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“A agua e suas propriedades: O uso do jogo didatico no ensino de quimica”.
Luana Paula da Cunha Silva (Graduanda em Quimica na Universidade do Estado do RN — UERN)

O ensino da quimica de forma comum e tradicional pode muitas vezes ser magante e
sem atrativo devido a sua pouca incorporacdo da ciéncia no dia-a-dia.Consequentemente fica
mais complicado ter um bom aproveitamento em sala de aula e devido a essa dificuldade foi
elaborado um jogo didatico de perguntas e respostas para ser aplicado apos a apresentacdo do
conteudo tedrico das propriedades da a dgua para testar a funcionalidade da utilizacdo de uma
ferramenta ludica em sala de aula. O objetivo principal € que os alunos do 9%no do ensino
fundamental possam ingressar no primeiro ano do ensino médio ja com conhecimentos prévios
0 qual vai ser estudado e utilizando o jogo para familiarizarem com os conteldos que serdo
abordados futuramente em sala de aula.

Esse trabalho faz um levantamento da utilizacdo do jogo “A agua e suas propriedades”
que contem um tabuleiro e utiliza de cartas perguntas para estimular a participacdo dos alunos
em sala de aula foi usado na escola de rede publica estadual com alunos do 9° ano do ensino
fundamental como auxilio do professor e o aluno para que os dois possam conquistar 0s seus
objetivos, para o professor ter um maior desempenho em sala de aula e aproximar os alunos
visando uma maior participacdo na aula e os alunos fixando os contetdos de uma maneira
dindmica. A utilizacdo do jogo testado foi satisfatoria enquanto instrumento facilitador da
aprendizagem, contribuindo de forma positiva a absolvi¢do do contetido apresentado.

Jogo; Atividade Ludica; Ensino de Quimica; Préatica de Ensino.

"Water and its properties: The use of didactic game in chemistry teaching."

The common and traditional way of teaching chemistry can often be dull and
unattractive due to its low incorporation of science in day-to-dia.Consequentemente is more
complicated to have a good use in the classroom and because of this difficulty was prepared a
didactic game of questions and answers to be applied after the presentation of the theoretical
content of the properties of water to test the functionality using a fun tool in the classroom. The
main objective is that students of the 9th grade of primary school can enter the first year of high
school already with some knowledge which will be studied and using the game to familiarize
themselves with the contents which will be addressed in the future in the classroom.

This work is a survey of the use of the game "Water and its properties" which contains a
board and uses letters of questions to stimulate student participation in the classroom was used
in the network of public school state with students from 9th grade of school fundamental as
teacher's help and the student so that both can achieve their objectives, for the teacher to have a
higher performance in the classroom and approach students seeking greater participation in class
and students setting the contents of a dynamic way. The use of the tested game was satisfactory
as a tool facilitator of learning, contributing positively to the acquittal of the content presented.

Game; Playful activity; Chemistry education; Teaching Practice.


http://www.proceedings.blucher.com.br/article-list/5erq-4enq-260/list/?utm_source=Article&utm_medium=pdf&utm_campaign=5erq5enq

Introducéo

H& um grande obstaculo a ser enfrentada em relacdo ao ensino da quimica no ensino
fundamental e médio devido a grande dificuldade dos alunos em relagdo & disciplina, ja que
julgam os assuntos trabalhados macantes, sem atrativos e muito complexos. E com o ensino
tradicional utilizando os mesmo meios de memorizacdo e repeticdo acaba cansando-os e
fazendo com que os alunos se questionem se é realmente importante estudar quimica, ja que &
pouco envolvimento em seu dia-a-dia e em consequéncia disso os alunos acabam se afastando
cada vez mais da area(OLIVEIRA, 2004).

As atividades ludicas no auxilio do ensino da Quimica vem sendo uma ferramenta
eficiente como auxilio do professor para atingir a facilitagdo do entendimento como também
para os alunos que desejam obter um melhor envolvimento com a disciplina. Segundo
Kishimoto (1994) o jogo é considerado um tipo de atividade educativa , possui duas funces: a
ludica e a educativa. Elas devem estar em equilibrio. O uso de jogos ludicos ndo s6 desperta o
interesse do aluno com os assuntos abordados em sala de aula como também melhora a
interacdo professor-aluno. Segundo Miranda (2001), a utilizagdo de jogos em sala de aula pode
trazer beneficios pedagogicos a fendmenos diretamente ligados a aprendizagem: cognicao,
afeicdo, socializagdo, motivacéo e criatividade.

Deste modo, pretende-se com este trabalho criar uma forma alternativa para o ensino de
quimica, através de abordagens praticas em sala de aula, elabora¢do de um jogo didatico de
perguntas e respostas, para melhorar a percepcdo e a motivacdo dos alunos.Esse trabalho foi
aplicado na Estadual Dix-Sep Rosado — Mossor6 — RN, do nono ano do ensino fundamental.O
jogo oferece estimulo e 0 ambiente necessarios para propiciar o desenvolvimento espontaneo e
criativo dos alunos além de permitir que o professor amplie seus conhecimentos sobre técnicas
ativas de ensino e desenvolva suas capacidades pessoais e profissionais, estimulando-o a recriar
sua pratica pedagogica (Brasil, 1999).



Metodologia

Esse trabalho foi aplicado na Estadual Dix-Sep Rosado — Mossor6 — RN, em uma turma do 9°
ano do ensino fundamental que foi parte da pratica pedagdgica do curso de licenciatura em
quimica da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte.Antes da aula foi aplicado um
questionario com cinco questdes objetivas com quatro alternativas cada, sobre os temas que
seriam visto em sala de aula. Apo6s a entrega do questionario foi exibida uma aula tedrica
expositiva com a utilizacdo do equipamento de data show para uma melhor compreenséo e
visualizacéo.

A aula teorica teve uma hora de duragdo e continha os assuntos que mais tarde seriam
abordados no jogo, explicacdes bésicas de diversos assuntos relacionados com a agua, sendo:
Temperatura, pH, 4gua como principio basico da vida e mudancas de fases.

1. Questionario
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Questdes para dados estatisticos.

Aluno (a)
1) Quala temperatura de fusdo da b} () Tabela queindica a acidez
agua? c) () Solugdo acida
a)( )o,3°C d}) () Tabela de prétons
b) { )0°C
cj { )1o0°C 4) Qual a temperatura ambiente da
d) { }s0°C agua?
a) ( )400°C
2) Comoé chamado o fenémeno que b) { )100°C
permite que algunsinsetos andem c) ( )120°C
sobre as aguas? d) ( ) 23°C
a) { ) Tensdointermolecular

b) { ) LigagOes de hidrogénio
c) ( ) Tensdo superficial

5) Quantospor centos de dgua
potdvel témem nosso planeta?

d) { ) Tensdode hidrogénio a) [ )90%

b) ( )70%
3) Ogque significapH? c) ( )4%
a) () potencial hidrogenidnico d) ()3%

Figura 1. Quest@es aplicadas antes e depois da aula




2.Jogo

O jogo didatico “Agua e suas propriedades” tém como objetivo citar as propriedades da agua e
suas diversas formas através de forma interativa trazendo as questdes do cotidiano para a sala de
aula para melhor aprendizagem dos alunos. Segundo Fialho (2010) tais jogos desenvolve
aspectos como a sociabilidade, criatividade, espirito de competicdo e cooperacao entre alunos.

e O jogo pode ser jogado com 2 ou 4 jogadores (ou grupos)

e (Cada casa representa uma propriedade da agua.

e A cada casa encontra-se numerada.

e A cada carta pergunta o jogador tem que responder corretamente a pergunta da carta da
sua mesma numeragao.

e Caso o jogador erre a resposta de sua carta pergunta 0 mesmo tera que permanecer em
sua mesma casa e ndo podera puxar uma carta em uma proxima jogada.

e Ao jogar o dado o jogador ndo pode joga-lo mais de uma vez.

e Ao retirar a carta bdnus o mesmo tem que seguir as orientacGes da carta.

..

Figura 2. Tabuleiro Figura 3. Pinos, Dodd e cartas

O jogo foi aplicado logo apdés a aula tedrica, onde foi separado cinco grupos de dois
componentes para uma melhor jogabilidade. O jogo continha um tabuleiro contendo 25 casas, 4
pinos, 1 dado e 25 cartas. Cada jogada dava inicio jogando-se o dado para saber em que casa
seria a pergunta, cada casa teria sua respectiva carta com sua respectiva pergunta onde o jogador
teria que responder corretamente para que pudesse sair da casa onde se encontrava e assim
consequentemente até um grupo conseguisse chegar até a casa 25 e ganhar o jogo.



Resultados e Discussao

O jogo foi uma ferramenta de aproximacdo aos assuntos trabalhados, pois de maneira
esponténea os alunos trabalharam a memorizacgdo e associa¢do dos assuntos com o dia-a-dia. O
conhecimento quimico deve ser um meio de interpretar o mundo e intervir na realidade, além de
desenvolver capacidades como interpretacdo e andlise de dados, argumentacdo, concluséo,
avaliacdo e tomadas de decisdes (CASTILHO et al., 1999; PCNs, 1999). A aplicacdo pode ndo
ter tido um melhor resultado devido algumas falhas encontradas na regra do jogo, porém serdo
reparadas para projetos futuros para atingir um melhor desempenho do jogo. O questionério foi
aplicado antes da aula expositiva e depois da aplicagdo do jogo e pude perceber que apds o jogo
o0s alunos demonstravam um maior interesse sobre o assunto e tiveram uma maior facilidade em
responder as questdes.

Através deste trabalho foi possivel entender a importancia da utilizacdo dos jogos no
processo educativo, como instrumento facilitador da integracdo, do despertar lGdico, da
brincadeira e principalmente do aprendizado, enfocando a necessidade de alguns cuidados que
devem ser tomados ao levarmos um jogo em sala de aula e ressaltando a importancia da
colocacdo de regras e pontuacbes(BERGAMO, 2012).

Figura 4. Aplicacédo da aula expositiva Figura 5. Aplicacdo do questionéario
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Grafico 1. Resultado da aplicagdo antes do jogo.
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Gréfico 2. Resultado da aplicagdo antes do jogo

Os resultados dos graficos mostram que a aplicacdo do jogo didatico teve um grau de
eficiéncia favoravel por parte dos estudantes, o que implica dizer que essa ferramenta didatica
possibilitou tornar mais solido o conteldo sobre a agua e suas propriedades, fortalecendo a
aprendizagem dos conceitos presentes neste contetido. De acordo com Proenca (2002) os jogos
oferecem um contato simulado com a realidade modelada, permitindo tanto um espago de
vivéncia e apreciacdo quanto de experimento e reflexdo.

Antes da aplicacdo do jogo foi percebido que os alunos tinham pouco interesse em
participar da aula, mesmo ela tendo o auxilio do instrumento de ensino data-show e com
imagens e curiosidades trazidas para o dia-a-dia, foi notado também que a grande maioria
desconhecia a tabela que mede a acidez (pH), no primeiro questionario antes da aula tedrica 0s
alunos tiveram dificuldades para responder algumas questdes mais simples. Na hora da
aplicacdo do jogo os alunos quiseram participar do jogo, inicialmente pela curiosidade e ap6s
separar 0s grupos e da inicio o jogo eles tinham um maior interesse nos assuntos e trabalharam
melhor a memorizacdo para poder utilizar no jogo.



Como é visivel obteve-se um bom desempenho apds o jogo devido a uma melhor
interacdo dos alunos com o professor, 0s jogos didaticos sdo ferramentas indispensaveis para
uma melhoria do ambiente de ensino, trazendo uma nova alternativa podemos perceber que 0s
alunos passam a vivenciar mais sua presenca em durante a aula e buscam absorver ao méaximo
0s assuntos para que possam aplicar nos jogos que € uma competicdo saudavel e intelectual.
Segundo Mizukami (2001) vérios objetivos podem ser atingidos a partir da utilizagdo dos jogos
didéaticos, como os relacionados a cognicdo (desenvolvimento da inteligéncia e da
personalidade, fundamentais para a construcdo de conhecimentos); a afeicdo (desenvolvimento
da sensibilidade e da estima e atuagdo no sentido de estreitar lagos de amizade e afetividade); a
socializacdo (simulacdo de vida em grupo); a motivacdo (envolvimento da acéo, do desfio e
mobilizacéo da curiosidade) e a criatividade.

Concluséao

Essa atividade foi realizada na Escola Estadual Dix-Sep Rosado — Mossoré — RN,
apresentou-se uma importante aliada na busca de uma melhor introducéo ao ensino médio, pois
permitiu que os alunos envolvidos pudessem ter uma visdo do que se espera nos proximos anos
na educagdo do ensino de quimica, os preparando para novas fases e trabalhando a interacdo
entre si. Finalmente, a partir dos resultados obtidos, pode-se afirmar que a introducéo de jogos e
atividades ludicas no cotidiano escolar é muito importante, devido a influéncia que 0os mesmos
exercem frente aos alunos, pois quando eles estdo envolvidos, emocionalmente, na agéo, torna-
se mais facil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem.

A aplicagdo do jogo em sala de aula se mostrou satisfatéria pela interagdo aluno-
professor e pela espontinea vontade dos alunos em aprender e usar seus conhecimentos para
competir de forma saudavel entre seus colegas de turma. Na concepcdo de Polya (apud,
SANTANA e REZENDE, 2007) na tentativa de corrigir jogadas fracassadas o aluno comeca a
se organizar, controlando seu comportamento, fazendo leitura atenta das regras do jogo,
desenvolvendo estratégias a partir da formulacdo de hipoteses e percepcdo de métodos que o
levem a vitdria.
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