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Resumo: A producdo industrial sempre convergiu para diferentes fins, de
acordo com as mudangas economicas culturais e sociais da sociedade, em
funcdo das épocas. Os objetos produzidos exclusivamente para criangas
ndo foram produzidos seguindo os mesmos pretextos que os destinados
aos adultos. Isso se deve ao fato d a sociedade ter negado o status de
categoria da infancia durante muitos séculos. A partir das mudancgas de
paradigmas sobre o papel das criangas na sociedade comegaram a surgir
diferentes interesses na produg¢ao com vistas a atender tal publico. Os
objetivos implicitos nesses objetos revelam as expectativas que seus
criadores tinham sobre as novas geragdes, trazendo a superficie as
ansiedades e desejos dos adultos sobre aqueles que no futuro ocupariam
seus lugares. Acontecimentos histdricos, movimentos artisticos e teorias
sobre desenvolvimento sdo facilmente detectados na produgdo para as
criangas durante todo o século XX.
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1. INTRODUCAO

A posicdo das criangas na sociedade muda de acordo com o tempo e com o
ambiente em que estdo inseridas. Da mesma forma, os produtos voltados para esse
publico possuem diferentes perfis e enfoques, dependendo da visdao que os adultos,
que sdo os principais responsaveis por oferecé-los, tém da infancia. A crianca esteve
durante toda a histéria na dependéncia da concepgdo adulta sobre seus papeis e suas
necessidades. Quando a crianca passou a ser entendida como ser em formacgao, porém
pensante e atuante, passaram a existir produtos especificos para o publico infantil
embutidos de interesses politicos e sociais. Também é possivel encontrar tentativas de



respostas a suas necessidades especificas, mas buscando ainda interpreta-las sob a
perspectiva do adulto. O presente artigo busca correlacionar os objetos utilizados
pelas criangas ao contexto histérico e social em que se encontravam e como a visao do
adulto sobre a infancia interferiu na producdo para esse publico. Pretendemos
apresentar casos de produtos que claramente sofreram influencias socioculturais
através dos tempos.

2. APRODUGAO PARA CRIANCAS

A producdo e consumo de objetos sempre esteve atrelado a principios sociais
de sua época. Existiram diferentes produtos destinados a nobreza e ao clero, a homens
e mulheres, e ndo foi diferente com as criancas. A forma como entendemos seu papel
se manifesta através de nosso comportamento com relacdo as mesmas. Os objetos
oferecidos para esse publico sempre estiveram em consonancia ao contexto histdrico e
a concepcao de infancia que existia ali. A producdo para a crianca veio muito
tardiamente, e atendia mais as expectativas dos adultos que suas prdprias. A crianca
pode ser entendida como reflexo dessas expectativas depositadas sobre si. (MERLEAU-
PONTY, 1990)

Durante séculos a infancia foi entendida como uma condicdo desprivilegiada,
nao como uma categoria. As criangas eram desconsideradas enquanto seres munidos
de caracteristicas préprias, eram entendidos apenas como “adultos pequenos”, como
se apresentassem um tipo de deficiéncia. Durante a Antiguidade até a Idade Média a
mortalidade infantil era muito alta e o futuro das criancas era determinado pelos
interesses de seu pai. Ndo existia sentimento de amor pelas criangas, que podiam ser
mortas vendidas ou simplesmente abandonadas a propria sorte. Por volta de 7 anos
passavam a disputar o mesmo espaco dos adultos, nas funcdes e na vida social. (ARIES,
1978)

No fim do século XVI comega a surgir uma necessidade de diferenciar as
criangas por meio de suas vestimentas. No século XVII as criangas da nobreza ja nao
aparecem mais vestidas como adultos, e essas passaram retratadas em inumeras
situagdes sozinhas, ou como centro da composicdo. O traje adotado na maior parte da
Europa fora a tunica, abandonada pelos adultos desde o século Xlll. A tunica era
utilizada tanto por meninos quanto por meninas. O diadrio da infancia de Luis XIlI
mostra qudo importante passou a ser o traje da crianga que tornavam visiveis as
etapas do crescimento do homem. Esse foi um passo muito relevante para a mudanga
no sentimento da sociedade a respeito das criancgas. (ARIES, 1978)

Durante o século XVIlI pensadores ja apontavam para uma infancia mais
independente, com caracteristicas e necessidades proprias. Rousseau enaltecia a
capacidade de pensar, sentir e raciocinar das criangas, bem como sua pureza e
sensibilidade. No século XVIII o Romantismo mudava de forma sutil seus conceitos,
atribuindo as criangas uma profunda sabedoria, sensibilidade estética mais apurada e
maior entendimento de verdades morais. (ARIES, 1978)

As Figuras 01 e 02 apresentam como a crianga era retratada na metade do
século XVIII, estando em igualdade com os adultos na posicdo e vestimenta e como
essa concepc¢dao mudou na imagem do século XIX, com as criangas vestidas de forma
diferenciadas demonstrando as etapas de desenvolvimento.



Figura 1 — Retrato The James Family (metade século XVIIl) — Arthur Devis — As
criangas sdo retratadas com o mesmo destaque que os adultos
(Fonte: https://www.tate.org.uk, 2007)

Figura 2 — Retrato familia Grosvenor (1831) — C.R. Leslie - Os jovens estao
representados distintivamente dos adultos
(Fonte: www.1st-art-gallery.com, 2013)

As vestimentas que distinguiriam os adultos das criangas surgiram
primeiramente para os garotos, que ja frequentavam escolas desde o final do século
XVI. As meninas por outro lado ficavam em casa e dividiam o cotidiano com as adultas,
o que dispensava a necessidade de distincdo. (ARIES, 1978) Rousseau defendia em
suas publicagdes o uso por criancas de roupas largas, sem tentar definir as formas.
(GONTIO, 1987)

No final do século XIX as ideias de pensadores como Rousseau ja se faziam
presentes no cotidiano, e os objetos infantis eram produzidos em cores pastel e com
representacdes de animais ou cenas que representavam cangdes infantis, que
representavam a visao adulta sobre a infancia em sua esséncia pura. Lougas destinadas
a adultos eram por muitas vezes decorados com aves e mamiferos, associando-se com
a caca, mas as lougas infantis passaram a ser decoradas com animais
antropomorfizados, buscando uma empatia maior por parte das criancas, figura 03. As
observacgdes sobre a falta de infantilidade feitas em visitas as escolas da Gra-Bretanha,
devido a lei da educagdo de 1870 e o nascimento da preocupacao dos jogos como uma
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atividade crucial para o desenvolvimento infantil levaram ao uso de figuras de animais
em seus artigos. (FORTY, 2007)

Figura 3 - Louga infantil Heal’s 1925; Bule de chd, ceramica Shelley1926, Mabel Lucie
Attwell
(Fonte: FORTY, 2007)

Apesar do sentimento com relacdo a infancia ja se distanciar muito daquele da
idade média durante todo o século XIX, apenas no final do século a infancia sé foi
reconhecida como categoria. Kate Wiggin em "Children's Rights" em 1892 ja buscava
difundir os direitos das criancas, mas apenas em 1948 a Organizacdo das Nacgoes
Unidas aprovou a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, onde estes direitos
foram reconhecidos de maneira detalhada e implicita.

Em 1959, iniciou-se a preparacdao de uma nova declaracdo de direitos
especificos para as criangas, assinado em 1989 na Convencdo sobre os Direitos das
Criancas na ONU.

Walter Benjamin (2004) faz criticas as adapta¢bes dos contos infantis ocorridas
na primeira metade do século XX, a fim de se adequarem ao ideal de crianga que havia
se instituido. Cita como exemplo, as mais de 17 edi¢cdes dos contos dos Irmaos Grimm,
antes rodeados de casos de morte, traicdes e cenas tragicas, que acabaram por se
resumir em contos suaves, ainda que com certa dramaticidade, mas muito mais
otimistas bucdlicos e desprovidos de malicias. O autor aponta a forma como
personagens como o ogro até bem pouco tempo atras um personagem provavelmente
muito comum no cotidiano alemdo, tornou-se estranho a sensibilidade moderna.
(BENJAMIN, 2004)

3. O IMPACTO DA HISTORIA NA PRODUGCAO

O século XX foi marcado por uma produg¢do massiva para criancgas, produtos
esses que refletiam a introducao da categoria infantil na sociedade. Acontecimentos
histdricos e movimentos artisticos estiveram fortemente relacionados a producao para
criancgas, como forma de dar respostas as suas necessidades, porém mais do que isso,
direcionar seu desenvolvimento. Surgiram muitos objetos que refletiam ideais
politicos, como o colete desenvolvido por Laura Kriesch para sua filha em 1903 para
permitir a liberdade de movimento evidenciando o socialismo radical de artistas
G6dollé em design moderno, figura 04.



Figura 4 - Laura Kriesch. Colete bordado da crianga. 1909
(Fonte: http://www.newyorksocialdiary.com/, 2012)

Temas como guerras foram amplamente utilizados na tematica de jogos e
produtos para a infancia. As conquistas coloniais apareciam estampadas em aparelhos
de jantar infantis como o Figli della Lupa (Filhos do Lobo), que era decorado com
palmeiras, camelos, capacetes, rifles, tanques, e cabanas que em comemoracdo as
conquistas italianas no Leste e Norte da Africa, figura 05.

Figura 5 - Figli della Lupa (Filhos do Lobo) Conjunto de mesa. Richard Ginori 1930
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com/, 2012)

O Japao, nas primeiras décadas do século XX, quando se envolveu nos conflitos
da Primeira e da Segunda Guerra Mundial, teve um grande salto tecnoldgico e
industrial. A tematica impressa nos produtos por vezes refletiam as tensdes criadas
pela velocidade da modernizagdao do pais e as aspiragdes militares dos governantes
Meiji, como é o caso do Quimono infantil de 1930, que representa como as criangas
estavam envolvidas pelo tema, figura 06.
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Figura 6 - Quimono infantil com o personagem de mangda Norakuro o cao.
1930

(Fonte: http://www.newyorksocialdiary.com, 2012)
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Hitler, depois de 1.933 fechou proibiu todas as organiza¢des infantis, exceto a
oficialmente sancionada Juventude Hitlerista, e buscou reforcar a ideologia e a insignia
nazista através de jogos Nazi-tematicos como o SAKAMPF com interesse de preparar
rapazes para um papel ativo nas for¢as armadas, figura 07.

Figura 7 - Jogo de tabuleiro SAKAMPF. 1933
(Fonte: http://www.newyorksocialdiary.com, 2012)

Em paises em ambos os eixos da Segunda guerra Mundial surgiram jogos de
tabuleiro, quebra-cabecas e brinquedos que a fizeram divertida. Tais produtos
familiarizavam as criangas com o tema, influenciando-os positivamente em relagdo as

politicas de combate. O jogo Gioco delle 3 oche, representava o inimigo como gansos
prontos para o abate, figura 08.
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Figura 8 - Gioco delle 3 oche (Jogo das 3 gansos). 1944
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(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com, 2012)

O impacto da guerra sobre a economia e a producdo também surtiu efeito
sobre esses produtos, que devido a escassez de materiais, juntamente com a
necessidade de construir rapidamente materiais para suprir a demanda por novas
escolas do pds-guerra exigiu flexibilidade e desenvoltura. A crenca de que as criancas
estavam mais a vontade em espacos intimos, afetou os projetos de escolas do pds-
guerra, resultando em numerosas escolas menores com pequenos jardins adjacentes
as salas de aula resultando em mdveis mais leves e portateis, figura 09.

Figura 9 - Jean Prouvé. Mesa da escola. 1946
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com, 2012)

A guerra fria e a corrida espacial foram temas recorrentes em produtos
dirigidos ao publico infantil. Aproximar as descobertas tecnoldgicas das criancas e
desenvolver seu potencial para futuras descobertas aparecia como estratégia
fundamental para despontar nessas disputas, como visto nas figuras de 10 e 11.
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Figura 10 - Estacdo Espacial e Foguete de papelao. Roger Limbrick.1968.
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com, 2012)
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Figura 11 - Capsela 700 jogo da constru¢ao. Muitos mecanismos disponibilizados se
assemelhavam a instrumentos adequados para a implantagao lunar. 1978.
(Fonte: http://centuryofthechild.tumbir.com, 2012)

Nos tempos atuais onde existem esforcos para a manutencdo da paz, 6rgdos
como a UNICEF também buscam disseminar seus principios entre as criancas, bem
como desenvolver meios de levar assisténcia a essas nos lugares mais remotos. A
School-in-a-Box foi uma caixa de metal contendo materiais necessdrios para criar uma
escola improvisada para oitenta estudantes, incluindo materiais de escrita, o ensino do
relégio, fita métrica, tesoura, blocos de plastico para contagem e cadernos,
desenvolvida para a prestacdo de ajuda em situacdes de desastre e conflito, figura 12.

Figura 12 - School-in-a-Box. UNICEF 1994.
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com, 2012)

4. A INFLUENCIA DOS MOVIMENTOS ARTISTICOS

Diversos artistas e designers do século XX deram uma atencdo especial para
esse publico, buscando adaptar essa nova cultura aos seus conceitos artisticos.
O armario infantil de Giacomo Balla enfatizava conceitos futuristas como a velocidade
da industria como parte importante da missdo futurista para reconstruir a sociedade.
Apresentado na primeira exposicdo Bauhaus de 1923, o conjunto de mobilia de
Siedhoff-Buscher é considerado por muitos como a primeira verdadeira manifestacao
de principios modernistas. Ele reflete sua concep¢ao ambiciosa de design para criancgas
e sua crenga no potencial da area para efetuar a mudancga na sociedade em geral, além
de a crianga individual ou das familias, figura 13.


http://www.moma.org/interactives/exhibitions/2012/centuryofthechild/#/timeline/designing-better-worlds/school-in-a-box

Figura 13 - 1923-1924 Alma Siedhoff-Buscher. Haus am mobilia do bergario Horn.
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com, 2012)

A criacdo do conceito de Jardim da Infancia levou a criacdo de brinquedos que
deveriam auxiliar no desenvolvimento infantil através do método de ensino inspirado
pelo movimento de Friedrich Froebel, como o Optical Cor-Mixer, desenvolvido na
Bauhaus, produto muito bem aceito na época.

Assim como outros projetos modernistas, o mobiliario infantil de Ray Eames e
Charles Eames utilizava a moderna tecnologia da época de madeira curvada aliada ao
conceito de inocéncia e dogura infantil representada pelo coracdo no encosto. No
cabide para chapeis combinaram cores vibrantes cuidadosamente arranjadas para
transmitir esses mesmos principios de delicadeza, figura 14.

‘ “ U [ ¥
‘e loe/ e /c

[ » o

® © 0 ¢

Figura 14 - Ray Eames e Charles Eames. Pendure-It-All chapeleira. 1953.
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com, 2012)

5. PARA A CRIANCA E PELA CRIANCA

Apesar de todos esses esforcos para direcionar o desenvolvimento infantil
também existiram outros projetos de produtos que buscavam atender as necessidades
especificas das criangas de forma desinteressada. No inicio do século XX passou a
existir mobilia com formas especificas para criancgas, que nao fossem miniatura da
mobilia dos adultos, como armarios de brinquedos, ou moveis mais faceis de limpar
como os mdveis para quarto de criangas Heal’s, de 1914, figura 15.


http://www.moma.org/interactives/exhibitions/2012/centuryofthechild/#/timeline/avant-garde-playtime/haus-am-horn-nursery-furniture
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NURSERY FURNITURE

Furniture for Children’s Use.

No. 950. Oak Arm Chair $/6 No. 625. Oak Work Table,
No. 572. Oak Play Table, 2 fr. g in. by with flaps and sliding work bag,
- 1 ft. 9 in. by 1 ft. 6 in. high~ 17/6 sizc when open 4 ft. by 2 fr.
\o. 951.  Oak Chair without arms 6/9 3120

Figura 15 - Heals & Co, The Nursery Book, s. d. (c.1914).
(Fonte: FORTY, 2007)

A preocupacdo com o entretenimento infantil no inicio do século XX pelos
reformadores levou com que se reavaliassem os espacos destinados a esse fim. Em
1890 apenas um Unico parque publico existia nos Estados Unidos, a antes de 1900 eles
nao estavam amplamente disponiveis para as criangas. Comegou a aparecer entao
uma preocupacdo com o bem-estar fisico e moral das criangas, coincidente com o
Movimento Playground, nos Estados Unidos. A fim de ensinar licdes de boas maneiras,
moral e espirito esportivo, foram projetados e instalados playgrounds em diversas
cidades para serem reflgios nos quais as crian¢as podiam escapar temporariamente,
através de brincadeiras, as circunstancias terriveis de seus ambientes urbanos.
(DICKASON, 1983). Produtos como o Skippy-Racer também ilustravam uma nova
cultura que enfatizava especialmente nas criancgas, a liberdade pessoal, mobilidade e
escolha do consumidor, figura 16.

Figura 16 - John Rideout e Harold Van Doren. Skippy-Racer. 1933.
(Fonte: http://www.newyorksocialdiary.com, 2012)

Os objetos criados para atender as supostas necessidades infantis, entretanto,
sdo decorrentes da concepc¢ao adulta sobre a infancia, o que torna-os as vezes mais
um simbolo de identificacdo da crianga na sociedade do que uma ferramenta de
construcdo de sua personalidade. Segundo Brougere (2004) a boneca sob a dtica do
adulto passa a significar a crianga, enquanto imagem manipulavel, embutidas de
desejos atribuidos as mesmas. Os adultos colocam as criangas num lugar que ela ndo
sabe, e tentam deduzir como ela pensa e age. (MRECH, 1998)


http://www.moma.org/interactives/exhibitions/2012/centuryofthechild/#/timeline/light-air-health/skippy-racer
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Hajime Sorayama é um animal de estimagdo eletrénico langado pela Sony em
1999, tem a capacidade de executar determinadas tarefas, tais como lembretes de
compromissos e e-mail de notificacao, artificios que nunca antes foram atribuidas ao
desenvolvimento infantil, figura 18.

Figura 17 - Hajime Sorayama. Aibo Entretenimento Robot (ERS-110). 1999.
(Fonte: http://centuryofthechild.tumblr.com/, 2012)

6. NOTAS CONCLUSIVAS

Através das informacGes coletadas foi possivel avaliar os diferentes interesses
qgue a producdo industrial para a crianca buscou atender em diferentes contextos
histdrico-sociais. A importancia que passou a se dar a infancia trouxe consigo uma
analise constante das necessidades desta categoria, e consequentemente uma
mudanca frequente nas propriedades atribuidas a seu universo. Este histdrico de
producdo nos leva a uma nova interpretacdo sobre a situacdo atual do consumo
infantil, e uma indagacdo sobre quais os conceitos que estdo sendo transmitidos para
as criangas através dos produtos que lhes oferecemos. O design vai ser sempre
influenciado pelo contexto histdrico, econdmico, artistico e cultural, mas o enfoque
que se da aos projetos deve estar inclinado conscientemente para os principios do
profissional e da sociedade que levem as melhores condigdes de vida e
desenvolvimento das criangas.
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