Blucher Design Proceedings

Novembro de 2014, Nimero 4, Volume 1
www.proceedings.blucher.com.br/evento/11ped

11°

P&D Gramado — RS
DESIGN

De 29 de setembro a 2 de outubro de 2014

201

O USO DE TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO BASEADAS EM MIDIAS
DIGITAIS VISANDO A PRESERVAGAO DO PATRIMONIO HISTORICO

Luisa Sopas Rocha Brandaot
USP - Universidade de S&o Paulo
luisasrbrandao@gmail.com

Resumo: Este trabalho propde a adequagdo de novas tecnologias como o
mapeamento de video e modelagem tridimensional em ambientes virtuais para
intervencdes em sitios histdricos, com o objetivo de preservar a meméria do
patrimoénio edificado. O caso especifico abordado é o do centro histérico de S3o Luis,
capital do estado do Maranhdo, que vem apresentando grandes perdas em seu
conjunto arquitetonico tombado devido as dificuldades de ac¢bes efetivas para
preservar a estrutura fisica dos casarbes antigos. Para tanto, discute-se as
possibilidades de insercdo da comunidade em ambientes hibridos (onde espacos
concretos e virtuais sdo misturados) com o objetivo de dar suporte a processos
relacionados a construcdo da memodria social local e a preservagdao das
caracteristicas do patrimonio cultural material e imaterial ligado ao bairro e a
cidade.

Palavras-chave: S3o Luis, patriménio cultural, mapeamento de video,
ambientes virtuais, intervencao.

Abstract: This effort proposes the adequacy of new technologies such as video
mapping and three-dimensional modeling in virtual environments as methods of
interventions in historic locations aiming to preserve built heritage. In this case, the
studies were based in the historical city centre of Sdo Luis, capital city of Maranhdo
(state) — Brazil , which has been showing great losses in its architectural ensemble
(classified as World Heritage Site) due to the difficulties of effective actions to
preserve the physical structure of old houses. Therefore, this article discusses
possibilities of community immersion in hybrid environments (where concrete and
virtual spaces are mixed) supporting the construction processes of social and local
memory, preserving the material and non-material cultural heritage of the
neighborhood and the city.

Keywords: Sdo Luis, heritage site, video mapping, virtual environments,
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1. INTRODUCAO

Este artigo tem como objetivo refletir sobre as potencialidades da aplicagdo de
tecnologias de informagao baseadas em midias digitais em intervengdes que tenham
como objetivo a construgao de memoria coletiva e preservagao do patrimdnio cultural,
em especial no caso de S3ao Luis, capital do estado do Maranhdo. Estas novas
tecnologias ampliam o papel dos arquitetos e designers de interfaces na criagao de
solugdes para o complexo desafio de ampliar a compreensdo dos bens culturais.
(SANTIAGO, 2007)

No caso da cidade de S3o Luis, estas novas formas de transmissdo de
informacdes de patrimonio a futuras geracdes torna-se tarefa urgente devido aos
frequentes desabamentos ocorridos no centro histérico, area tombada e protegida
pelos governos federal e estadual. Ndo hd aqui a pretensao de resolver um problema
com o grau de complexidade como o de degradagdo do nucleo primitivo da capital
maranhense, mas sim gerar discussdes sobre possiveis ferramentas que possam
auxiliar o processo de identificagdao e constru¢ao de memdria social com o conjunto
arquitetbnico em niveis materiais e imateriais. Este trabalho também n3o vai de
encontro a nenhuma politica que tenha como objetivo principal a preservacao fisica do
patrimonio edificado: ao contrario, propGe métodos complementares de preservagao
guando os esforgos principais de manutencdo da integridade fisica das construcdes
antigas ndo obtiverem sucesso.

Para atingir os objetivos previamente propostos, além da presente introducdo e
de uma breve conclusdo, este trabalho desenvolve-se em subitens essenciais para a
compreensao do objeto de estudo; o primeiro subitem do desenvolvimento ocupa-se
do estado atual do centro histdrico de Sdo Luis e suas recentes perdas; o segundo
subitem, descreve de forma sintética o historico de medidas adotadas por 6rgdos de
protecdo ao longo dos anos para preservacao da area tombada; no terceiro subitem,
foram descritos dois exemplos de uso de tecnologia digital multimidia para
preservacao da memoria local e coletiva; finalmente, o quarto subitem preocupa-se
em explicar duas das tecnologias estudadas com possibilidades de aplicacdo em ac¢es
no nucleo primitivo da cidade, abordando ainda alguns beneficios que podem surgir
deste tipo de intervengao.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1 A Atual Situagao do Centro Historico de Sao Luis - Maranhao.

O centro histdrico de Sdo Luis, capital do estado do Maranhdo, tem sofrido
cada ano mais perdas em seu conjunto arquitetonico, tombado pela UNESCO como
Patrimbnio Histérico Mundial desde 1997. Segundo noticia publicada pelo portal
virtual de noticias G1 no dia 14 de janeiro de 2014, a Defesa Civil, 6rgdo subordinado a
Secretaria Municipal de Seguranga com Cidadania, havia feito um relatério através de
levantamento in loco, afirmando que trinta e um casardes da area em questao
estavam em risco iminente de desabamento (PORTAL G1, 2014).

Diversos sdo os motivos colocados pela geréncia do Instituto do Patrimoénio
Historico e Arquitetdnico Nacional, o Iphan, sediado em S3o Luis desde 1980, e um dos
responsaveis pela conservacdo do patrimoOnio cultural brasileiro. De acordo com
entrevista concedida ao site de noticias UOL e publicada no dia 23 de janeiro de 2012,
Katia Bogéa, a superintendente do Iphan no Maranhdo, afirma que a maior dificuldade



enfrentada pelo 6rgdo é que grande parte dos casardes sdo de propriedade de
estrangeiros e pessoas que sequer moram no Maranhdo; devido as dificuldades de
reforma e adaptagao dos imdveis, os proprietarios os abandonam.

Ainda na mesma entrevista, a superintendente destaca que “o tempo da Justica
ndo é o mesmo tempo das acdes que esses prédios precisam”, colocando como ideal,
um tempo relativamente curto entre notificacdo do proprietdrio para acdo de controle
dos danos e, no caso de desobediéncia, a efetiva desapropriacio (UOL NOTICIAS,
2012).

A gravidade aumenta a cada temporada de chuva na cidade (meses de marco e
abril), pois além do fim da vida util dos materiais utilizados para revestimento dos
casardes, os métodos construtivos utilizados em sua execugdo os tornam mais
suscetiveis a infiltracdes, infestacbes de cupins, incéndios e até mesmo crescimento de
raizes em telhados ou rachaduras. Como consequéncia, tém-se o frequente
desabamento de casardes que se transformam em ruinas totais ou parciais, 0 que nao
somente causa danos ao conjunto arquitetonico e imoveis vizinhos, mas também
aumentam o risco de acidentes para a populacdo que reside no bairro ou mesmo das
familias de baixa renda que invadem o casario abandonado em busca de abrigo.

Outro fator que acarreta em perda do conjunto arquitetonico é a
descaracterizacdo dos edificios. Isto se deve ndo sé a falta de educacdo patrimonial,
gue resulta no roubo e destruicdo das partes caracteristicas dos casarbes (como
aldravas, pinhas, azulejos e outros), mas também pela necessidade de adaptacdo dos
mesmos a novos usos. Em algumas ruas em que o comércio é mais expressivo, 0s
proprietarios ou locatarios empregam placas que ocultam ou mesmo danificam as
fachadas dos edificios; em outros casos, os casarées ou mesmo suas ruinas sdo
transformados em estacionamentos, descaracterizando completamente o imdvel. A
ultima denuncia relacionada a casos deste tipo ganhou enfoque nacional em marco de
2014, cujo teor indicava que a casa que pertencera ao escritor Aluisio Azevedo, além
de apresentar grandes danos fisicos, estava sendo reformada pelos proprietarios para
gue fosse transformada em estacionamento. O Iphan e o Departamento de Patrimonio
Historico Artistico e Paisagistico (DPHAP/MA) da Secretaria de Cultura do Maranhdo,
tomou-o sob custddia para avaliacdo da situacdo (PORTAL G1, 2014).

Sabe-se, no entanto, que as dificuldades de acdes efetivas por parte dos drgados
responsaveis pela geréncia de acdes na referida area sdo ainda maiores que as
questdes de propriedade legais indicadas pelas noticias. Portanto, para entender estas
limitagOes, é necessario que se fagam alguns comentarios sobre o centro histérico de
Sdo Luis e as acdes tomadas por 6érgdos publicos para preserva-lo, ainda que de
maneira breve, visto que o objetivo principal deste trabalho cientifico é suscitar
guestdes que relacionem memdria social, patrimonio histérico e novas tecnologias de
informacoes.

2.2 Um Breve Historico de Politicas Publicas de Preservagao

Sao Luis foi a primeira colénia fundada pelos franceses no Brasil em 1612.
Tomada pelos portugueses em 1615, o tracado do nucleo original da cidade foi feito
por Francisco Frias de Mesquita, engenheiro-mor da época, e foi sob este formato que
a cidade se desenvolveu, sendo ja considerada Vila em 1619.

A cidade passou por diversas transformaces devido sua industrializacdo no
século XIX, até que no inicio do século XX, passa por uma crise econdmica, cujo



principal impacto na area estudada foi o abandono do nucleo primitivo da cidade por
parte da populacdo mais abastada e a migracdo da populacdo de renda mais baixa
para a area central (SANTO, 2000).

Na década de 1950, com a expansao da cidade e aparecimento de novos
conjuntos habitacionais, ha um novo processo de esvaziamento fazendo com que o
uso residencial predominante no bairro da Praia Grande passa a ser substiuido pelo
uso comercial, de servigos e institucional.

Além desses novos usos, a maior parte dos casardes utilizados como
residéncias sdo , até os dias atuais, abrigos de familias de baixa renda que ndo
possuem sequer trabalhos formalizados, o que dificulta ainda mais a perspectiva de
investimento por parte dos proprietarios nas reformas necessarias para a conservagao
de seus iméveis (DESTERRO-UM BAIRRO ALEM DOS MAPAS, 2005).

O esvaziamento da area central e a destruicdo de uma série de casardes para
construcdo da Avenida Magalhdes de Almeida na década de 1940 foram
acontecimento cruciais para que os orgaos publicos analisassem o futuro do centro
historico com mais atengao, passando entao a criar uma série de leis e normas com o
objetivo de preservar a arquitetura do bairro. Em 1943, a exemplo, foi lancado o
Decreto 476 que proibia a demolicdo do casario com mirantes ou revestidos de
azulejos.

Na década de 50, vé-se o inicio de sucessivas acoes de preservacao no ambito
federal, tombando alguns casardes do nucleo primitivo da cidade de S3o Luis, como o
Conjunto Arquitetonico e Urbanistico do Largo do Desterro e da Praca Benedito Leite,
processos concluidos em 1955 (SANTO, 2000).

Ja por volta de 1960, surgem os primeiros trabalhos de ordem cientifica sobre a
area: o Rapport et propositions pour la conservation, recuperation et expasion de SGo
Luis, datilografado na UNESCO em 1973, foi base para que o Governo do Estado
passasse a criar leis de preservagao ndao somente para casaroes especificos, mas sim
para todo o nucleo primitivo. Criou-se para tanto um Plano Diretor que dava origem ao
Departamento do Patrimonio Historico Artistico e Paisagistico do Estado do Maranhdo
(DPHAP-MA).

Um dos projetos mais expressivos no sentido de preservacdo nasceu da
Primeira Convengao Nacional da Praia Grande em 1979: neste encontro, o arquiteto
estadunidense John Gisiger cria o Projeto Praia Grande, que tinha como objetivo a
consolidacdo das acdes preservacionistas, fazendo melhorias na area especifica da
Praia Grande (SANTO, 2000).

Em 1986, o Projeto Praia Grande recebe uma revisdo e se transforma
finalmente em Programa de Preservagao e Revitalizagdo do Centro Histérico de Sao
Luis, instituindo-se ainda neste ano a Comissdo do Patrimoénio Histdrico de S3o Luis,
responsavel por analisar os projetos de construcdo, reforma, ampliacdo e preservacao
de prédios na area de tombamento. Ainda nesta década, viu-se a renovacdo das redes
de agua e esgoto e a construcdo de novas redes subterraneas de eletricidade e
telefonia. Foi nesse periodo também que diversos casardes em ruinas foram
substituidos por pragas, dando seguimento a reforma urbanistica pretendida que
envolvia, entre outros aspectos, manter varios tipos de uso nos casarios do centro
histérico, além de instigar o desenvolvimento turistico da area. Ainda em 1987, o
Governo Federal iniciou o Inventdrio do Acervo Imobilidrio da Area Tombada do
Centro Histdrico de S3o Luis com o objetivo de registrar caracteristicas arquitetonicas



dos imodveis para que fosse possivel embasar novas medidas de conservacdo,
inventario este que foi concluido em 2004 com a parceria entre o Instituto do
patrimonio Historico e Artistico Nacional — Iphan e o Curso de Arquitetura e urbanismo
da Universidade Estadual do Maranhao.

Na década de 90, surgem as leis n2. 3.525 e a 3.253, respectivamente o Plano
Diretor da Cidade de Sdo Luis e o Zoneamento, Parcelamento, Uso e Ocupacdo do Solo
Urbano, criando a Zona de Preservagao Historica, leis que sdo guias para a implantagao
de politicas de desenvolvimento urbano.

Apesar de sua homogeneidade, é essencial ressaltar que o centro histdrico de
Sao Luis possui areas distintas, sendo uma sob protecdo estadual e outra sob protecao
federal. A drea protegida por tombamento totaliza trés mil e quinhentos imodveis
(GONCALVES, 2006).

Sao Luis foi incluida na Lista do Patriménio Mundial da UNESCO no dia 6 de
dezembro de 1997, apds um processo de anos que incluiram reunides com o Governo
do Maranhdo e visitas e recomendacles de especialistas na drea de Patrimonio
Histdrico; a drea de discussdo foi reconhecida como Maior Conjunto Urbano da
Arquitetura Civil do século XVII e XIX da América Latina (MANUAL DO BAIRRO DO
DESTERRO - UMA PROPOSTA DE REABILITACAO, 2005).

Além das medidas mitigadoras citadas acima em niveis municipais, estaduais ou
federais, os 6rgdos de conservacdo e preservacgdo do patrimoénio cultural utilizam-se de
instrumentos internacionais que prescrevem recomendacdes e tecem conceitos
importantes: sdo as cartas patrimoniais como a Carta de Atenas (1931), a Carta de
Veneza (1964), as Normas de Quito (1967)a Declaracio de Amsterda (1975), as
Recomendag¢Ges de Nairdbi (1976) e a Carta de Lisboa (1995) (IPHAN, 1995).

Conclui-se, portanto, que iniUmeras tentativas e esforcos foram empregados até
os dias atuais para que a degradacdo no sentido fisico do centro histdrico de Sao Luis
fosse interrompido. Porém, fica claro com os acontecimentos dispostos no inicio deste
trabalho, que preservar, requalificar, revitalizar e em especial no caso dos edificios,
restaurar, ndo é simples, “na medida em que se encontram barreiras, quer sejam de
carater politico/administrativo, quer simplesmente por falta de parceiros sérios e
aptos a prestar esse tipo de colaboracdo.” (GONCALVES, 2006).

E evidente que a grande parte do discurso relacionado a preservacdo do
patrimOnio envolve mais que arquitetura; envolve a populagao usuaria ou residente,
suas condicdes de vida, sua ligacdo cultural com o local. Entende-se que os centros de
cidades como Sao Luis precisam de politicas de reocupacao ou reuso para consequente
preservagao do patrimdnio edificado, cuja carga simbdlica e representativa da histéria
de um povo torna-se parte de sua identidade. Porém, quando todos esses esforgos
falham, é preciso pensar em maneiras de resgate da histéria do lugar que ndo pode ser
soterrada com os escombros de um desabamento.

Com os meios computacionais e o advento dos ambientes virtuais, torna-se
guase impossivel ndo pensar em solucdes que resgatem uma espacialidade quando ela
se torna fisicamente inexistente. Para entender as possiveis aplicacdes dessas novas
tecnologias, foi necessdrio buscar experiéncias anteriores que utilizassem recursos
multimidias com o objetivo de preservagdao do patriménio historico.



2.3 Exemplos da Utilizacdo de Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicag¢do para
Preservacao de Patrimonio Histdrico

As experiéncias com tecnologias digitais e ambientes virtuais com o objetivo de
preservacao de patrimonio edificado sdo ainda escassas. Para conseguir mais dados
sobre possiveis experiéncias feitas, a dissertacdo apresentada pelo entdo aluno
Rodrigo Peronti Santiago (2007) ao programa de Pds-Graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo na Escola de Engenharia de Sao Carlos da Universidade de Sdo Paulo foi
essencial, tornando-se a fonte principal de exemplos ndo somente por cita-los, mas
também por explicar as suas interfaces. Dentre os casos citados pelo autor, dois
parecem ter ligacdo mais estreita com os objetivos propostos por este artigo: o projeto
Archioguide e o projeto Pinhal Digital. Ambos basearam-se em conceitos de realidade
hibrida ou mixed reality, termo usado para experiéncias onde a realidade fisica e a
realidade virtual estdo mescladas para dar origem a um espaco comum (MESTAOUI;
KACI, 2006).

O Archeoguide, (Augment reality-based cultural heritage on-site guide) também
realizado em 2000, foi financiado pelo programa “Tecnologias da Sociedade da
Informacdo” da Unido Européia e tinha como objetivo “proporcionar uma “percepgao
ampliada” do sitio historico da cidade de Olimpia, na Grécia, através da utilizacdo de
aparatos eletronicos portateis individuais (computadores moveis, o6culos para
visualizacdo tridimensional e fones de ouvido), redes sem fio conectadas a um servidor
central e sistemas de posicionamento global (GPS) para atingir seus objetivos”
(SANTIAGO, 2007, p.80). Para que a experiéncia fosse possivel, era necessario um
passeio pelas ruinas de Olimpia e, através de um 6culos tridimensional, os edificios
originais referentes a cada ruina especifica era reconstruido por meio do computador;
essa reconstituicdo se dava por toda a cidade que ja ndo existia fisicamente. Segundo o
autor, a experiéncia visual era complementada por explicacGes em audio.

Esta experiéncia foi importante para a reflexdo de como seria possivel fazer
uma proposta para o centro histdrico de Sdo Luis. Visto que cidades como a Antiga
Olimpia sdo passiveis de reconstituicao a nivel virtual, mesmo que informacdes sobre
detalhes das construgcdes tenham sido perdidas ao longo do tempo, na capital
maranhense onde os esforcos de levantamento fisico do conjunto arquiteténico por
parte dos 6rgdos publicos ndo cessam, as possibilidades de ampliacdo da compreensao
do bem imoével aumentam. No entanto, questiona-se o alcance da agao e a facilidade
de implantacdo devido a necessidade de utilizacdo de aparatos individuais; é certo que
experiéncia deveria ser vivida por todos, sem necessidade de limita-la a aparatos
individuais pouco difundidos em populagdes com renda limitada no Brasil. A inclusdo
digital é um assunto que necessita de abordagem, mas que, devido as limita¢des deste
estudo, ndo sera explorado de forma aprofundada.

O segundo exemplo citado diz respeito ao projeto PinhalDigital - Processos
multimidia nas Fazendas de Café: histdria, arquitetura e tecnologia, que tinha como
objetivo preservar os bens culturais da Fazenda Pinhal através do emprego de
tecnologias informacionais. Este conjunto rural da regido de S3ao Carlos foi tombado
pelo Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico Nacional (Iphan). (SANTIAGO, 2007).
Esta experiéncia iniciou-se como uma extensao universitdria em 2003, desdobrando-se
posteriormente em diversas fases com trabalhos transdiscplinares para
disponibilizacdo de contetddo contando com cerca de cento e vinte pesquisadores em
mais de trés anos de duracdo.



Para organizacdo dos dados coletados, houve a separacao de pesquisadores em
cinco dareas: histdria, linguagem em arquitetura, artes e comunicacdo, ciéncia da
informacdo e computacao.

Em cinco fases, este projeto se preocupou em colher dados, digitaliza-los e
organiza-los através de softwares adequados: os pesquisadores ocuparam-se nao so
das informacdes de ordem material através de levantamentos dos edificios da Fazenda
Pinhal, mas também com suas informacdes em nivel imaterial, colhendo sons e
imagens dos personagens da fazendo. A partir deles, foi possivel criar documentarios e
textos que complementaram a compreensdo dos aspectos gerais do conjunto rural
tombado (SANTIAGO, 2007).

O resultado desta grande acdo foi uma interface interativa sob o formato de
website com carater colaborativo, pois usuarios poderiam também produzir conteddos
relacionados ao local, permitindo a disponibilizagdo de material progressivamente e,
através desses diversos olhares, dar mais apoio a constru¢do da memédria social
relativa & este conjunto rural e a histéria da regido de Sao Carlos. Através dele, era
possivel também um tour virtual as construgdes da fazenda. O autor cita que a
coordenadora do projeto, a professora Dra. Anja Pratschke, ressalta que a intencdo do
estudo ndo é simular o ambiente construido, mas sim dar mais possibilidades de
compreensao do mesmo, uma complementacao e até mesmo ser um convite para
visita ao espaco concreto (PRATSCHKE; BORTOLUCCI; SIGOLI, 2005 apud SANTIAGO,
2007, p.113).

Diante do exposto, torna-se possivel explorar algumas possibilidades de
intervengoes através da sele¢do de algumas tecnologias que paregcam mais adequadas
ao caso do centro historico de Sao Luis, refletindo sobre suas potencialidades com o
objetivo de levantar questionamentos sobre a ideia de novos meios de preservacdo do
patrimonio histdrico.

2.4 Potencialidades de um Intervengdo no Centro Histdrico de Sao Luis utilizando
Novas Tecnologia de Informag¢ao e Comunicagdo

Este subitem ocupa-se, portanto, em suscitar questionamentos em relagao a
uma intervengdo voltando especificamente para o centro histérico de Sao Luis no
Maranhao.

Acredita-se que uso de ambientes virtuais possibilitados por modelagem
tridimensional ndao venha substituir qualquer tipo edificagdo tombada existente ou
inexistente, mas sim tornar-se ferramenta complementar na tentativa de resgate da
memoria no caso de bens em ruina total ou parcial. Um fator essencial nesse processo
é a fidelidade dos modelos criados baseados em documentacao existente; projetos de
preservacao da cultura em casos como este, deveriam basear-se ndo sé em
levantamentos da tipologia arquitetonica, mas com informagdes sobre as familias que
ali moraram com objetos fisicos, nascendo ai a importancia de ndao somente digitalizar
ou virtualizar os meios, mas também unir aspectos fisicos e sociais de cada edificio.

A preocupagdo com o0s aspectos sociais tornou-se clara no projeto de
restauragdo do edificio 139-A da Rua do Giz, cedido para o Governo da Franga para
sediar a Casa da Franca. Neste caso, o Centro de Pesquisa de Histdria Natural e
Arqueologia do Maranhdo desenvolveu uma escavacdo durante a adaptacdo do
edificio em questdo com o objetivo de levantar dados em relacdo ao cotidiano da casa
ludovicense no século XIX, gerando como resultado a exposicdo dos diversos objetos



encontrados como forma de instalacdo fixa em uma das salas do edificio onde hoje
também hospeda a Alianca Francesa. Apesar das informacOes histdricas estarem
dispostas em forma de textos sem necessidade de interacdo, o objetivo de resgate de
membdria cultural foi alcancado, especialmente a medida que esta exposicao é aberta
ao publico em geral. No entanto, esta experiéncia ndo utilizou tecnologias baseadas
em midias digitais.

O grande alcance do publico em geral deveria ser uma das caracteristicas
principais de qualquer agdo que objetiva a preservagao do patrimédnio, de preferéncia
sem necessidade de instrucdes prévias ou utilizacdo de aparatos individuais que, na
realidade do local, sdo pouco difundidos devido a baixa renda de grande parte das
familias residentes. A afirmacdo nao diminui a importancia qualquer instalacdo que
venha a utilizar tecnologias mais complexas em relagdo a interface, mas se o objetivo
das intervengbes neste sentido é a educagdo patrimonial, uma comunicagao clara,
torna-se mais adequada. Para tanto, algumas pesquisas de tecnologias disponiveis
foram estudadas.

A mais difundida hoje é a reconstituicdo de ambientes fisicos em nivel virtual
com o objetivo de criar o maximo de sensacdo de realidade para o usudrio,
possibilitando um passeio virtual, o que no caso do patrimonio edificado perdido,
poderia representar o poder de invoca-lo, dando possibilidade de interpretacdo ao
publico geral. O tour virtual permite que o visitante esteja imerso em um ambiente
retratado em todos os seus angulos, sem necessidade de alteracdo do mesmo para
compreensao completa do local. Para que a aplicacdo desta tecnologia seja possivel,
algumas etapas sdo necessarias: Sdo elas: levantamento do local a ser mostrado ou
modelagem de maquete tridimensional virtual; fotografias ou selecio de cenas
mostrando diversos angulos de visdo que compdoem os ambientes e, por fim, o render
ou finalizacdo dessas imagens com possibilidades de inclusdo de outros recursos como
sons e outras informag¢Ges multimidias.

Os formatos de finalizacdo sdo os mais variados e a implementacao é facilitada,
o que faz com que essa tecnologia seja amplamente utilizada por construtoras e
imobiliarias com o objetivo de facilitar a venda de novos imdveis (STUDIO 360 GRAUS,
2014). Aplicando, porém esta tecnologia a edificios histdricos, as possibilidades de
retratar ndo somente a tipologia arquitetonica mas também a realidade de um ou
varios periodos em que aquele imével era habitado, constitui um ganho significativo
na busca da preservagdo da memoria local. Os efeitos benéficos ao local tombado
podem aumentar se os passeios virtuais estiverem associados a localidade dos iméveis,
fornecendo meios de reconhecimento e imersdao por parte da populacdo, o que pode
ser alcangado por meio de ambientes hibridos, ou seja, ambientes que misturem
realidade virtual e realidade fisica. Para isso, seria necessario que os projetos de
restauro e adaptacdo de casardes contemplassem, a exemplo da Casa de Franca na
Rua do Giz, um local que seria um ambiente de ligacdo entre passado e presente. Para
exemplificar tal tecnologia, segue sequéncia de imagens de tour virtual da Casa Branca,
obra arquitetdnica iconica por ser residéncia e local de trabalho dos presidentes dos
Estados Unidos da América, disponivel pela plataforma Google Cultural Institute:
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The White House

The White House

Figura 1 — The White House - Tour Virtual
Disponivel em: <http://www.google.com/culturalinstitute/collection/the-white-
house>. Acesso em: 28 abr. 2014.

Com o objetivo de promover maior difusdo, seria adequado associar as técnicas
de visitas virtuais com a técnica de projecdo de imagens em espacos fechados,
possibilitando assim a interacdo com o ambiente sem necessidade de aparatos ou
prévias explicacOes. Esta tecnologia é largamente utilizada em exposicdes culturais
contemporaneas.

iy .
Figura 2 — Projecdo 270 graus em Centro Cultural da Turquia
Disponivel em: <http://www.hypeness.com.br/2012/02/projecao-mostra-os-125-anos-
da-coca-cola/>. Acesso em: 28 abr. 2014.

Através da associacdo das duas tecnologias, acredita-se ser possivel atingir o
objetivo da imersao do espectador no ambiente virtual, simulando o que outrora havia
sido o interior do edificio. Através deste primeiro estudo, outras propostas de design
de interface podem surgir para além da visitacdo fisica, podendo também incluir
interatividade e colaboracdo do visitante.

Viu-se assim a possibilidade de resgate de memodria através da simulacao de
ambientes internos. O questionamento, porém, precisa dar conta também do
ambiente externo: a autenticidade do conjunto arquiteténico essencial para o
tombamento federal diz respeito também ao alinhamento das fachadas, o nimero de
pavimentos similares e a homogeneidade considerando cheios e vazios, determinando
a unidade visual. No entanto, a parte externa é talvez a que mais sofre com
intempéries e falta de educagao patrimonial: o material utilizado na area externa do
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casardo, que ja possui desgaste natural do tempo, por vezes é subtraido pela propria
populacdo. Isto se diz de imdveis que se encontram em mau estado, mas que
sobrevivem; aos que ndo tiveram a mesma sorte e tornaram-se ruina, por vezes sao
reconstruidos de acordo com as normas vigentes dando possibilidade de reuso ou,
como dito anteriormente, seu terreno é transformado em praca. Independente da
solucdo proposta vé-se perdas inestimdveis quando o reuso ndo contempla uma forma
de transmitir a histdria original do local, criando uma incoeréncia com a
homogeneidade do conjunto.

Para ajudar nesta questdo, levanta-see aqui a possibilidade de um tipo de
projecdo utilizada frequentemente de forma ludica para campanhas publicitarias
contemporaneas: o video mapping ou, mapeamento de video. Esta técnica permite a
projecdo de qualquer video em superficies irregulares sem distor¢des, criando a
possibilidade de telas dinamicas em fachadas de edificios. Esta projegao, cria ilusdes de
Gtica, “alterando a percepcdo do espectador, reconstruindo a realidade por adicdo de
espago virtual” (ACURCIO, 2013). Dessa forma, esta aplicacio pode ser feita até
mesmo em pracas em que ha uma parede de fundo que possibilite esta projecao.

Segue uma imagem de referéncia da utilizacdo desta tecnologia:

Figura 3 — Video mapping em fachada de edificio em Sugarland, Texa
Disponivel em <http://www.originalmusic.es/video-mapping-espectaculo-audiovisual-
3d>. Acesso em: 28 abr. 2014.

Para que seja possivel este tipo de aplicacdo, torna-se necessaria a escolha ou
criacdo de uma superficie onde o video sera projetado, além do conteudo que se
deseja projetar. Apds esta escolha, é produzida uma maquete eletronica virtual do
conjunto fisico através de modelagem tridimensional. Neste caso, existe uma fase do
processo essencial, denominada masking, que é a criacdo de mascaras ou moldes de
opacidade que mapeia a posicdo de todos os elementos do espaco de projecdo. E
nessas mascaras que o video é projetado e a ilusdo de otica é criada através de
contraste entre brilho e sombra (ACURCIO, 2013). Esta tecnologia é utilizada muitas
vezes para desconstruir fachadas de edificios contemporaneos. No caso da possivel
intervencdo em centros histéricos como o de S3ao Luis, poderia ser utilizado para
reconstruir fachadas de edificios danificados de forma parcial ou total com o passar do
tempo.

E evidente que as sugestdes aqui feitas necessitariam de um estudo da
viabilidade de aplicagdes caso a caso, especialmente em termos de levantamentos
fisicos do patrimbnio, recursos disponiveis, premissas técnicas para uma projecao
eficaz e design de interface com conteldos que tenham compromisso com a fidelidade
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do patrimonio histérico edificado. Além disso, para cada a¢do, é necessario entender
as limitagOes que as tecnologias citadas possuem, como por exemplo o0 mapeamento
de video que, por estar ao ar livre e basear-se em contraste entre luz e sombra, precisa
de baixo nivel de iluminagao ambiente, o que limitara seu uso ao periodo da noite.

Um dos diversos beneficios que poderiam ser produzidos através deste tipo de
intervengdo seria a conscientizacdo da necessidade de preservacdo dos imdveis por
parte da populagdao local, ao presenciar o que um dia foi o Centro da cidade e
identificar-se com a histéria contada pelas novas tecnologias de informacdo. As acdes
visam também o estimulo as visitas ao bairro central, seja pela popula¢do nao reside
na area central, seja por turistas, trazendo de certa forma caracteristicas de
revitalizagdo e impulsionando a economia local.

2 CONCLUSAO

Como dito anteriormente, este trabalho ndo pretende encerrar a discussao
sobre novas formas de resgate da memoria cultural através de tecnologias
contemporaneas, mas suscitar novos questionamentos e conceitos que alarguem a
compreensdao do patrimonio cultural mével ou imdvel. Através da constatacdo do
panorama atual da area estudada, do histdrico local, exemplos de intervencdes e
possibilidades de a¢Ges por meio de alguns exemplares de novas tecnologias de
informacdo a servico da preservagdo patrimonial, o objetivo principal foi ampliar as
perspectivas de um terreno ainda pouco explorado, mas cujo potencial de
desenvolvimento é notavel.

Em trabalhos subsequentes, espera-se aprofundar questdes como
aproximacoes entre as novas potencialidades de intervengbes em sitios historicos e as
recomendacdes das Cartas Patrimoniais, de forma a justificar e compreender melhor
seus entrelacamentos. Pretende-se ainda aprofundar as questdes de memaria social,
memoria coletiva, memaria histdrica e sua relagdo com o patrimoénio edificado, bem
como a relagcdo da discussdo aqui apresentada com pensadores contemporaneos da
filosofia e arquitetura.

No campo pratico, sugere-se que levantamentos futuros feitos pelos érgaos
publicos, privados ou comunidade em geral visem novas possibilidades de tecnologia
de preservacdo, ja que a compreensdo do bem imdvel se dd melhor em diversos
campos de saberes relacionados. A transdisciplinaridade, conceito adequado a
compreensao da realidade contemporanea, deve ser usada como direcionamento
para todo tipo de agao que visa dar suporte a preservagao do patrimonio histérico.

Espera-se ainda que estas propostas possam servir de inspiracdo para
configuragdao de projetos e agdes que tenham como compromisso a transmissao do
passado para as geracoes futuras.
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