Blucher Design Proceedings

Novembro de 2014, Nimero 4, Volume 1
www.proceedings.blucher.com.br/evento/11ped

11° Gramado - RS
De 29 de setembro a 2 de outubro de 2014

P&D

DESIGN

Congresso Bras

O EBOOK INFANTIL E AS RELAGOES TEXTO-IMAGEM-INTERAGAO

Andréa Bellotti de Souza Lima
Mestranda, Escola Superior de Desenho Industrial/Universidade do Estado
do Rio de Janeiro
andrea.bellotti07 @gmail.com

Washington Dias Lessa
Doutor, Escola Superior de Desenho Industrial/Universidade do Estado
do Rio de Janeiro

washington.lessa@gmail.com

Resumo: Este artigo visa investigar o ebook infantil para tablet com base numa
primeira aproximacao da reflexao de Sophie Van der Linden sobre o livro impresso
ilustrado. Elegendo algumas das categorias de andlise propostas pela autora,
buscou-se compreender e caracterizar como estas se manifestam, tendo em vista a
interacdo, no ambito do ebook para criangas. O corpus para essa demonstracao foi
estabelecido a partir de uma selecao de ebooks de literatura infantil reconhecidos
pela qualidade de sua realizagdo. Esta adequacao de categorias analiticas ao
artefato interativo pretende contribuir para a compreensao das questdes de design
que se fazem presentes na producgdo dos livros digitais para criancas.

Palavras-chave: design, ebook infantil, categorias

Abstract: This article aims to investigate the children’s ebook based on Sophie van
der Linden’s reflections on the picture book. Having elected certain categories of
analysis proposed by the author, we sought to understand and characterize how
these categories manifest themselves considering the interaction within the ebook
for children. The corpus for this demonstration was established from a selection
of ebooks for children’s literature recognized by the quality of its realization. The
suitability of the analytical categories to the interactive artifact aims to contribute
to the understanding of the design issues that are present in the production of
digital books for children.
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1. INTRODUCAO

De acordo com Richard Hendel, “o trabalho real de um designer de livros nao é
fazer as coisas parecerem ‘legais’, diferentes ou bonitinhas. E descobrir como colocar
uma letra ao lado da outra de modo que as palavras do autor de modo que as palavras



parecam saltar da pagina” (2003, p. 3), ou seja, descobrir diferentes caminhos para
destacar da melhor maneira a palavra do autor. O presente artigo busca contribuir para
uma investigacdao desses caminhos no que tange ao livro digital infantil para tablet,
levando em consideragdo que, em se tratando de livros infantis, as “palavras do autor”
podem ser imagens. A experiéncia da leitura é mais do que a decodificacdo do texto
ou a recep¢do passiva da narrativa, e, nos livros infantis ilustrados, o grande desafio
é fazer com que as relagGes entre texto, imagem e suporte possibilitem uma leitura
integrada. A opc¢do metodoldgica foi a de recorrer a uma pesquisa sobre o design da
literatura infantil impressa. A partir de algumas das categorias propostas por Sophie Van
der Linden em seu livro Para Ler o Livro llustrado, foi investigada a sua adequacao ao
livro infantil interativo.

Van der Linden define como livros ilustrados aquelas “obras em que a imagem é
especialmente preponderante em relagdo ao texto, que, alids, pode estar ausente. A
narrativa se faz de maneira articulada entre texto e imagem” (Van der Linden, 2011, p.
24). Nesse trabalho a autora aborda um conjunto de livros selecionados entre a producdo
contemporanea de editoras francesas e desenvolve sua investigacdo recorrendo a
diferentes categorias de analise.

Apesar do livro ilustrado e do ebook infantil serem produtos diferentes, em ambos
o tipo de literatura é o mesmo — texto reduzido e imagem como elemento importante —,
e isso faz com que seja possivel tentar compreender o ebook infantil a partir da reflexao
de Van der Linden. De seu livro, na secdo “Paginas e Espacos do Livro” (pp.64-87), foram
escolhidos alguns conceitos que se referem ao que a autora denomina funcionamento
do livro ilustrado (p.86); assim como foram escolhidas na secdo “Textos e Imagens”
(pp.88-135) categorias referentes a aspectos narrativos.

Os ebooks selecionados para este estudo — produzidos a partir de 2010, ano de
lancamento do iPad — sdo, em sua maioria, vencedores de prémios internacionais ou
tiveram uma repercussao ampla e positiva na midia. Com excec¢ao de Alice in Wonderland,
Cinderella Sinpinderella e Jack and the Beanstalk, a maioria foi concebida como ebook e
ndo tem versdo impressa. Diferente de todos os livros selecionados, What does the Fox
say? tem sua origem em uma musica e também apresenta uma versao impressa.

No item 2 do artigo, sdo identificados os tipos de ebooks infantis atualmente
produzidos. A seguir, no item 3, é focalizado como a intera¢do traz um novo dinamismo
a aspectos estruturais da relacdo texto-imagem e, no item 4, como isso pode se dar em
relacdo a aspectos narrativos. O item 5 traz as consideragdes finais.

2. UMA NOVA EXPERIENCIA DE LEITURA

Entre as diferengas do ebook em relagdo ao livro impresso, destaca-se a interagao,
que possibilita buscas, anotagdes, grava¢do de audio, entre outros recursos. Interessa-
nos aqui focalizar como ela ocorre no ebook infantil, que normalmente envolve a relagao
texto-imagem. Para isso, partimos da classificacdo proposta por Junko Yokota em seu
artigo Picture Books and the digital world: Educators Making Informed Choices (2014, p.
2, 3). Nesse artigo, Yokota descreve modelos que correspondem ao desenvolvimento do
livro ilustrado digital:

1. Livros ilustrados escaneados: o livro impresso é inteiramente escaneado,
conservando seu layout original e mantendo formato do livro, capa, guarda,
folha de rosto, paginas duplas, ilustracées e fontes. Nada é adicionado ou
subtraido.



2. Livros ilustrados transformados em “animagdes”: uma extensdao da
animacao em CD-ROM para a tela do computador. O ebook apresenta
as ilustracdes com movimentos e utiliza recursos cinematograficos como
zoom, planos de cena, cortes e transi¢cdes, além de sons relacionados ao
contexto da histéria. Com o mouse, a crianca transita pelas paginas do livro
e ativa a narragao.

3. Ebooks com recursos unicos do universo digital: mantendo o layout
basico do livro impresso, o ebook incorpora recursos digitais como trilha
sonora, movimentos, hotspots (determinados elementos da ilustracdo
sdo programados para responder ao clique do mouse ou ao mouseover),
narracdo (reading aloud); a tipografia é alterada e a localizacdo do texto
modificada.

Segundo Yokota, mais recentemente, o advento dos sistemas operacionais
iOS e Android possibilitaram o aprimoramento dos ebooks infantis adicionando outros
recursos interativos, inclusive, oferecendo a op¢do de um jogo inserido na narrativa.

4. Ebookscom recursosinterativos, incluindo jogos, que expandem a histdria:
ebooks com recursos suplementares que a crianga pode acessar; sao jogos,
possibilidades de desenhar, colorir e outros possiveis desdobramentos da
narrativa sempre dentro do contexto da histdria.

Entendemos que os ebooks analisados neste artigo pertencem as duas ultimas
categorias de Yokota e podem ser identificados como Appbooks. Como sugere a
denominagdo, sdao aplicativos, e portanto dependem de um sistema operacional iOS
ou Android. O AppBook permite o desenvolvimento de recursos que outros formatos
(Mobipocket, KF8, ePub, ePub2, ePub3, ePib, iBooks Author e PDF) ndo permitem.

Os ebooks que incorporam texto, ilustragdo e recursos interativos sdao, com
frequéncia, vistos como equivalentes dos livros ilustrados. Porém é necessario deixar
claro que um livro digital é fundamentalmente diferente de um livro impresso. Essa
diferenca se da ndo sé na materialidade do suporte, mas também na experiéncia de
leitura.

De modo bastante simplificado, podemos entender um livro digital como o
resultado da soma de caracteristicas da midia impressa com a midia digital. Assim, alguns
parametros utilizados para o desenvolvimento de conteudo virtual e outros usados para a
construcdo da midia impressa podem ser adaptados para o desenvolvimento de ebooks.

No artigo Profissionaliza¢éGo do designer de ebooks, a autora Danusa de Oliveira
constata que o designer de livros ira transitar entre a linguagem gréfica da tradicdo
impressa e os cédigos visuais da web, conformando novas estratégias no desenvolvimento
de ebooks.

3. CATEGORIAS REFERENTES AS RELACOES ESTRUTURAIS ENTRE TEXTO E IMAGEM

Van der Linden aborda o funcionamento interno do livro ilustrado no capitulo
“Paginas e espacos do livro” (p. 64), e dele destacamos os seguintes aspectos estruturais;
tipos de diagramacao, variagdes de diagramacgao, enquadramento, desenquadramento,
campo e extracampo, montagem e jungdo.



3.1. Tipos de diagramagao

Dissociagao

A diagramacdo dissociativa é caracterizada pela alternancia pagina de texto e
pagina com imagens. No livro impresso, a imagem ocupa a “pagina nobre”, e o texto,
na pdagina esquerda, geralmente é impresso em um fundo homogéneo. A separagao
maxima entre texto e imagem, materializada pela dobra do livro, faz com que o leitor
alterne entre observacao da imagem e leitura de texto num ritmo lento de leitura. No
ebook, geralmente, ndo existe essa diferenciacdo de paginas. O mais ldgico é a exibicdo
da pagina simples, mas ha casos em que o par de paginas pode ser exibido e o ebook
oferece essa op¢ao de layout, denominado flowable layout.*

O formato mais comum para ebook infantil é o fixo (fixed layout?), pois ele permite
maior controle dos elementos da pagina e da diagramac¢do. Quando o ebook reproduz
exatamente o par de paginas do livro impresso exibindo a marca da dobra e mimetizando
o passar de paginas, a diagramacao dissociativa acontece tal qual no impresso. Os ebooks
que descartam a reproducdo da pagina dupla e utilizam a diagramacdo dissociativa
apresentam a possibilidade do pequeno leitor habilitar ou desabilitar o texto ao tocar
em determinado ponto da tela. Dessa forma, ocorre a separacdo maxima entre texto e
imagem, tornando o ritmo de leitura mais lento, e o texto nao interfere visualmente na
ilustracao.

O ebook Moster’s Socks conta a histéria de um monstro chamado Monster que
procura suas meias perdidas e, no desenrolar da histéria, outros personagens lhe indicam
gue caminho seguir. Este Appbook de layout fixo ndo tem versao impressa e ganhou
o terceiro lugar no Bologna Ragazzi Digital Awards 2013. Monster’s Socks é um ebook
que utiliza uma diagramacao dissociativa possivel apenas no livro digital: o personagem
principal, ao caminhar, sempre comandado pelo leitor, pisa em pontos demarcados no
chado que habilitam e desabilitam o texto.

2 am, "Now this I can'e legp,

ok ) and i's £00 cold and deep!®
But the ending, it was stuck on one side.

Figura 1 — Ebook Monster’s Socks. Separagao maxima entre texto e imagem.

Associacao

E adiagramacdo mais comum do livroilustrado, reunindo pelo menos um enunciado
verbal e um enunciado visual na mesma pagina. Texto e imagem podem ser organizados
de diversas maneiras na pagina ou na pagina dupla, e essas diferentes estruturas terdo
implicacdes diversas, dependendo da intengdo narrativa.

No ebook, a diagramacdo associativa pode ocorrer de modo estatico, exatamente
como num livro impresso, mas esse nao é o caso do ebook Four Little Corners que utiliza
uma diagramacao associativa. Vencedor do Bologna Ragazzi Digital Award 2013, conta a

1. Flowable Layout (ou Layout de formato fluido); esses arquivos tem a capacidade de redimensionar o
layout e o corpo da fonte de acordo com o suporte e preferéncias de leitura.

2. Fixed layout (ou layout de formato fixo); ndo permite redimensionamento de layout ou corpo de fonte.
Formato geralmente mais usado em ebooks infantis por permitir maior controle operacional.



histéria de um quadrado que ndo consegue passar pela mesma porta pela qual passam
seus amigos redondos. Sua narrativa se sustenta em uma pequena diversidade de
reacdes ao toque na tela, animacdes e sons. E um Appbook de layout fixo e apresenta
texto, imagens animadas, interacdo e narracdo. Em sua diagramacdo associativa o
texto aparece de uma maneira interessante, pois é utilizado o recurso de fade out —
escurecimento gradual da cor do texto —, junto com a imagem ao mudarmos de tela.

»
H w9

So they cut out four corners.

Four little corners...
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Figura 2 — Ebook For Little Corners com efeito fade out no texto.

Conjungao

Texto e imagens se encontram organizados em uma composicao geral. Se diferencia
da diagramacdo associativa porque apresenta varios enunciados que denotam muito
mais uma contiguidade do que uma continuidade. Texto e imagem estdo integrados,
enquanto que, na diagramagdo associativa, as mensagens tendem a ser percebidas
separadamente.

O ebook What does the Fox say? tem versdo impressa e é resultado da ilustracao
de uma letra de musica. O clipe da musica, que leva o mesmo nome do livro, teve uma
grande repercussdo nas midias de comunicacdo e também nas midias sociais. Segundo
o site de noticias G13, foi um dos videos mais acessados de 2013, com 276 milhdes de
visualizacGes.

Este ebook utiliza a conjuncdo para conduzir a crianca pela sucessdao dos sons
emitidos por uma série de animais, estando sempre presente a incognita de qual seria
o som emitido pela raposa. A tipografia esta integrada a ilustracdo, pois a disposicdo da
massa de texto no espaco da pdgina se adequa as ilustracdes sem uma diagramacao
padronizada, o que torna dificil isolar texto de imagem. Dessa forma, a prépria narrativa
é questionada, ja que este tipo de diagramacdo favorece uma exploracao mais livre das
mensagens, ou seja, o leitor é quem decide a sequéncia de leitura; uma leitura ndo
linear.

Ducks say quiack
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What does the FOX say?

and the clephant
goss toot.

Figura 3 — Ebook What Does the Fox Say? Texto organizado em composi¢ao com a imagem.

3. http://gl.com/ acesso em 11 de abril de 2014.



3.2. Variag¢6es de diagramagao

Van der Linden aponta que o livro ilustrado contemporaneo se caracteriza por
uma grande liberdade formal de diagramacao. Dentro de uma mesma obra, pode-se
encontrar variacdes na organizacdo da pdgina. Os ebooks de flowable layout ndo sdo
muito frequentes na producado de ebooks infantis, mas existem. Esse formato permite
que a diagramacao do livro seja alterada a qualquer momento.

Cinderella Spinderella, vencedor do The Digital Book Awards (em 2014) na categoria
e-book flowable, conta uma histéria baseada no classico do escritor francés Charles
Perrault, Cinderela. Com algumas modificagcdes da personagem principal, a ideia geral
da histéria continua a mesma. E um projeto pensado especificamente para ebook. Esse
appbook segue a orienta¢do do suporte e oferece algumas opgdes de tipografia, corpo
de fonte e cor de fundo. O leitor decide o layout que mais lhe agrada. Seu conteudo e
diagramacdo se adaptam as diferentes orientacdes, indicando que a equipe pensou em
variagdes da organizagao da pagina.

Gindorota Spindersta A Q[

where she slept on a cot near the funace.

A

egaplant.”
aid thatl” said

gorma with the Prince?”
Both sisters cackled with laughter.
“1still want 0 go,” Cinderela said.

ers, Griselda and Esmerelda, took
to calling her, "Cinderella."

Figura 4 — Ebook Cinderella Spinderella. Diagramagao redimensionavel.

3.3. Enquadramento, Desenquadramento, Campo e Extracampo

Um enquadramento de cima para baixo (plongée), de baixo para cima (contra-
plongée) ou um enquadramento obliquo, que passa uma sensacao de instabilidade,
acarretam implicagdes especificas num livro ilustrado. Ao enquadrar o personagem
principal (ou outro elemento qualquer) ou desenquadra-lo (remové-lo da posicao central),
evidencia-se campo e extracampo, ou seja, ao determinarmos um enquadramento,
estamos determinando tanto aquilo que estd dentro do nosso campo de visdo quanto
0 que estd fora dele. Para além dos limites do enquadramento, outro espa¢o nos é
sugerido.

Essas sdo no¢bes que surgiram com o cinema e acabaram designando também
a cena representada na ilustracdo. No livro impresso esses pontos de vista sdo
representados estaticamente, sendo desenvolvidos pdgina a pagina, ao passo que no
ebook pode-se de fato simular o movimento de camera.

Integrando a lista Top 25 do site Overlapps.com, The Very Cranky Bear (2012)
conta a histdria de trés amigos que, ao tentarem se abrigar da chuva em uma caverna,
encontram um urso bastante irritado. O ebook se apropria dessa técnica e faz da
sequéncia de paginas uma sequéncia de planos comandada pelo leitor, ao deslizar o
dedo sobre a tela. Partes da cena entram e saem de foco sugerindo o extracampo. O
texto acompanha todas as mudancas de planos g, se habilitada, a narragao também.
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& 4 In the Jingle Jangle Jungle on a cold and rainy day,
| four little friends found a perfect place to play.

In the Jingle Jangle Jungle on a cold and rainy day,
four little friends found a perfect place to play.

Figura 5 — Ebook The Very Cranky Bear. Sequéncia de planos.

3.4. Montagem

O livro ilustrado impresso pode usar a composicdo em pagina dupla para enriquecer
a leitura se apropriando de maneira inteligente de sua organizacdo material. A pagina
dupla torna, assim, o encadeamento de uma pdgina a outra mais fluido. Dessa forma, a
montagem, no livro ilustrado, também se aproxima, em certos aspectos, da montagem
cinematografica. “Se a montagem, na sétima arte, consiste no encadeamento dos planos,
no livro ilustrado trata-se de organizar a sucessao das paginas duplas.” (id., p.78). A
pagina dupla, quando transposta para o formato digital, sofre ajustes significativos
(reducdes, cortes, deformacdes, reducdo do corpo da fonte, entre outros) e o recurso
de movimento de camera, utilizado no livro The Very Cranky Bear (ver item 3.3), supre
a funcdo da pagina dupla mantendo o encadeamento dos planos com qualidade visual.

‘

“No, no, no, no, no,” said Lion,
‘antlers are a bore!
A golden mane like mine,” he said,
“would cheer him up for sure.”

“Stripes are silly,’ Moose complained,
“especially on a bear.
My antlers always cheer me up,
let’s give that bear a pair.”

-

Figura 6 — Ebook The Very Cranky Bear. Recurso de “movimento de camera”.

3.5. Jungao

“E uma sucessdo de imagens articuladas, ligadas por um ou mais vinculos sejam
elesiconicos, semanticos, plasticos, l6gicos ou apenas técnicos.” (id., p.82). A organizacao
de sequéncias narrativas exerce uma funcdo de ligacdo, e essas articulacdes preveem
mudancas de fundo, margem, vinhetas, entre outros. Hd sempre um elemento que
cumpre o papel de transicdo. Um ebook que apresenta toda a sua narrativa utilizando o
recurso da juncao é o Petting Zoo.

Lancado em 2013, Petting Zoo é um appbook sem texto e com ilustracées bem-
humoradas de animais em diferentes situacdes ou desempenhando diferentes atividades.
De layout fixo, oferece uma interacdo de simples assimilacdo, mas que evidencia o toque



inteligente. A mudanca de pagina se dd com o toque em uma seta localizada no canto
inferior da tela que provoca uma metamorfose divertida de um animal em outro, ou
uma transi¢ao dando inicio a um novo capitulo, ou seja, € uma jun¢ao que, ao utilizar os
recursos oferecidos pelo suporte digital, torna-se animada.
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Figura 7 — Ebook Petting Zoo. Transicdo de um personagem a outro.

4. CATEGORIAS REFERENTES A DIMENSAO NARRATIVA DAS RELACOES ENTRE TEXTO E
IMAGEM

Considerando a relagdo texto/imagem da narrativa, destacamos trés aspectos
indicados por Van der Linden: relagao de redundancia, relacao de colaboracgao e relagao
de disjuncao.

4.1. Relagdo de redundancia
E uma relacdo que ndo produz nenhum sentido suplementar. Ambos, texto e
imagem, remetem a mesma narrativa.

Um deles pode dizer mais que o outro. Por defini¢do, conteldos idénticos sdo
impossiveis, ja que texto e imagem pertencem a linguagens distintas. A redundancia
se refere a congruéncia do discurso, o que ndo impede, por exemplo, que a imagem
forneca detalhes sobre o cendrio ou desenvolva um discurso estético especifico.
(id., p.120)

E comum lermos ebooks com recursos interativos que apresentam esse mesmo
tipo de relacdo, ou seja, o conteddo da imagem coincidindo com o conteudo verbal. Os
recursos ndo levam a uma ampliacdo do sentido desse conteldo. Mas, como a narrativa
deve ser entendida em seu carater simultaneamente verbal e visual, existem casos em
gue esse tipo de interatividade é bem-sucedida, como em Alice in Wonderland para iPad.

Esse ebook, lancado em 2010, mesmo ano de lancamento do iPad, foi um sucesso
de critica e de vendas*. Com layout fixo, a histéria de Alice é recontada e as ilustracGes
originais de John Tenniel sdo animadas e recebem cor.

4 Em abril de 2010, o ebook foi apresentado no Oprah Winfrey Show.



Esta versdo de Alice é visualmente estimulante e, apesar de os recursos interativos
— que sdo praticamente os mesmos durante toda a histéria — ndo contribuirem para
a narrativa, seduzem e prendem a atencdo do leitor. Este é um exemplo de como a
relacdo de redundancia ganha nova dimensdo quando articulada com a interagdo; ela
contribui para enriquecimento da experiéncia de leitura, ja que, como dissemos antes, a
experiéncia de leitura é mais do que a decodificacdo do texto ou a recepgao passiva do
conteudo verbal.
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Figura 8 — Ebook Alice in Wonderland. Relagdo de redundancia é redinamizada.

4.2. Relagao de colaboragao
Van der Linden prefere o termo “colaboracao” a “complementariedade”, pois

melhor expressa a ideia de que texto e imagem trabalham tendo “em vista um sentido

comum”. A relagao de colaboragao
considera de que modo se combinam as forcas e fraquezas de cada cddigo e,
articulados, texto e imagem constroem um uUnico discurso. Numa relacdo de
colaboracgdo, o sentido ndo estd nem na imagem nem no texto; ele emerge da
relacdo entre os dois. (id., p.121)

Cada vez mais os ebooks estdo sendo desenvolvidos de modo a utilizar esse
tipo de relacdo. O recurso tecnolégico entra na histdria para enriquecer a narrativa
de uma maneira que ndo seria possivel no livro impresso. A interatividade vai além da
superficialidade e percebemos entdo um uso mais consciente da tecnologia.

Four Little Corners (ver subitem “associacdo”, no item 3.1) é um ebook dirigido
a uma crianga muito nova, ainda com pouca experiéncia do mundo. Entdo, as acdes
representadas pelas animacgdes sdo simples, podendo ser facilmente reconhecidas, e
ndo existem detalhes sem correspondéncia no texto verbal. O ebook aproxima o leitor
da narrativa pelo toque, pelo dudio e pelo movimento das imagens (os 3 sentidos; tato,
audicdo e visdo).

A cor é um elemento fundamental. Por exemplo, em uma das cenas, o Little Square
guando se entristece deixa de ser verde-claro e passa a ser verde-escuro. O estilo visual
do ebook dialoga com o texto, que é simples e sintético. Isso significa que o projeto
grafico foi bem definido; texto, ilustracdo e multimidias estdo colaborando para o
desenvolvimento da histodria.

A tipografia utilizada é simples, sem serifa e bold. Tem boa legibilidade e é sempre
acompanhada por uma narracao em audio, mas o texto ndo é iluminado (highlight) de
acordo com a voz da narracao (reading aloud).

A interatividade proporcionada pela tecnologia ajuda e enriquece o
desenvolvimento da narrativa. Sdo acbes simples que requerem recursos simples,



mas que fazem a crianga interferir no desenvolvimento da histdria. Por exemplo, no
momento em que o quadrado tenta por si préoprio mudar sua forma, as diferentes
tentativas s6 acontecem apds o toque na tela.

But Little Square can’t get in!
He's not round like the door.
Little Square is sad.
. He really wants to go into the house. So he stretches,

Figura 9 — Ebook Four Little Corners. As possibilidades interativas articuladas com texto e imagem.

4.3. Relagao de disjungao

Essarelacdo é raramente encontrada nos livros ilustrados, apesar de criar um efeito
interessante na narrativa. “A disjuncao dos conteudos pode assumir a forma de histérias
ou narragdes paralelas. Texto e imagem ndo entram em estrita contradicdao.” (id., p.121)

Os ebooks que oferecem opg¢des de games ou uma narrativa ndo linear podem
Se encaixar nessa categoria, e aqui apresentaremos dois tipos de equacionamento da
relacdo de disjuncao.

Jack and the Beanstalk é um exemplo de ebook que apresenta a opc¢do de jogo.
Vencedor do terceiro lugar no Bologna Ragazzi Digital Award de 2014, este ebook conta
a cldssica histéria do menino pobre que troca sua Unica vaca por um punhado de feijées
magicos. De layout fixo, o appbook apresenta jogos que fazem parte da narrativa. Jack,
totalmente guiado pelo leitor, deve vencer os desafios para a histéria continuar. O ebook
ainda oferece a seguinte possibilidade: ao clicar em uma aba localizada no canto superior
direito, o leitor tem acesso direto ao jogos sem precisar ler a histéria.

Sdo narrativas paralelas que se abrem de acordo com a exploragdo do leitor através
do personagem principal. E interessante notar que todos os jogos estdo intrinsecamente
relacionados a historia e contribuem para o desenvolvimento da narrativa.

Figura 10 — Ebook Jack and the Beanstalk. Jogo contribuindo para o desenvolvimento da narrativa.



Animais em movimento é um ebook definido por sua prépria equipe realizadora
como o “primeiro ebook para vivenciar com o corpo”; foi anunciado como o resultado
pratico de um estudo da receptividade ao formato digital, junto a criancas com
dificuldades de comunicacdo (autistas, deficientes intelectuais e deficientes multiplos)
e aos profissionais que as atendem. E um projeto francés desenvolvido pela Signes de
Sens, adaptado do livro-dvd homoénimo publicado pela Conte sur tes Doigts.

O conceito do ebook é simples: propor uma maneira inédita e lidica de ler, no
tablet, que favoreca a atencdo e a concentragdo. A crianc¢a pode escolher ver o animal
em movimento, imita-lo e aprender o seu nome na lingua de sinais.

Este ebook foi pensado para ser lido com a familia; apresenta video, ilustracdes e
audio. O ebook é separado em capitulos e cada capitulo é sobre um animal. Os videos
mostram um ator que conta a histdria utilizando a técnica da mimica. A intenc¢ao é que,
inspirada pela mimica do ator, a crianga possa fazer a sua prdpria mimica e contar a
mesma histdria para a sua familia, ou inventar uma nova histéria. Assim, o jogo acontece
fora do dispositivo. A crianga interage com o ambiente e com a familia e vivencia o livro

com O corpo.

Figura 11 -Ebook Animais em movimento. Construgao de historias paralelas e interagdo com o ambiente.

O cavalo: a sua histéria

Animais

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Neste artigo, nossa inten¢do nao foi a de buscar analises definitivas, e sim a de
caracterizar aspectos que contribuam para o processo de conhecimento do ebook infantil.
E importante salientar que este breve estudo de como a interacdo pode redesenhar
categorias graficas proprias da tradi¢cdo do livro impresso se baseia em uma estratégia
especifica de investigacdo. Outros encaminhamentos de pesquisa — privilegiando, por
exemplo, os recursos tecnoldgicos, a recepgao dos livros pelas criangas, a metodologia
especifica de projeto, entre outros aspectos — certamente levardao a outras dimensdes
de compreensao do tema.

Segundo as potencialidades da metodologia proposta, a investigacao a partir de
categorias do livro ilustrado pode ser aprofundada tanto partindo do impresso para
o interativo — conforme o artigo apresenta —, quanto identificando especificidades do
artefato digital e buscando correspondéncias no ambito do impresso — considerando,
inclusive, o pressuposto de que elas podem ndo ser encontradas.



Uma segunda consideracao sobre os resultados diz respeito a um cuidado
epistemoldgico quantoa provisoriedade dos resultados, pois o desenvolvimento do ebook
infantil ainda ndo estd consolidado, estando ainda aberto a novos equacionamentos
tecnoldgicos.

O que esta pesquisa e os artigos consultados deixam claro é que, ao passo que
a producgao de ebooks infantis cresce e amadurece, seu entendimento tende a tornar-
se mais claro. Depreende-se disso que o investimento em pesquisa e producdao por
parte das editoras é essencial para o desenvolvimento do mercado do ebook infantil.
E, paralelamente, a pesquisa académica deve acompanhar o desenvolvimento desse
processo.
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