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Resumo: Este artigo trata dos temas: ciéncia, tecnologia, comunidades
cientificas, comunicacdo cientifica e projeto grafico de revistas cientificas.
Inicia-se com um breve relato conceitual e histérico a respeito da ciéncia e
da tecnologia. A seguir, apresentam-se a formag¢ao das comunidades
cientificas e a relevancia da comunicacao cientifica nesse contexto. Por fim,
trata-se do projeto grafico das revistas cientificas como forma de conferir
Mmaior eficiéncia para a divulgacdo das pesquisas por parte dos autores e
mais conveniéncia para a busca de informacbes por parte dos leitores.

Relacionam-se, neste estudo, consideracdes classicas relativas a
comunicagao cientifica a conceitos recentes sobre projeto grafico digital.
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1. INTRODUCAO

Na obra “The social function of Science”, Bernal (1939) indica que o surgimento
da ideia de ciéncia data do século XVI, sendo derivada de especula¢gdes de magicos,
padres e filésofos e ainda das operagdes praticas dos artesaos. O autor afirma que a
ciéncia criou no homem o gosto pelas necessidades materiais satisfeitas e também
pelas ideias que possibilitam entender, coordenar e satisfazer as necessidades sociais e



culturais. Estando dessa forma a servico do homem, a ciéncia tornou-se parte integral
de sua vida material e econémica.

Francis Bacon, na citacdo apresentada a seguir, afirma que ha duas razbes para
se obter conhecimento: pelo que isso representa em si mesmo e por causa de suas
aplicagbes (MEADOWS, 1999, p.2).

A mente é o homem, e o conhecimento, a mente. O homem é
apenas aquilo que ele conhece [...] A verdade de ser e a verdade
de saber sdo um sé [..] Serda estéril a verdade? Nao
conseguiremos desse modo produzir efeitos meritérios e dotar a
vida do homem com infinitas comodidades?

Ele ainda acrescenta que o aumento do conhecimento esta ligado a
comunicagdo, ndao apenas com a geragdao contemporanea, mas também com as
subsequentes (MEADOWS, 1999, p. 2-3).

[...] as imagens do espirito e do conhecimento do homem
conservam-se nos livros, isentas dos danos do tempo e capazes
de perpétua renovacao. Tampouco podem, de modo préprio, ser
chamadas de imagens, porque ainda geram e langam suas
sementes nas mentes de outros, provocando e causando acles e
opinides infinitas em eras subsequentes.

No Brasil, até o século XIX, a pratica da ciéncia estava ligada ao estudo dos
fendbmenos naturais e a tentativa de explica-los. Desde a chegada dos europeus, pode-
se considerar que a ciéncia no pais esteve representada nas escolas jesuitas e no
estudo de plantas medicinais (neste estudo, ndo se considerou a contribui¢ao indigena
para o desenvolvimento da ciéncia no pais).

A chegada da familia real, em 1808, trouxe a possibilidade do desenvolvimento,
mesmo que inicialmente precario, de escolas de medicina e engenharia. Houve ainda o
desenvolvimento da tipografica, no sentido de produzir livros para os cursos,
censurando os livros europeus. Entretanto, foi somente no século XIX que instaurou-se
no pais a primeira escola de medicina, sendo as principais preocupa¢des o tratamento
da saude popular e da peste bubdnica. Em 1920, foi inaugurada a Universidade do Rio
de Janeiro e, em 1934, a Universidade de Sdo Paulo (VANZ, 2009).

Até a Segunda Guerra Mundial, a tecnologia n3ao era considerada como
relacionada a ciéncia. Enquanto a tecnologia estava ligada aos processos industriais,
com conhecimentos restritos ao setor, a ciéncia era predominantemente académica:
focada em disciplinas como fisica, botanica, astronomia etc. Surge entdo, na antiga
Unido Soviética a discussdo de que ciéncia deve estar relacionada a atividade
produtiva. Ainda, na Alemanha Nazista os cientistas sdo forcados a envolverem-se em
pesquisas com fins militares. Seguem-se a esses fatos as discussdes filosoéficas, politicas
e ideoldgicas relacionas a ciéncia e ao trabalho dos cientistas (STUMPF; VANZ, 2012).

A palavra tecnologia tem origem na Antiguidade, na palavra grega tekhné, um
conceito filoséfico para descrever artes praticas, o saber fazer humano, em oposicao a
geragdo da natureza fazendo assim referéncia a atividades praticas, como elaboragao
de leis, habilidade para contar, artes do artesdo, do médico, do padeiro e artes

plasticas (LEMOS, 2002).



Os primeiros autores a usarem a expressdo tecnologia datam do século XVII.
Até entdo, a palavra técnica era usada como sinbnimo de arte. Na obra Glossographia,
de Blount (1670) o termo é usado para referir-se a descricdo dos oficios, artes e
manufaturas. Johann Beckmann, em 1777, usa a palavra tecnologia para indicar a
sistematizagao disciplinar do seu ensinamento. A seguir, Wolf, em 1728, na obra
Philosophia rationalis sive ldégica, usa a palavra com sentido de conhecimento
cientifico. Assim, tecnologia passa a significar a teoria da técnica (RUDIGER, 2003).

O Manual de tecnologia, de Friedrich Lamprecht (1787), define o termo como:
“a ciéncia fabril que ensina os fundamentos e meios pelos quais os elementos naturais
podem se tornar aptos a satisfazer as necessidades humanas” (TIMM, 1971, p.77 apud
RUDIGER, 2003). Emmamel Mesthene (1968) usa a palavra tecnologia para se referir a
“totalidade dos instrumentos que os homens fabricam e empregam para fabricar e,
por meio deles, fazer as coisas” (GUILLERME, 1973, p.132 apud RUDIGER, 2003). Mas é
s6 a partir do século XX que o conceito se aproxima dos maquinismos que materializa.
Rudiger (2003) a partir nas ideias de Heidgger (1956), declara que o conceito de
tecnologia passa por um processo de reificagdo, e passa a confundir-se com as
maquinas e equipamentos.

ApOs esta breve introdugdo a respeito da ciéncia e da tecnologia, este estudo
trata, nos préximos itens, das relacdes entre a comunicacdo cientifica e o projeto
grafico das revistas. Relacionam-se, neste trabalho, consideracdes cldssicas relativas a
comunicacdo cientifica como de Meadows (1999) a conceitos recentes sobre projeto
grafico de pdginas impressas e digitais (GARRET, 2003; NIELSEN e LORANGER, 2007).

2. METODOLOGIA

Entender como o leitor interage com a revista cientifica é parte fundamental de
projetos graficos interessados em atender devidamente as necessidades dos usudrios.
O presente artigo visa levantar estudos referentes ao design e a comunicacdao
cientifica, destacando nesses textos pontos que sejam Uteis para o design de revistas
cientificas. Trata-se de um estudo tedrico, cujo método foi o da andlise dos textos
recuperados, buscando nesta literatura os principais conceitos da darea. Os textos
apresentados foram selecionados sob os critérios de proximidade e relagdo com o
tema de estudo. A amostra de textos representa, portanto, as referéncias mais
significativas e relevantes para pesquisa, levantadas dentre os textos classicos da area.
Neste sentido, os proximos itens apresentam os seguintes temas: comunidades
cientificas, comunicagao cientifica e projeto grafico de revistas cientificas.

3. COMUNIDADE CIENTIFICA

As técnicas modernas de medigdo da ciéncia iniciam-se a partir da obra “Little
Science, Big Science” de Solla Price (1963). Neste texto, o autor pontua a transicdo de
uma pequena para uma grande ciéncia, marcada pelas formagdes de grupos de
cientistas, aos quais chamou “colégios invisiveis”.

Polanyi (1962) e Kuhn (1962) afirmam o cardcter social da atividade cientifica,
fundamentada em grupos ou comunidades. Esses grupos formam paradigmas de
conhecimento que embasam as atividades cientificas.



Em sentido lato, uma “comunidade cientifica” pode ser
entendida como um grupo de individuos que compartilham
valores e atitudes cientificas, e que se interrelacionam por meio
das instituigdes cientificas a que pertencem. Diz-se que uma
comunidade cientifica é formada pro individuos que tem em
comum habilitagdes, conhecimentos e premissas tacitas sobre
algum campo especifico do saber. Nessa comunidade, cada
individuo conhece seu campo especifico e algo das dreas
adjacentes. H4 uma certa sobreposicao do trabalho e das
especialidades, e ninguém possui uma compreensdo exaustiva e
sistematica de todo o campo” (SCHWARTZMAN, 2001, p.23).

Ziman (1979) reafirma a ciéncia como um conhecimento publico. A ciéncia ndo
registrada ndo existe. A ciéncia é produzida por um grande grupo que compartilha e
fiscaliza o trabalho.

“A ciéncia busca, essencialmente, desvendar e compreender a
natureza e seus fendmenos, através de métodos sistematicos e
seguros. No entanto, face a dinamicidade intrinseca a prdpria
natureza, seus resultados sdao sempre provisdrios. Isto é, esses
sistemas explicativos ndo tem carater permanente. Inserem-se
num processo ininterrupto de investigagao, o que faz da ciéncia
uma instituicdo social, dinamica, continua, cumulativa”
(TARGINO, 2000, p.2).

O estabelecimento da ciéncia no pais ainda enfrenta desafios. A professora
Madrcia Ferraz, em entrevista publicada no Portal Click Ciéncia (2012), da Universidade
Federal de Sao Carlos (UFSCAR), apresenta algumas condigdes para o estabelecimento
da pratica cientifica no pais, sendo eles: formacdo de pessoas, constituicdo de projetos
de pesquisa por parte dos professores, desenvolvimento de meios de exposicao
(periddicos), existéncia de grupos de pesquisa. Ela afirma que essas condi¢des ainda
sofrerdo influéncia de fatores sociais e econdmicos e que fazer pesquisa significa um
esforgo drduo de convencer instituicdes que o trabalho vale a pena.

Para ser considerado como ciéncia, o conhecimento precisa estar publicado. As
proximas segdes tratam da comunicagao entre pesquisadores e de fatores graficos das
revistas cientificas.

4. COMUNICACAO CIENTIFICA

Arthur Jack Meadows (1999) afirma que a maneira como o cientista transmite
informagdes depende do veiculo empregado, da natureza das informagdes e do
publico-alvo. Assim, conforme mudam esses elementos, a formulacdio e o
acondicionamento das informagdes também deve mudar.

Para exemplificar essa afirmacdo, ele fala sobre uma das formas mais
tradicionais de transmitir informagdes cientificas, que é a conferéncia. Quanto ao
veiculo empregado, o conferencista conta atualmente com recursos como projetores,
computadores e microfones. Quanto ao publico, o conferencista deve estar atento a



possibilidade cada vez maior da presenga de especialistas no assunto que ira tratar.
Considerando-se o meio empregado, as informacdes apresentadas e as caracteristicas
da plateia, percebe-se que, nos dias atuais, uma conferéncia certamente sera distinta
daquelas apresentadas ha dois séculos.

O autor acredita que as tendéncias de mudangas passam por dois caminhos: a
natureza dos meios empregados para transmitir informagdes e as necessidades dos
membros da comunidade cientifica. Ele afirma que a andlise dos produtos fisicos — em
especial as revistas e os livros cientificos — pode mostrar que suas aparéncias tém
mudado consideravelmente ao longo do tempo e que as mudangas técnicas tém sido
menos importantes para impulsionar as transformagdes do que as necessidades da
comunidade cientifica.

Dessa forma, o meio disponivel e a natureza da comunidade cientifica afetam a
forma como a informagao é apresentada, bem como a quantidade de informagao
disponivel. Nesse sentido, Meadows (1999, p.2) formula a pergunta: “Como foi que se
organizou a comunicagao cientifica de modo a auxiliar nas atividades da comunidade
cientifica?”

Para responder essa pergunta, o autor apresenta um resgate histdrico sobre as
primeiras formas de comunicacdo cientifica. Ele relata que os gregos foram os
primeiros a divulgar as pesquisas por meio falado e escrito, sendo Aristételes um
expoente dessas praticas. Os manuscritos de suas obras influenciaram primeiramente
a cultura drabe e em seguida a Europa ocidental. Essas ideias provocaram na Europa o
chamado Renascimento, ocorrido entre os séculos XIV e XVI.

A invengao da imprensa, por Johannes Gutenberg, no século XV proporcionou o
rapido aumento na producdo de livros. Mesmo que a maioria desses livros ndo fosse
de teor cientifico, a partir desse momento houve um incremento na transmissao dos
resultados das pesquisas cientificas. Em 1543, por exemplo, foram publicadas as obras:
“Das revolugdes dos corpos celestes”, de Copérnico, que fundou a astronomia
moderna; e “Da estrutura do corpo humano”, de Vesdlio. Esta, incluia ilustracdes
acuradas e minuciosas. Esse tipo de trabalho geralmente necessitava da presenca do
pesquisador, motivo pelo qual algumas instituicdes acabaram por estabelecer seus
proprios sistemas de impressao. O autor afirma que a capacidade de multiplicar os
exemplares de um livro representou um passo importante rumo a uma difusao melhor
e mais rapida das pesquisas devido a um melhor transporte do material escrito e
impresso na Europa.

Logo apds o surgimento da tipografia, comecaram a ser produzidas folhas
noticiosas, que descreviam acontecimentos de interesse local. Vdrios sistemas de
difusdo de noticia interligavam os principais centros de comércio e logo as informacgdes
passaram a ser transmitidas por toda a Europa. Essas publicagbes antecederam os
modernos jornais e também serviram de modelo para as revistas cientificas.

A forma manuscrita de comunicagdo ainda subsistiu por algum tempo.
Noticiarios de pequena circulagao e mesmo livros ainda foram produzidos dessa forma
durante os séculos XVII e XVIII. Chartier (1999) fala que a cdpia a mao ainda subsistiu
apos a invengao da imprensa devido a credibilidade e a intimidade prdprias a esse
objeto. Da perspectiva da pesquisa, era usual a troca de cartas entre amigos e



pequenos circulos para analises e testes. Quando desejada maior divulgagao, optava-
se pela impressdao do material. Assim, surgiram, no século XVII, as primeiras revistas
cientificas.

Para Meadows (1999), as razGes para o surgimento dos periddicos cientificos
sdo diversas: a expectativa de lucro dos editores; a crenca no debate entre
pesquisadores como propulsor de novas descobertas; e principalmente a necessidade
de comunicagdo de uma clientela interessada em novas realizagdes. Assim, 0s canais
existentes para comunicagdo cientifica — a comunicagdo oral, a correspondéncia
pessoal e os livros — foram complementados e ampliados por um novo canal
constituido pelos periddicos.

O termo revista (journal em inglés) refere-se a uma coletanea de artigos
cientificos escritos por diferentes autores. Artigos reunidos em conjuntos sdo
impressos, encadernados e distribuidos sob um unico titulo. Originalmente a palavra
journal (revista) fazia referéncia a newspapaer (jornal), mas na metade do século XVII
passou a ser aplicada a publicagdo periddica que contivesse artigos. Na mesma época,
a palavra magazine (magazine em portugués) também passou a ser usada com o
mesmo significado. Com o passar do tempo, journal adquiriu o sentido de publicagao
séria, com ideias originais, enquanto magazine passou a ser usada para publicagdes de
cunho popular, do tipo vendido em bancas de jornal. O termo periodical (periédico)
entrou em uso na metade do século XVIII referindo-se a qualquer publicagao que
apareca a intervalos determinados e contenha diversos artigos de diferentes autores
(MEADOWS, 1999).

5. A ESTRUTURA E O SUPORTE DAS REVISTAS CIENTIFICAS

Meadows (1999) considera que a forma como as revistas apresentam a
informacdo evoluiu muito nos ultimos séculos. Em sua visdo, essas mudancas devem-
se tanto as transformagdes tecnoldgicas quanto as exigéncias da comunidade
cientifica, sendo tudo isso retratado nas revistas. Ele observa que, mesmo que a
estrutura dos artigos parega dbvia (com titulos, identificagdo, resumo, referéncias etc),
muitas alteracdes tém sido feitas ao longo dos anos e essas modificagcdes refletem
mudancas também na comunidade cientifica e na maneira como esta se comunica.

O autor afirma que as mudancgas pelas quais os elementos dos artigos tém
passado estdo relacionadas ao crescimento e a complexidade da comunidade cientifica
e a consequente necessidade de melhorar a eficiéncia de suas atividades de
comunicagdo. Assim, por exemplo, as referéncias trabalham como vinculo entre
artigos novos e antigos. A sua normalizagao representa a tentativa de manter vinculos
eficientes em um universo de conhecimento em expansdo. O mesmo pode ser dito
qguanto aos titulos e aos resumos. As modificagdes tém a intengao de melhorar as
chances de pesquisadores interessados recuperarem rapidamente os artigos
relevantes para suas pesquisas. Ele entende essas modificagdes como respostas a
necessidade de manter o fluxo de informacdes quando o volume de comunicagao
cresce constantemente.

Nesse sentido, Fetter (2008) lembra que cada nova tecnologia que é langada
chega ao publico com um design especifico. Conforme as pessoas a utilizam e



experimentam a vivéncia cotidiana com o produto, as interfaces tendem a ser
aprimoradas. Assim, novas tecnologias trazem consigo novas necessidades, o que
provoca um novo projeto de componentes. Quando o novo padrdo tecnoldgico se
estabelece, iniciam-se novos estudos a fim de permanecer evoluindo (FETTER, 2008).
Essa afirmagdo pode aplicar-se para as modificagdes nas revistas cientificas mediante
as inovagdes tecnoldgicas e as novas necessidades dos escritores e leitores.

A tecnologia da imprensa elevou a um numero até entdo inimaginavel a
quantidade de material escrito disponivel e causou grande impacto em diversas
esferas da sociedade. Santaella (2004) lembra que o livro é um poderoso instrumento
para conferir eficacia para a meditagdo e a difusdao das ideias. Essa inovagdo
tecnoldgica tornou o texto mais claro e compreensivel, pois a mancha grafica impressa
— a marca que a tinta preta deixa no papel — é mais suave do que a mancha deixada
quando o texto é copiado a mdo. Assim, a leitura se torna mais agradavel.

Para Chartier (1999) a impressao em papel por tipos moveis inaugura uma nova
forma de ler. Ele ressalta a fragmentacdo do texto em unidades, dada pelos
paragrafos, o que torna a ordem do discurso mais legivel. Dessa forma, o projeto visual
da pagina reflete as conexdes discursivas do raciocinio do autor.

Entretanto, Chartier (1999) considera que a revolucdo da imprensa, mesmo que
traga grandes mudangas, ndo se compara com a revolugdao do texto eletrénico. Ele faz
essa afirmacdo observando a continuidade existente entre o manuscrito e o impresso.
Em ambos os materiais podem ser observadas as mesmas estruturas: livros compostos
de papel, folhas dobradas nos mesmos formatos, costurados e encadernados. A
diagramacdo também é semelhante, apresentando paginacdo, numeracgdes, indices e
sumarios.

JA o texto exposto na tela digital apresenta distribuicdo, organizacdo e
estruturacao muito diferentes das anteriores. Essas diferengas existem tanto em
relagao ao leitor do livro de rolo da Antiguidade, quanto para ao leitor medieval, ao
moderno e ao contemporaneo, de livro manuscritos ou de livros impressos. Chartier
(1999) entende que a possibilidade do leitor de dar continuidade ao texto,
ultrapassando fronteiras e podendo entrecruzar e reunir textos em uma mesma
memoria eletrénica indicam que a revolugao do livro eletrénico implica ndo somente
nas estruturas do suporte material, como principalmente nas maneiras de ler.

6. PROJETO GRAFICO DAS REVISTAS CIENTIFICAS

Sobre o projeto grafico das revistas cientificas, Meadows (1999, p. 116-117)
coloca entdo a seguinte questdao: “como empregar um determinado canal de modo a
transmitir informacdes visualmente, com o maximo de impacto, entre um cientista e
os demais?” Para responder essa pergunta, ele acredita que o fundamental seja
descobrir como as pessoas leem no papel e na tela do computador.

A leitura nesse contexto inclui o exame das tabelas, graficos e imagens. Quanto
ao texto, ele afirma que o mais comum é que os olhos dos leitores percorram as linhas
com uma série de saltos. O leitor procura extrair ndao apenas o sentido, mas muitas
vezes tem um motivo especifico para ler, e esse motivo o guia na leitura. Nesse
exercicio, o projeto grafico é de fundamental importancia para que o leitor consiga
extrair informacdes de modo rapido e eficiente. O autor lembra que uma estrutura



adequada é fundamental para esse fim. Nesse sentido, é importante considerar
aspectos graficos como o espaco entre linhas, o tamanho da fonte escolhida e as
diferengas de contraste na pagina.

Pesquisas recentes confirmam as afirmacdes desSe autor. Nielsen e Loranger

(2007) realizaram testes onde usudarios de computador eram filmados durante a leitura
na tela. Observando seu movimento ocular, eles concluiram que os leitores da tela
digital ndo leem todo o texto, mas sim o “escanerizam”, fazendo uma leitura em “F”.
Dessa forma, leem apenas o titulo, o primeiro paragrafo e partes iniciais das outras
frases.

Em relagdo a importancia do projeto grafico, € comum que se pense que a
aparéncia é apenas questdo de estética. Apresentam-se, entretanto, a seguir,
consideragdes baseadas no livro “The elements of user experience” de Jesse James
Garrett (2003) sobre o assunto. Esse autor ressalta que o design visual é mais que
estética, pois envolve também funcionalidade, legibilidade e estratégia de
posicionamento de marca.

O design visual de uma pagina consiste no tratamento através do emprego de
principios de design grafico dos elementos como textos, imagens, e componentes da
navegacdo (no caso das interfaces digitais). Nesse sentido, tem relagdo com o
funcionamento do sistema e da suporte aos objetivos de autores e leitores.

O design visual trabalha questdes de agrupamento dos elementos, equilibrio,
contraste, proporgdes, legibilidade etc. Escolhem-se ainda a paleta de cores e as
familias de fontes a serem empregadas no leiaute da pagina, ou da interface. O
tratamento grafico dos elementos torna as opgdes disponiveis visiveis ao leitor; revela
a distincdo entre as sessdes e contribui para a legibilidade das informacdes. Além
disso, apresenta a estratégia de comunicagdao do material em questao, revelando sua
identidade e conferindo-lhe personalidade.

Algumas técnicas graficas como contraste, uniformidade e consisténcia
contribuem para o projeto de uma pagina mais clara. Assim, podem auxiliar autores a
terem um bom resultado ao transmitirem as informacdes e leitores a encontrarem
com mais facilidade o assunto que procuram.

O contraste, por exemplo, é um recurso primario, usado para atrair a atengao
do leitor e conduzir seu olhar pela pagina, ajudando-o a entender a relagdo entre os
elementos textuais, as ilustracbes e os elementos de navegacdo. Os leitores
apresentam um comportamento que é instintivo, de prestar atengao aos elementos
diferentes da pdgina. Essa caracteristica pode ser explorada através do contraste,
salientando-se os assuntos essenciais em detrimento dos demais.

Para a compreensdo do leitor quanto a hierarquia da informagdo, é também
importante que os elementos graficos de mesmo peso apresentem uniformidade
visual. Para tanto, padrdes de tamanho e forma promovem uma comunicacdo
eficiente contribuindo para que o leitor ndo seja confundido ou sobrecarregado. O uso
de grades para construgao do leiaute da pdagina contribui muito nesse sentido. A grade
consiste em um “leiaute master” usado como template que define os espagos onde
sdo alocados os elementos graficos e da base para a criacdo dos demais leiautes do
material.

A consisténcia é outra caracteristica importante que pode ser aplicada na
construcdo de uma revista digital. Para construir-se um projeto grafico consistente é
necessario que todos os elementos, mesmo que criados separadamente, trabalhem



juntos formando um todo coeso, um conjunto coerente. A revista também pode
atentar para a consisténcia externa, refletindo a mesma abordagem de design dos
demais numeros publicados.

A consisténcia em relagao a identidade depende ainda das cores e da tipografia
utilizadas. As cores precisam apresentar harmonia e devem ser selecionadas mediante
uma paleta, sendo mantidas nos demais materiais graficos relacionados. A cor é uma
das formas mais efetivas de comunicar a identidade de um material, seguida pela
tipografia. Algumas marcas constroem uma fonte prdpria para criar um senso de
identidade ainda mais forte. No caso de revistas eletronicas, deve-se atentar para a
resolugao limitada da tela do computador, fontes aceitaveis para materiais impressos
podem ndo oferecer boa visualizacdo. Nesses casos, o melhor é usar fontes que sao
especificamente desenvolvidas para a leitura na tela (como Microsoft Verdana e
Geodrgia).

7. CONCLUSAO

Como foi dito, Meadows (1999) considera que a maneira como as revistas
apresentam a informacgdo evoluiu muito nos ultimos séculos, e que essas mudangas se
devem tanto as transformagdes tecnoldgicas quanto as exigéncias da comunidade
cientifica. A inser¢do do computador no contexto da comunicagdao cientifica
influenciou muito nessas transformacdes. A preocupacdo desse autor sobre como
alcangar o maximo de eficiéncia na comunicagao cientifica é extremamente relevante
no contexto atual de tecnologias que permitem a conexdao em rede.

O projeto grafico dos elementos da pagina ganha, nesse caso, ainda mais valor,
pois, por meio dele, os escritores podem expressar-se, e os leitores podem ter acesso
as informagbes a que buscam. Castells (2003) afirma que o design, nesse contexto,
pode ser um construtor de pontes de significado entre pessoas de nagdes, situagdes
sécias e econ6micas diferentes. Samara (2007) corrobora com este pensamento
quando afirma que o design grafico dos elementos de uma pagina é responsavel pela
inclusao digital, permitindo o acesso das pessoas a informagao.

Nielsen e Loranger (2007) ressaltam que a web ha alguns anos era algo
diferente para as pessoas. Devido aos seus muitos beneficios, elas estavam dispostas a
utiliza-la, mesmo que a tecnologia oferecesse problemas de usabilidade. Ja
atualmente, os usudrios estdo mais exigentes e menos tolerantes, deixando em desuso
interfaces complexas. No contexto da comunicagao cientifica, esses problemas podem
ser considerados como entraves a divulgacao das pesquisas e ao progresso da ciéncia.

Jakob Nielsen (1993), afirma que um sistema deve ser facil de aprender, de
forma que o usuario consiga rapidamente iniciar o trabalho, e ser facil de ser lembrado
em uma segunda utilizagdo. Além disso, deve ser eficiente, proporcionando
produtividade ao usuario; ter poucos erros, prevenindo falhas e fornecendo maneiras
de recuperacdo e ser agradavel, propiciando uma experiéncia positiva ao usudrio.
Todas essas caracteristicas podem também ser aplicadas as revistas cientificas.

Objetivou-se, neste estudo, relacionar consideracbes classicas relativas a
comunicacao cientifica a conceitos recentes sobre projeto grafico de pdginas impressas
e digitais. Considera-se necessario que se amplie a discussao a respeito da devida
apropriagdo dos pesquisadores pelos das tecnologias em rede, evitando-se a
subutilizacdo dos recursos disponiveis, promovendo-se a divulgacdo das pesquisas e
trabalhando-se para o progresso da ciéncia.
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