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Resumo: O artigo apresenta resultados preliminares do projeto de
pesquisa “Cultura material e design: observatério de mudancas”, que
propde definir diretrizes para a implementacdo de um observatério de
pesquisa sobre design em Instituicdo de Ensino Superior em S3ao Paulo. O
propdsito é conceber um nucleo, dotado de instrumentos e métodos, que
permitam acompanhar o desenvolvimento de pesquisas e de projetos de
design de produto, grafico e de moda, que priorizem a reflexdo sobre uso e
transformacdo de materiais, e sobre os processos de producdo. O
observatorio, como instrumento, na forma de um banco de dados, deve
permitir a andlise sobre o desenvolvimento do campo do design na
instituicdo e contribuir para novas pesquisas e projetos académicos que
abordem estudos sobre cultura material, que articulem a reflexdo sobre
projetos de design e o uso de materiais e seus processos de transformacao,
ou que explorem estes aspectos.
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Abstract: This article presents the first results of a research project aimed
at implementing a Research Observatory in a Brazilian Design School in SGo
Paulo, to cover the fields of product, graphic and fashion design. The
Observatory’s focus is to monitor the materials and manufacturing
processes’ selection in the graduation and research projects undertaken by
teachers and students. The result, in addition to allowing a deeper analysis
on how this field is evolving in this academic institution, is that the
Observatory will help define new research guidelines and academic projects
related to materials culture studies or technical innovation experiments in
the form of a database.
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1. INTRODUGAO

A motivacdo para a pesquisa, surgiu a partir de uma demanda institucional para
organizar, prover e manter o acervo de materiais reunido pelo grupo de pesquisa
“Matéria-prima”, em funcionamento no periodo compreendido entre 2006 a 2009 e
do qual uma das autoras participou ativamente. Neste periodo foi desenvolvida a
pesquisa “Cartografia dos materiais: organizacdo, usabilidade e produtos”, cujo
objetivo principal era “identificar, mapear, organizar e disponibilizar informacdes sobre
0s materiais e seus processos de transformacao”, além de analisar suas aplicacbes em
artefatos e em superficies (DANTAS, MALAGUTI e CAMPQS, 2008). A premissa que
norteou a primeira fase do projeto promoveu a reflexdo sobre a destinacdao do acervo,
em busca de iniciativas que viabilizassem a exposicdo permanente do material e dos
resultados das pesquisas para a comunidade académica, favorecendo uma leitura
articulada dos conjuntos e unidade, dando suporte a novas pesquisas e projetos na
area do design.

O resultado deste esforco foi a concepcdo e a elaboracdo de trés exposicoes
organizadas pelo grupo de pesquisa. As duas primeiras mostras foram vinculadas ao
tema da sustentabilidade — a primeira apresentava diversas amostras de materiais e a
segunda, denominada “Cartografias da diversidade”, associava recursos naturais,
matérias-primas processadas e produtos finais em cadeias produtivas. A terceira
exposicdo reuniu pelo tema “Reflexos e Transparéncias”, materiais diferentes com tais
propriedades.

A partir da andlise dos resultados das exposi¢des foi possivel refletir sobre
utilizacdo do acervo para incentivar pesquisas na instituicdo sobre materiais e seus
processos de transformacdo aplicados em projetos, favorecendo a reflexdao sobre a
producao de design. Uma das possibilidades verificadas foi a elaboragdo de um espaco,
para expor tanto as amostras como os resultados das pesquisas desenvolvidas sobre a
utilizacdo destes materiais, dando suporte as atividades de ensino e pesquisa na
instituicdo, sem esquecer o vinculo com o grupo de pesquisa Cultura e
Comportamento, que também envolve estudos sobre o patrimbnio cultural, as
representa¢des materiais, a construcdao simbdlica da cultura, sobre cultura material.
Neste campo é possivel articular a discussdo tedrico-metodoldgica sobre o projeto de
design, que, sem duvida, inclui a reflexdo sobre o uso e a transformacado de materiais,
sobre processos de producao.

Neste caminho, o projeto “Cultura material e design: observatério de
mudancas” (2013-2014) propde definir diretrizes para implantacdo de um
Observatério de mudancas na cultura material, associadas a utilizacdo de materiais em
produtos de autoria atribuida a designers, lancados no mercado nacional, a partir dos
anos 1960. O objeto de observacdo é constituido pelo conjunto de materiais reunidos
de 2006 a 2009 e, também, por trabalhos de pesquisa de alunos e professores
pesquisadores da instituicdo nas ultimas décadas.

2. DESENVOLVIMENTO

Decorrentes da preocupagdo de incentivar alunos, professores e pesquisadores
a investigar materiais e processos de transformacao para a producado do design, outras
indagagdes foram importantes para refletir sobre o arranjo do acervo. Alguns aspectos
foram levantados, como a organizagao dos materiais e suas informagdes; os critérios
para o arranjo e para exposi¢ao circunstanciada do acervo; o formato e a forma de



disponibilizar tais informagdes, de maneira a criar um instrumento de pesquisa para a
comunidade académica.

Uma pesquisa exploratdria realizada a partir do levantamento de Trabalhos de
Conclusdo de Curso [TCC], assim como de pesquisas realizadas na instituicdo no ambito
do Design Grafico, de Produto e de Moda (Quadro 1), evidenciou o grande interesse
entre alunos e professores pelo estudo dos materiais e processos de transformacao.
Apesar das dificuldades enfrentadas para encontrar informacgdes técnicas adequadas
para cada necessidade, os trabalhos contém informacdes relevantes, tanto sobre a
cadeia produtiva de diversos materiais como sobre especialistas, designers, grupos,
instituicoes e regides de exceléncia na area, além de condicdes de uso, aplicacdes e
produtos tipicos, cldssicos ou inovadores. No entanto, ainda ndo existiam informacdes
disponiveis na instituicdo, que articulassem os conteldos técnicos de tais trabalhos,
bem como o facil acesso para consulta.

Quadro 1 — Trabalhos de Conclusio de Curso e pesquisas de Iniciacdo Cientifica com foco em
materiais, desenvolvidos por alunos dos Cursos de Design do Centro Universitario Senac - SP, e
orientados pela professora Dra. Cyntia Santos Malaguti de Sousa (2008 a 2013).

Pesquisa Autor Titulo Ano
Tissyana Carrido Guimaraes Recursos naturais: usos e novas possibilidades | 2008
Iniciagao Ana Betty Finkelstein Dos alimentos as fibras téxteis 2008
Cientifica . . Materiai t tibilidad
Gabriela Santos Silvares a (::rlals compostos € compatibilidade 2008
ambiental
Raphael Paulo Ciccotti Biojdia: uma opc¢do natural 2009
Amanda Mendes Mandolini de | Mobiliario para espagos expositivos com
. 2011
Arruda madeira de poda
Trabalho de Desenvolvimento de produto a base de
Conclusdao | Michelle de M. Silva compdsito de fibra de coco verde e resina 2011
de Curso natural
TCC Fi : aplica¢d iai
[TCC] Marcelo Gustavo Sganzerla Ibtta de coco: aplicagdes e potenciais no 5012
design
Fi | ti a i
Thais Ayumi Suemazu ibras e a.gos intervengdo do design e 5013
desenvolvimento local.

Fonte: elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada.

0O acompanhamento das motivacdes dos autores, do processo de pesquisa, das
discussoes e do desenvolvimento de projetos, nestes e em outros casos, mostrou que
cada um delineava redes de conexdes que, independente do ponto de partida ou do
resultado final alcancado, poderiam gerar cartografias ou infograficos ligando
materiais a produtos, enfatizando diversos aspectos como: a histéria, as questoes
técnicas e processos de producdo, fatores econdmicos, socioculturais ou éticos, a
responsabilidade ambiental, questdes relacionadas a sustentabilidade, a inovacdo,
entre outros.

Verificou-se que as articulagGes instituidas a partir das conexdes entre
materiais e produtos, estabeleciam conjuntos de dados relacionados e que poderiam
constituir sistemas interligados de informacdo sobre uso de materiais e processos de
fabricacdo de artefatos. Estas redes, se organizadas a partir de um método comum,
poderiam contribuir para a realizacdo de diagndsticos periddicos e na subsequente
definicdo de eventuais diretrizes para o ensino e a pesquisa sobre design, materiais,
processos de transformacdo e de fabricagdo, assim como auxiliar pesquisadores e



alunos na construgao de novos conhecimentos, com base em estudos desenvolvidos
sobre esta tematica.

Na atual fase da pesquisa, a definicdo de um método foi essencial para
disponibilizar as informacdes sobre cada material do acervo, partindo da ideia de que
novos estudos podem complementar tais informacdes. Assim, a partir do método de
organizacdo é possivel constituir “mapas” de leitura de cada unidade do acervo. A
sobreposicdo de tais mapas pode gerar diferentes pontos de convergéncia entre os
elementos, permitindo varios tipos de andlise e correlagdes. Para contribuir neste
processo, foi necessdrio refletir sobre o sistema de organizacdo, classificacdo e
catalogacdo do material do acervo.! A proposta foi ampliar a descricdo do acervo a
partir de organizacdo multinivel do universo pesquisado, inserindo cada item na
estrutura geral do fundo, por se tratar de materiais que integram patriménio privado
de carater permanente (BELLOTO, 2006). O sistema permite descrever as unidades e
conjuntos em estrutura hierdrquica, mantendo a relacdo organica com a origem do
acervo. Também, permite que as informacbes geradas, a partir de trabalhos e
pesquisas sobre processos de transformacdo e de producdo aplicados em projetos de
design, possam ser articulados a estrutura permanente do acervo — os materiais.

Outra questao importante para esta pesquisa, como anteriormente
mencionado, esta relacionada a cultura material, sua definicdo e a utilizacdo de seus
componentes como documentos, como fontes, para estudos sobre histéria,
antropologia, sociologia e no campo do design. Este foi o ponto de partida para
estabelecer parametros tedricos.

2.1 Cultura, materialidade e design

Varios conceitos e teorias sobre cultura tém sido apresentados, a partir de
correntes de pensamento que estudam as sociedades e seus fendmenos. Neste artigo
adotou-se o conceito semidtico defendido pelo antropdlogo Geertz (1989), que
considera que a cultura como “sistemas entrelacados de signos interpretaveis?”. O
autor admite a cultura como teias de significados e sua analise e, portanto, trata-se de
uma ciéncia interpretativa (GEERTZ, 1989, p.4). Como tal, ela ndo pode ser
compreendida como “um poder, algo ao qual podem ser atribuidos casualmente os
acontecimentos sociais, os comportamentos, as instituicdes ou os processos” (lbid.,
p.10). Para Geertz a “cultura é um contexto”, no qual os simbolos “podem ser
descritos de forma inteligivel [...], descritos com densidade” (lbid.).

Apesar das diferencas existentes entre as varias correntes de pensamento
sobre cultura, a maioria delas considera que ela abrange tanto elementos ‘imateriais’ -
acdo social, habitos, valores e crencas - quanto ‘materiais’ — meio fisico. O termo
cultura material comecou a ser empregado no século XIX, no campo da Arqueologia
(BUCAILLE e PESEZ, 1989). De acordo com Rafael Cardoso Denis, atualmente o uso do
termo estende-se a cultura material produzida nas sociedades e possibilita “uma
maneira de entender melhor os artefatos que produzimos e consumimos, bem como a
maneira com que estes se encaixam em sistemas simbdlicos e ideoldgicos mais
amplos” (DENIS, 1998, p.19-20).

1 Cf. algumas das referéncias pesquisadas BELLOTO, 2006; TESSITORE, 2003; LOPEZ, 2002; GOLCALVES,
1998.
2 Neste trecho, Geertz admite que “signos interpretativos” s3o simbolos. Cf. GEERTZ, 1989, p.10.



O historiador Ulpiano Bezerra de Meneses define cultura material como
“aquele segmento do meio fisico que é socialmente apropriado pelo homem” (1983,
p.112). Para o autor, verificamos uma apropria¢do social, quando ha intervencdo do
homem sobre os elementos do meio fisico, de acordo com propdsitos, normas e
padrdes de uma sociedade, sem desvincular as acdes humanas das esferas politica,
econémica, social e cultural.® Nesta direcdo, os elementos do meio fisico sdo
componentes da producdo e da reproducdo da vida social. Assim, os artefatos podem
“ser considerados sob duplo aspecto: como produtos e vetores de relagdes sociais.”
(Ibid., p.113).

Observou-se nestas definicdes uma dimensao historiografica. Neste caminho, a
cultura é um contexto e os elementos do meio fisico como documentos, que devem
ser descritos para identificarmos comportamentos, discursos, processos, eventos,
relacGes sociais, entre outros. Assim, o artefato ndo deve ser considerado como um
objeto inerte, ou como reflexo passivo da dimensdo sociocultural, tampouco como
fonte que apenas ilustra e comprova a documentagdo escrita, mas sim como um
agente ativo na vida social e no processo cognitivo envolvido nesse contexto. Seu
significado reside no préprio objeto, nas suas caracteristicas, atributos, qualidades
fisicas, mas também nas a¢des humanas, em todo contexto que envolve sua produgao,
0 consumo, o uso e, sem duvida, nas relagdes sociais que decorrem de todos estes
aspectos, em determinado espaco, tempo e grupo social. (Cf. GEERTZ, 1989; MENESES,
1998; PROWN, 1982)

Ao estabelecer uma relagao entre design e cultura material Denis salienta que o
design, como atividade de projeto que visa “a objetivacdao no seu sentido estrito, ou
seja, dar existéncia concreta e autbnoma a idéias abstratas e subjetivas” (1998, p. 19)
origina artefatos que, considerados como um determinado conjunto produzido ou
utilizado por grupo ou sociedade, constituem parte significativa da cultura material
desse grupo ou sociedade. Para o autor, a partir da Revolugao Industrial o design
progressivamente tornou-se “um sitio privilegiado para a geracdao de artefatos”
tratando-se, atualmente, do “foro principal para o planejamento e o desenvolvimento
da maioria quase absoluta dos objetos que constituem a paisagem artificial” no
universo dos bens modveis (lbid., p. 22). E pelo fato da sociedade ocidental
contemporanea pautar sua identidade cultural na abundancia material por ela gerada,
o design configura-se como uma das fontes importantes de informacdo sobre essa
cultura, seja em estudos historicos, diagndsticos ou até prospectivos. Sem duvida, esta
visdo reafirma a dimensao historiografica da cultura material.

Para esta pesquisa, interessava relacionar matérias-primas e objetos, levando
em conta trabalhos académicos e pesquisas realizadas na instituicdo, que
evidenciassem a selecdo, por parte de seus autores, de materiais brutos e naturais
e/ou de matérias convertidas e processadas, assim como técnicas, processos de
transformacdo e os resultados materializados em experimentacdes ou projetos de
artefatos. Partiu-se do principio que as opc¢Ges, os partidos de projeto adotados pelos
autores (alunos, professores orientadores e pesquisadores) refletem suas consciéncias
e as visées de mundo destes autores. Em outras palavras: “ao realizar o ato de
projetar, o individuo que o faz ndo somente projeta uma forma ou um objeto, mas,

3 £ importante mencionar que, para Ulpiano (1983), o campo de estudo da cultura material abrange,
além dos artefatos, estrutura, acdes sobre a paisagem e natureza, o corpo quando consideramos
manipulacGes sobre ele ou caracterizagdes em arranjos em espagos.



necessariamente, também se projeta naquela forma ou naquele objeto” (DENIS, 1998,
p.37). Nesta perspectiva, analisando tais trabalhos e pesquisas, pode-se observar tanto
valores, anseios e crencas que motivaram os autores, quanto métodos e fontes de
inspiracdo utilizados.

2.2 Design, areas e categorias de artefatos

Retomando a abordagem sobre métodos de arranjo, descricdo e exposicdo do
acervo, foi necessario adotar critérios para a classificacdo ndo apenas dos materiais,
mas também dos processos de transformacado e producdo, bem como de classificacdo
dos projetos de design.

Uma das questdes levantadas na pesquisa foi a divisdo das areas ou subdreas
de interesse ou campos de atuacdo dos designers. De fato, a atividade profissional nos
varios campos do design — produto, gréfico, digital e moda, apenas para citar as areas
formacdo oferecidas nesta instituicdo — ndo sdo estanques, ndo estabelecem fronteiras
gue impecam a interdisciplinaridade. Isto pode ser verificado em diversas esferas
como a educacdo, as associacdes de classe, o mercado de trabalho, o setor econémico
e as politicas governamentais.

Levando em conta a formagdo na area do design, o Ministério da Educacao
considera leis e instrumentos que regulamentam o Ensino Superior no Brasil e o
sistema de avaliagdo da qualidade de ensino, seguindo as metas estabelecidas no
Plano Nacional de Educacdo (2001). A legislacio e as recomendacbes tendem a
generalizacdo na formacgdo dos profissionais da area. Para exemplificar, podemos citar
o documento Referenciais Curriculares Nacionais dos Cursos de Bacharelado e
Licenciatura (2010)%, criado para sistematizar a nomenclatura e sintetizar um perfil de
formacao, conferindo certa “identidade” para cada curso superior, acompanhando a
proposta das Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduag¢dao. O documento
recomenda a convergéncia de denominac¢ao dos cursos ofertados, com lista de
sugestdes de nomes adotados e cadastrados pela Secretaria de Educagao Superior,
além de estabelecer o perfil do egresso, as temdticas a serem abordadas durante a
formacgao, uma visdao ampla sobre o campo de atuacdao do profissional formado e a
infraestrutura recomendada para a oferta dos cursos.

O documento estabelece nomenclatura Unica para o bacharelado na area (lbid.,
p.6) — DESIGN — e temas gerais para a formacdo, que podem ser adequados de acordo
com a linha de formacdo dos cursos ofertados nas instituicdes, a exemplo de Métodos
e Técnicas de Projetos; Materiais e Processos de Fabricacdo; Meios de Representacdo;
RelacGes Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, entre outros. O mesmo documento, porém,
admite algumas areas de atuacdo dos profissionais formados no ensino superior:
“pesquisador em Instituicdes de Ensino Superior, empresas e laboratérios de pesquisa
cientifica e tecnoldgica; em graficas e editoras; em escritdrios de Design; na producdo
industrial (automobilistica, eletroeletronicos, embalagens de produtos, logomarcas,
mobiliario, joalheria, calcados, vestudrio, entre outras); em empresas de comunicacao
visual. Também pode atuar de forma autébnoma, em empresa propria ou prestando
consultoria.” (BRASIL. MEC / SESu, 2010, p.28).

No portal Design Brasil, a secdo Design Made in Brazil da acesso a pagina
Escritorios de Design, que disponibiliza sistema de busca de profissionais cadastrados.

4 BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Superior. Referenciais Curriculares Nacionais
dos Cursos de Bacharelado e Licenciatura. Brasilia: MEC, SESu, 2010.



O formulario permite a selegao das seguintes dreas de atuagdao: ambientes, branding,
digital, embalagens, grafico, moda, méveis, politicas de design, produtos, servigos. Ha
também formuldrio para o cadastro de escritdrios prestadores de servico na drea —
apenas pessoa juridica — nas mesmas areas.’

O mesmo portal publicou, no inicio de novembro de 2013, matéria intitulada
“Quantos escritérios de design existem no Brasil?”, para divulgar pesquisa de mesmo
nome. A publicagdo faz parte de uma agdo do Ministério do Desenvolvimento,
Indistria e Comércio Exterior, MDIC, em parceria com a Agéncia Brasileira de
Promocdo das Exportacdes e Investimentos, Apex-Brasil. Uma das propostas do estudo
citado é levantar dados e informagdes sobre o campo do design no pais, mapeando
agentes e instituicdes ligadas a producdo formal nesta area (BAUER, 2013, online). Faz
parte da base de dados para este estudo um cadastro de escritorios de design
disponibilizado no portal Design Brasil. No formuldrio verificamos os “segmentos de
atuacdo” disponiveis: Design grafico/comunicacdo; Design de interiores; Design de
produto/desenho industrial; Design digital/web/multimidia; Design de moda; Design
de servicos.

Apesar do Ministério da Educacdo buscar a generalizacdo para a formacao na
area de design, o levantamento de entidades e érgaos relacionados a pesquisa ou ao
campo profissional comprovou que é necessaria a identificacdo das subdreas, para
caracterizar as especificidades dos projetos de design e suas aplicagdes no mercado,
mesmo porque os substratos utilizados para o processo de produgado nestes campos de
trabalho sao substancialmente diferentes, o que, é certo, pode determinar de maneira
decisiva a reflexdo sobre o processo de design e a sele¢do de partidos de projeto.®

Levando em conta a pesquisa proposta e a necessidade de relacionar materiais,
técnicas, processos, projeto, buscou-se, também, investigar bases de dados ou acervos
disponibilizados on-line, utilizados como referéncias para pesquisas e projetos, do
ponto de vista da relagcdo criada entre artefatos, materiais e processos.

2.3 Arelagao entre materiais e design em acervos online

Foram selecionados para analise, num primeiro momento, duas associa¢des de
classe que representam a atuacdo profissional nas duas dreas Design de Produto e
Design Grafico - Associacdo dos Designers de Produto, ADP e a Associacdo dos
Designers Graficos do Brasil, ADG-BR. Levantou-se também 5 premiacdes da area —
Prémio Design do Museu da Casa Brasileira, Idea Brasil, Prémio Brasileiro de Exceléncia
Grafica Fernado Pini, Prémio ABRE da Embalagem Brasileira, iF Design Awards -, duas
materiotecas — Laboratdrio de Materiais da Universidade Feevale e MateriaBrasil -,
além de um museu virtual, A Casa — Museu do Objeto Brasileiro. A escolha observou a
atuacdo consolidada e reconhecida destas referéncias, que sdo utilizadas como fonte
de pesquisa em trabalhos académicos.

> Cf. http://www.designbrasil.org.br/escritorios-de-design/. Acesso em: jan. 2014.

6 Podemos exemplificar citando as dreas do conhecimento estabelecidas pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico, CNPg: o design pertence a drea das Ciéncias Sociais Aplicadas,
é identificado como Desenho Industrial e abrange duas subareas: a Programacédo Visual e o Desenho de
Produto. Cf.: http://www.cnpg.br/documents/10157/186158/TabeladeAreasdoConhecimento.pdf.
Acesso em nov. 2013. As associacdes de classe no Brasil também representam os profissionais das
subdreas Produto e Grafico: Associacdo dos Designers de Produto, ADP e a Associacdo dos Designers
Graficos do Brasil, ADG-BR.



A Associacao dos Designers de Produto [ADP] brasileira em parceria com o
Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior, por meio do Programa
Brasileiro de Design, com o intuito de medir e avaliar a importancia estratégica do
design para a competitividade das empresas tanto no mercado nacional como no
exterior, idealizaram uma pesquisa — realizada pela Fundacdo Getulio Vargas — que
abrange 10 setores industriais: moveleiro, utensilios domésticos, automobilistico,
equipamentos desportivos, eletroeletrénicos, eletrodomésticos, moda e acessérios,
maquinas operatrizes, equipamentos médico-hospitalares, materiais de construcao.

A Associagao dos Designers Graficos do Brasil [ADG-BR] organiza o evento
Bienal Brasileira de Design Grafico desde 1992, que tem como proposta apresentar e
mapear a produgao de design grafico nacional, selecionando destaques. O
regulamento da 102 edicdo (2013) admite a inscricdo de trabalhos realizados por
empresas da drea e profissionais. Também é possivel a participacdo de estudantes, que
podem inscrever projetos de graduacdo. No regulamento observamos 8 categorias que
apresentam subdivisGes de acordo com o projeto inscrito: Identidade & Branding;
Impressos Editoriais; Impressos Promocionais, Digital, Espacial, Embalagens, Tipografia
e Fronteiras, que inclui projetos graficos desenvolvidos para produtos, moda,
ilustracdo, arte.’

Um dos principais concursos da area no Brasil, o Prémio Design Museu da Casa
Brasileira [MCB] é anual, realizado pelo Museu e promovido pela Secretaria de Estado
da Cultura de S3ao Paulo. O Prémio Design é aberto para inscricdo de produtos em
producdo ou protétipos e a produgdo tedrica nas areas de design grafico, design de
produto, arquitetura, urbanismo e paisagismo. De acordo com o regulamento da 272
edicdo do prémio (2013), a premiacgdo de design de produtos, ja em linha de producao
ou ainda em fase de projeto apresentados como protétipos, abrange 7 categorias:
Mobilidrio, Utensilios, lluminagdo, Téxtil, Equipamentos Eletroeletronicos, de
Construcdo e de Transporte.® As categorias s30 muito préximas dos setores industriais
apontados na pesquisa da ADP.

Outro importante concurso para a area do design no Brasil é o Prémio
IDEA/Brasil, versdo do prémio IDEA Awards realizado nos Estados Unidos. No Brasil o
prémio é promovido pela ApexBrasil e Objeto Brasil, com endosso da Industrial
Designers Society of America, IDSA. O prémio brasileiro é divido em 24 categorias, em
certa ordem muito semelhantes ao iF Product Design Award. A subdivisdo privilegia o
local e funcdo de uso do produto, a exemplo de categorias como Entretenimento;
Banheiros, Spas, Bem-Estar; Sala de Estar e quartos. Também inclui grandes segmentos
de mercado como produtos produzidos para o setor da comunicacdo, e a categoria
Comércio e Industriais, que abrange Equipamentos e Sistemas de construcao,
Mobilidrio Industrial, Acessérios e lluminacdo, Madaquinas Pesadas, Conceitos e
Protdtipos.

Na area grafica as categorias, em geral, segmentam a atuacdo profissional em
subareas do design gréafico, notadamente a prestacao de servicos, o que pode incluir
segmentos de mercado dos setores econdmicos, a exemplo o trabalho realizado para o
campo da comunicacdo, para editoras ou a producdo de embalagens. Isto pode ser

7 Regulamento da 102 Bienal Brasileira de Design Grafico, disponivel em http://www.bienaladg.org.br/,
acesso em nov. 2013.

8 Regulamento para o 272 Prémio Design Museu da Casa Brasileira, 2013. Disponivel em:
http://www.mcb.org.br/, acesso em nov. 2013.
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observado tanto no Regulamento da 102 Bienal Brasileira de Design Grafico, como nas
premiagoes levantadas da drea: o 232 Prémio Brasileiro de Exceléncia Grafica Fernando
Pini e o Prémio Abre da Embalagem Brasileira, promovido pela Associacdo Brasileira de
Embalagem.®

O iF Design Awards, concurso internacional formado por trés prémios,
considera 3 grandes dreas do design — produto, embalagem e comunicacdo. A edicado
2014 do iF Product Design Awards abrangeu 17 categorias: Transportes/Veiculos
Especiais; Lazer/Estilo de Vida; Audio/Video; Telecomunicacdes; Computadores;
Escritério/Empresa; lluminagdo; Sala de Estar/Dormitério; Cozinha; Produtos para
Casa/Talheres; Banheiro/Bem-Estar; Construcdes; Design Publico; Medicina/Saude;
Industria/Comércio; Materiais/Téxtil/Revestimentos; Pesquisa e Desenvolvimento/
Conceitos Profissionais. O prémio iF Packaging Design Award 2014 abrange todos os
tipos de embalagens, sistemas de acondicionamento e acessérios para embalagens,
que podem ser inscritos nas categorias: Bebidas; Alimentacdo; Beleza/Salude/Casa;
Lazer/Estilo de vida; Eletronicos; Formato da Embalagem; Pesquisa e
Desenvolvimento/Conceitos Profissionais. Para o iF Communication Design Award
2014 o regulamento apresenta as categorias: Midia Digital; Midia Impressa; Interface
de Produtos; Crossmedia; Arquitetura Corporativa/Design de Interiores, além da
categoria Pesquisa e Desenvolvimento/Conceitos Profissionais.*?

Observando os sites que apresentam premiagdes, embora com formatagdes
levemente diferentes, suas cole¢Ges sdo organizadas por edicdo/ano da edigdo
(premiacdo), categoria de uso dos objetos e nivel/tipo de premiagdo, que também sdo
indexadores para a busca e pesquisa possiveis. O memorial descritivo de cada produto
premiado o identifica pelo nome e autoria, e contém informagdes sobre as motivacdes
e os objetivos do projeto, materiais e processos de producdo empregados, além de
seus aspectos distintivos de inovacdao e resultados de configuracdo e desempenho
alcancados. Ao analisar estas iniciativas, sem duvida, percebe-se um esforco de sintese
gue estabelece relagdes fundamentais entre materiais, processos e o produto final. No
entanto, as informacgdes sdao apresentadas em texto corrido, sem hierarquia ou ordem
de descri¢ao dos atributos ou caracteristicas dos produtos, materiais e processos de
fabricacdo, em diferentes estilos.

As bibliotecas sobre materiais propéem outra abordagem, partindo do préprio
material. O Laboratério de Materiais - Materioteca da Universidade Feevale, Novo
Hamburgo - RS, é vinculada a um curso de graduacdo em design, localizando-se no
Centro de Design da Universidade, onde esta disponivel para consulta (alunos,
professores e interessados, sem restricdes) um acervo fisico de amostras (produtos e
materiais) e virtual sobre materiais e amostras relacionadas.*

A MateriaBrasil, com sedes em S3o Paulo e no Rio de Janeiro, origindria de uma
parceria entre duas empresas, Fibra e Sistema Ambiental, funciona como uma
consultoria independente. Apresenta-se como um “Centro de Referéncia” em inovacao

9 Regulamento do 232 Prémio Brasileiro de Exceléncia Grafica Fernando Pini, disponivel no site da
Associacdo Brasileira de Tecnologia Gréfica, http://www.abtg.org.br/, acesso em nov. 2013.
Regulamento do Prémio Abre da Embalagem Brasileira, disponivel em http://www.premioabre.org.br/,
acesso em set. 2013.

10 0s regulamentos s3o disponibilizados para download em http://www.ifdesign.de/, acesso em ago.
2013.

11 Disponivel em: http://materiotecafeevale.wordpress.com/, acesso em jun. 2013.
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e sustentabilidade que abrange, entre outras atividades, a construcdao e difusdo de
conhecimentos (Matéria Saber) de forma colaborativa, por meio de uma materioteca,
cursos e eventos. A MateriaBrasil dispde de acervo fisico e virtual, porém, no site é
necessario um cadastro, que requer login e senha, para obter acesso aos fornecedores
dos materiais disponibilizados para a consulta no site.'? O acesso disponibilizado pela
MateriaBrasil para usudrios ndo cadastrados se da na modalidade “explore”, que ndo
permite buscas nem apresenta qualquer tipo de correlagdo entre os materiais
disponiveis no acervo. Porém, as informacdes sobre as caracteristicas e atributos dos
materiais é detalhada, em especial as caracteristicas e os aspectos relacionados aos
principios de sustentabilidade.

A consulta a materioteca da Feevale permite buscas a partir varios filtros, tais
como classe de material, caracteristica e empresa, para amostras; e classe de material,
nome comercial, processos, meio e desempenho, para materiais. As informacdes para
pesquisa sdo dispostas em formato de formuldrio. Os filtros, combinados, estabelecem
diversos conjuntos, tanto de materiais como de amostras. Também, é possivel
relacionar as duas bases virtuais.

Verificou-se que nenhuma das bases mencionadas relaciona materiais e
processos a projetos de design especificos. Na materioteco da Feevale, por exemplo,
as amostras de produtos apenas ilustram o emprego dos materiais, sem identificar
autoria ou descrever eventuais critérios e partidos de projeto adotados para escolha
de materiais e processos.

O site de A Casa - Museu do Objeto Brasileiro,'* organiza o acervo de objetos
por cole¢des e por arquivo de objetos independentes, que constituem as duas formas
iniciais de busca. As colegcdes reunem conjuntos de criacdes de designers,
desenvolvidos para projetos e iniciativas do préprio Museu (entre as quais premiagdes
de design), ou ainda de regides ou comunidades especificas, apresentados
sequencialmente. O link “ARQUIVO” admite buscas por palavras-chave ou ainda por
autores, eventos ou “assunto”, classificados como: artesanato, artesanato
contemporaneo, design, eventos, localizacdo geografica, manifestacao cultural,
material, objetos, organiza¢des, pessoas e técnica. A selecdo dos termos artesanato,
artesanato contemporaneo, design direciona para sequencias de imagens de objetos.
Os demais permitem uma busca mais refinada, levando a uma relacdo hierarquizada
das subcategorias indexadas naquele “assunto”. Percebe-se pela organizacdo das
informacgdes um esforco claro para relacionar materiais e processos ao objeto. Além de
identificar e caracterizar o objeto, a autoria, forma, dimensdGes e materiais
constitutivos, recupera parte da histdria do processo de criacdo, informando como os
materiais participaram das motiva¢bes iniciais de projeto. Também descreve o
processo produtivo empregado, possibilitando o acesso a aspectos técnicos e
eventuais inferéncias sobre diferenciais e inova¢des alcancadas, o que se
complementa com informacdes sobre premiacdes obtidas e a avaliagdo do juri.

O site A Casa segue uma proposta que busca relacionar materiais, processos e
design pela cultura material. Porém, a possibilidade de cruzamentos de informacgdes é
limitada, dificultando sua utilizacdo para estudos transversais. Deve-se ressaltar, no
entanto, o uso de alguns termos que classificam alguns artefatos, levando em conta,

12 Disponivel em: http://materiabrasil.com/explore, acesso em jun.2013.
13 Disponivel em: http://www.acasa.org.br/, acesso em jun. 2013.
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aparentemente, o processo de producgdo artesanal ou industrial como uma qualidade
ou atributo do produto apresentado, sem esclarecer o critério de classificagao.

2.4 Diretrizes para a concep¢ao de um observatoério de design

O termo observatério, de acordo com o Diciondrio Houaiss (2001) é definido
como o “lugar de onde se observa qualquer coisa; mirante ou miradouro”, em geral,
criado e gerenciado por um organismo. Sua origem parte da identificacdo de “uma
problematica que possa ser traduzida sob a forma de objetivos, que permitam definir
indicadores, cujo calculo necessita a integracdo de dados e permita a realizacdo de
sinteses” (SESI/SENAI/IEL, 2014, online). O conceito pressupde o trabalho coletivo,
multidisciplinar e diversidade de visdes sobre a realidade e para a organizacdo
sistematica e para a construcdo de conhecimento. Muitas vezes se constitui,
inicialmente como “nucleo de pesquisa que pode se converter num instrumento de
informacdo e de suporte a decisdo publica, potencializando a investigacdo, a
socializacdo da informacdo e do conhecimento” (USC, 2014, online). Tais concepc¢des
atenderam aos propésitos do estudo aqui apresentado. Assim, o que se pretende
implementar é este “lugar” de observacdo, dotado de dispositivos e métodos, que
permitam acompanhar o desenvolvimento de pesquisas e de projetos realizados pela
comunidade académica desta instituicdo de ensino. A proposta é conceber este
espaco, que serd construido e ampliado progressivamente, com o trabalho coletivo,
admitindo multiplos olhares sobre esta producgao. O intuito é que o observatério possa
se transformar num instrumento de informacgao, que potencialize a construgdo e a
socializagdo do conhecimento.

Para estabelecer as diretrizes do observatério foi necessdrio pesquisar obras
desenvolvidas por designers, cujo enfoque privilegiasse a articulagdao entre materiais,
processos, projetos e objetos exemplares de design. Destacaram-se os trabalhos
pioneiros de Manzini (1993) e Ashby (2002), que influenciaram diversas pesquisas e
iniciativas, inclusive no Brasil, como se observa em Tonicelo e Antunes (2006), Walter
(2006), Faller (2009), autores que contribuiram para o desenvolvimento desta fase da
pesquisa.

Manzini (1993), que reverencia a importancia histérica do trabalho sobre
cultura material e sua relagdo com os materiais e técnicas do antropdlogo Leroi-
Gourhan, ressalta que o fluxo de informacdes é inerente a atividade do designer e que,
sobre este fluxo, ele introduz sua capacidade de prefiguracdo e de invenc¢do. As novas
gualidades da matéria no mundo contemporaneo e a falta de instrumentos
interpretativos adequados, no entanto, fazem com que este potencial ndo seja
aproveitado, mesmo que seja ilusdrio pensar a possibilidade de atingir uma
inteligibilidade total sobre um universo tdo abrangente e complexo. Assim, para ele
“qualquer abordagem da realidade que queira apresenta-la de maneira compreensivel
devera recorrer a utilizacdo de um filtro, um modo de organizar a informacdo bruta de
acordo com um modelo apropriado ao tipo de informacdo que se pretende obter”
(MANZINI, 1993, p. 61). Esta organizacao sugerida por Manzini, foi a inspiracdo para se
pensar em representacdes graficas — cartografia — que apresentem ou proponham
articulagOes entre materiais, processos, tecnologias e a concepg¢do de artefatos, ou a
reorganizacao de areas especializadas, de acordo com sua funcdo no processo do
design, de modo a subsidiar tomadas de decisao.
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Tanto as fontes pesquisadas sobre cultura material e suas relagdes com design
quanto a andlise dos bancos de dados online aqui mencionados forneceram algumas
pistas sobre uma possivel estrutura para o desenvolvimento desta cartografia.

Nas referéncias pesquisadas, em especial nas abordagens relacionadas a
sustentabilidade, observa-se a preocupacdo em apresentar o ciclo de vida dos
produtos — do berco ao tumulo, mas nem sempre possibilita uma compreensdao da
complexidade que ocorre entre as fases de extracdo de materiais e sua conformacao
em produtos. No entanto, ao tratar o material de forma genérica, incorrem no risco de
representar de forma muito simplificada o percurso apds a incorporacdo do material
em um produto, pois outros materiais, processos e varidveis de uso ndo sdo
considerados.

Observou-se que os diagramas ndo ddo conta de um aspecto fundamental para
esta pesquisa: o processo aplicado ao projeto. As melhores referéncias identificadas
até o momento foram encontradas nos trabalhos de Walter (2006, apud BEZOOYEN,
2005) e Ashby e Johnson (2002). As representacdes demonstram que a selecdo de
materiais ndo é feita pontualmente numa fase definida do processo de criacdo de um
novo produto, mas dialoga com ele, num ciclo de atividades n3dao necessariamente
linear. O diagrama apresentado por Ashby e Johnson (p.120) é uma ferramenta de
apoio a selecdo de material para projetos de design. Articula 6 bases de dados:
produtos (nome, fabricante, ficha técnica com cédigo do modelo, desempenho,
preco); materiais, processos, que descrevem a fisiologia do produto; configuracao,
percepgoes - que determinam a psicologia do produto; e inten¢des — que apresenta as
prioridades estabelecidas pelo designer e indicam a personalidade planejada para o
produto. A principal questdo deste instrumento é o fato de ter sido concebido para
privilegiar a escolha do material.

3. CONCLUSAO

Como mencionado no item anterior, os diagramas levantados ndo dao conta do
processo aplicado ao projeto. Os diagramas de Walter (2006, apud BEZOOYEN, 2005) e
Ashby e Johnson (2002) servirdo de base para a construcdao de representacao gréfica,
gue facilite a apresentacdo de informacdes articuladas para pesquisa sobre uso de
materiais, processos e técnicas, para além da selecdo de materiais, como verificamos a
énfase do trabalho de Ashby e Johnson.

Para a pesquisa em andamento, a ideia ¢, como mencionado, apresentar as
informagbes articuladas, criando alguns filtros, contribuindo para que os
pesquisadores e estudantes encontrem conexdes entre elementos, aspectos, fases e
processos, de acordo com interesse especifico ou relevancia para o estudo ou projeto
desenvolvido, buscando ampliar perspectivas quanto ao uso de materiais, de
processos, técnicas. De igual maneira, possibilitar a identificacdo de projetos e
solucdes documentadas que podem servir como ponto de partida para a construgdo
de novas ideias e do conhecimento.

A macroestrutura do observatdrio ainda ndo foi definida. As discussdes aqui
apresentadas expressam apenas os resultados preliminares de uma pesquisa em
andamento. Os proximos passos incluem intercambios com alguns museus de design,
materiotecas, arquivos de cultura material contemporanea e uma anadlise mais ampla
de alguns projetos de graduagdo e pesquisas, a fim de compreender os processos de
decisdo e partidos que determinam a escolha e a pesquisa sobre materiais. Estdao em
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desenvolvimento os instrumentos que devem sustentar a taxonomia. Estas
informacdes servirdo de base para a concep¢ao dos mapas.

Trata-se de uma tarefa complexa, mas espera-se que uma versao piloto possa
contribuir para a compreensao sobre a estreita relacdo entre design e cultura material.
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