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videoaula, quadrinhos, narrativa.

Trata-se de um trabalho tedrico-empirico que discute a efetividade da mensagem de histéria em quadrinhos em
videoaula. S&o analisados da histéria em quadrinhos os aspectos contetdo e narrativa, que influenciam nas funcdes
referencial e emotiva. Concluiu-se que a histéria em quadrinhos adotou elementos narrativos que proporcionaram
forca estética e, consequentemente, potencializou o processamento do conhecimento.

video lesson, comics, narrative.

This is a theoretical-empirical work that discusses the effectiveness of the comic message in the video lesson. Of
comics are analyzed the content and narrative aspects, which influence on the referential and emotive functions. We
conclude that comics adopt narrative elements that provide aesthetic strength and, consequently, enhance the
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processing of knowledge.

1. Introducéo

O ensino, ofertado pela escola até recentemente,
adota a sala de aula como ambiente de
aprendizagem e recursos pedagogicos com quase
nenhuma tecnologia - no méximo com timidas
tentativas de uso de midias analdgicas.

Atualmente, o ensino continua sendo
responsabilidade da escola, porém j& adotando
algumas inovagdes como os ambientes virtuais de
aprendizagem com recursos pedagdgicos baseados
em tecnologia da informacédo e comunicacao,
pratica mais frequente na educacdo a distancia, que
dentre as diversas ferramentas pedagdgicas
tecnoldgicas disponiveis adota a videoaula
produzida e veiculada com bases em conceitos da
midia digital e, em alguns casos, concebida como
um programa de televiséo na dtica da formulagéo
de conteldo e de narrativa (TAVARES, 2013,
p.101).

A construcdo da mensagem televisiva - incluindo a
mensagem da videoaula, que é composta por
conteudo e narrativa (TAVARES, 2013, p.49),
pressupde a observancia, por parte do emissor, de
critérios para que o papel de entreter seja atingido,
ou seja, que venha prender a atencdo do receptor -
que é telespectador ou aluno (TAVARES, 2013,
p.98), no sentido que o processo tenha efetividade.

A teoria de comunicacéo traz fundamentacéo
tedrica importante para a formulacédo de
videoaulas, na medida em que define as relacdes
entre a mensagem e o receptor e se preocupa tanto
com a inteligéncia quanto com a afetividade do
processo Jakobson (2008). Dessa forma, possibilita
0 aumento da atratividade da mensagem pela
estatica, e consequentemente potencializando o
processamento do conhecimento por parte do
receptor que € o aluno exposto a essa mensagem.

Nesse contexto, esse artigo visa analisar as cenas
de histdria em quadrinhos de uma videoaula por
meio da narrativa propria da midia televisao, pois
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acredita-se que a narrativa televisiva possa
contribuir para o potencial narrativo da videoaula.

2. Videoaulas da TV IFSC

A pesquisa documental se baseou nas videoaulas
produzidas pela TV IFSC, que ndo é uma aula
presencial gravada em video, mas um programa de
televisdo (TAVARES, 2013, p.47), contando com a
participacdo do professor (a), apresentador (a),
presenca de grafismo animado, desenho animado,
fotos cobrindo locucdo em off, enquetes,
entrevistas, dentre outros tipos de cena, respeitando
0s principios da constru¢do da mensagem para essa
midia.

Histdria em quadrinhos usa a linguagem da midia
impressa, mas, no caso das videoaulas da TV
IFSC, a histdria em quadrinhos foi incorporada a
midia eletronica televisdo, que tem formulagédo
prépria da mensagem, tanto nos elementos
contetdo quanto narrativa.

Dentre as videoaulas produzidas pela TV IFSC foi
escolhida para estudo a histéria em quadrinhos em
video “detetive” (1min26seg), que trata dos
pronomes possessivos “seu e teu”, e € uma das
cenas da videoaula 2 (15min35seg) — a
complexidade da linguagem humana, produzida
pela TV IFSC em 2009 e que faz parte da unidade
curricular Comunicacao, ministrada pela
professora Esterzinha Gevaerd do Curso Superior
de Tecnologia em Gestdo Publica do IFSC, na
modalidade a distancia. A descri¢do das cenas da
historia em quadrinhos “detetive” serd feita tendo
como referéncia os elementos de narrativa da
televisdo. Tais elementos estdo indicados em cada
cena, junto com os textos de dialogos e narracao.

3. Analise da histéria em quadrinhos na

videoaula

A formulagdo da mensagem da televisdo adota
alguns conceitos relacionados a teoria geral dos
signos — a semidtica, principalmente definicdes da
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semiotica francesa. Segundo Silva (2011) a
semidtica francesa, ou da Escola de Paris, é um
modelo de descrigdo do “sentido”, ou seja, uma
metalinguagem, que é usada quando se deseja falar
da prépria linguagem usada na comunicacao,
portanto, compativel com a demanda de analise da
histéria em quadrinhos inserida em uma videoaula.
“O objeto da semidtica € o ‘sentido’”
(BERTRAND, 2003, p.11), que segundo Greimas e
Courtés (1979) é apreensivel pelo resultado da
fungdo semidtica da linguagem, ou seja, a reunido
dos planos do conteudo e planos da expressao,
representados pela linguagem verbal, ndo-verbal
(visual, plastica, gestual, musical etc.), ou
sincrética. Assim, na anélise da historia em
guadrinhos em estudo, inserida em uma videoaula,
serd usada metalinguagem como referéncia.

Para Greimas e Courtés (1979) Semiose é
a operacdo de produzir signos, ao instaurar
uma relacdo de pressuposicao reciproca
entre a forma da expresséo (som e
imagem) e a forma do contetido (conceito)
na terminologia de L. Hjelmslev — ou,
respectivamente, entre o significante e o
significado, na terminologia de F. de
Saussure. Semiose tem como sindnimo
Significacéo (ou ato de significar) e se
interpreta, entdo, quer como reunido do
significante com o significado
(constitutiva do signo).

Enquanto atividade cognitiva programada, a
significacdo se acha, entdo, suportada e sustentada
pela intencionalidade (GREIMAS e COURTES,
1979).

Serd verificado, por meio de analise da
metalinguagem, se na formulacéo da historia em
quadrinhos “detetive” ocorreu a semiose, que €,
segundo Greimas e Courtés (1979) “a operacao de
produzir signos, ou seja, a significagdo efetiva com
a constituicdo do signo em que ocorre a reunido
adequada do significado (forma do contetdo) e
significante (forma da expressdo) de forma
intencional”.

Segundo Silva (2014) a metalinguagem é
usada quando a preocupagdo do emissor
esta voltada para o préprio codigo ou
linguagem, e tem sido muito usada em
busca de uma organizagao ludica do
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pensamento ou de um trocadilho bem-
humorado que capture a atencdo do
consumidor na publicidade e nas histérias
em quadrinho, por exemplo.

Segundo Tavares (2013, p.101) em televisdo a
mensagem é composta por contelido e narrativa: o
contetdo de TV é materializado por textos de
programas de cultura, textos de programa de lazer,
e textos de programas de informacao. Assim, existe
uma equivaléncia entre a defini¢do de contetdo da
televisdo com a definicdo de Greimas e Courtés
(1979) sobre plano dos contetidos da semiotica,
gue é o significado. Na narrativa da televisdo estdo
presentes 0 som, ritmo e imagem. A imagem por
sua vez é composta por movimentos, efeitos,
cortes, planos, cor e luz (TAVARES, 2013, p.78).
Aqui também existe uma equivaléncia entre a
definicdo de narrativa da televisdo com a definicéo
de Greimas e Courtés (1979) sobre plano da
expressdo da semidtica, que é o significante.

Como o contelido da televisdo equivale ao
significado da semiotica e a narrativa da televiséo
equivale ao significante da semi6tica, podemos
afirmar que a mensagem da televisdo é composta
por significado e significante. Assim a mensagem
da televisdo equivale ao signo, que Greimas e
Courtés (1979) definem na semidtica como a unido
entre significado e significante. Como em televisdo
a mensagem precisa prender a atencdo do
telespectador, ou seja, entreter, assim o signo tem
papel de entretenimento.

Os textos destinados aos programas de televisao
sdo transformados na mensagem por meio de
narrativa adequada. A narrativa em televisdo é o
modo especifico de se contar uma historia que no
video tem énfase na imagem, sendo que a palavra é
um instrumento auxiliar (TAVARES, 2013, p.78).

A funcdo referencial (cognitiva, objetiva) e a
funcéo emotiva (expressiva, subjetiva) propostas
por Jakobson (2008), constituem dois polos da
mesma experiéncia que é compreender e sentir,
que caracterizam a “dupla funcao da linguagem”.
O compreender da a capacidade de explicar e 0
sentir da a capacidade de emocionar, mesmo sem a
compreensao ldgica dessas emogdes.
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O processo de aprender por meio de uma videoaula
envolve o racional da cognicdo, normalmente
associado ao contetdo, e envolve o emotivo, que
pode ser estimulado pela expressao ou narrativa.

O conjunto envolvendo o racional associado ao
emotivo potencializa a atengdo na mensagem,
aumentando a possibilidade de processamento
mais efetivo do conhecimento que a videoaula
pretende difundir.

Greimas e Courtés (1979) indica que a analise dos
signos, produzidos pela articulagdo da forma da
expressdo e forma do conteldo, s6 é possivel
guando os dois planos da linguagem séo antes
dissociados para serem estudados e descritos, cada
um separadamente.

Assim, passamos a analisar cada cena da histdria
em quadrinhos “detetive” pela dissociag@o do
plano do conteldo (significado) e plano da
expressdo (significante), de modos a compreender
a constituicdo da mensagem (signo).

HRIN ERNN Cena 1:
NEEN EEND Apresenta locagao
HEEE BEER e apresenta

HENE NENR ENER protagonista.

(7] e 7]

HHEE ByEE ENEE Grande Plano

Geral.
Narradora: Msica BG.

O diretor-geral de
um Grande Banco
estava
preocupado...

Figura 1 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

Cena 2:

!... Apresenta

grande banco Antagonista

1 . e evidencia a
marca.

Plano Geral.

Narradora: Musica BG.

...com um jovem e
brilhante diretor,
que depois de ter
trabalhado
durante

algum tempo com
ele...

Figura 2 - Detetive.Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
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Cena 3:
!!!- lﬁlprese(gta (ljonflito_
“.l Masica BG.

Narradora:
...sem parar nem
para almogar,
comecou a
ausentar-se.

Figura 3 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

Cena 4:

Apresenta
contexto do
ambiente interno.

e
W

Plano Geral.
Narradora: Musica BG.
Entéo o
diretor-geral
chamou um

detetive e disse:

Figura 4 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

Cena 5:

Apresenta
Coadjuvante e
promove a agao.
Plano Geral.
Musica BG.

e
W
siats TR

&=~

Diretor-geral:

- " siga o diretor
Lopes durante
uma semana logo
apos sua saida
para o almogo".

Figura 5 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

- Cena 6:
Desenvolve a

"" trama.
Plano Geral.
Musica BG.

Diretor-geral:

- "desconfio que
ele esta passando
informagdes para
o concorrente".

Figura 6 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

CenaT7:

Circulo se abre =
passagem de
tempo.

Ambiente interno.
Plano Geral.
Musica BG.

Narradora:

O detetive apos
cumprir o que lhe
foi pedido volta e
informa o
diretor-geral.

Figura 7 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
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r Cena 8: Cena 12:
L Ambiente interno. Big close-up nos
s Apresentacéo de Componentes
Comppnente Dramaticos.
g{amagco, | Detalhe da comida.
Gon ano Geral. . si ;
Dptative: Musica BG. Detetive: Msica BG
-" O diretor Lopes ...vai atua casa
sai nonfma!mente almogar, ...
ao meio dia, pega

0 seu carro, vai a Figura 12 - Detetive.Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
sua casa almogar,
faz amor com a
sua mulher, fuma
um dos seus Cena 13:
excelentes A L Big close-up nos

charutos cubanos

Componetes
€ regressa ao \ Dramaticos.
trabalho. R Detalhe da mulher.
Narradora: Detetive: Musica BG.
Ap que o ...faz amor com a
diretor- geral tua mulher, ...
responde:

Figura 13 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

Figura 8 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009

Cena 14:
R} Cena 9: ) Big close-up nos
n ‘ | Ambiente interno. i Componentes
ISpeeset Plano Geral. Draméticos.
U O Mdusica BG. Detalhe do charuto.
=~ Detetive: Musica BG.
Diretor-geral: ...fuma um dos
- " Ha bom, antes teus excelentes
assim, ndo ha charutos cubanos
nada de mal nisso! e regressa
Logo em seguida gora
o detetive Figura 14 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
pergunta:
Figura 9 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
\ | ¥ Cena 15:
- L Close-up nos
A v Cena 10: = ! Componentes
- , . 2 AR Dramaticos que
n v Ambiente interno. [ soiucioriam:a
- Plano Geral. 4
Musica BG L
’ Sobe som.
Detetive: Figura 15 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
- " Desculpe-me
senhor, posso
tratar-lhe pelo
pronome tu?" Cena de
Diretor-geral: encerramento:
- "Sim, claro..." Professora em
) Plano Geral
Narradora: no estudio, faz
V§Spondeu o Professora: consideragoes
diretor-geral - "...o detetive finais sobre o
surpreendido. expressou-se topico.
corretamente, o
Figura 10 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009 diretor do banco
ouviu
perfeitamente a
mensagem.
Cena 11: A mensagem
3 estava clara...
Big close-up nos ...0 que ocasionou
Componentes a barreira na
Dramaticos. comunicagao foi o
Detalhe na uso do pronome
Detetive: plaqueta. possessivo SEU...
-* Bom. entio‘eu Masica BG ---0 que acontece
€ usica 5 & que em
vou repetir. O determinadas
diretor Lopes sai situagGes esse
normalmente ao pronome
meio dia, pega o possibilita dupla
teu carro,... interpretacao..."
Figura 11 - Detetive.Fonte: Acervo TV IFSC - 2009 Figura 16 - Detetive. Fonte: Acervo TV IFSC - 2009
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4. Consideragdes Finais

Sendo o Signo o resultado de significado e
significante, apresentamos a seguir os pontos fortes
e pontos fracos do Signo em decorréncia do
desempenho dos indicadores de Significante e
Significado:

Signo (Mensagem) - pontos fortes: entreter;
surpreender; cognicdo; aplicacdo; ritmo compativel
com a proposta; som ensejou suspense; humor;
dramaticidade; surpresa; destaque; auséncia de
monotonia; luz deu tom de modernidade; cor deu
tom de modernidade e sobriedade; efeito ensejou
passagem de tempo; cortes compativeis com a
proposta; grandiosidade; solucdo; desfecho;
formalidade; despojamento; dindmica;
movimentos; deslocamentos; evidéncias.

Signo (Mensagem) - pontos fracos: presenca de
narrador é mais compativel com o radio; auséncia
de fusdes; planos monotonos; auséncia de
movimentos de camera; suspeita; subserviéncia;
tensdo; desfavoravel; conflito; desconforto.

Como concluséo final podemos apontar que na
histéria em quadrinhos “detetive”, analisada a luz
dos elementos da narrativa de televisdo, tem um
signo com forca estética, pela maioria e qualidade
de indicadores de pontos fortes apresentados, o que
tornou a historia em quadrinhos “detetive” efetiva
na difusdo da definicdo do pronome possessivo
“seu e teu”.

Foi possivel analisar a efetividade da hist6ria em
quadrinhos “detetive”, a luz dos elementos da
narrativa de televisdo com apoio de alguns
conceitos com origem na semiotica francesa.

Quanto mais intensamente forem usados 0s
elementos narrativos que representam o
significante, inclusive os emotivos, aplicados ao
significado (cognitivo), mais poder estético terd o
signo e maior sera a possibilidade dele ser
percebido, o que se traduz em maior qualidade do
produto final sob o ponto de vista da atencdo do
telespectador.

A narrativa gera fantasia, quando trabalhada
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adeguadamente conforme os indicadores
apresentados no presente trabalho, permitindo que
a historia em quadrinhos virtual na videoaula, por
exemplo, substitua um programa de TV do mundo
real, sem a necessidade de grandes investimentos
por parte do produtor /emissor individual.

Que uma videoaula com signo com forga estética
cumpre seu papel de difusdo do conhecimento de
forma atrativa.

Que o roteirista e designer da TV IFSC tiveram a
preocupagdo com o signo dando uma organizagao
ludica do pensamento e um trocadilho bem-
humorado para capturar a atencao do aluno-
telespectador ao formular a narrativa de televisao
na construcdo da historia em quadrinhos “o
detetive”.

Por outro lado, o tema, presente no contetido no
ano de 2009, tratando de adultério causa certa
antipatia nos dias de hoje.
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