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Este trabalho visa expor prospeccdes do que seria a paisagem sonora interpretada pela pessoa surda. Ainda que
venha a sugerir certa incoeréncia, 0 assunto é abordado a partir da perspectiva socioantropoldgica da surdez e do
entendimento de que os sons do ambiente construido podem ser interpretados e representados além de sua forma
fisica e acUstica, isto é, também culturalmente.

Key-words: Soundscape; culture; deaf.
This work seeks prospections of what would be the sound landscape interpreted by the deaf person. Although it may
suggest some incoherence, the subject is approached from the socioanthropological perspective of deafness and the

understanding that the sounds of the built environment can be interpreted and represented beyond their physical and
acoustic form, that is, also culturally.
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potencializara a incorporacdo do (re)conhecimento
da experiéncia espacial da pessoa surda,
especificamente, compreendendo como identificam
e representam culturalmente as paisagens sonoras
presentes nos ambientes que as rodeiam, para a
modelagem dos mesmos.

Embora a surdez seja discutida ha anos, ainda
existem questdes a serem exploradas, tais como as
relacGes estabelecidas entre o surdo, 0 ambiente e
suas paisagens sonoras, abordagem que se
diferencia daquela que estuda as relacdes entre o
deficiente auditivo, o espago fisico e seus sons,
pois descarta as questdes culturais. Ainda que o
assunto sugira certa incoeréncia, ha de se
compreender como os surdos se relacionam com as
paisagens sonoras que 0s rodeiam, construindo
novas representacdes que possam ser
compartilhadas por ouvintes e surdos.

Incorporando o universo das pessoas surdas,
podemos destacar a relevancia da identidade e
cultura surda para a construcdo das representacdes
sonoras detectadas no ambiente construido, bem
como das sensibilidades inerentes aos individuos
para apreensdo do meio, considerando suas
seleces e filtragens de atributos espaciais.

Neste contexto, este trabalho introduz uma
discussdo sobre a importancia de uma
representacao sonora construida pelos surdos capaz
de contribuir para a melhoria da qualidade dos
ambientes de modo universal. O presente artigo
contempla parte da Tese de Doutorado de uma das
autoras, ainda em desenvolvimento, que da
prosseguimento e traz ricas contribui¢des para a
pesquisa “Paisagem Sonora, Memoria e Cultura”
gue vem sendo desenvolvida por sua orientadora
desde 2002.

A metodologia empregada é baseada na técnica de
documentacdo indireta, em que os dados foram
levantados através de revisdo bibliogréfica sobre o0s
temas: surdez, identidade, cultura, representacéo, e
paisagem sonora. Apresenta-se as reflexdes
preliminares e as prospeccdes tragcadas para a
pesquisa de campo a ser desenvolvida.
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2 Definindo o sujeito em questéo: a pessoa
surda

Ao iniciarmos qualquer discussao que envolva o
tema da surdez é necessario delimitar a abordagem
aqui empregada, que define os referenciais
adotados para o entendimento da relacdo do surdo
com a sonoridade espacial.

Por muitos anos, a perspectiva predominante foi
aquela decorrente de estudos clinicos-terapéuticos,
cujo termo apropriado para se referir a pessoa que
ndo escuta era (e por muitos ainda é) o "deficiente
auditivo". Tal referencial remete ao final século
XIX e consiste no modelo médico de interpretacdo
da surdez. Skliar (1998, p.52) afirma que o
principal objetivo desta concepcdo era de “fazer os
surdos falarem a todo custo", por meio da
oralizacdo. Sob este ponto de vista, a expressao
deficiente auditivo remete a uma classificacdo
restritamente bioldgica.

Segundo Behares (2000, p.2), no discurso clinico,
que toma o ouvinte como modelo, o surdo "¢"
fundamentalmente como o ouvinte, porém, lhe
falta "algo"; portanto, nessa Idgica o surdo é um
ouvinte imperfeito. Fica implicita nessa
perspectiva a imagem de diminuicdo. A
interpretacdo unicamente clinica desconsidera
outros valores que caracterizam os surdos, ja que
sdo ressaltadas as convengdes ouvintes do que
venha a ser a surdez. 1sso nos direciona a uma
outra abordagem, que visa englobar a pessoa surda
como sujeito, em sua integralidade, como um ser
humano completo e capaz.

Rejeitando a surdez como patologia, nas trés
Gltimas décadas, os estudos se voltam ao
entendimento da surdez de modo ideoldgico.
Assim, rejeita-se uma abordagem exclusivamente
clinica-terapéutica e se aproxima de paradigmas
socioculturais, a partir de uma concep¢éao
socioantropolégica da surdez. Das mltiplas
contribuicdes possiveis a essa mudanga, a difusao
dos modelos denominados bilingues/biculturais e o
aprofundamento das concepcdes sociais e
antropoldgicas da surdez foram possivelmente as
mais relevantes (SKLIAR, 1998).
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A esséncia da surdez enquanto diferenca abrange o
entendimento de que os surdos pertencem a um
grupo minoritario, linguistica e culturalmente,
principalmente por utilizar outra via de acesso a
informacdes, manifestada por modalidades visuais-
gestuais de linguas (OLIVEIRA, 2011; GESSER,
2009). Sob essa outra perspectiva, a experiéncia da
surdez é reconstituida como um traco cultural,
tendo a lingua de sinais como elemento
significante para essa definicdo (SA, 2002). O
surdo passa a ser entendido por meio de seu
referencial enquanto pessoa e enquanto sujeito, e
ndo mais como alguém que é portador de uma
patologia a ser tratada. Logo, o termo "deficiéncia"
ndo é mais apropriado para a comunidade surda,
pois ela se organiza em torno da lingua de sinais,
sendo denominada como ""comunidade sinalizante"
(OLIVEIRA, 2011). Segundo Behares (2000, p. 2),
o surdo “ndo é diferente unicamente porque ndo
ouve, mas porque desenvolve potencialidades
psicoculturais diferentes das dos ouvintes”.

Quanto a terminologia mais apropriada, Sa (2002)
afirma que o termo "surdo" é aquele com o qual as
pessoas que ndo ouvem referem-se a si mesmos e
aos seus pares. Para ela, uma pessoa surda é
alguém que vivencia um déficit de audigdo que o
impede de adquirir, naturalmente, a lingua
oral/auditiva usada pela comunidade majoritaria e
que constréi sua identidade calcada principalmente
nesta diferenca, utilizando-se de estratégias
cognitivas e de manifestagdes comportamentais e
culturais que se diferem da maioria das pessoas
que ouvem. A definicdo da surdez pelos surdos
passa muito mais por sua identidade grupal do que
por sua caracteristica fisica que pretensamente 0s
fazem 'menos' (ou 'menores’) que os individuos
ouvintes.

Tendo como referéncia as diferencas identitarias e
de interpretacdo cultural que os surdos apresentam,
adotamos como norteador deste trabalho, o termo
"surdo" e suas apropriac@es enquanto grupo
minoritario, com as caracteristicas que lhes sdo
proprias. E baseado nessa construgio de uma
identidade particular, que este trabalho acredita na
riqueza de experiéncias que o surdo tera com o
mundo que o cerca, especialmente no que tange as
sonoridades existentes no ambiente experimentado.
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3 Cultura, identidade e representacdo: a
lingua de sinais.

Partindo da compreensdo da surdez pelo seu viés
socioantropoldgico, trés conceitos sdo
fundamentais para a relagéo do surdo com
sonoridade no ambiente construido: cultura,
representacdo e identidade. Longe de querer definir
ou findar a discusséao a respeito de tais conceitos,
iremos apenas delinear um parametro com o qual
foi possivel estruturar a questdo proposta.

Acerca da cultura, concordamos com Geertz
(2008) ao dizer que o contexto esta atrelado ao
significado. Para ele, o objetivo da antropologia é o
alargamento do universo do discurso humano,
guando ao invés de simplesmente falar, possamos
conversar. "Como sistemas entrelacados de signos
interpretaveis [...] ela [a cultura] é um contexto,
algo dentro do qual eles podem ser descritos de
forma inteligivel". Assim, "a cultura é publica
porque o significado o é" (GEERTZ, 2008, p. 9-
10). Neste sentido entendemos que a cultura
envolve agentes contextuais, ativos ou ndo, que
atuam de forma direta ou indireta através de um
sistema simbolico constituido em um meio e por
um grupo de pessoas as quais compartilham de
entendimento e experiéncias semelhantes de vida.

Para Stuart Hall (2003), a "cultura é uma
producdo” que depende do conhecimento da
tradicdo, a fim de nos capacitar a nos produzir a
n6s mesmos de novo, como novos tipos de
sujeitos, através de um processo de constante
mutacdo. Segundo ele, nds estamos em um
constante processo de formacao cultural, sendo a
cultura ndo uma questéo de ontologia, de ser, mas
sim de tornar-se.

Portanto, o que vem a ser a cultura surda? Quadros
(2004) entende "cultura surda" como sendo a
identidade cultural de um grupo de surdos que se
define enquanto grupo diferente de outros grupos.
Mesmo se configurando em uma cultura
multifacetada, apresenta caracteristicas que sdo
especificas: ela é visual e traduz-se de forma
visual. Assim, tais caracteristicas visuais
distinguem o0 modo com que o surdo ira ver, sentir
e se relacionar com o mundo (GESSER, 2009).
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Perlin (2015) corrobora tais afirmacGes ao declarar
que a cultura surda como diferenca constitui-se em
uma atividade criadora, através de simbolos e
praticas proprios ao surdo e a sua consciéncia de
pertencimento a um mundo de experiéncia, acOes e
atuacodes visuais e ndo auditivas.

Como em outras culturas, os surdos constituem-se
um grupo heterogéneo, em transicdo e em
constante transformagéo. Ainda que a cultura surda
seja construida coletivamente por individuos
diferentes, estes se encontram em suas
semelhancas. E é a partir dessa semelhanca, desse
encontro com o outro, da alteridade, que passa a
estar em voga a nocao de identidade.

Perlin (2015, p. 54), pesquisadora brasileira surda,
diz que o encontro surdo-surdo é fundamental para
a construgdo da identidade surda. Segundo ela, "é
como abrir 0 bal que guarda os adornos que
faltaram ao personagem". Laborit (2000, p. 37)
afirma que ao se deparar com um semelhante,
passou a descobrir o mundo que a rodeia e, mais
ainda, a perceber que faz parte desse mundo. A
autora afirma que a partir do momento que teve
contato com uma linguagem gestual estruturada,
pode tornar-se um ser humano comunicante,
passivel de construir frases, mas também capaz de
se construir.

Hall (2006) afirma ser a identidade algo formado
ao longo do tempo, por meio de processos
inconscientes, e ndo algo inato, que existe na
consciéncia no momento do nascimento. Para ele,
a identidade permanece sempre incompleta, em
processo e sempre sendo formada. Neste sentido,
como aponta Silva (2000), a identidade e a
diferenca tém de ser ativamente produzidas, e
fazem parte de um mundo cultural e social.
Segundo ele, somos nos que as fabricamos num
contexto cultural e social.

Como em qualquer outra identidade, a identidade
surda ndo ¢é fixa, estatica. Ao contréario, ela se
forma por diferentes contextos e situac@es, por
perspectivas diversas, de modo que 0s sujeitos
possam ir a diferentes dire¢fes, assumindo
posturas maltiplas e até mesmo contraditérias.
Entretanto, apesar de sua multiplicidade, um dos

16° Ergodesign — Congresso Internacional de Ergonomia e Usabilidade de
Interfaces Humano Tecnoldgica:
Construidos e Transporte

16° USIHC — Congresso Internacional de Ergonomia e Usabilidade de
Interfaces Humano Computador

CINAHPA | 2017 — Congresso Internacional de Ambientes Hipermidia
para Aprendizagem.

Produto, InformagBes Ambientes

fatores que caracterizam a identidade surda é o fato
de que, os multiplos significados apontam para a
perspectiva de ser do surdo. Isto €, ainda que exista
um sujeito surdo multifacetado que viva em
posicBes individuais, este se constroi e é construido
dentro de uma sociedade sob a forga da diferenca
(PERLIN, 1998).

Quanto a nogéo de representacdo, Reily (2003) diz
ser inevitavel que algum sistema semiético seja
necessario para significar o mundo. Todavia, serdo
as possibilidades de acesso e contato do ser com 0
ambiente social que determinardo o tipo de sistema
semidtico mais condizente para a constituicdo da
linguagem e do pensamento. E este é o0 ponto
fundamental sobre a importancia da lingua de
sinais: a lingua é imprescindivel para que o surdo
possa se constituir como sujeito do e no mundo
(SILVA, 2003).

Segundo Hall (1997), a representacdo consiste no
processo pelo qual os membros de uma mesma
cultura produzem significados, e isso envolve o
uso da linguagem, de signos e de imagens que
significam ou representam as coisas.

A partir de tais referéncias, podemos afirmar que o
que tera significado para uma pessoa inserida em
um determinado contexto pode ndo expressar o
mesmo para outra pessoa que nao compartilhe dos
mesmos significados estabelecidos. Deste modo,
acredita-se que a relagdo que o sujeito ouvinte tera
em um determinado ambiente seja distinta daquela
estabelecida pelo sujeito surdo neste mesmo
ambiente, pois ird perpassar por codigos de
inteligibilidade diferentes.

4 Paisagem sonora e surdez

A0 pensarmos no que vem a ser o "'som", ha uma
tendéncia de se considerar o seu ambito fisico e
acustico, da emissao e recep¢do de ondas sonoras,
no seu espectro audivel, excluindo-se, assim, as
percepc¢des das vibracfes. Ainda que o valor
tangivel do som possa ser relacionado a nocao
fisica e acUstica das ondas sonoras, a sonoridade
nado se detém em tais aspectos, atingindo por meio
da percepcdo, as sensacdes e evocando emocdes e
memorias introspectivas ao ser humano. E isso se

Realizagio: ™ 5.;%3 UNIVERSIDADE FEDERAL
£36% DE SANTA CATARINA
or S5

onm
HE INSTITUTO FEDERAL
HEW santa Catarina

Campus Palhoga Bilingue



16°
ERGODESIGN
USIHC
CINAHPA

@

da através de associagdes simbolicas, construidas
por suas relagdes sociais, culturais e identitarias.

O som pode remeter a algo positivo ou negativo,
porém, sempre é tido como um dos elementos
qualificadores do espaco vivido. Wisnik (1989, p.
28) diz que "o som é um objeto subjetivo, que esta
dentro e fora, ndo pode ser tocado diretamente,
mas nos toca com uma enorme preciséo”. O som,
com todas as suas variagdes — presencas e
auséncias —, influencia e altera a percepgéo que
temos de um espaco, contribuindo para transforma-
lo ou ndo em um lugar.

Embora a visdo seja fundamental para a percepcdo
espacial, 0s sons, 0s odores e as sensagdes
térmicas, mesmo que efémeros e dinamicos, ndo
podem ser menosprezados, enquanto responsaveis
pela construcdo da ambiéncia dos lugares e
consequentemente da construcdo sensivel dos
espagos. Os lugares séo criados e experimentados
como resultado de diferentes, e as vezes Unica,
misturas de sensa¢des em ressonancia com a nossa
memoria individual e coletiva.

Régo (2006) afirma que os sons sdo capazes de
auxiliar na orientacdo do espaco, na delimitacédo
dos territérios, no relacionamento entre 0s seres
ViVos e seus processos de aprendizagem, bem
como para 0 bem estar fisico e emocional dos
individuos.

Observamos, portanto, que a percepgao dos sons
ndo ocorre de maneira isolada, mas também
através da interpretacdo de contextos, em uma
globalidade de sons denominada de "paisagem
sonora" (SCHAFER, 2001, p. 11).

Régo (2006) afirma que uma paisagem sonora é a
extensdao do territorio que se pode escutar,
abrangendo todos os sons produzidos no ambiente,
sendo também sempre uma criagéo cultural.
Portanto, uma paisagem sonora ndo se detém ao
que pode ser escutado, mas ao que cada pessoa
pode ouvir e compreender, em funcdo do seu
conhecimento, possibilitando um posicionamento
individual em relacdo aos sons que serdo ouvidos
em uma determinada época e lugar.
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Neste sentido, vemos que onde quer que o0 homem
esteja ou a época em que ele viva sempre havera
uma situagdo sonora circundante e que podera ser
compreendida sob diferentes pontos de vista, com
base no repertério de cada pessoa. Deste modo, 0s
sons tendem a adquirir significados semelhantes
para aquelas pessoas que dominam 0 mesmo
codigo e a mesma linguagem, j& que pertencem a
uma mesma cultura.

Podemos afirmar, assim, que 0s sons podem ser
experimentados também além da audicéo, por
meio do corpo e das interpretacfes que fazemos
guando o percebemos em nossa experiéncia
cotidiana. Considerando o delineamento do sujeito
desta pesquisa, obviamente 0s sons nao serdo
reconhecidos atraves da escuta. Almeja-se, porém,
reconhecer como 0s sons sdo percebidos pelo
mundo surdo, em sua experiéncia visual e sensivel
(vibracdes) acerca do som. Considerando que
pessoas que dominam 0s mesmos codigos
compartilham de uma mesma cultura e dominam
uma mesma linguagem, pretende-se verificar,
portanto, se a compreensdo de significados e
representacdes das paisagens sonoras €
compartilhada pelos surdos.

Neste contexto, dado a auséncia da experiéncia
sonora como 0s ouvintes a conhecem, como a
pessoa surda experimenta os sons? Uma vez que o
surdo ndo é excluido da percepcéo espacial e
sonora, como ele a qualifica e representa? Embora
ainda ndo tenhamos as respostas para tais
guestionamentos, iremos apresentar os caminhos
que estamos percorrendo nesta busca.

5 Prospeccdes e consideracdes finais

Realizada a exposi¢do dos conceitos que envolvem
este trabalho, apresentamos aqui a prospeccao do
estudo de caso, bem como as expectativas dos seus
resultados.

Crendo nessa construcdo da paisagem sonora pelo
surdo, iremos buscar como ocorrem tais
construcdes, com base em seus contextos e
percepcoes, traduzidas por meio da sua propria
identidade e cultura, bem como das representagdes
atraves da Libras — a Lingua Brasileira de Sinais.
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Assim, o delineamento do estudo de caso ocorre
tendo como intuito averiguar como o0 som é
experimentado pelo surdo e como é representado
culturalmente ap6s ser percebido sinestesicamente.

Para isso, 0 estudo de caso é proposto mediante
etapas de aproximacéo gradativas com o universo
estudado, buscando coletar dados que contribuam
para uma construgdo do que venha a ser a
"paisagem sonora além da audi¢do". Por se tratar
de um estudo que envolve seres humanos, esta
pesquisa foi submetida e recentemente aprovada
pelo Comité de Etica, através da Plataforma Brasil.

Faz uma abordagem de analise interdisciplinar e
qualitativa, desenvolvida em trés passos
metodologicos: (1) levantamento documental das
palavras que representam os sons em Libras; (2)
interpretacdo da vivéncia sonora dos surdos,
através de uma atividade de associacao de palavras
e lugares; e, por fim, (3) passeio sonoro-sensivel,
realizado em um percurso urbano pré-definido.
Esses procedimentos foram construidos pelas
pesquisadoras, tendo como referencia as
metodologias ja existentes “passeios sonoros”
(TRUAX, 2001) e "método dos percursos
comentados” (THIBAUD, 2002), sendo estas
livremente adaptadas para o propdsito e condicGes
identificadas.

A partir dos dados coletados, buscar-se-a
configurar uma qualificacdo sistematizada das
representacdes sonoras construidas através da
percepcéo das pessoas surdas. Neste sentido, tal
anélise contribuira para a construcao do que
chamaremos de "paisagem sonora além da
audicdo", uma nova forma de representacao
sonora, entendendo que o surdo, a seu proprio
modo, explora a relagdo do som com o espaco,
sendo sensivel ao mesmo.

Com base na discussdo até aqui apresentada e nas
prospecc¢des do futuro estudo de caso, podemos ter
COMO premissa que exista sim uma representacéo
da paisagem cultural sonora construida a partir do
ambiente experienciado pela pessoa surda. Isto,
pois, ainda que os surdos estejam inseridos em um
mesmo ambiente que os ouvintes, eles criariam
leituras espaciais distintas. Eles poderdo construir
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representacdes, também, alicercadas no intangivel /
invisivel, a luz da identidade e cultura surdas.
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