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O presente trabalho objetiva identificar, por meio do desenvolvimento e teste de um material didatico bilingue
Libras/Portugués, aspectos relevantes para o projeto de infogréaficos voltado a educacéo de surdos. Os resultados
sugerem que a organizacéo da informagcéo, a exploracdo da linguagem visual apropriada e a énfase na Libras como
lingua de instrucdo podem aproximar o surdo da educacao.
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This paper aims to identify, through the development and test of a bilingual Libras/Portuguese educational material,
relevant aspects for designing infographics to deaf education. The results suggest that the organization of
information, use of appropriate and appealing visual language, and emphasis on Libras as language of instruction
can bring deaf students closer to Brazilian formal education.

desenvolvimento dos cursos ofertados pela
1 Introducéo instituicdo verifica-se que existe uma grande
caréncia de materiais didaticos especificos para 0s

O Instituto Federal de Santa Catarina, no Campus ~ @lunos surdos e que esse problema, além de

Palhoga-Bilingue (Libras-Portugués), atua na prejudicar o processo de ensino/aprendizagem, €
educacéo profissional de surdos. O campus fator de desestimulo ao estudante surdo. Apesar do
converge esforcos para efetivar uma proposta bilinguismo, a0 menos em sua dimensdo
educacional bilingue, tanto no ensino presencial linguistica, ser regulamentado pelo Decreto 5626
como no ensino a distancia. Com o de 2005, a educagdo bilingue ainda enfrenta
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grandes desafios e ndo pode ser resumida a
traducdo simultanea de aulas ministradas em
portugués. E necessario que os alunos surdos
tenham acesso & materiais de estudo na sua
primeira lingua para aprofundarem os
conhecimentos ou recuperarem momentos de
auséncia nas aulas. A visualidade, caracteristica
fundamental da cultura e identidade surdas
(QUADROS, 2005), e a modalidade visual-
espacial da lingua de sinais brasileira (Libras), ndo
sdo exploradas satisfatoriamente pelos materiais,
gue em sua maioria permanecem arraigados no
tradicional paradigma do texto escrito em
portugués. Para o surdo o portugués aparece com
status de segunda lingua e sua relagédo com ela, por
motivos historicos, politicos, e sociais, muitas
vezes é de negagdo. Como aponta Quadros (2005):
“os surdos querem aprender na lingua de sinais, ou
seja, a lingua de sinais € a privilegiada como lingua
de instrugao”.

Os projetos educacionais vigentes no Brasil ndo
contemplam a diferenga surda no que tange o
registro dos assuntos tratados em sala de aula. A
modalidade viso-espacial de comunicag&o, por
meio da Lingua Brasileira de Sinais (Libras),
impossibilita a utilizacdo dos canais simultaneos de
visdo e audicao (utilizado pelos alunos ouvintes)
para registrar 0s conceitos construidos no espago
de interacdo da sala de aula. Assim, o material
didatico digital bilingue® Libras/Portugués surge
como uma ferramenta de auxilio ao ensino,
possibilitando o resgate dos principais conceitos
trabalhados nas aulas. As ferramentas digitais tém
mostrado eficiéncia crescente na geragéo de
interfaces multimidia. Dada a sua capacidade de
comportar textos, imagens, e principalmente
videos simultaneamente, a interface multimidia
oferece recursos potenciais para atender as
especificidades da modalidade linguistica viso-
espacial da Libras. No entanto, os projetos de
interfaces digitais que se propdem acessiveis ao
publico surdo séo raros e nem sempre eficientes.

L O Bilingtiismo tem como pressuposto basico que o
surdo deve ser Bilingie, ou seja, deve adquirir como
lingua materna a lingua de sinais, que é considerada a
lingua natural dos surdos e, como Segunda lingua, a
lingua oficial de seu pais. (RIBAS, 2008)
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Os infogréaficos desenvolvida no ambito digital
surge entdo como uma possibilidade. Sua
capacidade de condensar informacdes visuais,
utilizando recursos textuais e ndo textuais,
possibilita experimentar novas formas de pensar o
material, potencializando sua eficiéncia e
abrangéncia para um publico especifico, numeroso,
e disperso na realidade de um pais com dimensdes
geogréficas continentais.

A necessidade de convergir esfor¢os em torno do
desenvolvimento de materiais didaticos bilingues
Libras/Portugués torna-se evidente na medida em
que se observam os dados sobre a situacao escolar
dos surdos brasileiros. Havia em 2000, 5.750.809
pessoas surdas no Brasil - 519.560 com idade até
17 anos e 276.884 com idade entre 18 e 24 anos.
No mesmo ano 48.790 surdos estavam
matriculados no sistema de ensino (MEC, 2006),
um indicador do grande nimero de surdos a
margem da escola. Atualmente, embora a Lei 5.626
obrigue as instituicGes publicas de ensino a possuir
recursos para atender os surdos, ainda verifica-se
uma forte demanda por profissionais e materiais
didaticos de qualidade direcionados a este publico.

Nesse sentido, o presente trabalho tem como
objetivo identificar aspectos que podem contribuir
com projetos de infogréficos mais ergonémicos e
adequados a educagéo de surdos.

2 Fundamentacao

A busca por identificar aspectos relevantes para o
projeto de infograficos voltados a educacao de
surdos passa por uma articulagdo dos campos do
bilinguismo, da infografia, e da ergonomia. O
bilinguismo, por englobar as questdes da educacao,
cultura e identidade surda. A infografia, pois
aborda uma ferramenta comunicativa que valoriza
a visualidade. E a ergonomia, por ser uma
disciplina que direciona o olhar para o bem-estar
dos usuérios dos projetos.

2.1 Bilinguismo

De acordo com o Decreto 5626 de 2005 “Sao
denominadas escolas ou classes de educacédo
bilinglie aquelas em que a Libras e a modalidade
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escrita da Lingua Portuguesa sejam linguas de
instrucéo utilizadas no desenvolvimento de todo o
processo educativo'. Contudo, conforme aponta
SILVA (2008) o bilinguismo esta para além da
questdo linguistica:

Ao trazerem a Lingua de Sinais
Brasileira para o debate
académico, os surdos, ao

mesmo tempo que evidenciam
as fragilidades de se pensar o
ensino centrado apenas no
ouvir e no falar, também
procuram libertar-se das
amarras da Lingua Portuguesa
no seu desenvolvimento
intelectual. Para eles a lingua
de sinais ndo é um instrumento
de comunicacdo para facilitar
a aprendizagem da Lingua
Portuguesa, mas de
transformacao das relacdes
sociais, culturais e
institucionais que geraram e
geram as representacdes
hegemonicas sobre o ser surdo
no sistema de ensino. (SILVA,
2008, p. 88)

As linguas de sinais sdo caracterizadas pela
combinagdo de movimentos corporais, elas “sdo
denominadas linguas de modalidade gestual-visual
(ou espago-visual), pois a informacao linguistica é
recebida pelos olhos e produzidas pelas maos”
(QUADROS & KARNOPP, 2004). Esta
caracteristica tem apresentado desafios para o seu
registro. Quatro formas sé&o mais difundidas: o
Signwriting, a ilustragdo, a fotografia, e o video.
De acordo com Silva (2009) “O sistema de escrita
Signwriting — SW é um sistema complexo e
adaptavel as gramaticas das linguas de sinais. No
Brasil, é utilizado em algumas escolas de surdos e
classes bilingues na disciplina Lingua de Sinais”. A
ilustracdo e a fotografia sdo recursos estaticos e,
portanto, seus principais desafios recaem sobre o
como representar as diferentes posigdes e
configuragdes das maos em momentos distintos. O
video, por sua vez, consegue suplantar esta
dificuldade, permitindo uma reproducéo mais

16° Ergodesign — Congresso Internacional de Ergonomia e Usabilidade de
Interfaces Humano Tecnoldgica:
Construidos e Transporte

16° USIHC — Congresso Internacional de Ergonomia e Usabilidade de
Interfaces Humano Computador

CINAHPA | 2017 — Congresso Internacional de Ambientes Hipermidia
para Aprendizagem.

Produto, Informagdes Ambientes

fidedigna dos movimentos realizados na
sinalizacdo. Com o advento da informatica e
democratizacdo das tecnologias digitais o video
consolidou-se como uma ferramenta
transformadora na qualidade de vida e
comunicacao da comunidade surda, promovendo a
interacdo, educacdo e desenvolvimento da prépria
lingua.

Para além das questdes especificas de registro das
linguas de sinais, surge ainda o desafio de como
integrar os textos em Libras com os textos em
portugués (se houver) e com outras manifestagdes
graficas ndo textuais para a apresentacédo de
conteudos especificos em materiais didaticos. O
desenvolvimento de pegas gréficas compostas por
este conjunto de diversos tipos de informacéo é
escopo dos estudos da area de infografia.

2.2 Infografia

A infografia consolida-se como uma importante
ferramenta da comunicagdo contemporanea.
Atualmente os infogréaficos estdo presentes em
impressos: jornais, revistas, folhetos, entre outros,
bem como em formatos digitais, apresentados por
meio de monitores: tvs, computadores, telefones
celulares, tablets, entre outros. Segundo Sancho
(2001), pode-se dizer que um infogréfico é uma
contribuicdo informativa, realizada com elementos
icOnicos e tipograficos, que permite ou facilita a
compreensao de acontecimentos ou a¢fes ou
alguns de seus aspectos mais significativos, e
acompanha ou substitui o texto informativo. Pode-
se também afirmar que existe ha pelo menos 200
anos, mas a informatica a tem potencializado
muito. De acordo com Leturia (1998) os
infograficos podem dividir-se nas seguintes
categorias: graficos, mapas, tabelas e diagramas.
Os graficos sdo os mais comumente utilizados e
mostram informag0es numéricas e estatisticas. Eles
se dividem em grafico de barras, que funciona
preferencialmente para comparacdo de unidades;
grafico de setores, que indica a divisdo de partes de
um todo e suas proporcoes, especialmente em
porcentagens; e grafico de linhas, que mostra as
mudangas, expressadas em numeros, através do
tempo. Os mapas sdo usados para mostrar a
localizacdo de determinado acontecimento. As
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tabelas tem como principal funcéo apresentar
informagdes resumidas do conteudo textual. J& os
diagramas servem para mostrar como se vé ou
como algo funciona, podendo utilizar-se de
legendas e diferentes perspectivas de observacao
para as representacdes.

Os infograficos ja sdo bastante explorados na
educacdo, tanto em livros didaticos como em
recursos digitais, entretanto esses materiais nao
levam em consideracgao os aspectos especificos dos
estudantes surdos e ndo atendem a demanda por
materiais bilingues Libras/portugués. O projeto de
infogréaficos contemplando duas modalidades
linguisticas diferentes (auditiva-oral e espaco-
visual) para comunicar o contetdo textual dos
infogréaficos é algo novo e exige uma atencgao
especial quanto a ergonomia.

2.3 Ergonomia

A ABERGO — Associagéo Brasileira de Ergonomia
apresenta em seu site (www.abergo.org.br) a
definicdo adotada pela IEA - Associagdo
Internacional de Ergonomia (www.iea.cc), que diz:
“A Ergonomia (ou Fatores Humanos) ¢ uma
disciplina cientifica relacionada ao entendimento
das interagGes entre 0s seres humanos e outros
elementos ou sistemas, e a aplicacdo de teorias,
principios, dados e métodos a projetos a fim de
otimizar o bem estar humano e o desempenho
global do sistema”. Para Gomes Filho (2003) “[...]
a ergonomia objetiva sempre a melhor adequacéo
ou adaptacdo possivel do objeto aos seres vivos em
geral. Sobretudo, no que diz respeito & seguranga,
ao conforto e a eficécia de uso ou de
operacionalidade dos objetos, mais
particularmente, nas atividades e tarefas humanas”.

Os infogréficos sdo ferramentas que exploram
fortemente a comunicagao visual. Dul &
Weerdmeester (2004) apresentam algumas
diretrizes para adequar as informacdes visuais a
capacidade de percepc¢do dos olhos: Evite textos
com todas as letras maitsculas; os alinhamentos a
direita ndo devem deixar espacos em branco; use
tipos de letras simples; evite confusdo entre letras;
as letras devem ter tamanho adequado; as linhas
longas exigem maior espacamento entre elas; um
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bom contraste ajuda na legibilidade; produza
gréficos de facil entendimento; use simbolos com
cuidado; selecione um mostrador adequado. Nota-
Se que para 0s textos escritos ja existem algumas
diretrizes, mas elas se mantém quando
acrescentamos textos sinalizados para dialogar
com os outros elementos graficos e tipograficos?
Qual vem primeiro? Em quais tamanhos? Onde
posicionar? E mais funcional e confortavel os
textos aparecerem em pequenas janelas junto as
imagens ou separado em uma janela maior com a
sinalizacdo do intérprete? Tais perguntas
apresentam um campo de investigacao vasto, fértil
e carente de estudos.

A busca por uma didatica visual emerge em
consonancia com as atribui¢des do designer atual,
como aponta Bonsiepe (2011) “[...] Portanto, ndo ¢
suficiente produzir conhecimentos. Os
conhecimentos devem também ser organizados,
apresentados e comunicados, de uma forma
apropriada, utilizando a tecnologia disponivel.”

3 Desenvolvimento

O A partir do mapeamento bibliogréafico iniciou-se
0 processo de design de um infografico com o
objetivo de investigar sua adequacéo ergondmica
para o estudo dos alunos surdos. O tema escolhido
foi “diafragma”, um mecanismo da camera
fotografica, um contetido que faz parte da unidade
curricular de fotografia, ministrada no segundo
maédulo do Curso Técnico Integrado em
Comunicagéo Visual do IFSC Campus Palhoca-
Bilingue. Para o desenvolvimento seguiram-se as
fases propostas por Lobach (2001): Preparacéo,
Geracdo, Avaliacdo, Realizagéo.

3.1 Preparacéo

De acordo com Lobach (2001) essa fase envolve o
conhecimento do problema, coleta e analise de
informacGes e definicdo de critérios para o0 novo
produto.

Foram realizadas a coleta de informagdes
bibliograficas sobre a fun¢do do mecanismo e 0s
efeitos graficos provenientes de sua manipulacao.
Em seguida mapearam-se os similares em livros e
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manuais de fotografia, bem como na internet,
totalizando catorze infograficos contendo o assunto
diafragma. Oito desses infograficos tinham
estruturas muito parecidas, assim foi selecionado
um deles baseando-se em critérios de legibilidade e
pregnancia para ser analisado. Em dez dos
similares o assunto diafragma estava relacionado
com os outros dois mecanismos envolvidos na
Exposi¢do Fotogréfica, a saber, obturador e 1SO. A
Figura 1 mostra os principais similares mapeados.
The 3 Elements of Exposure

7 hii- U vi‘-‘ |

UTTER SPEED

ND FILTERS

Fonte: http://www.hongkiat.com/blog/cheetsheets-for-
photographers.

Iniciou-se entdo uma analise paramétrica?,
conforme descrita por Pazmino (2010), com os
seguintes critérios: estilo,
funcionalidade/usabilidade, cor, formato,
dimensGes e quantidade de contetdo textual em
relacdo ao contetido grafico. Em seguida
classificaram-se as informagfes que constavam nos
infogréaficos a fim de saber quais eram expostas
com maior frequéncia. Os resultados foram
analisados junto ao mapeamento bibliografico e
resultaram nos seguintes critérios para 0 novo
produto:

2 Andlise paramétrica, também conhecida como Analise
Sincrénica ou Analise de Concorrentes e Similares
(ACS), é uma ferramenta de andlise que serve para
comparar aspectos quantitativos e qualitativos de
produtos em desenvolvimento com produtos existentes
ou concorrentes, avaliando-os a partir de variaveis
mensuraveis.
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e Apresentagéo das seguintes informagdes:
nome do mecanismo; descri¢do sintética
de sua funcéo; escala numérica encontrada
na camera fotogréfica; e efeitos
fotograficos advindos das possibilidades
de ajustes diferentes apresentadas em
forma de escala - claro x escuro e
profundidade de campo.

e Apresentagéo das informacdes em Libras,
em Portugués e por meio de recursos
graficos/visuais.

e Navegacdo simples, sem a necessidade de
links para ambientes externos ao material
proposto.

e Foco no uso da cor como informagé&o.

e Enfase no uso da linguagem visual a
escrita para a comunicagéo.

3.2 Geragdo e Avaliagdo

Conforme Lobach (2001) a fase de geragdo
envolve a escolha dos métodos de solucionar
problemas; producéo de ideias e geragéo de
alternativas. J& na fase de avaliacdo estdo
envolvidos o exame das alternativas, o processo de
selecdo e o processo de avaliagéo.

Na geracéo, as alternativas propostas seguiram um
olhar de traducéo das informagdes textuais e
visuais apresentadas nos similares analisados,
buscando uma composicao grafica que priorizasse
a visualidade. Esse olhar foi estimulado pelo uso
da ferramenta MESCRAI®, como descrita em
Baxter (2011). Também desenvolveu-se um
brainwriting 635* como em Panzimino (2010),
com fim de estimular a gerag&o coletiva de idéias.

3 MESCRAI é uma ferramenta para o estimulo da
criatividade que funciona como uma lista de verificagéo
para estimular possiveis modifica¢des no produto.

4 Brainwriting 635 é uma ferramenta para estimulo da
criatividade que tem por objetivo buscar solucGes para
problemas de projeto por meio de uma equipe
multidisciplinar fazendo o uso de um formulario.
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A partir dos desenhos gerados iniciou-se a primeira

etapa da avaliacdo, em que as idéias mais
adequadas foram selecionadas por votagdo®, como
proposta por Baxter (2011). Ao final dessa etapa
foram elencadas as trés melhores idéias. As trés
alternativas passaram por uma nova avaliacdo, em
que foram examinadas individualmente e
pontuados seus pontos fortes e fracos. Uma sintese
dessa andlise € apresentada a seguir.

Titulo

Janela c/texto
<] em Libras

Texto em
portugués

F/1.4 F/2 F/2.8 F/4 F/5.6 F/8 F/11 F/16

I Aberturas do diafragma

¢>-

’ Escala Claro-Escuro

ww

| Profundidade de campo

Figura 2 — Infogréfico bilingue - alternatlva 1.
Fonte: Elaborado pelos autores.

A primeira alternativa selecionada (Figura 2)
remonta as estruturas dos similares diminuindo as
expressdes em linguas orais e transmitindo esse
contetido pelos gréficos. Permite uma visualizagéo
ampla das informag6es, no entanto apresenta uma
fraca relagéo entre o texto e as imagens.

S Cada participante recebeu 5 votos que puderam
distribuir entre as ideias que lhe pareceram mais
promissoras. No final discutiram-se sobre as mais
votadas.
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Janela de texto
em Libras

com legendas

em portugués
Janela resultante de
interagdo do usudrio

I Titulo ‘

Janela resultante de
interagdo do usuario

Profundidade de campo ‘

Figura 3 — Infogréfico bilingue - alternativa 2.
Fonte: Elaborado pelos autores.

A alternativa 2 (Figura 3) é interativa. As janelas
resultantes da interagdo acabam encobrindo parte
das informagdes do restante do material.

Titulo

Janela de texto [>
em Libras com

0S recursos visuais

Legendas em portugués

Figura 4 — Infogréfico bilingue - alternativa 3.
Fonte: Elaborado pelos autores.

Na alternativa 3 (Figura 4), os elementos da
maquina fotografica e o resultado de sua
manipulacdo sdo apresentados com elementos
gréaficos integrados aos movimentos do intérprete e
os efeitos que promovem sdo mostrados na
fotografia de fundo. O uso de muitas imagens
simultaneamente pode dificultar a leitura. A
apresentacdo do conteudo do infogréafico ao longo
do video impde o ritmo do intérprete na leitura e o
leitor ndo tem uma informac&o imediata das
possibilidades oferecidas pelos recursos da camera.
Também torna mais dificil a localiza¢do de uma
informacao especifica ao longo do video.

Em seguida, as estratégias avaliadas positivamente

Realizagdo: *° = UNIVERSIDADE FEDERAL oum
&Y DE SANTA CATARINA e ERRERAL
L ;‘7‘(‘& HEE  Campus Palhoga Bilingue



16°

@D ERGODESIGN
USIHC

CINAHPA

nas alternativas foram reunidas em uma alternativa
final, que foi desenvolvida na fase de realizag&o.

3.3 Realizacao

De acordo com Lobach (2001) essa fase envolve a
realizacdo da solucdo do problema e nova
avaliacéo da solugéo.

A alternativa final buscou convergir as seguintes
caracteristicas: a estrutura grafica da alternativa 1,
a interagdo com o produto da alternativa 02 e a
relacdo forma-conteido apresentada no video da
alternativa 03. A Figura 5 mostra o resultado.

Figura 5 — Protétipo do infogréfico.
Fonte: Elaborado pelos autores.

O texto de apresentacdo em Libras foi estruturado
com as seguintes informacdes: digitalizacdo do
nome do mecanismo utilizando alfabeto manual®;
sinal” do mecanismo; fungéo do mecanismo; e a
explicagéo sobre o aspecto interativo do
infogréafico. Ressalta-se a importancia do dialogo
entre o tradutor/intérprete e o professor da area
técnica para alcancar um texto em Libras eficiente,
uma vez que termos especificos da area ainda nao
fazem parte do Iéxico da lingua de chegada.

6 0 alfabeto manual representa as letras do alfabeto
das linguas orais. E usado por surdos para identificar
nomes proprios e palavras da lingua portuguesa,
quando necessario. (QUADROS & KARNOPP, 2004)

7 Sinal é uma expresséo visual do nome.
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4 Testes com os estudantes surdos

Concluidas as etapas de geracao e avaliacdo das
alternativas, com uma alternativa final j& com os
textos em Libras e a interatividade do material
funcionando (protétipo), passou-se para os testes
de leitura com os surdos. As avaliagdes foram
feitas por meio de um Grupo Focal, uma
ferramenta qualitativa que permite levantar
necessidades e desejos dos usuarios na avaliacdo
de prototipos desenvolvidos (PAZMINO, 2010).

Participaram do estudo quatro surdos profundos,
sendo dois masculinos e dois femininos, entre
catorze e dezoito anos de idade, residentes da
cidade de Palhoga-SC, alunos do curso técnico
integrado de Comunicagdo visual, que ainda ndo
cursaram a unidade curricular de Fotografia.

Inicialmente todos os participantes do grupo se
apresentaram e a atividade foi contextualizada,
explicando o procedimento e os objetivos aos
participantes. O infogréfico foi disponibilizado
para a interagdo. Iniciou-se a discussdo analisando
0s aspectos graficos e linguisticos da ferramenta.
Seguindo, foram feitas as seguintes perguntas para
que, com auxilio do infografico, os participantes
respondessem:

1. Como ajustar o diafragma para focar um
objeto que esta proximo e desfocar o fundo
da imagem?

2. O que ocorre com a imagem quando
ajustamos o diafragma para F/22?

3. Por que a imagem fica mais clara quando
o diafragma esta ajustado em F/1.8?

4. Vocé notou diferenca deste material para
0s que vocé normalmente utiliza para
resgatar os conteddos trabalhados em sala
de aula? Se notou, achou mais facil ou
mais dificil de usar?

5. O que vocé mudaria no material?

A seguir sdo apresentados e discutidos os
resultados.
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5 Resultados e Discussao

A iniciativa de producdo de um material didatico
voltado aos alunos surdos foi muito bem recebida
pelos participantes, que mostraram-se interessados
na nova ferramenta.

Os surdos, que ainda ndo haviam feito o curso de
fotografia, tiveram dificuldade em contextualizar o
conteudo do infogréafico, uma vez que o
mecanismo foi apresentado isoladamente dos
outros elementos da cdmera. Assim, a informacéo
sintética apresentada no texto em Libras ndo foi
suficiente para os alunos. Eles atribuiram mais
énfase na leitura do texto em Libras do que a
estrutura visual proposta. Pouca ou nenhuma
atencdo foi dada ao texto em portugués. A partir
disso é possivel apontar que: para o projeto do
material é necessaria uma énfase na
contextualizagdo do tema e que o texto em
portugués pode atuar como suporte & comunicagéo,
ndo demandando a ocupacao das areas
privilegiadas de uma composigao.

A estrutura grafica mostrou-se suficiente para a
navegacdo, mas com possibilidade de ser
melhorada em termos de clareza e usabilidade. A
navegacdo nas escalas gréficas foi proposta com o
mouse passando em cima (roll over), enquanto 0s
usuarios insistiram na tentativa de clicar sobre as
imagens. Tornar mais explicitas as escalas graficas
seria uma primeira modificagdo para o avango da
ferramenta. Isso indicou a importancia da
navegacéo ser simples e clara, com a interatividade
baseada em cliques do mouse, e uma boa
diferenciagdo entre aquilo que é clicavel ou néo.

O tamanho da janela disponivel para o texto em
Libras ndo foi um problema para os participantes.
Assim, entende-se que elas devem permitir a
identificacdo das expressdes faciais, configuragdes
de mdos e movimentos corporais do sinalizante,
ficando em segundo plano o critério de &rea da
composicao ocupada pela janela.

Em relacdo as perguntas realizadas para verificar a
eficacia do material os participantes foram
assertivos nas respostas, ora manipulando o
infogréfico ora apenas olhando para ele. E
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importante observar as discussdes geradas acerca
do tema entre os estudantes, que no intercdmbio de
suas diferentes experiéncias construiram uma
concepcao valida sobre o diafragma, suas fungdes
e efeitos graficos provenientes de sua manipulacéo.
Também foi destacada a preferéncia dos estudantes
por utilizarem materiais que utilizam a lingua de
sinais, além da exploracao de recursos visuais.

Com a eficécia da ferramenta no estudo com o
grupo focal para a elaboracdo de uma concepcao
sobre o diafragma, foi possivel identificar a
adequacao desta proposta de infografico como uma
possibilidade de resgatar os conhecimentos
trabalhados em sala de aula. Ainda, identificou-se a
necessidade deste tema ser articulado com os
outros mecanismos responsaveis pela exposi¢cdo
fotografica em uma camera.

6 Consideracdes Finais

Com a criagdo da Lei N°10.436, que dispde sobre a
Lingua Brasileira de Sinais, em 2002, e sua
regulamentacdo com o Decreto N° 5.626, em 2005,
garantiu-se a presenca da Libras nas instituigcdes de
ensino brasileiras. Este movimento incentivou a
consolidacdo da pesquisa nesta area no ambito
académico nacional. Os esfor¢os iniciais
concentraram-se nas areas da linguistica e
traducdo/interpretacdo. No contexto do
desenvolvimento tecnoldgico as pesquisas ainda
sdo incipientes. Este projeto configura-se como
uma experiéncia de aproximacao das tecnologias
digitais e de producdo grafica com a cultura visual
dos surdos. O inicio das discussdes envolvendo
infografia e bilinguismo promove o avango
tedrico-metodoldgico numa interface que dissolve
atuais fronteiras de ambas as areas.

Verifica-se que a organizacéo da informacao, a
exploragéo da linguagem visual apropriada e a
énfase na Libras como lingua de instrucdo nos
materiais didaticos podem aproximar o surdo da
educacdo, contribuindo para a formacao
profissional, promovendo a autonomia e
garantindo o direito de exercer sua cidadania.

Visando a evolucéo do material sugere-se
investigar as possibilidades de sintetizar os trés
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mecanismos em um Unico infogréafico, para que o
aluno que ja tenha apreendido os conceitos que
envolvem cada uma das ferramentas possa avancgar
no processo de entendimento da combinacéo dos
recursos da cAmera e atingir os efeitos fotograficos
desejados.

Para trabalhos futuros, consideramos importante
aprofundar a andlise da relagdo entre imagens e a
janela em lingua de sinais, observando a eficiéncia
e a preferéncia dos surdos ao integrar imagens ao
video em lingua de sinais sejam como fundo ou
articuladas com os movimentos do intérprete.
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