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0 Ludico como linguagem de design:

A busca por um processo criativo contemporaneo
The Playful like language of Design:

The search for a contemporary creative process

Neste trabalho investiga-se o elemento
ludico como linguagem de design. O
processo criativo é, portanto, o caminho
para pesquisar a linguagem lidica como
elemento de comunicacao e design
contemporaneo. O objeto principal
desta pesquisa é o processo e o método
do projeto Mobi - Mobiliario Infantil
Interativo, ao buscar no design dos moéveis
a sua identidade visual lidica. Como apoio
e parte dos processos metodoldgicos,
investiga-se a linguagem ludica nas
areas da arquitetura, através do projeto
das Unidades Municipais de Ensino
Infantil de Belo Horizonte (Umeis), da
arte, com os bonecos do Giramundo, e
da moda, com os desenhos do Ronaldo
Fraga. Ao reconhecer o ludico nestas
diferentes areas e acreditar que existe
uma transversalidade da linguagem
destes com o universo do design e

da semiodtica, apresentam-se como
elementos complementares aos nossos
objetivos e pressupostos na busca por
um processo criativo contemporaneo.
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In this work, the playful element is
investigated as a design language.

The creative process is, therefore, the
way to research the playful language

as an element of communication and
contemporary design. The main object of
research is the process and method of
project Mobi - Mobilidrio Infantil Interativo
on searching for playful visual identity

in furniture design. As support and

part of the methodological processes,
the playful language is investigated in

the areas of architecture, through the
project of the Municipal Units of Early
Childhood Education of Belo Horizonte
(Umeis), through art, with the dolls of
Giramundo, and through fashion, with the
drawings by Ronaldo Fraga. By recognizing
playfulness in these different areas and
believing that there is a transversality

of their language with the universe of
design and semiotics, they appear as
complementary elements to our objectives
and presuppositions in the search for

a contemporary creative process.
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