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DESIGN SYSTEMS E ESTILO TIPOGRAFICO INTERNACIONAL:
PARALELOS ENTRES DOIS MOMENTOS DA HISTORIA
DO DESIGN GRAFICO

DESIGN SYSTEMS AND INTERNATIONAL TYPOGRAPHIC
STYLE: PARALLELS BETWEEN TWO MOMENTS IN GRAPHIC
DESIGN HISTORY

O design digital e, mais precisamente, o assim denominado Design System, produzido
atualmente (do ano 2000 até hoje) contém em sua génese aspectos — como racionalidade,
objetividade, visao sistémica e programatica, dependéncia de malhas construtivas e
modularidade etc. - que configuravam a base da linguagem desenvolvida pelo periodo
das décadas de 1950 e 60 que ficou conhecido como Estilo Tipografico Internacional,
originado na Suica e Alemanha e logo difundido para outros paises. Que elementos do
design moderno europeu desses anos sao igualmente possiveis de serem observados no
design digital contemporaneo é o que a pesquisa vai procurar percorrer. O principal objetivo
do trabalho é investigar que elementos sao esses do ponto de vista formal e sintatico

do desenho e de principios do processo criativo. E, mais além, procurar entender qual a
raiz do pensamento moderno que permitiu tal antecipacao. O grid sera utilizado como o
principal parametro de comparacao e analise. E, para tanto, serao estudados canones do
design grafico moderno e sistemas de identidades emblematicos, elencados a partir de
sua intima relacdo com o parametro definido. Alguns dos objetos de estudo serdao Josef
Muller-Brockmann (Suica, 1914-96), por ter sistematizado o conhecimento sobre grelhas,
e Karl Gerstner (Suica, 1930-2017), por ter pensado de maneira ampla sobre a criacao de
programas para processos criativos. E pensando em sistema de identidade corporativa, o
Material Design, do Google, serve até mesmo como base para outras identidades. “Design
systems 1.0”, é assim que as identidades encomendadas por grandes companhias no
periodo moderno foram denominadas por Hidde de Vries. E é essa nho¢cao, de génese e
versao primaria, o que se pretende investigar no presente trabalho.

The digital design and, more precisely, the Design System, currently developed (from the year
2000 until today) contains in its genesis aspects - such as rationality, objectivity, systemic

and programmatic vision, grid dependence and modularity, etc. - which formed the basis of
the style produced by the 1950s and 60s, known as International Typographic Style, born in
Switzerland and Germany and spread to other countries. The research will investigate which
elements of modern European design of these years are equally observable in contemporary
digital design.The main objective of the work is to investigate which elements are these from
the formal and syntactic point of view of the design and principles of the creative process. And,
further, seek to understand the root of modern thought that has allowed such anticipation.

The grid will be used as the main comparison and analysis parameter. And, for this, canons of
modern graphic design and emblematic identity systems will be studied, based on their intimate
relationship with the defined parameter. Some of the objects of study will be Josef Mller-
Brockmann (Switzerland, 1914-96), for systematizing knowledge about grids, and Karl Gerstner
(Switzerland, 1930-2017), for having thought broadly about the creation of process programs.
creative. And thinking of corporate identity system, Google’s Material Design even serves as
the basis for other identities. “Design systems 1.0” is how the identities commissioned by large
companies in the modern period were named by Hidde de Vries. And it is this notion of genesis
and primary version that is intended to be investigated in the present work.
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