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Inovagdo metodolégica do design
por meio de storytelling e protétipos

lcaro Henrique de Abreu Monteiro, André Leme Fleury
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Todos os dias somos convidados a olhar o mundo de forma criativa para termos
melhores explicacdes sobre como resolver problemas complexos, que fogem do
convencional e, embora o passado seja nossa melhor pista, ndo é somente nele
gue encontraremos como projetar novos caminhos. A partir de uma abordagem
abdutiva buscou-se tratar da resolu¢do de problemas de forma ndo convencional,
combinando os métodos do design e do storytelling para elaboracao de artefatos
desde sua concepgdo. O objetivo é validar se de fato estudantes e profissionais
desde sempre recorrem a esta unido, mesmo nao prevista explicitamente na
literatura e assim embasar futuras praticas a recorrerem a uma meta estruturada
e orientada por protétipos e storytelling no desenvolvimento. Foi utilizado o Design
Science Research, bem como entrevistados profissionais estabelecidos em seus
campos de atuagdo, para validar o quanto protétipos e storytelling andam juntos
desde a concepgdo até o final no desenvolvimento de seus projetos criativos.
Essas pesquisas, embasadas pela revisdo bibliografica, geraram uma proposta de
modelo nomeado Invention Journey, umatrilha para desenvolvimento e aceleragdo
de processos de projeto em design por meio de fases mais curtas e antecipadas,
baseadas em storytelling e protétipos, materializadas ao final em modelos fisicos
disruptivos.
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Design methodological innovation through
storytelling and prototypes
lcaro Henrique de Abreu Monteiro, André Leme Fleury
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Every day we are invited to look at the world in a creative way to have better
explanations on how to solve complex problems, which go beyond the conventional.
Although the past is our best clue, it is not only in it that we will find the clues to
project new paths. From an abductive approach, we sought to deal with problem
solving in a non-conventional way, combining design and storytelling methods for
the elaboration of artifacts from their inception. The objective is to validate whether
in fact students and professionals have always resorted to this union, even if not
explicitly foreseen in the literature, and thus to support future practices to resort
to a goal structure guided by prototypes and storytelling in development. Design
Science Research was used, as well as professionals established in their fields
of expertise were interviewed to validate how much prototypes and storytelling
go together from conception to the end in the development of their creative
projects. These researches, based on the literature review, generated a proposed
model named Invention Journey, a path for the development and acceleration of
design processes through shorter and anticipated phases, based on storytelling
and prototypes, materialized in the end in physical models disruptive.
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Fig. 1. Invention Journey Model - Source: The Author (2021).
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