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O objetivo deste artigo é refletir sobre a experiéncia técnico-educativa para o campo do design
expogréfico, procedida através de uma pratica de extenso universitaria realizada por professores,
profissional e estudantes do Departamento de Design da UFPE em parceria com profissionais do Museu
da Aboligdo/Recife, em torno do projeto de design da exposi¢do ‘Memorial do Museu da Aboligao:
Sobrado Grande da Madalena.” Na metodologia, privilegiou-se o registro e analise de dados qualitativos
relativos as diferentes etapas do processo de planejamento e da producgdo das pecas expograficas, desde
a identificagéo do problema projetual em toda a sua complexidade até a materializagao do resultadodo
final, destacando-se a construgdo da identidade visual, dos painéis graficos e do layout expografico. No
projeto, bem como na andlise aqui proposta, foram usados conceitos de planejamento e organizagdo da
informacéo visual e a ideia de estilo em propostas expograficas, oriundos dos campos do design grafico e
da museologia, respectivamente. Estes conceitos tedricos foram instrumentalizados problematizando-se a
construcao do partido projetual e a compreensibilidade da informagéo histdrica para diferentes camadas
do publico do MAB. A experiéncia é apreciada como espago de oportunidade de aprendizado para os
envolvidos.

design education, university extension, expography

This article aims to reflect on a technical and educational experience in the field of expographic
design.This experience was carried out through a university extension project involving a UFPE Design
Department team in partnership with professionals from the Museu da Abolicdo-Recife, to design the
exhibition entitled Memorial do Museu da Abolicdo: Sobrado Grande da Madalena. In the methodology,
priority was given to the recording and analysis of qualitative data related to the different stages of the
planning process and the production of the samples, from the identification of the design problem in all its
complexity to the materialization of the final result, highlighting the design of the visual identity, graphic
panels and expographic layout. The project, as well as the analysis proposed here, explored concepts of
planning and organization of visual information and the idea of exhibition styles, from the information
design and museology areas, respectively. These theoretical concepts enabled the construction of the
design project and the understanding of the historical information for MAB’s different types of audiences.
Experience is appreciated as a space of learning opportunity for those involved.

1 O problema

A presente comunicacao se refere a uma experiéncia de extensao universitaria envolvendo
professoras do curso de Design da UFPE, um profissional egresso, estudantes dos cursos de
Design e Museologia, e a direcdo e corpo de musedlogos do MAB - Museu da Abolicdo/Recife.

O propdsito da acédo residiu no planejamento e a execug¢ao da exposic¢ado intitulada
“Memorial do Museu da Abolicdo: Sobrado Grande da Madalena”, cujo resultado encontra-se
atualmente em exibicéo.

O objetivo deste artigo é refletir sobre a experiéncia técnico-educativa para o campo do
design expografico, procedida através do exercicio da extensao universitaria.
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A metodologia envolveu o registro e analise de dados qualitativos relativos as diferentes
etapas do processo de planejamento e da producédo da exposi¢éo, desde a identificacdo do
problema projetual em toda a sua complexidade até o resultado final.

Assim, os dados contemplam os objetivos do proponente com o evento; a pesquisa de
informacdes histéricas preliminar; a construcéo textual e a definicdo de imagens que deram
corpo ao projeto; e o desenvolvimento das pecgas gréficas e do layout expografico.

Em todo o processo, foi necessario o equacionamento dos recursos materiais e de pessoal
disponiveis, considerando-se os perfis de conhecimento dos participantes e, sobretudo, a
dinamica da equipe de design no didlogo com os agentes do MAB em torno do planejamento,
criacdo e producdo dos artefatos expogréficos.

Grandes areas de conhecimento e conceitos envolvidos

Partimos do pressuposto do design como forma de conhecimento que busca resultados
praticos tecnicamente orientados e ambientados em contextos culturais definidos, sendo seus
produtos objetivacBes da realidade em artefatos, sistemas de informacéo e modelos de
operacionalizacdo para atender demandas sociais.

A perspectiva da formacdo em design tem sido orientada por certos paradigmas - como o
formalismo artistico, a objetivagéo técnica projetual materializada em diversas metodologias de
projeto, e a percepcao de significados pelas lentes, ora de semiéticas calcadas em diferentes
teorias, ora por outras ferramentas, como a psicologia. Essas ideias tiveram, em diferentes
contextos historicos da disciplina, preponderancia umas sobre as outras, mas hoje compdem
juntas um legado tedrico tradicional que objetiva embasar as praticas de configuracédo. O
conhecimento da dimensao cultural dos problemas de design também permeia essa formacao,
contemplada nos curriculos atuais através de disciplinas teéricas, como antropologia dentre
outras, e de disciplinas praticas projetuais, que sempre envolveram dialogos com a sociedade.
A nosso ver, a percepcado da necessidade de troca interdisciplinar com os campos objetivados
nos projetos sempre marcou este sistema de ensino. Na conducéo do projeto em analise, a
necessidade de consciéncia e manejo da dimensao socio cultural se fizeram prementes, o que
enfocaremos no relato critico mais a frente.

Dada tematica e o tipo de material expografico disponibilizado, a exposi¢éo se caracterizou
pela centralidade da dimens&o grafica. Assim, buscou-se recursos na area de conhecimento do
design da informacéo, e suas estratégias para organizacao das informagdes a serem
comunicadas visualmente, a partir da manipulacdo de elementos formais das composi¢ées
visuais e gréficas (pontos, linhas, planos, escalas, cor, hierarquia em tipografias, massas de
texto, fotografias, desenhos e grade (Lupton, 2008). Esses elementos foram fortemente
problematizados no trabalho com vistas a consecucado das pecas finais.

Outro aspecto central do projeto se refere a categorizagdo como atividade de extenséo
universitaria. As atividades extensionistas académicas cumprem papel relevante para o
alargamento do conhecimento do design, pois representam um espaco de dialogo
interdisciplinar a partir do compartilhamento entre saberes universitarios e para com outros
conhecimentos da sociedade mais ampla. Nessa esfera de atividades, o envolvimento com
projetos reais e suas limitagBes de tempo, de recursos e com as expectativas dos clientes
promove a ampliacdo da experiéncia educativa do designer pelo contato com desafios
concretos da sociedade, trazendo o enfrentamento de problemas sociais e potencializando a
reflex@o critica e a consciéncia cidada.

J& o campo de formacéo da museologia, o terceiro elemento da nossa problematica, além
do saber administrativo relativo a gestdo de museus, envolve elabora¢cdes humanisticas e
estéticas que se expressam sob diferentes estilos, historicamente legitimados em contextos
temporais e geogréficos especificos. (Huyssen, 1996) O paradigma central adotado nas
propostas museais se manifesta nas concepc¢fes sobre missdo, sobre o que privilegiam e o
gue se negam a expor, e com gue linguagens (Chagas, 1999), e se materializam
estilisticamente nas exposi¢cfes, como suas identidades visuais, sistemas de sinalizacéo,
percursos induzidos, areas fisicas privilegiadas para exposi¢des nos edificios, entre outros
aspectos. Assim, as organizacdes museais apresentam estilos diversos, entre expressdes mais
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conservadoras do status quo e modelos que se pretendem mais ou menos transgressores das
celebragBes hegemonicas, propondo celebracdes de caréater critico.

No caso da citada exposicao, arriscamos aqui uma interpretacéo da tbnica abracada em
seus objetivos: através da fungdo de “memorial”, a ideia central recaiu em uma narrativa
expogréfica centrada nas transformacdes fisicas da casa e na apresentacao de seus diferentes
proprietarios e usos. Pela linha do tempo se objetivou revelar a transi¢cao simbdlica da
edificagéo, que passa de um icone das elites canavieiras locais a espaco de uso publico como
museu da esfera federal e, portanto, seu resgate enquanto lugar de informacéo e reflexao
historica e cultural sobre temas criticos, como o rechaco da discriminagéo resultante da
escravidao no NE e a valorizacédo de processos inclusivos relativos a diferentes matrizes
étnicas da sociedade brasileira, sobretudo da populagdo negra.

O tema das especificidades e complementaridades de competéncias entre tais fazeres
emergiu como um aspecto conflitivo na experiéncia vivenciada durante as etapas do projeto.
No presente registro, como j& informado, a experiéncia é analisada sob o ponto de vista da
oportunidade de aprendizado para os envolvidos.

Relato das Etapas no Desenvolvimento Projetual e Anélises

Encomenda do projeto, pesquisa de informagdes, construcéo textual e definicdo de
imagens.

A encomenda do projeto foi feita pela direcdo do MAB - Museu da Abolicdo-Recife/PE a duas
professoras do Curso de Graduacao em Design da UFPE - Kétia Araujo e Gisela Ledo. Além
das duas professoras responsaveis, foi convidado a participar da equipe de design o
profissional Pedro Xavier, que ja detinha consideravel experiéncia com a producéo expografica
em funcdo de atuacéo junto a exposicdes em diversas galerias e museus da cidade do Recife,
como a Fundagao Joaquim Nabuco, o Museu de Arte Moderna Aloisio Magalhdes, o Espaco
Cultural Cicero Dias e a Arte Plural Galeria.

Apesar de nao existir bolsa para os estudantes de design, ja que a encomenda se deu em
periodo onde ndo havia editais abertos, foram selecionados inicialmente quatro estudantes,
dos quais, trés se vincularam efetivamente em caréater voluntario mediante a certificacdo da
participacdo como atividade curricular complementar: Margarida Saerbeck, Juliana Marly da
Costa e Raisa Oliveira - a primeira cursando o penultimo periodo do Bacharelado em Design;
a segunda cursando o 3° periodo e a Ultima finalizando o Curso de Expressao Gréfica, todos
cursos da UFPE.

Ao longo do processo, a dire¢do do MAB designou também a estudante bolsista Geliane
Baracho, que se interessou em integrar a equipe responsavel pela interface entre producédo do
roteiro e texto expositivo com vistas a definicdo do contetdo textual e imagético da exposicao.

A interlocucao oficial com o MAB para a apreciagcdo das propostas técnicas e estéticas
apresentadas pela equipe de design foi sempre realizada diretamente com a diretora, Elizabete
Arruda; com as Museélogas Daiane Carvalho e Daisy Santos; e com a arte-educadora Fabiana
Sales.

Foram realizadas reunides maiores, que integraram toda a equipe (Museologia e Design),
algumas contando com a responsavel pela biblioteca e setor de documentacdo do Museu e
com dois outros estagiarios de museologia e comunica¢ao social. Essas reuniées de grande
porte ocorreram em quatro situagdes: respectivamente, para apresentacéo de todos 0s
integrantes do projeto; para a apresentacdo de roteiro preliminar envolvendo textos curtos e
imagens correlatas; para apresentacéo das alternativas de identidade visual criadas e
finalmente para a apresentacdo da proposta das demais pecas graficas e detalhes da
espacialidade planejada. As discuss6es mais acaloradas giraram em torno do painel grafico
maior, que recobre toda uma parede, peca que centraliza as informacdes mais substanciais da
montagem.

A producéo do texto propriamente dita foi um dos desafios centrais, ja que este texto néo foi
consolidado para entrega a equipe de design, apesar da existéncia de um levantamento
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consistente de documentos histdricos contendo informagdes escritas e fotografias sobre a casa
e seus ocupantes, dos mais ilustres, como o Conselheiro Jodo Alfredo, que assim como a
Princesa lzabel e Joaquim Nabuco, ficou conhecido por ter sido abolicionista, lutando pelo fim
do sistema escravagista, até a ocupagédo por uma populacédo de sem tetos, em periodo no qual
a edificacdo foi abandonada pelo poder publico.

Igualmente ndo existia um briefing formalizado, que especificasse com precisdo aspectos
como o publico alvo, se adulto leigo, jovens sem formacao, criancas, especialistas interessados
em histéria e arquitetura. Ao final de muitos debates, chegou-se a conclusao de que a
configuragdo e linguagem deveriam oferecer preciséo e fidelidade com uma linha do tempo dos
fatos histdricos resgatados nas fontes documentais, de modo a oferecer resposta aos
interesses de visitantes mais instruidos; mas também deveria apresentar objetividade e
simplicidade na linguagem, de modo a tornar a informacé&o acessivel a adultos e jovens leigos.
Acrescentamos que as definicdes basicas im plementadas na exposi¢gao nunca chegaram a ser
formalizadas em um briefing, mas foram, de todo modo, introjetadas nas elaboracdes
projetuais.

Ao final do processo se acrescentou um atrativo para criangas, que inicialmente ndo foram
especificamente contempladas nas definic8es iniciais do publico alvo. O atrativo consistiu em
material elaborado em cartdes impressos dispostos sobre um tatame de borracha no meio da
montagem, que funciona como um jogo de construcdo de imagens bidimensionais, com apelo
estético e lidico representado pelos azulejos da edificagao.

Figura 1: Jogo de construgao de imagens bidimensionais.
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O texto propriamente dito foi objeto de idas e vindas, entre as maos da diretora do museu,
uma das professoras da equipe de design e um historiador que colaborou checando a precisédo
nas narrativas histéricas. O material foi inicialmente trabalhado em slides. A cada slide ou
conjunto, um tema ia sendo resumido e, paralelamente, foram sendo associadas imagens
correlatas que funcionavam como ilustracdo, como ancoramento ou como complementac¢éo do
gue era afirmado no texto. O texto se subdividiu, para efeito de organizacdo de ideias, entre
informacdes sobre a casa, seus us0s, Seus USUarios, que se apresentavam em narrativas
associadas a uma linha do tempo. Duas estagiarias, respectivamente de Design e de
Museologia participaram de uma pesquisa complementar de imagens, ja que se ventilou a
necessidade de mais subsidio em imagens correlatas aos tempos histéricos envolvidos. Essa
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ideia se mostrou inviavel, ja que envolvia mais esfor¢o operacional e tempo, dos quais nédo se
dispunha, relativo a busca efetiva das novas fontes, as negocia¢cBes para seu uso em termos
de diretos autorais, e ainda para a prépria re-elaboracéo do material em desenhos e outras
sinteses ilustrativas.

As primeiras versdes do texto se apresentaram muito maiores do que era possivel expor,
dadas as dimensdes da sala disponivel e as limitagdes orgamentarias para a confecgao dos
artefatos graficos, do que falaremos mais a frente. Nas Ultimas reunides realizadas, a
legibilidade da solucéo proposta para a peca gréafica central foi fortemente debatida, uma vez
gue a dificuldade de reducdo mais efetiva do texto expografico acabou induzindo a elaboragao
de uma peca gréfica bastante densa, embora que legivel, tal como atestado nas confrontacfes
com manuais de legibilidade.

Criacdo da Identidade Visual

Sem um briefing e com o texto expografico nao finalizado, ap6s as discussfes e compreensao
do problema, dividimos a equipe de Design, segundo as competéncias de cada um: parte da
equipe ficou envolvida na finalizagédo do texto expogréfico, pesquisa e levantamento de
ilustracdes, e outra parte, se dedicou a criacdo do sistema de identidade visual - a identidade
visual em si, a paleta de cores, os elemento graficos e as fontes tipograficas a serem utilizadas
em todo o projeto.

Para a criacdo do partido estético deste sistema, algumas decisdes foram tomadas. Uma
delas referiu-se ao tempo histérico e estilo da identidade visual privilegiados, que acreditamos
deveria corresponder ao estilo arquitetdnico do sobrado. O sobrado da Madalena, com quatro
séculos de existéncia, sofreu mudancas estruturais e estilisticas ao longo de sua histéria. Foi
inicialmente um engenho de cana-de-agucar, no estilo arquitetdnico colonial no século XVII,
nesse periodo se tornou popular, e junto a sua proprietaria, Dona Magdalena Goncalves, deu
origem, na época, ao nome “Passagem da Madalena”, e ao atual “Bairro da Madalena”. No
século XIX, foi reformado e tornou-se um sobrado neoclassico que foi residéncia do
abolicionista Jodo Alfredo Corréa de Oliveira. No século XX, ao se tornar o MAB, foi reformado
novamente, e o projeto resgatou o estilo neoclassico. A opc¢ao de estilo da identidade visual,
deveria expressar a contemporaneidade do museu e, ao mesmo tempo, caracteristicas do
passado histérico do prédio, representado em seu estilo neoclassico, sua conhecida e atual
fachada.

Um segundo partido, foi a opcao de utilizar uma representacdo gréfica do prédio, ou
elementos do mesmo, no sistema de identidade visual. O prédio € um icone para o Bairro da
Madalena e é visualmente belo e distinto. Sua fachada de azulejos diferenciados e coloridos,
suas estatuas de deusas gregas representando as quatro estacdes e suas janelas com gradils
de ferro trabalhado forneceram elementos graciosos e expressivos para o projeto.

A metodologia de criacdo incluiu uma pesquisa de similares e levantamento de imagens e
fontes tipogréficas para elaboracéo de moodboards. A pesquisa de similares incluiu identidades
visuais de museus e exposicdes, além de outros exemplares de identidades visuais que se
utilizavam de representacdes graficas de prédios. Aos alunos, também foi pedido que
pesquisassem fontes e elementos tipogréaficos no estilo neoclassico e que realizassem
desenhos em perspectiva do casardo a partir de fotografias do mesmo. Além disso, o MAB nos
forneceu desenhos vetorizados da fachada do prédio e dos azulejos.

A partir dos elementos levantados, a equipe de design passou a rascunhar propostas,
posteriormente avaliadas e refinadas. Nesta etapa, limitamos as cores da identidade visual,
gue corresponderia as cores dos azulejos da fachada (amarelo, azul ou verde), sem especifica-
las ainda. Os rascunhos seguiram basicamente os dois partidos determinados para a
identidade visual: o primeiro, s6 o logotipo; o segundo, contendo a representacgdo grafica do
sobrado. Também decidiu-se por utilizar desenhos encontrados nos azulejos, se ndo na marca,
no projeto gréfico.
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Figura 2: Parte da apresentagao para a equipe do MAB ilustrando elementos graficos, tipograficos e geragao de
alternativas da identidade visual de uma das opgdes.
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Figura 3: Parte da apresentagao para a equipe do MAB ilustrando elementos graficos, tipograficos e geragao de
alternativas da identidade visual da opgao escolhida.
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As alternativas de identidade visual criadas foram apresentadas a equipe do MAB, que ficou
muito satisfeita com o trabalho e optou em grande maioria pela partido que trazia a
representacéo grafica do sobrado. A partir deste momento, que acreditamos marcou certo
avanc¢o na compreensao do que seria o trabalho do designer, notamos maior receptividade
pelas musedlogas.

Desenvolvimento do layout expogréfico e detalhamento das pecas gréaficas

Dada a primeira etapa de criagdo no campo do design, com a definicdo da ldentidade Visual,
seguimos com o planejamento da ocupacéo dos espacos expositivos, subsidiados pelas
informacdes colhidas. Passamos entéo a fazer a expografia utilizando os instrumentos da
pratica do design.

Iniciamos com os alunos uma pesquisa de similares relativa as linguagens visuais
especificamente expograficas. Comegamos buscando referencias amplas de design, seguindo-
se um recorte daquelas mais préximas ao nosso tipo - uma exposi¢do essencialmente
materializada com artefatos graficos. Através da andlise critica desses exemplares,
objetivamos refletir sobre o layout das pecas graficas voltadas a sintese das informacgdes
histéricas, buscando solucdo adequada a comunicacdo com o publico visitante do MAB, e
considerando os aspectos culturais, as relagfes ldgicas entre as informacdes e a clareza
expositiva (Barbosa, 1994).

Havia neste momento alguns pontos limitadores relativos a confecgcéo das pecas gréficas e
ao espaco que seria ocupado, que funcionaram como critérios de corte para diversas solucbes
expograficas imaginadas:

®= A Ainda ndo havia um texto consolidado, nem uma légica definida sobre o modo de
apresentacao textual das informacdes disponiveis, e com isso uma possibilidade de
uma conformacao mais efetiva (Flusser, 2013);

= O unico recurso financeiro disponivel consistia em um orgamento de execugéo de
pecas impressas, previamente contratado em uma grafica de uso costumeiro da
secretaria do MAB - ao todo R$1.000,00;

= A grafica com a qual tivemos que confeccionar as pegas trabalhava com apenas duas
tecnologias de producéo definidas: adesivo impresso (com boca de impresséao de 1
metro) e banner;

= A sala designada para a exposi¢do, com a dimensédo de 5,23x5,68m, apresentava
portas e janelas ocupando grande parte do espaco em 3 das 4 paredes, e estava sem
equipamento de ar-condicionado. Além disso, situa-se na lateral poente do edificio. 5.
Como agravante, quando nos foi apresentado o cdmodo, constatamos que as paredes
do espacgo se encontravam completamente pintadas com tinta preta, que fazia parte da
montagem da exibicdo anterior. Também néo havia orcamento para pintura total da
sala, portando definimos que apenas a parede livre e a de fundo seriam pintadas de
branco para aplicacdo de adesivos;

= Estavamos hd um més da data prevista para abertura da exposi¢éo, que foi
posteriormente adiada pela impossibilidade de producéo e instalacao pela gréafica
neste tempo.

Considerando as caracteristicas da sala, que nao oferece, na maior parte do dia, condi¢des
térmicas adequadas a permanéncia mais longa, e visualizando um caminho de sintese do
conteddo a ser exposto de modo a aproveitar o Unico vao livre, foram selecionados, da
pesquisa de similares, exemplares configurados como infogréaficos, para organizar a
informacao historica.

Objetivando cumprir o cronograma, iniciamos um processo que hormalmente ndo nos
caberia, induzindo uma reducao na modelagem do texto expositivo para que coubesse no
layout pré-visualizado. Depois de algum debate e apresentacédo de opc¢bes de grades a toda a
equipe do projeto, chegamos a sugestdo das seguintes definicdes: raciocinio baseado na linha
do tempo; simplicidade; particdo em trechos curtos para possibilitar leitura rapida e difusa; e
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centralidade da narrativa sobre a edificacédo - 0 Sobrado da Madalena — otimizando o esforco
na pesquisa.

E dada a falta de maior disponibilidade de recursos financeiros e restricdo de espaco em
paredes, imaginamos trabalhar uma linha do tempo contando a histéria do casardo em uma
peca gréfica central, montada a partir da técnica de adesivagéo na Unica parede sem janelas,
situada a direita de quem entra na sala. Na materializacao da peca adesivada, considerando a
boca de impressao da grafica e o diminuto orcamento disponivel, planejamos a modulacdo em
5 faixas. Dois banners suspensos na parede de fundo foram reservados para informacdes que
chamassem atencao do publico mais leigo, privilegiando-se dados biograficos e curiosidades
sobre o proprietario do engenho original, Pedro Alfonso Duro, e sua esposa, Dona Magdalena
Goncalvez, a quem foi dedicada a edificacdo. Uma adesivagéo na parede menor foi reservada
ao texto curatorial, elaborado em linguagem técnica.

Deste modo induzimos a criagéo textual e seu volume pelo espaco previsto nos layouts
apresentados durante as reunides, invertendo o processo habitual em que o designer recebe
dos pesquisadores os textos fechados.

Figura 5: Profissionais envolvidos na criagdo de uma exposicéo.
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As interacdes com a equipe do museu para apresentacdo e aprovacao dos estudos de
layout levaram a uma percepc¢éo que desfocava a legitimidade da autoridade técnica para as
decisdes relativas a legibilidade do artefato visual, evidenciando-se uma disputa quanto a essa
autoridade. As interlocutoras ndo estavam seguras quanto as e dimensdes das tipografias
eleitas na proposta do painel central que remonta a linha do tempo do casaréo e quanto a
outros aspectos do projeto. Essa legitimidade foi conquistada com o fornecimento de amostras
e mockups, pelo confronto destes subsidios visuais com as preocupacdes da equipe.

A partir do entendimento construido nas interacdes entre a equipe de design e as
museologas em reunides, visitas ao espac¢o durante a realizagdo do planejamento, avaliacdes
e re-elaboracdes do artefato a partir da confrontagdo com regras de legibilidade e do
atendimento, quanto pertinente, as sugestdes de refinamentos na narrativa (texto e layout),
foram sendo produzidas otimizacBes sobre uma mesma estrutura.

Assim a finalizagao do projeto grafico se deu quase que ao mesmo tempo do termino dos
textos, pois um foi pautando o desenvolvimento do outro, a partir de um layout inicial e ndo de
um texto inicial.
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Figuras 6, 7 e 8: Processo do primeiro ao ultimo layout produzido.
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Quanto a producao propriamente dita dos impressos, cuidamos pessoalmente dos
encaminhamentos com a gréfica, fechando e acompanhando a produc¢édo dos arquivos, dada
nossa preocupac¢do em entender os dimensionamentos possiveis, e também de controle da
boa execugédo quanto ao padrdo cromatico, nitidez, enfim, quanto a qualidade que seria
possivel conseguir no estabelecimento gréfico utilizado. Quando as pecas gréficas foram
finalizadas, passamos a aguardar a data de instalacdo, que foi realizada pelo préprio pessoal
da gréfica sob a supervisdo da equipe de musedlogas, subsidiadas pelos mockups produzidos
pela equipe de design.

Figura 9: Detalhe da arte final.
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Figuras 10 e 11: Mockups para orientagdo da instalacéo.
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Figuras 12 e 13: Exposicao finalizada.
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Figura 14: Parte da equipe (da esquerda para a direita: Juliana Costa (Estudante de Design/UFPE), Gisela Leao (Prof.2
Design/UFPE), Pedro Xavier (Profissional Design), Elisabete Assis (Diretora do MAB), Kétia Araujo (Prof.2
Design/UFPE), Geliane Baracho (Estudante Museologia/UFPE), Daiane Carvalho (Muse6loga/MAB), Daisy Santos
(Musedloga/MAB).

"

Discussdes e Conclusbes
Da apreciacao do processo destacamos as seguintes reflexdes:

Quanto ao levantamento de informacdes prévias ao projeto grafico e expografico da
exposi¢cao, a equipe de design se viu desafiada a avancar pela tarefa de definicdo de
conteddos que, na percepc¢ao inicial do grupo, caberia a funcao curatorial. O trabalho acumulou
certo atraso, inclusive, porque os designers comecaram a trabalhar sem a definicdo mais
precisa das caracteristicas do texto expografico e das proprias imagens e artefatos materiais a
serem expostos. A finalizacéo desta tarefa /etapa se alongou mais que o esperado pois a
solugéo do impasse mobilizou a equipe em atividades para as quais ndo dispunha de preparo
técnico mais especifico.

Quanto ao desenvolvimento da identidade visual da exposicéo, em linhas gerais,
evidenciamos que o desconhecimento inicial por parte da equipe de museologia quanto a
dindmica do fazer relativo a manipulacdo de imagens para essa construcéo, transmutou-se,
mediante a dindmica de interlocugdo, em um aprendizado muito relevante para o citado grupo,
ja que o processo de sintese e a busca de expressao visual que é evidenciado neste tipo de
fazer grafico é também muito relevante para inUmeras outras tarefas de comunicacgéo e
expressdo ligadas ao cotidiano dos museus.

Quanto ao desenvolvimento do layout expografico final, como dito, a equipe de design ja
acumulava algum tempo de contato matuo envolvendo a gestora e as museoélogas do MAB.
Essa interacdo permitiu revelar uma percepc¢ao ndo muito precisa das diferentes competéncias
necessarias ao planejamento e decisdes de design, por exemplo, relativas ao manejo das
caracteristicas limitadoras espaciais e da legibilidade dos artefatos criados, que desfocava a
legitimidade da autoridade técnica para as decisées. Esse processo se expressou na
aprovacdo final da peca gréfica para adesivagdo de parede inteira, o artefato mais importante
da exposicéo.
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O impasse foi enfrentado pela equipe de design a partir das seguintes iniciativas: a primeira
consistiu ha busca de uma escuta efetiva da reivindicacéo de explicacdes convincentes sobre
as solucdes propostas para o planejamento de design proposto como um todo; a segunda
residiu na apreciacdo sobre o acerto ou desacerto de tais proposicdes também internamente a
equipe de design. Feito o processo de reflexdo e critica das solu¢des internamente a equipe, e
procedidas as modificacdes, quando necessarias, passava-se a defesa do que foi planejado
com base em argumentos técnicos, testagens e demonstracdes praticas sobre a eficiéncia das
solugdes. O objetivo dessa interlocucgéo residia ndo apenas na necessidade de defender a
adequacdo das solucdes planejadas para os contratantes, mas também aportar a estes
conhecimentos sobre nossa atividade. Por outro lado, desejava-se incorporar as suas
percepcdes sobre os riscos e solucfes porventura apontados que se mostrassem adequadas,
nao percebidas inicialmente pela equipe de design.

Na experiéncia, percebemos que para um olhar menos informado tecnicamente, os saberes
da museologia e do design tendem a se confundir em funcéo de seus aspectos pragmaticos e
do fazer relativo a materialidade e ao significado das informag¢des. Certa superposicéo, que €
sempre polémica e nem sempre colabora positivamente na consecucéo dos projetos, se da em
funcéo dos propdsitos humanisticos e culturais comum as duas areas; todavia, um exame mais
pontual da formagdo das competéncias e responsabilidades praticas que cabem
respectivamente aos designers e aos museologos revela que suas diferentes habilitacbes e
técnicas podem ser complementares, mas a atengdo as especializacbes desses saberes é
fundamental para o bom desempenho dos projetos no ambito do fazer expografico e museal.

O aprendizado resultante refere-se a acuidade na escuta da outra parte, no
desenvolvimento das habilidades de interlocucdo e negociacdo em situacdes que envolvem
diferentes saberes e & visualizag¢&o da possibilidade de atribui¢céo de diferentes significados a
uma mesma solucéo ou artefato. E finalmente, a percepcao de que as técnicas com as quais
trabalhamos nas nossas elaboracdes profissionais nao devem ser monoliticas; podem ser
transformadas, melhoradas, algumas vezes a partir de saberes advindos da intuicdo e da
experiéncia. Esse aprendizado ndo nega a posi¢do de que a pratica do design demanda
reflexdes sobre o fazer técnico e adocéo de técnicas adequadas.

Como conclusdes que se referem & dimensao técnico-educativa para o campo do design
expografico, apontamos:

1. A importancia de se valorizar as diferentes fungdes técnicas para a construgcédo do
trabalho expogréfico - proponente; coordenador; pesquisador com habilidade para
levantar e modelar textos e esquemas e sugerir imagens para subsidiar exposi¢coes; e
finalmente designers, com habilidade especifica de planejamento e configuracéo de
artefatos visuais e expograficos;

2. A necessidade de ampliacdo das competéncias na formacdo do designer quando se
trata do fazer expografico, no sentido de uma visédo global do processo de projeto em
expografia, por um lado; e a percepcao mais clara das caracteristicas e
potencialidades de sua atuacdo no a&mbito da configuracdo da informacéo visual, por
outro;

3. Aimportancia de uma definicdo mais clara do papel da curadoria no campo da
expografia em museus, contexto que envolve grande complexidade em termos de
pesquisa de conteddos sdcio culturais e que, portanto, lida frequentemente com a
demanda de precisdo e objetividade na referéncia as informacdes (histdricas,
econdmicas, cientificas, etc.) e com a necessidade de comunicacéo efetiva, sintética e
expressiva desses conteudos;

4. A necessidade de reflexdo sobre o tempo despendido no processo projetual da
exposi¢cdo. Se o processo de design ja envolve idas e vindas, quando se considera o0s
diferentes requisitos do problema, nos projetos de exposi¢éo cujo objeto refere-se a
informacgao histérica, o aspecto ciclico se potencializa, tanto em fungao da
necessidade de fidelidade a essas informacdes, quanto em fun¢éo da importancia de
legibilidade e expresséo das pecas expograficas para diferentes fruigdes, diferentes
perfis do publico.
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