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Uma dimensé&o importante do estudo do design da informacéo, incluindo os estudos de meméria grafica,
a linguagem grafica dos artefatos. Este artigo objetiva apresentar uma ferramenta metodoldgica utilizada
em pesquisa de mestrado que estudou as capas da Revista de Pernambuco produzidas entre os anos de
1924 a 1926 por Heinrich Moser (Munique 1886 - Recife 1947). Através da incorporagéo de parametros de
analise grafica propostos por diferentes autores, desenvolveu-se na dissertagdo um modelo de ficha que
permitisse analisar as caracteristicas formais, linguagem visual e tematicas dos artefatos estudados, além
de evidenciar como esses foram projetados e as técnicas utilizadas na época. Desta forma busca inspirar
outras pesquisas sobre memoéria que foquem nessa questao.

graphical analysis, Pernambuco Magazine, graphic memory, method for collection data

An important dimension of the study of information design, including graphic memory studies, is the
graphical language of artifacts. This article aims to present a methodological tool used in a Master 's
research that studied the covers of the Revista de Pernambuco produced between 1924 and 1926 by
Heinrich Moser (Munich 1886 - Recife 1947). Through the incorporation of graphical analysis parameters
proposed by different authors, this research developed a form that could analyze the formal characteristics
of the studied artifacts, their visual and thematic language, as well how they were designed and the
techniques used at the time. In this way, this article seeks to inspire other research on memory that
focuses on this issue.

1 Introducgao

Uma dimensé&o importante do design da informacao € a linguagem grafica dos artefatos por
isso sua analise é central em qualquer estudo de design inclusive os sobre memoaria gréfica.
Buscando inspirar outras pesquisas sobre meméria voltadas para essa questao, esse artigo
apresenta as estratégias metodolégicas utilizadas em dissertacdo de mestrado de L6cio (2018)
para a analise gréafica das capas das Revista de Pernambuco produzidas entre os anos de
1924 a 1926 por Heinrich Moser (Munique 1886 - Recife 1947). Procura-se mostrar como
nessa dissertagdo foram desenvolvidas fichas que visavam analisar a linguagem gréafica nos
artefatos suas caracteristicas formais, linguagem visual e tematicas, evidenciando como esses
foram projetados e as técnicas utilizadas na época.

Através de uma analise gréafica com estudo detalhado das caracteristicas formais
apresentadas em artefatos graficos pode-se identificar os possiveis estilos e significacdes,
além de padrdes nas concepgdes das linguagens visuais. Desta forma, este tipo de andlise
permite conhecer um pouco mais da grande riqueza histérica e cultural apresentada no material
pesquisado e com isso procura-se promover a memoria gréfica pernambucana.

Muitas pesquisas em design, que buscam analisar artefatos graficos, utilizam-se de fichas
como forma de sistematizar a coleta de informacdes. Este tipo de ferramenta de andlise foi
destacado como relevante por Leschko et al. (2014) quando apresentam marcos conceituais,
tedricos e metodolégicos sobre o campo da memoaria grafica através de entrevistas com
pesquisadores de comprovada atuacao na area. Nessa pesquisa, 0s entrevistados apontam
que fichas como ferramentas de analise sao: “importante suporte, sobretudo para a realizagao
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de analises comparativas”, e acrescentam ainda: “fichas bem elaboradas permitem verificar
recorréncias e dissonancias entre os objetos graficos, enriquecendo a analise”.

Fonseca et al (2016) sugerem que pesquisas em histdria do design grafico devem levar em
conta duas frentes metodolégicas: [1]aproximacédo do pesquisador com o contexto sdcio-
histérico do impresso; [2]lanalise grafica do impresso. Na dissertacédo, que guia esse artigo,
foram adotadas essas duas frentes, no entanto, focaremos aqui apenas a segunda frente, ou
seja, a andlise da linguagem gréfica do impresso.

2 Processo de construcao das fichas de coleta e analise de dados

Um importante passo da pesquisa foi definir o modelo de ficha que seria usada nesta analise.
Para isso, como aponta Fonseca et al (2016), € necessario retomar e ter claro o objetivo da
mesma, que nesse caso € o de conhecer as caracteristicas gréaficas utilizadas por Moser em
sua producéo das capas da Revista de Pernambuco (1924-1926), em outras palavras, se
procura conhecer a sua “linguagem visual”.

Adota-se aqui a definicdo de linguagem visual proposta por Horn (1998, p. 8), que define
linguagem visual como a integragdo de palavras, imagens e formas em uma Unica unidade de
comunicacdo. Para esse autor (1998, p. 9), quando esses elementos sdo usados separados
ndo geram uma verdadeira linguagem visual, mesmo entendendo o valor deste quando usados
sozinhos. No presente estudo o conceito de Horn (1998) parece ser adequado e (til nas capas
produzidas por Moser que serdo analisadas, pois nelas estdo presentes esses elementos de
forma integrada, conforme a definicdo de linguagem visual apontada por ele.

Assim para atender ao objetivo desta pesquisa, foi proposto um modelo hibrido que incluia
os parametros de analise de imagens presentes nas fichas desenvolvidas por trés autores
diferentes: Ashwin (1979), Waechter (ainda ndo publicado) e Joly (1994). Como um todo, a
proposta é aproveitar a forma de sistematizagao de informacg6es desses trés pesquisadores
que desenvolveram metodologias para estudar a linguagem visual a partir da observacéo de
imagens. As fichas desses autores tinham cada uma utilidade e valor como ficou evidenciado
em pesquisas anteriores que as adotou separadamente. No entanto avaliou-se que a utilizacao
destes métodos em conjunto permitiria uma analise mais rica dos dados. Por isso, procurou-se
construir um modelo hibrido de fichas que seria mais eficiente em atender ao propdsito da
pesquisa.

Por outro lado, percebeu-se que o estudo da linguagem gréfica das capas ficaria incompleto
sem uma analise sobre os temas tratados. Buscou-se, entdo, listar esses temas e agrupar as
capas de acordo com a categoria ou tipo de temas representados nelas. Assim, novos
parédmetros foram incluidos nas fichas para avaliar tanto os assuntos apresentados como as
figuras predominantes nas ilustra¢gfes das capas.

Para um exame visual mais detalhado das capas foi utilizado um microscopio digital USB
Novacom com zoom de até 1.000 vezes. Com ele pode-se perceber os detalhes da impressao
e a quantidade de cores usadas.

Apesar de na dissertagao ter sido observada a relevancia de uma analise dos elementos
verbais produzidos por Moser nestas capas, nao sera neste artigo foco de nosso estudo.
Assim, visto que este assunto merece uma abordagem mais detalhada com reflexdes
direcionadas a este tema, o topico de analise tipografica, no qual foi utilizado de forma sintética
0 modelo analitico proposto por Catherine Dixon (2008), sera tratado em outra ocasio.

Variaveis Gréficas por Clive Ashwim

Neste item, como nos dois seguintes, apresentaremos as variaveis graficas que inspiraram a
construcdo do instrumento de coleta e andlise de dados demostrado neste artigo. Com a
metodologia proposta por Ashwin (1979) pode-se conhecer os estilos de produc¢fes de uma
imagem, através da identificac@o das fun¢des sintaticas e semanticas. Esse autor propde
caminhos que levam a uma nog¢do mais clara dos estilos nas ilustracdes. Para esclarecer de
forma breve estes niveis semioticos acima mencionados, utilizaremos a definicdo de Borba e
Waechter (2014): “o nivel sintatico & o reconhecimento dos elementos graficos sem
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identificagdo de significados para a imagem; o nivel seméantico identifica o contetdo e
significado da imagem, o sentido literal proposto pelo elaborador [...]”

Ashwin (1979) considera importante analisar uma imagem a partir de uma visdo semantica,
porém defende que uma visdo sintatica, isto €, uma visdo das propriedades fisicas da imagem,
pode proporcionar uma identidade grafica que modifica significativamente os efeitos sobre o
observador. Assim, Ashwin (1979) defende que as propriedades fisicas (sintéticas) da imagem
podem ser consideradas tanto quanto as propriedades semanticas. O autor lembra ainda que
em algumas vezes nao € possivel se fazer uma observagdo seméantica, enquanto que a
observacéo sintatica seria possivel.

Para Ashwin (1979) os estilos de ilustracdo podem ser determinados pela interacdo dos
sete ingredientes ou variaveis cuja presenca e grau que estao presentes na imagem
constituirdo um carater estilistico. A intencdo do autor néo foi apenas conhecer um conjunto de
caracteristicas aplicadas na imagem, mas observar aquela que diferencia um trabalho em
particular. (Ashwin, p. 58).

A seguir apresentaremos o modelo analitico com 7 (sete) variaveis proposto por Clive
Ashwin (1979). Posteriormente este modelo foi atualizado por Solange Coutinho, em 2002
(como citado em Costa, 2010), que inseriu gradacdes entre os polos de classificacao,
aumentando a possibilidade de avaliagdo. Assim, as imagens avaliadas em alguns dos polos
extremos sao determinadas por estas caracteristicas.

Figura 1: Modelo de andlise desenvolvido por Ashwin (1979) e atualizado por Coutinho (como citado em Costa, 2010).
Fonte: Costa (2010).

TABELA DE ANALISE DE CLIVE ASHWIN (1979)

VARIAVEIS POLO -2 -1 o 1 2 POLO
CONSISTENCIA homogéneo heterogéneo
GAMA restrito expandido
ENQUADRAMENTO disjuntivo conjuntivo
POSICIONAMENTO simétrico casual
PROXEMICA préximo distante
CINETICA estatico dindmico
NATURALISMO naturalista ndo-naturalista

Abaixo seguem as definicBes das sete variaveis propostas por Clive Ashwin (1979):

= CONSISTENCIA: A consisténcia é definida pela quantidade de ferramentas ou midias
empregada para executar a imagem. As imagens sdo consideradas homogéneas
guando ndo ha variagdo no uso da ferramenta que a produziu. Sdo heterogéneas
guando foram usados varios meios diferentes. Também séo heterogéneas quando
incorpora contetido verbal nessas imagens.

= GAMA: Trata das possibilidades sintaticas da imagem. Os polos dessa variavel sdo
restrito ou expandido. A imagem estd com a gama restrita quando utiliza pouca
variagdo na sua estrutura sintatica, como uso limitado de dire¢é@o e espessura da linha
entre outros. E expandida quando usa diferentes possibilidades sintaticas, isto &,
apresenta uma maior diversidade de detalhes na imagem.

= ENQUADRAMENTO: Esta relacionado ao suporte da imagem. Os polos séo o
disjuntivo ou conjuntivo. Disjuntivo quando a ilustracéo esta toda apresentada no
suporte, mantendo o foco da aten¢éo do espectador. E conjuntiva quando a imagem
extrapola o suporte, convidando o espectador a considerar além das fronteiras da
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imagem.
= POSICIONAMENTO: Referente a organizacdo dos componentes na ilustracéo. Os
polos séo descritos € simétrico ou casual.

Figura 2 e 3: Exemplos de capas com GAMA expandida, nivel regular de CONSISTENCIA homogénea. A esquerda,
revista n°® 18 ENQUADRAMENTO tendendo ao disjuntivo, POSICIONAMENTO simétrico, NATURALISMO né&o
naturalista. A direita revista n° 8 ENQUADRAMENTO conjuntivo, POSICIONAMENTO com nivel de simetria menor,
NATURALISMO naturalista.
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= PROXEMICA: Essa variavel se refere a distancia entre o espectador e a figura que esta
sendo representada. A classificacdo € préxima ou distante. No entanto a proximidade
ndo é determinada apenas pela escala, outros fatores podem proporcionar esse
sentimento, como por exemplo, uma imagem que retrata um contato olhos nos olhos
também causa esta sensacéo.

= CINETICA: Trata da ideia de movimento nas imagens. Este dinamismo pode ser
proporcionado por diferentes artificios, como o uso de linhas indicando velocidade ou
diferentes posi¢es de uma mesma ilustracdo. Os polos estéo classificados como
estatico ou dinémico.

= NATURALISMO: Analisa a representacdo das imagens dentro de um padrdo do que se
conhece da realidade. Avalia a plausibilidade das regras fisicas de luz, sombra,
gravitacdo, propor¢éo e assim por diante. Assim os polos sdo naturalista ou ndo-
naturalista.
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Figura 4 e 5: Exemplos de capas com CINETICA dinamica e com diferentes niveis de PROXEMICA. A esquerda
revista n°20 com imagem mais proxima e a revista n°8 a direita um pouco mais distante. Fonte: Biblioteca Publica do
Estado de Pernambuco (BPE/PE).
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Variaveis Graficas por Hans Waechter (ainda ndo publicado)

Para ampliar e completar a proposta de analise das representacfes graficas acima
apresentada, adotou-se o modelo desenvolvido por Hans Waechter que permite uma analise
rica por propor quatro conjuntos de parametros definidos pelo aspecto da imagem a ser
focado: (i) tipos de representacao, (ii) formas de representacao, (iii) usos da cor, (iv) tipos de
engquadramentos. Com o objetivo de encontrar parametros que o auxiliassem a interpretacédo
da imagem a partir de varios angulos, Waechter recorreu a pesquisas em diversas areas,
desde artes visuais ao cinema, como veremos adiante.

Desta forma, para avaliar os “Tipos de representacdo” Waechter se inspirou em autores
das artes visuais como, Gombrich (2015), Arhheim (1996), entre outros. Para uma avaliacdo
quanto as “Formas de representacao”, se baseou nos principios do artista e designer de
Wong (2007). Ja para avaliar “Usos da cor” recorreu as referéncias técnicas utilizadas em
producdo gréfica de impressos conceituadas por Villas-Boas (2008). Por fim, Waechter buscou
os “Tipos de enquadramentos” na viséo técnica do cinema empregando classificacdes
apontadas por Aumont (2003). De maneira que, através deste modelo, pode-se ampliar o foco
da analise com a inclusé@o de diversas caracteristicas gréficas.

Abaixo as seguintes variaveis que serdo analisadas com suas definiges e os autores
usados por Waechter:

Tipos de representacdo: Diferentes maneiras de configuracdes das ilustracdes (Gombirich,
2015, Arnheim, 1996, Oliveira, 2008).

" REALISTA - Forma de representacao exata da realidade;

= ABSTRATA - Configura¢des nao miméticas que refletem experiéncias humanas por
meio da expressao visual pura e rela¢cbes espaciais;

® SURREALISTA - Criacéo de imagens fantasticas e oniricas;

" FIGURATIVA - Realidade representada de forma semelhante mais néo fiel;
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= CARICATA - Figurativo caricatural.

Formas de representacéo: Aspectos de apresentagdo da forma (Wucius Wong, 2007).

= ORGANICA — Formato que mostra convexidades e concavidades por meio de curvas
que fluem suavemente;

= GEOMETRICA - Formato onde prevalece linhas retas, circulos e arcos geralmente
executado com algum instrumento;

= MISTA - Formato com as duas formas.

Usos da cor: Relativo a quantidade de cores usadas no impresso (Villas-Boas, 2008, p. 33).

" POLICROMIA — Impressdo com mais de quatro cores;
= MONOCROMIA — Impressdo em uma cor;

= BICROMIA — Impressédo em duas cores;

" TRICOMIA- Impressdo em trés cores;

= P&B — Impressdo em preto;

Tipos de enquadramentos: Indica o &ngulo de visdo do observador em relacdo a imagem
(Aumont, 2003, p. 98).

= PLONGEE - Vista superior;

= CONTRA-PLONGEE - Vista de baixo para cima;
=  OBLIQUO - Vista de perspectiva;

= FRONTAL — Vista de frente.

Figura 6 e 7: A esquerda representacdo REALISTA e enquadramento OBLIQUO. A direita (Revista n° 15)
Representagéo. FIGURATIVA e enquadramento FRONTAL. Fonte: Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco
(BPE/PE).
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Figura 8 e 9: Revista n® 26 com detalhe ampliado revelando uso de duas cores (Bicromia). Fonte: Biblioteca Publica do
Estado de Pernambuco (BPE/PE).
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Anélise da Imagem por Martine Joly

A escolha por Joly* (1994) é devido ao fato dela possuir um trabalho voltado & observacéo da
imagem e apresentar recursos para se entender e decodificar as mensagens contidas nelas. A
autora aponta que existem diversas formas de abordar uma imagem, seja através da estética,
psicologia ou outras. Mas a autora segue pelo angulo da significagédo e ndo da emocgéo ou
prazer estético e, com isso, opta por uma teoria mais geral, a semidtica. Dessa forma, ela se
baseia nos grandes precursores dessa disciplina, Ferdinand de Saussure e Charles Pierce,
mas nao convém aprofundamento aqui.

Nesse sentido, Joly (1994) sugere que a mensagem visual € composta por diferentes tipos
de signos: plasticos, icénicos e linguisticos e que a interpretagcdo desses signos vai
depender do saber cultural do espectador. Apesar desse estudo de Joly (1994) ser direcionado
a publicidade, em especial fotos utilizadas nesta midia, muitas pesquisas em design tém como
embasamento tedrico alguns parametros sugeridos por ela. Nela, o signo plastico se relaciona
a diversos aspectos da imagem como enquadramento, angulo, composicao, forma, dimensao e
cores. Ja o signo icdnico é avaliado através dos motivos figurativos, isto €, os diversos icones
apresentados na imagem. O signo linguistico é avaliado a partir do texto e da tipografia usada.
Porém para esta pesquisa apenas foi utilizada os parametros de Joly para a andlise das
mensagens icdnicas, ja que a mensagem plastica ja € abordada pelo modelo de Waechter e
Ashwin (1979).

A andlise dos signos icOnicos foi feita através do uso de associagdes de ideias como forma
de estabelecer uma ligagdo com seus significados. Dessa forma, pode-se encontrar diversas
conotacgBes nas producdes de Moser para capas da Revista de Pernambuco.

1 A metodologia de Joly (1994) tem sido usada em diversos fichas de coleta e analise de dados como os trabalhos de
Lima (2008) e Machado (2014).
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Como vimos, esse tipo de andlise vai depender da cultura do interpretante e, assim, pode
variar porque depende do saber do interpretante. “A interpretagdo desses diferentes tipos de
signos joga com o saber cultural e sociocultural do espectador, cuja mente é solicitada a
realizar um trabalho de associagdes” (Joly, 1994, p. 113). O processo de comunicacao €,
portanto, bastante complexo: a cultura e o repertério do espectador influenciam fortemente na
interpretacdo da imagem.

Para ilustrar as observacdes acima apontamos a capa n° 5, (Figura 10) na qual se
comemora a data da Proclamacéo da Republica, apresentando uma figura feminina com um
Barrete Frigio (gorro), simbolo adotado pelos republicanos franceses. Esta levanta uma coroa e
abaixo dela saem pessoas em atitude de comemoracéo e liberdade. Tudo isso dentro de uma
moldura redonda, e o fundo da pagina com as cores da bandeira do Brasil. J4 a capa n°16
apresenta uma ilustracéo inserida em uma flamula com uma coletanea de obras
governamentais (Figura 11). A frente duas figuras simbdlicas, uma delas usando novamente o
Barrete Frigio e outra masculina, muito provavelmente, uma representacéo do Deus grego,
Hefesto, Deus do trabalho.

Figura 10 e 11: Exemplos de capas com figuras simbdlicas e mitolégicas representando a republica, a liberdade e o
trabalho. Fonte: Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco (BPE/PE).

|97 oo o o —y

(o e

| REVISTA. DE PERNAYBUCO

o ——

Tipologias das capas da Revista de Pernambuco

As capas das Revistas de Pernambuco exibem ilustrac6es em diferentes tipos de
apresentacdes e temas. Muitas vezes as capas estéo relacionadas com as matérias do interior
da revista, outras vezes datas comemorativas como carnaval, natal, independéncia do Brasil
entre outras. Ja outras capas se referem as diversas mudancas urbanisticas feitas pelo
governo.

Para esta pesquisa entendeu-se relevante avaliar as capas ainda segundo dois outros
critérios: os assuntos (ou temas) abordados nas capas e as figuras predominantes. A partir do
critério “assuntos” agrupamos as capas em trés categorias (datas comemorativas, temas
urbanos e feitos governamentais) e com base nos critérios “figuras predominantes” as
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agrupamos em duas categorias (figuras femininas e figuras simbolicas). Esses foram os 5
(cinco) aspectos que consideramos ser 0s mais representativos:

= DATAS COMEMORATIVAS - relacionadas a datas festivas ou significativas;
" TEMAS URBANOS - capas que retratam paisagens urbanas;

= FEITOS GOVERNAMENTAIS — ilustra¢gbes para divulgar obras do governo;

" FIGURAS FEMININAS — imagem de mulher como destaque principal da capa;

= FIGURAS SIMBOLICAS — quando identificadas figuras irreais carregadas de
significagcdo, como figuras mitoldgicas, personagem religioso, mitos entre outros.

Figura 12, 13 e 14: Exemplos de capas apresentando Figuras femininas, Feitos governamentais e temas urbanos:
construcéo do Palacio da Justica, Praga do Derby e reforma do porto. A revista n°15 apresenta figura simbélica. Fonte:
Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco (BPE/PE).

Na construcéo do instrumento de coleta de dados, foi listado estes 5 (cinco) itens com a
possibilidade de serem assinalados mais de um desses tipos, por exemplo, uma capa que
apresenta uma data comemorativa pode ao mesmo tempo exibir figura feminina. Como
também uma que apresente um feito governamental pode apresentar também temas
urbanos com figuras simbdlicas.
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3 Resultados

Duas fichas foram criadas para coleta dos dados: a primeira com o modelo proposto por
Ashwin (1979), com adaptagéo por Solange Coutinho em 2002 (como citado em Costa, 2010),
que inseriu gradacdes entre os polos de classificagdo aumentando a possibilidade de avaliacdo
e Waechter (ainda ndo publicado). A segunda baseada em Joly (1994) para analise da imagem
e em Dixon (2008) para avaliacdo tipogréafica. Como ja foi destacado antes, a analise
tipografica foge do objetivo desse artigo.

Em cada ficha ha espaco para numeracao e para dados de identificacdo dos artefatos que
no caso das capas foram o ano que foi impressa, a edicdo e niumero da revista e o local do
acervo onde o pesquisador registrou a imagem.

O primeiro modelo (Figura 15) apresenta uma imagem em miniatura da capa analisada e
um detalhe ampliado, captado através de microscépio digital. Essa imagem ampliada pode nos
esclarecer o tipo de impresséo, além das cores utilizadas. Entre a imagem da miniatura e da
ampliagdo contém um item “Descrigdo”. Como foi percebido que todas as imagens criadas por
Moser para essas capas foram impressas em tipografia, através do uso de cliché, optou-se por
apenas descrever este tipo de impressao, a quantidade de cores presentes e se foram
impressas de forma chapadas ou reticuladas.

O tbpico seguinte a ser preenchido nesse primeiro modelo de ficha diz respeito a tipologia
das capas, como explicado anteriormente, foram estabelecidas 5 op¢fes escolhidas com base
em dois critérios como assuntos das capas e figuras predominantes. Foram estes: figuras
simbodlicas, feitos governamentais, figuras femininas, temas urbanos e datas comemorativas.
Esta classificagcao ndo é excludente, ou seja, uma mesma capa pode estar em mais de uma
categoria como, por exemplo, “figuras femininas” e ao mesmo tempo “figuras simbdlicas”.

Essa ficha possui ainda dois outros tépicos: “Andlise das Variaveis” que lista os parametros
de analise propostos por Clive Ashwin (1979) e “Caracteristicas Grafico-visuais das Imagens”
com variaveis propostas por Hans Waechter.

Através da segunda ficha (Figura 16) se propde a coleta e sistematiza¢do dos dados
relativos aos signos iconicos baseados na autora Joly (1994). A tabela de analise dos signos
icbnicos possui 3 colunas. Na primeira séo relatados os elementos iconicos encontrados nas
imagens e, na segunda e terceira, suas denotacdes e conotacfes. Entendendo o sentido de
conotacdo como aquele em que o espectador faz associacdes a leitura de uma mensagem,
enguanto a denotacédo € o sentido primeiro da palavra ou mensagem, independentemente das
conotacdes que possam ser acrescentadas (Aumont, 2003).

O ultimo item da segunda ficha se refere a uma sucinta andlise tipografica, visto que, esses
elementos verbais constituem um complemento da imagem. Porém, como ja explicado
anteriormente, esta pesquisa se centra na analise pictérica ndo pretendo assim aprofundar
neste topico.
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Figura 15: Ficha de andlise baseada nos autores Ashwin (1979) e Waechter (ainda ndo publicado).

grafica

ANALISE GRAFICA DAS CAPAS DA REVISTA DE PERNAMBUCO
PRODUZIDAS POR HEINRICH MOSER

Identificacdo Ficha N°
Ano | N° da revista | Data da impressao |
Acervo |

TIPOLOGIA DAS CAPAS

[ Datas comemorativas [ Temas urbanos [ Figuras femininas
[ Feitos governamentais [ Figuras simbdlicas

ANALISE DAS VARIAVEIS
VARIAVEIS POLO 2| 4] o] 1] 2]|PooO
CONSISTENCIA Homogéneo | (] | O | O | O | O | heterogéneo
GAMA restrito OlO|l0O)| 0| Q| expandido
ENQUADRAMENTO | disjuntivo Oo|lOo|(0O| 0| O | conjuntivo
POSICIONAMENTO | simétrico O|lOo(0O]|0O)| 0| cesual
PROXEMICA préximo O|lOo|lOo|lO)| 0| dstnte
CINETICA estético olololol O] dinamico
NATURALISMO naturalista OO0 | 0| 0| Q| ndonaturalista

CARACTERISTICAS GRAFICO-VISUAIS DAS IMAGENS
Tipos de Rep e
[ Realista [J Abstrata [ Surrealista [ Figurativa [ Caricata

Formas de rep ¢
O organica [0 Geométrica [ Mista

Usos da cor
[ policromia [0 Monocromia [ Bicromia [ Tricromia [ P&B

Tipos de enquadramento
[ plongée [ Contra-plongée [ Obliquo [ Frontal

Imagem de referéncia

o 3

Descrigdo:
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Figura 16: Ficha de andlise baseada na autora Joly (1994) e Dixon (2008).

ANALISE GRAFICA DAS CAPAS DA REVISTA DE PERNAMBUCO
PRODUZIDAS POR HEINRICH MOSER

Identificaio Ch
Ano | IlI N° da revista | 20 Data da impressdo | 1926
Acervo | Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco (BPE)

SIGNOS ICONICOS

Motivos Denota¢do Conotagao

Figura feminina. Melindrosa. Fantasia de carnaval. Data festiva. Carnaval. Modernidade.
Homenm f: iad Pierrd (ou Pierrot). Data festiva. Carnaval. Diversao.
Langa-perfume Utensilio para diversao usado nos camavais Frescor, alegria e divers3o.

passados para borrifar nos folides e trazer
sensagdo agradavel.

ANALISE TIPOGRAFICA Imagem de referéncia
Proporgao
M condensada [0 média [J Expandida =
Modelagem
O sim M Nao

Peso

M Light [ Regular [J Bold m’l
Serifas

O possui B Nao possui
Caracteres chaves

M Possui [J Nao possui
Decoragdo

M possui [ Nao possui

4 Concluséao

Através de observacg@es colhidas nessas fichas pode-se efetuar analises grafico-formais.
Inicialmente utilizou-se métodos quantitativos e em seguida, de forma qualitativa foram
avaliados os dados e as possiveis relagdes entre eles. Dessa maneira, pode-se de forma mais
efetiva identificar as caracteristicas visuais produzidas por Moser para as Capas da Revista de
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Pernambuco (1924 a 1926).

Apesar de algumas pesquisas em design da informacéo, e em especial em meméria gréfica,
gue pretendem analisar a imagem, terem utilizado o modelo analitico proposto por Clive Ashwin
(1979), ou 0 modelo analitico de Martine Joly (1994), o uso em conjunto destes autores
juntamente com o modelo de Waechter possibilitou evidenciar de forma mais detalhada
caracteristicas da linguagem visual utilizada por Moser nas capas da Revista de Pernambuco.
Assim, em termos de analise da imagem pelo viés plastico as variaveis graficas proposta por
Ashwin (1970) foram ampliadas através do modelo de Waechter, como, por exemplo na
variavel Enquadramento. Nela, Ashwin avalia o quanto a imagem esta toda representada no
suporte ou ndo, porém esta variavel € complementada pelo Tipos de Enquadramentos de
Waechter (por Aumont, 2003), no qual avalia ainda o &ngulo de visdo do espectador, se
plongée (de cima), contra- plongée (de baixo), obliquo frontal. No exemplo abaixo, a figura 17 a
esquerda apresenta na variavel Ashwin um ENQUADRAMENTO Disjuntivo e a direita
Conjuntivo pelo fato da cena continuar além do limite da imagem. Através do Tipos de
Enquadramentos de Waechter pode-se avaliar também o angulo de visdo do expectador, que
no caso destas duas figuras é o Plongée, isto € uma vista superior.

Figura 17 e 18: Analise do Enquadramento por Ashwin é completada pela analise do Tipos de Enquadramentos
(quanto ao angulo de visdo) por Waechter. Fonte: Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco (BPE/PE).
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Ainda na metodologia de Waechter o tépico Uso da cor (baseado em VILLAS BOAS, 2008),
no qual se avalia a quantidade de cores utilizadas nestes artefatos de memaria gréfica foi
relevante para se perceber o nivel de conhecimento de Moser quanto as técnicas de impressao
da época. Neste topico, destaca-se a relevancia do uso de microscopio digital para um exame
agucado da impressao da tinta nestas produc¢@es antigas.

Assim, a utilizagdo dessa ficha para coleta e sistematizacéo dos dados tornou possivel
realizar uma analise que permitiu responder a questionamentos a respeito de como estes
artefatos graficos foram projetados por Moser, observar as diferentes solugdes visuais e
decisbes projetuais e perceber as caracteristicas da linguagem visual utilizada.

Entre os possiveis limites da metodologia apresentada, citamos a dificuldade de
pesquisador do século XXI entender todos os signos iconicos presentes em producdes com
Anais do 9° Congresso Internacional de Design da Informacéo | CIDI 2019 2456
Proceedings of the 9th Information Design International Conference

Anais do 9° Congresso Nacional de Iniciagao Cientifica em Design da Informagado | CONGIC 2019
Proceedings of the 9™ Information Design Student Conference



Lécio, L. M. & Waechter, H. N.| Reconstruindo e adaptando fichas: proposta de instrumento de anélise
grafica

guase cem anos, como as que foram estudadas naquela dissertacdo. Algumas caracteristicas
e signos podem talvez nem terem sido identificados. Esse limite ndo prejudicou o resultado
geral e as fichas cumpriram a fungéo de uma analise mais ampla e uma maior compreensao da
linguagem gréfica dos artefatos estudados.

Enfim espera-se que este instrumento de coleta de dados possa servir de inspiragao a
outras pesquisas semelhantes a esta.
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