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Fazer e pensar design em um mundo em transi¢ao: Decolonialidade e design
como articulagao simbdlica

Do and think Design in a world in transition: Decoloniality and design as symbolic
articulation

Manuela Andrade Abdala & Nayara Moreno de Siqueira
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Este trabalho € um ensaio tedrico que busca relacionar a perspectiva de design como articulagédo
simbodlica através da 6tica de preceitos decoloniais para propor uma reflexado sobre o fazer e do pensar
design na atualidade. Com isto, busca-se pensar design como campo frutifero para elaboracéo de
exercicios, processos e abordagens para imaginar caminhos em diregéo a transi¢cdes e novos mundos.

Design, ontological design, symbolic articulation, decoloniality, contemporaneity

This work is a theoretical essay that seeks to relate the perspective of design as a symbolic articulation
through the optics of decolonial precepts to propose a reflection on the making and thinking of design in
the present time. With this, we seek to think of design as a fruitful field for the elaboration of exercises,
processes and approaches to imagine paths towards transitions and new worlds.

1 Introducgao

Os paises da América Latina sofreram invasao e colonizagao de seu territorio e formas de
vida e, apesar de seus processos de independéncia formal e politica, o pensamento e o
imaginario da colonizagao perpetuou-se ao longo dos anos através das estruturas sociais,
simbdlicas, culturais e econdmicas. A ideologia que fundamentou e justificou a colonizagao
remonta as origens do capitalismo e do pensamento moderno de mundo em que a
ocidentalidade globalizada esta imersa hoje (Dussel, 1992).

No desenvolvimento da cultura ocidental e da globalizagdo cunhou-se um imaginario de que
essa visdo de mundo — capitalista, colonizadora, moderna, androcéntrica - € a Unica visao
correta e coerente de mundo (Acosta, 2016). No entanto, neste Mundo-Uno caracterizado pelo
individualismo, pelo consumo e pela insustentabilidade se acirram as crises oriundas de nosso
modelo civilizatério, seus adoecimentos e desequilibrios (Santos, 2001).

Os estudos decoloniais emergem em respostas as sistematicas opressdes do discurso do
Mundo-Uno. Estes estudos se orientam, por um lado, para apresentar alternativas viaveis para
o discurso e praticas deste mundo e, por outro lado, para trazer a tona multiplos projetos e
vozes de cosmovisdes oprimidas e encobertas.

Quando nos localizamos como cidadados da América Latina nos posicionamos como
moradores de um pais tido como subdesenvolvido além colonizado; quando nos recortamos
como designers, estudantes académicos, muitas vezes brancos e de classe média, nos
localizamos como pessoas com mobilidade social e contextual dentro de uma realidade
hierarquicamente verticalizada e excludente. Nosso posicionamento social e cultural reflete a
colonialidade ontolégica do poder e do conhecimento. Por isso, vé-se a necessidade do
direcionamento de um olhar critico para a area do design, para seus modos e processos, cComo
também para os estudantes e pesquisadores como projetistas, académicos e produtores de
conhecimento.
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O objetivo deste artigo esta em evidenciar a perspectiva do design como articulador
simbdlico evdo design ontoldgico para ampliar reflexdes sobre pensar e fazer design da
perspectiva social latino-americana em correspondéncia com preceitos do pensamento
decolonial.

2 Cosmovisao ocidental moderna

Segundo Milton Santos (2001) ainda que avang¢ados tecnologicamente a degradagéo
natural e a desigualdade social se tornam cada vez mais contrastantes e presentes. A
globalizagdo expande as crises de nosso paradigma tanto ampla quanto substancialmente.
Esta crise reverbera uma construgao histdrica e é importante entender a sua origem.

A cosmovisdo ocidental moderna tem, em sua base mitolégica, uma ruptura com o mundo
natural e a nogéo de interconexao sistémica entre as coisas (Turner, 1988; Capra, 1982).
Quebra-se o reconhecimento da natureza como parte de nés e de nés como parte dela. Ocorre
um processo de objetificacdo e domesticacdo dessa externalidade, separando o corpo-
individuo do corpo-terra, elegendo o humano ao status de detentor de uma racionalidade
superior ao caos do mundo natural e selvagem (Estés, 2012; Turner,1988). Isto culmina em
uma estruturagao de relagdes de poder sobre que reflete na relagdo humano-humano.

Enrique Dussel (1992) fala que o mito da modernidade se consolida com e chegada dos
europeus a América. Essa origem se da no atravessamento de poder do ego europeu acima
das humanidades “primitivas” aqui existentes. Este encobrimento de um sobre o outro cria uma
hierarquia epistémica e ontoldgica. O paradigma da cosmovisao ocidental captura, portanto,
outras cosmovisdes, povos, corpos, territérios, linguagens, modos de viver e de pensar. Este
encontro fortalece a origem de uma crenga que mais tarde é endossado pelos movimentos do
iluminismo e da revolugdo industrial, onde ciéncia e razao se tornam pilares fundamentais dos
valores ocidentais.A visdao de mundo moderna se ampliou globalmente desde a colonizagao
das Américas as custas de outros mundos construindo uma realidade homogeneizadora, im-
bricada de relagdes de poder e opressio consolidando o continente americano (latino-
americano) como um territério passivel de ser explorado como fonte de riquezas naturais e
humanas a servico das desenvolvidas “metrépoles”.

3 Design, tradigao e profissao

Ainda que o ato de fazer design seja um aspecto tdo antigo quanto a histéria da
humanidade (Papanek, 1972), a profissdo que nomeia pessoas designers € mais jovem do que
isso. Com o desenvolvimento das cidades e das maquinas, em algum momento, 0 meio
ambiente do homem “civilizado” mudou. Materiais, artificios e ferramentas se desenvolveram
para um patamar que abriu diferentes e novas possibilidades para humanos fabricarem e
desenvolverem artefatos e processos. O crescimento do design como profissdo se deu nesse
momento, juntamente a um contexto de crescimento industrial e econémico e de mudangas
sociais que ocorreram entre os séculos XVIIl a XIX (Cardoso, 2012).

O design como profissao nasce no afa de um desenvolvimento industrial e do nascimento
do mercado internacional (Pacey, 2012; Schneider, 2010). A assemblagem entre
desenvolvimento tecnolégico, capacidade maquinaria e cotidiano de pessoas gerou impulsos
para o surgimento do design como profissao, nascendo da necessidade de mediagdo entre
concepgao de artefatos e a produgao maquinal (Cardoso, 2011; Schneider, 2010).

Como vimos, o design e a profissdo do design nascem em um contexto industrial e europeu,
se consolidando no auge do modernismo e influenciando toda a cadeia de institucionalizagéo
da area como profissdo. Neste inicio imperavam os vieses da racionalidade, onde as
preocupacdes pilares eram a qualidade funcional e a estético-formal dos objetos e artefatos.
Ainda hoje, prevalecem em instituicbes de ensino e no senso comum sobre design uma ideia
similar as condigdes de seu nascimento. Quando o design vem para o Brasil enfrenta-se uma
dificuldade de como sua concepgao eurocéntrica se adapta a realidade do subdesenvolvimento
insustentavel latino-americano.
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4 (Cosmo)visoes decoloniais

Os estudos decoloniais, de dentro da academia, propdem uma mudanga substancial para
as bases epistémicas tradicionais e hegeménicas que sustentam a produgéao de conhecimento,
tomando a producéo de conhecimento como um pilar essencial de instauracéo e perpetuagao
de uma visao de mundo. Através da busca por referéncias plurais que foram encobertas e
silenciadas, valoriza-se vozes indigenas e quilombolas como fontes representativas de sabias e
importantes epistemologias e ontologias para a realidade latino-americana (Escobar, 2014).
Nossa necessidade de aprendizado, como cidadaos globais — brancos - e ocidentais se
intensifica mediante a crise de insustentabilidade do modelo civilizatério. O intuito é exercitar
novas configuracdes de olhar, ler e fazer nesse mundo para propor transicdes para outros
modelos “sdcios-naturais”.

As praticas e saberes decoloniais sdo diversos e originam de lugares, linguas, lutas e
territérios também diversos. O conceito “decolonialidade” ndo poderia, portanto, ser expresso
ou definido de uma forma unica neste artigo, no entanto, suas manifestagées abrangem
caracteristicas em comum. Miriam Lang (2016), na introdugéo do livro Descolonizar o
Imaginario, define algumas delas: colaboragéo (versus concorréncia); valor da
convivencialidade (em contraposi¢ao ao individualismo extremo); autonomia e autogestao;
valorizacao da localidade do territério; valorizacdo da diversidade; democratizagao da
economia e da tecnologia; soberania e autonomia alimentar (autonomia de subsisténcia);
reciprocidade e comunalidade (mentalidades que sustentam a vida e o fazer em comunidade).
Estes preceitos envolvem perspectivas ontolégicas que perpassam formas de ver e fazer a vida
no territorio e em coletivo.

Um importante conceito € a concepgao de Pluriverso dentro da perspectiva da Ontologia
Politica. A ontologia politica parte do pressuposto que ha tanto uma dimenséao politica na
ontologia como uma dimenséo ontoldgica na politica: toda ontologia ou visdo de mundo cria
uma forma de ver e fazer politica; e as estruturas, instituigcdes, conflitos e aspectos politicos sdo
sustentados por visdes de mundo, sobre o real e a vida, ou seja, por ontologias.

A ontologia politica busca entender o fato de que todo conjunto de praticas cria um mundo, ainda
nos campos da ciéncia e da tecnologia que se pressupdem neutros e livres de valores, além de uni-
versais. Uma pergunta fundamental para a ontologia politica &, portanto: que tipo de mundo se criam
através de que conjunto de praticas, e com que consequéncias para quais grupos particulares de
humanos e ndo-humanos? (Escobar, 2014).

Assim, a ideia de Pluriverso busca assumir o fato da existéncia de muitos territérios,
localidades e praticas como diversidade ontolégica configura a existéncia de um mundo
habitado por muitos mundos. Na realidade isto se baseia e se sustenta pela existéncia de
multiplas praticas territoriais, sociais e politicas mantidas por muitas comunidades em muitas
partes do mundo (Escobar, 2014). Ou seja, nos assumir como projetistas desse mundo
pressupdem assumir que estamos construindo dentro de preceitos ontoldgicos de uma visédo de
mundo e ndo do mundo propriamente dito. Os estudos em diregao ao Pluriverso (Escobar,
2014) envolvem abordagens interdisciplinares e inter-epistémicas; tem como premissa a
diversidade de configuragdes do conhecimento e do saber; problematizam ontologias dualistas
modernas e se abrem as ontologias relacionais. Outra premissa importante € que “ndo sao
aplicaveis somente a grupos étnicos ou a contextos rurais. Na medida que todas e todos
habitamos o pluriverso, a todos competem, especialmente a nds que vivemos nos mundos
urbanos mais densamente individualizados, tais como as classes médias” (Escobar, 2014).

Outra concepgao notavel é a do Bem Viver. Pressuposto ancestral Kichwa, enaltece o
equilibrio e a sustentabilidade da vida entre os seres e a natureza, o individuo consigo mesmo
e o individuo com a sociedade. Isto tras preceitos sobre relagdes comunitarias, decisdes
coletivas e cooperativas, politicas que dizem respeito a vivéncias coletivas compartilhadas sob
um mesmo chao. Esse pressuposto considera a pluralidade de “cosmovisdes” multiplas
habitando de forma sustentavel e relacional regiées proximas.

Ou seja, pode-se inferir que praticas e saberes do pensamento decolonial, além dos
aspectos supracitados, valorizam a interdisciplinaridade, bem como a inter-epistemologia e a
relacionalidade; ou seja, nascem de ontologias comunitarias baseadas nos fazeres coletivos e

Anais do 9° Congresso Internacional de Design da Informacéo | CIDI 2019 2507
Proceedings of the 9th Information Design International Conference

Anais do 9° Congresso Nacional de Iniciagao Cientifica em Design da Informagado | CONGIC 2019

Proceedings of the 9™ Information Design Student Conference



Autores: Abdala, M. A. & Moreno, N.| Pensar e fazer design em um mundo em transig&o.

reforgam nogdes de saude integral tanto do corpo como um espectro amplo quanto das
relagdes individuais e coletivas.

Desta 6tica, subverter hegemonias significa farejar solugbes, cenarios e condicbes para agir
e pensar em diregdo a mundos mais igualitarios, modelos civilizatérios mais sustentaveis,
configuragdes estruturais menos adoecidas e adoecedoras para a saude da diversidade
ecossistémica essencial para a perpetuagao da vida — entre humanos e ndo humanos;
mediante a saude fisioldgica e a salude mental e emocional (Escobar, 2014; Capra, 1982).

Propor esse ponto de vista a partir do design, portanto, auxilia o direcionamento do olhar
para o manejo de projetos mais aderentes e efetivos na realidade brasileira e latino-americana;
possibilita um olhar para n6s mesmos ndo somente como designers, mas também como seres
viventes em nossas conjunturas, crencgas, afetos e percepgbes engendradas
hegemonicamente. Refletir sobre cosmovisdes se faz necessario, portato, para comegarmos a
palpar novos imaginarios sobre como vemos e encaramos a n0s Mesmos € aos outros, nosso
contexto, vida e territorio, nossas formas de fazer, de projetar e de criar.

5 Design como articulagao simbélica (e design ontolégico) para semear exercicios

em diregdo a novos ou outros mundos

Cada condigao ecossistémica, territorial, pressupde demandas e possibilidades especificas,
que sdo acionadas por comunidades humanas no desenvolvimento de artefatos, meios e
processos. Como define Victor Papanek (1971) em seu primeiro capitulo de Design para o
Mundo Real, “todos os humanos sado designers. Tudo o que fazemos, quase todo o tempo, é
design, pois o design é base para toda atividade humana”. Para dar cabo a vida diaria,
portanto, fazemos design o tempo todo. Executamos tarefas, construimos ferramentas,
elaboramos solugdes, interagimos com o meio e em comunidade. Nessa situagéo, o design é e
esta na poténcia de cada pessoa, na mao e no conhecimento de dialogar com o seu lugar,
como também, esta nas decisdes coletivas e na cultura da lida diaria que se transforma em
conhecimento a ser passado por geragdes. Cada pessoa e comunidade, com seu
conhecimento pessoal, sua cultura, seu horizonte e suas necessidades é capaz de projetar um
processo que resulta em um dialogo, solugao ou artefato (Manzini 2015; Papanek, 1971;
Pacey, 2012).

Quando o pensamento colonizador se prolifera, parte de sua forgca se da no controle do
acesso das pessoas aos meios, a subsisténcia, a ferramentas e, também, aos processos de
deciséo coletiva. Se o poder hegemdbnico impera sobre as transagbes materiais e simbdlicas,
sobre o saber e a visao de cosmos, nossa capacidade de percepcao e de criar por nés
mesmos a partir de referéncias exdgenas a esse sistema, ou que valorizam a subjetividade,
sdo atrofiadas. Pacey (1992) diz que a profissionalizagao do design e a fundamentacgao da
tradicdo do design como ocidental e industrial em nosso contexto ajudou a consolidar o
distanciamento de ideias como, por exemplo, a da capacidade pessoal, individual e coletiva de
sermos projetistas de nosso mundo. A consolidagao industrial como lugar hegeménico de
producéo so foi possivel através do desmantelamento de outros modos, tempos, capacidades e
sistemas, ou seja, outras ordens de organizagao do trabalho, da vida e da lida diaria (Cardoso,
2000).

Desse ponto de vista, Bonsiepe (1997) fala que o Design se configura como uma ferramenta
de articulagio e interlocugao para a transformagéo social na contemporaneidade. Tomando
inovacao social como novos modos de fazer, protagonizados por pessoas em rede, baseados
em suas experiéncias e referéncias proprias (Manzini, 2008). Resgatar visdes plurais baseadas
no bem viver ou na relacionalidade, bem como nas nogdes da interconexéao sistémica, pode
servir como balizadores referenciais as praticas do design. Essas propostas compartilham, em
esséncia, de intengdes de mobilizagédo da realidade valorizando pessoas e territorios, propondo
um modo outro de se relacionar com a vida, com as pessoas e 0 meio. Essas propostas
apresentam sabedorias que instigam novas formas de ver, de se relacionar e de se reconectar
com os sensos de coletividade, de interconexdo com os ciclos ao nosso redor €, quem sabe, 0
senso de responsabilidade mutua.
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As visdes do Design Ontoldgico (Willis, 2006) e do design como articulagao simbdlica
(Beccari, 2016) partem do preceito de “ciclo hermenéutico” e da capacidade do design de
representar o mundo que o cerca. Este ciclo pressupdéem uma relagao de que tanto pessoas
quanto os artefatos que as pessoas projetam fazem design. Similar a concepgao de ontologia
politica, o que criamos nos cria de volta; e o que criamos reflete 0 mundo que vivemos e
quando inserimos nossa criacao na realidade ela reflete e reforga os discursos e preceitos
segundo as quais foi criada. Ou seja, se compomos projetos a partir de premissas ontoldgicas
e epistemoldgicas, esses projetos refletem e reproduzem os discursos que os fizeram nascer.
Beccari (2016), a partir da concepgao de design como articulagdo simbdlica, o aproxima de
outras areas do conhecimento que operam expressodes, mediacdes e tradugdes como a Arte, o
cinema, a Filosofia, a Literatura. Desse ponto, podemos encarar o design como operante
constante de mediagéo, criagéo e recriagao de significados, narrativas e possiveis realidades.

Para rumar a novos mundos, precisamos transicionar até eles. A medida da criagéo de
novas estratégias baseadas em novos principios e processos, iremos munficiando o mundo
com preceitos, e consequentemente, a nés mesmos € vice e versa, e assim por diante. A
transi¢ao, segundo Arturo Escobar (2014), prima o argumento de que precisamos ir um pouco
além dos limites institucionais e epistémicos existentes se queremos vislumbrar e exercitar
praticas que podem dar lugar a transformagdes tanto significativas quanto aderentes. Propdem-
se, portanto, uma dire¢do de intencionalidade: uma gradagao no processo de transformagéo
tomando em conta a complexidade e grandeza da estrutura na qual estamos erguidos - e que
esta erguida dentro de nos.

6 Reflexao final

O design, dessas perspectivas, pode ser visto como lugar prolifero para constru¢ao de
espacgos e de exercicios com viés de imaginar, discutir, experimentar transigdes e outros
mundos diante das (atuais e antigas) crises e transformacgdes sociais, ambientais.

Ao longo da pesquisa percebi que os discursos presentes nos livros de Manzini e Bonsiepe,
os vislumbres de Inovagao Social partem de pressupostos correspondentes aos dos discursos
decoloniais. Estes se combinam e usam das teorias de rede e de sistemas, também da
perspectiva da ecologia, fontes de conhecimento se integram e se complementam, portanto.
Creio que essas correspondéncias podem servir de perspectivas enriquecedoras para areas do
design que ja se direcionam para sustentabilidade e para "inovag¢ao" social nutrindo vislumbres
para pessoas que fazem e buscam design como profissao e pesquisa.
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