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Uma analise visual de O Auto da Compadecida: o design de produgao na
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A visual analysis of O Auto da Compadecida: portraying Brazil’s Northeastern
region with production design
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Este artigo analisa o filme O Auto da Compadecida com o intuito de destacar os elementos que
contribuem com sua comunicagéo visual e na representagao visual do Nordeste, sobretudo os elementos
referentes ao que hoje pode ser classificado como design de producao. Depois de uma breve
contextualizagdo da dimenséo visual do cinema, argumentamos que os cenarios e a caracterizagao dos
personagens sao relevantes para o discurso do filme. Por fim, extraimos planos do filme para demonstrar
como o design de produgao colabora com outros aspectos visuais.

visual analysis, cinema, production design, Northeastern Brazil

This paper analyses O Auto da Compadecida so that we can point to the elements that contribute to its
visual communication and to the representation of Brazil’s Northeastern region, mostly regarding elements
that can be said to belong to the area of production design. After a brief discussion of the visual dimension
of cinema, we argue that scenarios and characters’ design are relevant to the movie’s discourse. At last,
we highlighted shots from the movie to demonstrate how production design collaborates with other visual
aspects.

1 Introducéo

Os primeiros experimentos de gravacdo de imagens sequenciais resultaram no cinema das
atracdes, que tinha como principal fungédo apresentar aquilo que era filmado, em vez de narrar
(Cook, 2016 p.15). Essa nova forma de expressao se tornou um meio de comunicar visdes de
mundo por meio do cinema narrativo, que se consolidou com D.W. Griffith. Ele usou closes e
movimentos de camera para articular significados especificos, de modo que o arranjo das
imagens criasse discursos. Seu principal filme, O Nascimento de uma nacéo (1915), comunicou
sua visdo de mundo a ponto de visibilizar o discurso dos supremacistas dos Estados Unidos e
mobiliza-los pelos simbolos da Ku Klux Klan. Um século depois, esse filme ainda € um marco
racista e objeto de discusséo, como no filme Infiltrado na Klan (2018).

Com o cinema narrativo, iniciou-se sua gramatica, que pressupde uma linguagem
cinematografica detentora de uma originalidade que advém de ‘seu poder total, figurativo e
evocador, da sua capacidade Unica e infinita de mostrar simultaneamente o invisivel e o visivel,
de visualizar o pensamento ao mesmo tempo que o vivido (...)" (Martin, 2005). Por conseguinte,
‘os aspectos visuais sao essenciais na construcao da histéria e dos personagens que
compdem o mundo artificial projetado na tela’ (ibid.), mas os aspectos verbais sdo muito mais
discutidos, ao passo que ‘as anélises dos elementos visuais que comp8em a direcdo de arte
sdo raras ou pouco aprofundadas’ (Stancioli, 2004). Alguns deles sdo cenério, luz, elementos
gréficos e efeitos visuais. Entre eles, o primeiro a ter sido trabalhado em fungdo da identidade
visual da obra foi o cenario ‘que definia a visualidade dos filmes (...) e sua crescente
importancia pode ser tracada através de um seleto grupo de filmes representativos da evolugao
da cenografia cinematografica’ (ibid.).
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Baptista (2008) aponta algumas intersecdes entre design e cinema: intervengdes gréaficas, o
papel do objeto na narrativa e, de maneira mais abrangente, o design de producdo. Ainda ha
poucos trabalhos brasileiros explorando essa area — e a dimensao visual do cinema de maneira
ampla — embora possamos destacar Machado (2009, 2016), Paiva (2015), Lopes & Sousa
(2016) e Santos Neto (2018). Com o intuito de contribuir para a discusséo, realizaremos uma
analise visual de O Auto da Compadecida com atengéo aos elementos do design de producéo,
que séo arbitrariamente escolhidos para apresentar ideias e visées de mundo especificas por
meio de um artefato de comunicacéo: o filme. Com isso, evidenciamos como os artefatos de
design sao utilizados como informacéo no universo narrativo do cinema, concebendo o filme
como uma articulacdo de elementos para criar uma visdo de mundo.

2 Uma Analise Visual

Metodologia

Para analisar um filme, é necessario decompd-lo, embora néo haja uma metodologia padrao
para esse processo (Penafria, 2009). Ramos (2009) ainda ressalta que a analise filmica ‘possui
metodologia diversa, em funcao do conjunto tedrico que sustenta o quadro de reflexdo a que se
remete’. Penafria (ibid.) ressalta a ‘importancia de se fazer a decomposic¢édo do filme por partes’,
com o intuito de se desvendar a dindmica narrativa — e no nosso caso, a dinamica visual
aplicada —, e continua: ‘esta diviséo tera de ser feita a partir de um critério previamente
definido. A definicdo desse critério depende do préprio filme [...]'(p. 8).

O auto da Compadecida €, em sua esséncia, uma obra de carater critico; as encrencas em
que os personagens principais se envolvem séo a principal motivacdo para desenrolar da
narrativa. Além de individuos, cada personagem representa as diferentes instituicdes que
coabitam no sertdo. Assim, de que maneira os aspectos visuais empregados no filme serviriam
para reforcar a representacdo desses personagens?

Estabelecemos duas categorias de cenas para andlise: 1) personagens, cenas em que
eles sdo apresentados ou tem caracteristicas de personalidade evidenciadas por elementos
visuais; 2) cenarios e sua relacdo com os eventos da narrativa. Por exemplo, Stancioli (2004)
aponta que em ...E o vento levou nos deparamos com ‘trés grandes espagos principais
representando trés personagens e trés facetas da regido sul dos Estados Unidos’ (p. 40). De
maneira analoga, podemos ver claramente em O auto da Compadecida alguns espacos que
séo palcos de acontecimentos significativos, e que carregam representacdes de fatores
importantes para a construgdo do filme em sua visualidade.

Contextualizagcédo da obra

Lancado em 2000 pela Globo Filmes, O auto da Compadecida, dirigido por Guel Arraes, foi
gravado em Cabaceiras, no sertdo da Paraiba. O filme é uma versao editada para cinema da
microsseérie produzida e exibida pela Rede Globo em 1999, dividida em quatro episodios. Ela
foi baseada na peca de Ariano Suassuna, de 1955 — encenada pela primeira vez no ano
seguinte na cidade de Recife. Ela é dividida em trés atos, com influéncias de autos medievais e
reconhecida por ter relacdo forte com elementos populares. Mesmo com a adaptagéo, Guel
Arraes manifestou sua intengdo em manter o carater teatral da obra.

A obra de Ariano € objeto de diversas andlises, algumas com carater de comparacgéo entre
as adaptacgdes: Antbnio (2012), por exemplo, estuda a construgdo do texto original e sua
relacdo com as adaptacdes audiovisuais. Ja Bezerra (2004), compara trés adaptacdes
cinematograficas do Auto, analisando as representacdes dos personagens e do mundo
narrativo de acordo com as escolhas de seus produtores e como isso se relaciona com a
tendéncia dominante de cada periodo histérico. Entretanto, ainda h& lacunas sobre a
construcéo da visualidade nas obras cinematogréficas baseadas no Auto e no que elas
comunicam.
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Andlise Visual

A visualidade do filme pode ser analisada de diversas maneiras. Aqui, enfatizaremos elementos
de design de producdo: 1) os principais cenarios que influenciam a construgdo da narrativa, €;
2) a caracterizacdo dos personagens, evidenciando as rela¢des entre eles e o ambiente com
gue interagem. Os cenarios sao 1) a Igreja; 2) a padaria e casa do padeiro. Os personagens,
por sua vez, serdo: 1) Chicé e Jodo Grilo; 2) Padeiro Eurico e Dona Dora; 3) Padre e Bispo, €;
4) Diabo, Jesus e a Compadecida. H& outros personagens que oferecem material para andlise,
mas nao esta no Nnosso escopo artigo pormenorizar de cada personagem ou cenario, mas
observar o que é mais determinante na visualidade do filme.

Cenérios

Igreja

Figura 1: Paréquia Matriz Nossa Senhora da Conceigdo (disponivel em mapio.net).

Fundada em 1735, essa € a igreja de Cabaceiras (Figura 1), cidade onde o filme foi gravado.
Ela ainda preserva tragcos da sua primeira construcdo e é uma das constru¢des mais
imponentes do filme, de modo que néo sofreu alteragdes em sua estrutura, justamente para
manter suas caracteristicas histéricas.

Embora o exterior da construcdo seja branco, as cenas internas sao, em sua maioria,
escuras. A igreja é palco de uma das cenas mais significativas do filme: o julgamento. Nela, o
altar se torna um céu (Figura 2) e uma de suas portas abre espaco para o inferno (Figura 3).
Ademais, o interior permanece numa penumbra, com os juizes do tribunal evidenciados pela
iluminacdo. As alternancias entre estados (céu/inferno) reforcam a ideia de ambiente neutro,
influenciavel tanto por um lado quanto por outro.

Figura 2: cena do julgamento
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Figura 3: Cena do julgamento

Padaria e Casa do padeiro

A padaria divide a fachada com a casa do padeiro e pode ser considerada um dos ambientes
mais desprovidos de cor do filme, sem destaque das casas da cidade (Figura 4). Além da
paleta croméatica dessaturada e neutra, também nao ha elementos de conforto ou decoracgéo,
com paredes lisas e méveis velhos. Diferente da palidez no interior da padaria (Figura 5), a
casa do padeiro tem areas de verde dessaturado, o que cria uma relagdo visual com a padaria
(Figura 6). Além disso, vemos plantas penduradas e utensilios nos outros cdbmodos. Apesar de
simples, carrega uma certa opuléncia quando contraposto ao deshotamento da padaria e ao
ambiente neutro da igreja.

Figura 4: exterior da padaria

Figura 5: interior da padaria
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Figura 6: corredor da casa

A padaria é visualmente associada aos personagens Chicé e Jodo Grilo, onde passam a
trabalhar e morar, enquanto a casa do padeiro possui cores e objetos decorativos — € o local
onde moram o padeiro Eurico e Dona Dora e reflete seu estilo de vida. Embora dividam a
fachada, a distin¢éo entre os locais caracteriza visualmente a classe social dos individuos
associados a eles.

Personagens

Chicé e Joao Grilo

Visualmente, os dois personagens sdo semelhantes: usam roupas gastas e desprovidas de cor
ou aderecos. Aparecem na primeira cena, enquanto anunciam um filme que vai passar na
igreja local. Jodo Grilo a frente, falando enquanto Chico carrega o estandarte (Figura 8). Em
ambientes externos, usam chapéus; € uma das poucas variagdes no seu figurino, que ndo
podem se dar ao luxo de ter pegas diferentes. Chicé é conhecido por suas mentiras, traduzidas
no filme por meio de intervengdes graficas de cenarios que remetem aos desenhos tradicionais
dos cordéis, inclusive pouco coloridos (Figura 10). Assim, ele elabora as histérias em sua
fantasia sem compromisso com a realidade.
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Figura 8: Chico e Jodo Grilo anunciando um filme.

Figura 10: Chic6 cacando parcas.

Apesar de ndo haver muitas mudangas em suas roupas, a relacdo visual deles com o
ambiente em que estéo € significativa. Na Figura 11, estdo na padaria em busca de emprego. A
paleta é quase monocromatica, com sobreposicao de tons, de modo que os coletes de couro
servem de elementos de contraste entre personagens e fundo. Na Figura 12, o contraste
desaparece com o uso de tons paralelos: as cal¢as se confundem com mesas cheias de trigo,
as camisas tém os tons das paredes e até o escuro do teto remetem aos cabelos. Ai, eles sdo
incorporados ao ambiente. Essa capacidade camalednica desaparece quando sdo postos em
outro local: na casa do padeiro, por exemplo, Chic6 e Jodo Grilo tornam-se corpos estranhos
na composicao.
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Figura 11: Chic6 e Joao Grilo negociando o emprego

Figura 12: Chic6 e Jodo Grilo trabalhando na Padaria

Padeiro Eurico e Dona Dora

O relacionamento conturbado caracteriza Eurico e Dona Dora, os donos da padaria. Em
contraste com Chicé e Joao Grilo, desprovidos cor e acessorios, os empregadores, além de
mais coloridos, tém roupas mais limpas e intactas, sem 0s sinais de uso que vemos em outros
personagens (Figura 13). Os relégios, colares e pulseiras também comunicam acerca da sua
condigdo de vida. Essa leitura de classe é evidenciada no filme. Na Figura 14, o plano
evidencia a hierarquia entre os personagens: enquanto os patrdes sentam-se a mesa, Joao
Grilo permanece ao fundo, distante da fartura — inclusive, em outro comodo, o que adiciona a
cena um teor de ruptura entre as classes.

Figura 13: Dora e Eurico discutindo o valor do salério dos ajudantes.
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Figura 14: Eurico, Dora e Jodo Grilo, discutindo o salario.

Dona Dora € a personagem que detém as cores em boa parte do filme: além das roupas
com estampas, sua marca registrada € o batom vermelho (Figura 15), que reflete a luxdria
caracteristica da personagem, conhecida por cometer adultério. Na figura 16, Eurico esta
disfarcado de padre ouvindo a confissédo de Dora, remoendo-se de ciimes, posicionado no
lado escuro, tramando formas de se vingar da esposa. Por outro lado, Dora, apesar de estar
confessando trair o marido, mantém-se na luz, sem culpa ou remorso pelos atos.

Figura 15: Dona Dora falando com Rosinha (fora do quadro).

Padre e Bispo

O padre Joao veste apenas a batina, porém sua ganancia é mostrada no plano em que esta
sentado atras a mesa com o dinheiro arrecadado com a exibicao da Paix&o de Cristo (Figura
17). Ele também é uma figura de autoridade e, geralmente, quando interage com os
personagens de fora da igreja, estd sempre a frente deles (Figura 18), o que ressalta a
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organizacéao social presente.

Figura 17: Padre Jodo diante do dinheiro arrecadado.

De maneira semelhante, no plano em que o Bispo é apresentado, o foco estd em seu anel
dourado (Figura 19), uma joia opulenta e simbolo de seu cargo. Logo, vemos que o Bispo nédo
difere do padre. Na cena em que discutem a mesa sobre codigo candnico da igreja, Jodo Grilo
pde dentro do livro o dinheiro do testamento da cachorra de dona Dora. Essa materializacdo
dos simbolos comunica que o dinheiro € indissociavel do cédigo que eles discutiam.
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Figura 20: Bispo e Padre recebendo o dinheiro do testamento da cachorra.

O Diabo, Jesus e Nossa Senhora

No filme, aparecem na cena do julgamento, como manifestacdes caricatas do imaginario
popular. O Diabo é representado como um personagem de carater dubio, através de duas
expressodes visuais (Figuras 27 e 28). Com 0 rosto que usa para conversar com as almas a
serem julgadas, tenta parecer inofensivo. Porém, esconde sua verdadeira natureza, que se
manifesta quando ele vira as costas para os demais. Ele traja uma armadura prateada que
cintila, associando-o ao papel de soldado, em que age como o promotor da justica, defendendo
que se posiciona ao lado da lei.

Figura 21: Diabo conversando com os mortos.
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Figura 23: Altar da igreja.

Figura 24: Jesus Cristo no lugar do altar.

Jesus Cristo surge através de uma sobreposi¢cdo da imagem do altar da igreja para o
personagem, cercado de anjos. A composicdo é a mesma da imagem, como se o altar
ganhasse vida ou como se estivesse sempre ali, apenas nao escondido. Entretanto, o Jesus
diferencia-se da imagem por ser negro, fugindo ao padréo na igreja que a figura reproduz. Tem
as maos marcadas por feridas e usa a coroa de espinhos.

Figura 25: A Compadecida, surgindo para intervir no julgamento.

Por ultimo, a Compadecida traja o manto tradicional e a coroa sobre a cabeca. Nas roupas,
o vermelho se sobressai, composto por bordados e tecidos que remetem a cultura regional,
dando a personagem uma ar familiar e acolhedor.
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3 Consideragdes finais

Nosso objetivo de evidenciar como os elementos de design de produgéo colaboram para a
criacdo de significado do filme, uma vez que:

Um filme é um produto no qual idéias sdo apresentadas. A concepc¢éao e o planejamento visual das
idéias, e o0 subseqiiente ato de concretiza-las de forma ordenada e potencialmente significativa no
mundo artificial contido naquele pedaco de espaco, constitui o design do filme. (STANCIOLI, 2004)

Assim, discutimos os elementos visuais de maneira mais significativa no cinema. Por meio da
anélise, mostramos que os elementos de design de producéo estao imbricados com 0s outros
aspectos visuais — como composicdo e a caracterizacdo dos personagens — e conseguem
comunicar discursos. Ha aspectos de design a serem discutidos na comunicac¢ao visual do
cinema digital e buscamos colaborar pensando o filme como um modo de criar discursos de
maneira intencional.
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