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Intervencdes de design na escola: andlise de intervencdes pedagogicas a
partir das metodologias ativas.

Design interventions in school: analysis of pedagogical interventions based on
active methodologies.

Barbara Nascimento

metodologias ativas, PBL, intervencéo pedagdgica

O propdsito deste documento é apresentar uma série de intervencdes pedagdgicas realizadas em
colégios estaduais do parana dentro do programa PDE - Programa de Desenvolvimento Educacional que
tinha por intuito de incentivar o didlogo entre educadores do ensino superior e os da educagéo basica,
analisadas a partir de Libano a fim de identificar quais apresentam algum tipo de metodologia ativa para
por fim identificar a utilizacédo de alguma producéo em design dentro dessas intervengdes pedagogicas. O
presente artigo visa aproximar o design da educagéo basica mostrando seu potencial para com as
metodologias ativas, onde assim consegue-se uma boa didatica em sala de acordo com Libano.

active methodologies, PBL, pedagogical intervention

The purpose of this program is to present a series of pedagogical disciplines on state variables within the
PDE program - Educational Development Program in order to promote dialogue between higher education
and elementary school educators, analyzed from Lebanon. . In order to identify which types of
methodology are activated for the execution of a particular design production within the pedagogical
operations. This article aims to approximate the design of basic education with the objective of developing
active methodologies, so that it can achieve good classroom instruction according to Lebanon.

1 Introducgéo

De acordo com Libaneo (1990) para um bom desenvolvimento pedagégico é preciso adotar
medidas dentro de sala de aula que tornem o ensino mais dindmico, dentre essas medidas ele
indica alguns principios. Uma didatica que tem como premissa a dinamicidade em sala de aula
e a autonomia do aluno, politicas defendidas por Libaneo, sdo as metodologias ativas.

As metodologias ativas sdo métodos baseados em atividades praticas a serem aplicadas
em sala de aula que incentivam o aluno o interesse pelo assunto abordado através de projetos,
estudo de casos, pesquisas cientificas e ensino baseado em problemas. Atividades essas
muito semelhantes as atividades e metodologias utilizadas em projetos e ensino do design.

Este artigo visa estudar intervencdes pedagégicas que produzem de forma indireta algum
material de design, para analisar seu método e processo buscando se existe algum tipo de
metodologia ativa envolvida a fim de discutir sobre como fazer intervengdes pedagdgicas
envolvendo design dentro das escolas? E no final dissertar sobre possibilidades de
contribuicao do designer dentro do ensino basico na aplicacao de metodologias ativas.

Para a analise das intervenc¢8es foram escolhidos artigos com cadernos pedagégicos
produzidos por professores da rede publica de ensino do estado do Parana dentro do PDE.

O PDE — Programa de Desenvolvimento Educacional, € uma politica publica de Estado que
tem o intuito de incentivar o didlogo entre professores do ensino superior e 0s da educagao
basica. O programa é destinado aos professores da rede publica de ensino do Estado onde
através de atividades tedrico-praticas orientadas séo oferecidos subsidios teéricos e

Anais do 9° CIDI e 9° CONGIC Proceedings of the 9th CIDI and 9th CONGIC

Luciane Maria Fadel, Carla Spinillo, Anderson Horta, Luciane Maria Fadel, Carla Spinillo, Anderson Horta,
Cristina Portugal (orgs.) Cristina Portugal (orgs.)

Sociedade Brasileira de Design da Informagéo — SBDI Sociedade Brasileira de Design da Informagéo — SBDI
Belo Horizonte | Brasil | 2019 Belo Horizonte | Brazil | 2019

ISBN 978-85-212-1728-2 ISBN 978-85-212-1728-2



Nascimento, B. | Intervencdes de design na escola

metodoldgicos para o desenvolvimento de a¢des educacionais, mudancas qualitativas na
prética escolar e a promocéo dos profissionais da educacao.

O programa de desenvolvimento Educacional esta dividido em trés eixos de atividades, sdo
eles: As atividades de integracéo tedrico-préticas; Atividades de aprofundamento tedrico e As
atividades didatico-pedagdgicas com utilizagdo de suporte tecnoldgico.

As atividades de integracé&o tedrico-praticas ttm como principal objetivo o desenvolvimento
de projetos orientados por professores da instituicbes de ensino superior do Estado que serao
implementados na escola, ou seja, o desenvolvimento de um projeto de intervencéo
pedagdgica na escola. Onde por fim é produzido um caderno pedagdgico para que a
intervencédo possa ser estudada e reproduzida por outros professores da rede de ensino.

2 Fundamentacéo tedrica

O estudo a seguir é dividido em trés eixos de pesquisa: O estudo Ativo, a fim de dissertar sobre
boas praticas pedagodgicas e quais os principios de um estudo ativo, didatica defendida por
Libaneo (1990); As metodologias ativas, que tem o intuito de falar sobre quais os principios das
metodologias ativas, suas vantagens de aplicacéo e quais as principais metodologias
utilizadas; E por fim o Design na Educacao, que conecta fala sobre as vantagens da utilizacéo
de artificios do design dentro de sala de aula e como elas estao diretamente ligadas com as
metodologias ativas.

Estudo Ativo

De acordo com Libaneo (1990) nao é muito comum os professores terem o habito de incentivar
0 questionamento por parte dos alunos sobre o que eles estdo aprendendo. Que muitas vezes
a ansia de vencer o plano de estudos e terminar o livro pedagdgico acaba por atrapalhar a
dindmica de estudos e as aulas se transformam na mera repeticdo de um ato mecanico,
deixando de lado os exercicios de fixagcdo, conversas em sala e os questionamentos, levando o
aluno ao desinteresse pelo estudo. (Libaneo 1990)

Libaneo elenca alguns principios para a aplicagcao do que ele chama de estudo ativo, que
tem o intuito de deixar o ensino mais dindmico, incentivando o questionamento dos alunos. Sao
eles:

= Incentivar a tarefa de pensamento do aluno. Cada aula, assunto ou exercicio em sala
deve ter a premissa de forcar o pensamento do aluno, fazé-lo questionar e se
interessar pelo assunto. Libaneo cita que um problema instigante ou uma comparacao
com a vida real podem ser boas formas de incentivo.

= A matéria expositiva € indispensavel. Apesar do incentivo a autonomia do estudante e
as atividades fora do contexto comum de sala de aula, Libaneo deixa claro que a
atividade mental do aluno ndo funciona sem o conhecimento tedrico basico da matéria,
gue no inicio das aulas é essencial a aula expositiva.

= O ensino deve ser dindmico e variado. O plano de aulas deve ser variado, onde um dia
o foco pode ser em aulas externas, outro em debates e o proximo em exercicios. A
postura gestual e a graduacao do tom de voz do professor também séo essenciais
para a dinamicidade em sala de aula. Libaneo cita que o uso de representagfes
gréaficas podem dar mais vida ao contetdo, auxiliando na compreenséo do aluno e
tornando as aulas mais dinamicas.

= Possibilitar a formacao critica do aluno. os alunos devem aprender a realidade da
sociedade e da natureza, formar conviccdes préprias e suas posi¢cdes na vida pratica e
isso se da através de um estudo critico. Através de atividades como observagéo e
compreensao de objetos, exercicios de analise, sintese e compara¢éo de estudos e
desenvolvimento de projetos.
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Metodologia Ativa

Metodologias ativas sdo uma série de métodos didaticos que tem o intuito de oferecer
autonomia ao estudando, produzindo atividades questionadoras e que incentivam a atividade
mental do aluno, além de trazer mais dindmica para a sala de aula.Asetodologiascomo objetivo
a atuagao do aluno frente a sua propria conquista de aprendizagem.Nesse método de ensino o
professor atua como um orientador, onde os estudantes e sua interagdo com o objeto estudado
sdo a principal figura para a obtencdo do conhecimento e o Professor esta ali somente para
guia-lo (Bastos como citado por Duminelli, Redivo, Bardini & Yamaguchi, 2017)

Sao muitas as possibilidades de MetodologiasAtivas, com potencial de levar os alunos
aaprendizagens para a autonomia.

= Estudo de caso. Metodologia na qual o intuito é incentivar a investigagao por parte dos
alunos. De acordo com Berbel (2011) o professor apresenta uma situacéo para os
alunos de forma resumida sem apresentar detalhes, entao os alunos individualmente
ou por equipes precisam procurar mais informacfes, onde no final todos apresentam e
a situacao é debatida entre os alunos. O caso de estudo pode ou néo ser real (Abreu &
Masetto apud Duminelli et al. 2017)

= Método de projetos. Como o proprio nome ja diz, essa metodologia visa a producgéo e
um projeto que tem o intuito de resolver um problema. O projeto passa por quatro
etapas: a intengdo, a preparacao, e execucédo e a apreciacdo. (Berber, 2011)

= Pesquisa cientifica. Comum no ensino superior,a utilizacdo deste tipo de método no
ensino basico desenvolve habilidades intelectuais como: a observacgéo, a descrig¢ao, a
analise, a argumentacao e a sintese, além de trabalhar com a elaboragao de
instrumentos para coletar informacdes, trata-las e ilustra-la. Essas habilidade
intelectuais, quando desenvolvidas, permitem aos alunos condi¢ées de maior
seguranca em tomadas de decisdes.

= Aprendizagem baseada em problemas.Tambem chamada de PBL (Problem Based
Learning) € uma modalidade das metodologias ativas, que foi inicialmente introduzida
no Brasil em curriculos de Medicina (Berbel, 2011). Porém ja é usada em outros surdos
e também pode ser utilizada na educacao basica. De acordo com Sakai e Lima apud
Berbel (2011) ela se desenvolve com base na resolug¢do de problemas propostos, com
a finalidade de queo aluno estude e aprenda determinados conteudos. Esta
metodologia é formativa amedida que estimula uma atitude ativa do aluno embusca do
conhecimento.

Design na Educacéo

De acordo com Coutinho e Lopes (2011), professores e alunos séo originadores de informacao
gréfica. O professor da educacéo basica acaba exercendo uma série de fungdes a fim de
melhorar a didatica dentro sala de aula e passar o contetido base do plano de ensino, sédo
atividades como: Escrever no quadro, produzir cartazes, ilustracdes, ficha de exercicios,
diagramas e infogréaficos, maquetes, murais, decorac¢éo, etc. De acordo com Libaneo (1990)
uma boa prética pedagdgica e a utilizacéo de ilustracdes e gravuras para melhor compreensao
do assunto abordado pelos alunos. Todas essas demandas séo realizadas com base apenas
no repertério proprio do professor e na observacédo de trabalho dos outros. Este tipo de
aplicacdo sem um conhecimento especifico pode conter uma série de ruidos por falhas na
aplicacéo.

Coutinho e Lopes (2011) defendem que o designer possui atributos que podem auxiliar
diretamente o professor na producéo de todos esses contelidos que visam melhorar o ensino
em sala de aula e a compreenséo dos alunos sobre a disciplina. Onde também o ensino de
alguns conhecimentos técnicos de design para profissionais da educagéo, tais eles como:
metodologia visual, teoria da cor, técnicas de simetria e énfase; Sao essenciais para um bom
desempenho dos elementos graficos produzidos por professores para utilizagao no ensino.
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3 Método
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"Além disso, o estudo das metodologias do Design adequadas as praticas pedagoégicas
pode ser uma maneira de incentivar o docente a refletir sobre a eficacia e adequacéo
de suas proprias praticas" (Coutinho & Lopes, 2011)

Este estudo se divide em 6 fases, brevemente descritas a seguir:

oukrwpE

Reviséo integrativa de literatura

Mapeamento e coleta do material para analise

Estudo do material coletado e fichamento das etapas

Andlise do material de acordo com Libaneo

Mapeamento da existéncia ou ndo de metodologias ativas no material coletado.
Resultados e comparacgdes

As técnicas de coleta utilizadas foram: Buscas dentro dos projetos PDE publicados no site
da secretaria da educacéo (Pesquisa PDE - Gestédo Escolar)

A amostra consiste de 6 artigos, selecionados de acordo com os seguintes critérios:

ahrwNE

Ser uma intervenc¢éo pedagdgica

Do ano 2014/2015

Aplicada em Curitiba

Aplicada em Colégio Publico

Que o produto, ferramenta ou método utilizado na intervencao tenha relagdo com
Design.

Os participantes possuem o seguinte perfil:

1.

Professores da rede publica e alunos entre 12 e 15 anos.

4 Andlise e Resultados

Para a analise foram escolhidos 6 artigos do Programa de Desenvolvimento Pedagdgico, do
eixo 1 de atividades de integracéo tedrico-préticas que fazem uma intervencao pedagogica em
uma escola dentro de Curitiba, sdo elas:

INDUSTRIA CULTURAL: construindo possibilidades através da colagem — Elenize
Maria Bassan

AUTORRETRATO OU SELFIES: imagem para divulgagéo de si nas redes sociais —
Denise Do Rocio Nascimento

EDITOR DE IMAGENS- GIMP: como ferramenta de aprendizagem nas aulas de arte —
Stella Dorta Santana

USO DO BLOG COMO RECURSO TECNOLOGICO ESTRATEGICO NA
ABORDAGEM SOBRE SUPLEMENTOS ALIMENTARES —Meryna Therezinha Juliano
Rosa & Carlos Eduardo Pilleggi de Souza

USO DE MAPAS CONCEITUAIS NO ENSINO DE FILOSOFIA — Claudio Roberto
Molina Sanches

A CONTRIBUICAO DOS QUADRINHOS PARA O LETRAMENTO — Reinoldo Hey &
Profa Dra Anna Beatriz da Silveira Paula2

Dentro das amostras analisadas:

De acordo com os critérios de Libaneo:

Todas as amostras tinham a etapa de aula expositiva

Todas tinham como objetivo a formacao critica do aluno

5 utilizavam um plano de estudos variado

5 tentavam de forma clara incentivar o auto questionamento do aluno

De acordo com as metodologias ativas:
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= 5 amostras utilizaram algum tipo de metodologia ativa

= 3 amostras utilizaram a metodologia ativa de produgéo de projeto

= 1 amostra utilizou a metodologia ativa de ensino baseado em problema
= 1 amostra utilizou a metodologia ativa de pesquisa cientifica

De acordo com a andlise prévia das amostras percebe-se que o uso de metodologias ativas,
mesmo que nao ditas claramente é algo presente em intervencdes pedagdgicas por conter um
grande potencial de dinamicidade em sala de aula e proporcionar mais liberdade ao aluno
instigando um descobrimento autbnomo. Além disso todas as amostras utilizavam nédo s6 um
elemento de design, mas varios, desde ilustracdes, infograficos utilizacéo e criacdo de
imagens, producdo de cartazes, entre outras. Dentro das amostras que utilizaram metodologia
ativa a producéo de material grafico se mostrou substancial para o desenvolvimento das
atividades.
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