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Este artigo tem como objetivo analisar o Guia Industrial do Ceara 2017 acerca da influéncia do design
grafico editorial na composicdo de um guia industrial. Por meio de uma analise bibliografica, foram
abordados conceitos relacionados a design grafico, diagramacgao, estrutura fisica e do setor industrial. Os
principais aspectos da estrutura e caracteristicas utilizadas no processo de construcdo de um guia
industrial serviram de base para a analise comparativa entre exemplares do Ceara, da Bahia e do
Maranho buscando evidéncias da presenca ou auséncia dos elementos graficos. E feita uma associagdo
de fatores do projeto grafico deste tipo de publicagdo com a integragdo que o mesmo deve permitir entre
texto e elementos visuais. Com os resultados encontrados foi possivel concluir que a escolha dos
elementos a serem utilizados em um guia industrial deve ser baseada no conhecimento das
potencialidades das ferramentas graficas, dos objetivos pretendidos pelo setor e do publico leitor ao qual
se destina para que possa ser considerada como fonte de informagéo confiavel.

design; editorial design; industrial guide

This article aims to analyze the Industrial Guide of Ceara 2017 about the influence of editorial graphic
design on the composition of an industrial guide. Through a bibliographical analysis, concepts related to
graphic design, layout, physical structure and also the industrial sector were approached. The main
aspects of the structure and characteristics used in the process of constructing an industrial guide served
as the basis for the comparative analysis between Ceara, Bahia and Maranh&o, looking for evidence of the
presence or absence of graphic elements. An association of graphic design factors of this type of
publication is made with the integration that the same should allow between text and visual elements. With
the results found, it was possible to conclude that the choice of the elements to be used in an industrial
guide should be based on the knowledge of the potentialities of the graphic tools, the objectives sought by
the sector and the readership to which it is intended to be considered as a source reliable information.

1 Introducgao

O design grafico corporativo possui varios tipos de suportes para comunicar os diferentes tipos
de informacéo deste segmento. Na area industrial, os dados sdo complexos e gerados em
grande quantidade, para um publico especializado. Considerando que no meio editorial ainda é
escassa a literatura no que se refere a design editorial especifico para o setor fabril, este
trabalho tem como objeto de estudo os guias industriais do Ceara, Bahia e Maranhao,
publicados em 2017. Seu objetivo geral é identificar e analisar os elementos do design grafico
editorial utilizados no projeto gréfico de cada um para efetivamente se comunicar com os
investidores e demais agentes da cadeia produtiva deste setor.

Para esse artigo sera estudado o projeto grafico editorial do guia industrial produzido no
Cearad, no Maranhdo e na Bahia com o objetivo de descobrir se esses guias foram
desenvolvidos da maneira adequada, sob a luz dos conceitos tedricos do design e
comunicagdo para chegar ao resultado desejado pela instituicdo responsavel, avaliando
elementos da comunicagdo visual, as especificidades do design editorial, o processo de
impressao, e assim entao definir a funcionalidade dessa obra observando se a mesma possui
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0os elementos necessarios para promover a informagao relevante para o publico do setor
industrial a qual se destina

Design editorial

Em um projeto de design grafico ha um conjunto formado por um texto diagramado, por
elementos tipograficos de maior relevancia, quanto por ilustracbes, fotos e elementos de
suporte. Os componentes tipograficos exercem a mesma importancia visual como, por
exemplo, de uma ilustracdo ou fotografia, entretanto, o uso isolado de qualquer um deles néo
identifica o propdsito desse projeto, mas sim a combinacéo de todos estes elementos textuais e
nao textuais € o que comunica uma mensagem ou vende um produto ao consumidor.

O Design Editorial € uma vertente do Design Grafico que esta diretamente ligada a area de
comunicacdo e abrange tanto as produgdes impressas quanto as digitais, focado no projeto
visual e funcional de um produto de leitura. Ele se esmera em desenvolver produtos que
conquistam o usuario através da estética e do uso da representacdo de ideias organizadas em
elementos textuais e de imagens para gerar novas experiéncias a quem esteja manipulando
esse produto.

Devemos tentar seduzir a pessoa que folheia distraidamente a publicagdo para que preste atencao,
fazendo alarde da relevancia que o material tem para os seus interesses. Depois devemos guia-la por
meio dele. Portanto, temos de entender e explorar tanto os atributos fisicos do meio como a psicologia
do observador. (White, 2006, p. 2)

As decisdes de composicdo de um designer estdo pautadas em uma gama de limitacdes,
sejam elas boas ou ruins, para uma publicagdo, que por sua vez ja tem um conjunto de regras
impostas ao designer antes mesmo do seu nascimento. A linha editorial do produto, vai
determinar que tipo de linguagem gréafica serd usada para cativar o leitor e as caracteristicas
fisicas sdo determinantes para a usabilidade do publico-alvo.

Uma vez concatenadas as premissas do projeto grafico, em seu respectivo briefing, a
proxima fase esta nas maos do designer que para seguir com o desenvolvimento do projeto
precisa de pesquisa, planejamento, aplicacdo das técnicas de forma criativa para alcancar o
resultado desejado, que € a conexdo entre o produto e seu publico.

Quando nos referimos a take, White (2006, p. 4) nos mostra que a brochura em formato de
revista “pode ser absorvida em um sé take, porque nossa visdo periférica abrange a coisa toda
a uma distancia normal de visualizacdo”, podendo variar também conforme a distancia que a
publicacdo é posicionada, e isso influencia na escala em que sao aplicados os elementos na
pagina. E importante ressaltar que dependendo da distancia em que n6s seguramos a paginas,
altera a escala dos elementos com a compde, seja ho monitor ou no papel o mundo editorial
visto em uma forma menor que a real, e isso nos chama a atencdo para o cuidado na
composicédo do projeto.

Figura 1 — Areas mais valorizadas e menos valorizadas da pagina (White, 2006, p. 4).

Areas mais valorizadas da pagina dupla sao A parte menos importante de uma dupla ¢ o rodapé
o canto superior direito e canto superior esquerdc da pagina, perto da dobra.

Ainda nesse item € importante abordar sobre a estrutura do livro, que séo os elementos que
compdem a estrutura fisica em si para acomodar o objeto literario principal. Mesmo que néo
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faca parte do conteldo, essa estrutura traz informacdes necessarias para o seu entendimento.
Segundo Araujo (2008), os elementos existentes antes do texto sdo considerados Elementos
Pré-Textuais. Os elementos que aparecem ap0s o texto, sdo chamados Elementos Pds-
Textuais. Todos aqueles que aparecem junto ao texto, sdo chamados Elementos Textuais. E,
além desses trés tipos de elementos, ainda podemos citar os elementos Extratextuais, que sao
todos os que nao séo englobados pelas outras classes, bem como capa, contracapa e orelhas.
Esses elementos facilitam a leitura e valorizam a obra que esta sendo apresentada, sendo de
total escolha independente do designer de cada editora 0 uso combinado desses elementos.

Tipografia

A tipografia em torno do mundo passou por muitas transformacdes até chegar ao resultado
atual, junto a tecnologia. Essas mudancas aconteceram desde sua criagdo, quando era
utilizada apenas como um bloco de metal fundido com alto relevo das letras e sinais. Olhando
ao passado podemos imaginar que as técnicas tipograficas e de impressao poderiam limitar o
designer editorial, mas assim como hoje, esses profissionais eram tidos no mais alto conceito
no momento de produzir a publicacédo, pois bem sabemos que a qualidade da obra impressa,
influéncia no valor agregado do conteido no ato da exposi¢do ou venda.

Ja no mundo p6s-moderno a fonte é um recurso amplamente usado pelo designer grafico.
Através do meio digital, o profissional hoje conta com milhares de formatos, oficiais ou néo,
para inserir nos trabalhos artisticos e comerciais. Mesmo assim conseguimos observar em
cada peca exposta a ansiedade do designer em construir em um determinado momento, a sua
prépria fonte, na intencao de ter algo particular e Unico. J& nas publicacdes, existe outro modus
operandi, onde as fontes tradicionais sdo amplamente requisitadas, com o intuito de dar ao
trabalho, sobriedade, organizacdo e atemporalidade. Segundo Bringhurst (2011), ‘a melhor
tipografia € uma forma visual de linguagem que liga a atemporalidade ao tempo’.

Segundo Araujo (2008), ‘as fontes sdo conjuntos de caracteres e simbolos desenvolvidos
em um mesmo desenho. Esse desenho de letra ou caractere é chamado de tipo’. No trabalho
editorial atual, podemos nos concentrar em alguns aspectos técnicos das fontes digitais bem
como o fato de serem vetores, que ndo perdem qualidade no aumento do tamanho. Outro
aspecto é o padrao tecnoldgico, que fica dividido em dois grupos, um deles sendo o mais
usado pelo designer gréafico, que é o padrdo Adobe, também conhecida pelo padrédo
PostScript!, desenvolvida pela Adobe Systems Inc., e o padrdo TrueType? utilizado nos
sistemas Windows, da Microsoft Corporation, e o MacOs, da Apple Inc., que é frequentemente
convertido em PostScript no momento da impresséo. No final dos anos 1990 a Microsoft e a
Adobe chegaram a um acordo e surgiu entdo a OpenType®, e com esse padrdo podem ser
inseridas em uma so6 fonte, um conjunto de caracteres gigantesco com multiplas codificacdes.
(Bringhurst, 2011).

(...) ao escolher o repertério de fontes adequado a tal ou qual publicagao, o editor e o diagramador
continuam lidando justamente com aquele cédigo que, partindo do tragado da letra manuscrita ou
esculpida, impde suas normas tanto no que diz respeito a medidas quando a modelos. (Araujo, 2008,
p. 278)

O designer deve fazer a escolha, influenciado com o objetivo e publico da obra. O
andamento do contetdo também deve influenciar nessa escolha, como por exemplo, se 0s
assuntos sdo extensos e existe uma grande quantidade de informacdo ou se elas sdo mais
objetivas. De acordo com White (2006), ‘a melhor fonte de texto é tdo confortavel que fica
invisivel (...) transparente. O leitor ndo deve nunca ficar consciente do ato de leitura, sendo ele
para’.

1 PostSript uma linguagem de programacao especializada para visualizagdo de informagdes, originalmente criada para
impresséo e posteriormente modificada para o uso com monitores

2 True Type s&o um tipo de fonte desenvolvido pela Apple Computer no fim da década de 1980 com um competidor
para as fontes Type 1 da Adobe em PostScript.

3 OpenType é um formato de fontes desenvolvido pela Microsoft, e depois em cooperagéo com a Adobe Systems.
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3 Metodologia

A pesquisa realizada é de natureza exploratéria e descritiva. Os procedimentos utilizados foram
a andlise bibliografica para identificar os principais conceitos e definigbes especificas do
planejamento visual da publicagdo (White, 2006); do design grafico: diagramagao, formato, grid
(Samara, 2007), tipografia, hierarquia (Bringhurst, 2011), cor, legibilidade, ritmo (Lupton &
Phillips, 2014); e da aplicagdo mercadolégica para publicagdes desta categoria, bem como do
setor industrial de acordo com as questdes de tempo e espago.

Por ser um objeto bastante especifico, podemos afirmar que essa pesquisa assume a forma
de um estudo de caso, sempre em consonancia com outras fontes que dardo base ao assunto
abordado, como € o caso da pesquisa bibliografica. O estudo exploratério € o primeiro passo
no campo cientifico, a fim de possibilitar a realizagdo de outros tipos de pesquisa em torno do
mesmo tema, sejam elas pesquisas descritivas ou até mesmo explicativas.

Essa pesquisa € de natureza basica, pois ndo tenta gerar novos conhecimentos de
aplicagéo pratica, apenas conhecimento cientifico. Quanto aos objetivos, esta pesquisa sera
em sua maior esséncia qualitativa, com algumas consideragdes quantitativas, onde vamos
considerar o relacionamento entre o mundo real e o objeto pesquisado.

Para entendermos o contexto de um Guia Industrial, € necessario entender o que sédo as
entidades de classe que compdem o Sistema S. Ele é formado por organizagdes e instituicbes
do setor produtivo, tais como industrias, comércio, agricultura, transporte e cooperativas que
tem como objetivo, melhorar e promover o bem-estar de seus funcionérios, na saude e no
lazer, por exemplo, como também disponibilizar uma boa educagao profissional. As instituicdes
do Sistema S nao s&o publicas, mas recebem subsidios do governo.

O Guia Industrial € uma publicagdo conceituada entre um seleto publico de empresarios
industriais no estado do Ceara. E através dele, que cada um desses empresarios pode analisar
como esta sua area de atuagado no mercado em que atua. O Guia é tido por esses empresarios
como ferramenta para alavancar negocios, ndo de maneira isolada, mas para obter atengéo do
Brasil e do mundo para o estado, fomentando as varias areas produtivas aqui existentes.

Objeto de estudo

Os principais aspectos da estrutura e caracteristicas utilizadas no processo de constru¢do de
um guia industrial serviram de base para uma andlise comparativa entre exemplares
desenvolvidos no Ceara, na Bahia e no Maranhdao buscando evidéncias da presenga ou
auséncia dos elementos graficos essenciais para a composi¢do de uma publicagdo editorial de
ampla complexidade de informagdes. Com o resultado da comparagao, ainda é feita uma
associagdo de fatores do projeto grafico desta natureza com a integragdo que o mesmo deve
permitir entre texto e elementos visuais, considerando cada um dos exemplares analisados.

Figura 2 — Guia Industria do Ceara 2017 (RM Design, 2017).

Anais do 9° Congresso Internacional de Design da Informagéo | CIDI 2019 4
Proceedings of the 9th Information Design International Conference

Anais do 9° Congresso Nacional de Iniciagdo Cientifica em Design da Informagédo | CONGIC 2019

Proceedings of the 9" Information Design Student Conference



Gldria, R. P. M., Alves, M. A. F | Design Grafico de Guias Industriais: Analise Comparativa dos Relatérios
da Bahia, Ceara e Maranhdo

Figura 3 — Guia Industria do Maranh&o 2015 (RM Design, 2017).
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4 Anadlise e discussao dos resultados

Apds analise detalhada de cada publicacido, fez-se uma separagéo dos resultados por itens de
maior relevancia, bem como estrutura fisica, design da capa, diagramagédo do sumario, do
editorial, informagdes econdmicas sobre o estado e o cadastro industrial que é a razdo da
existéncia da publicagéo.

Observou-se que as trés pegas contam com estrutura fisica semelhante, sdo volumosas,
com capa encorpadas, mas leves. As escolhas tipograficas variam bastante, embora todas
apresentem fontes de boa legibilidade, exceto o guia da Bahia que demonstra uma auséncia de
padrdo. O do Maranhao ofereceu uma melhor opgao tipografica cujo efeito acabou minimizado
com a falta de respiragdo entre linha e colunas. O guia do Ceara promove um padrao
tipografico que se repete em toda a obra, usando apenas uma familia tipografica. Um dos
problemas mais graves encontrados no guia baiano é a hierarquia de informagbes que se
apresenta complexa e repele o leitor; titulos ao centro de uma pagina, dentro de um losango,
permeiam todo o editorial. Ceara e Maranh&o tem suas edigbes com hierarquia bem definidas,
nas quais o leitor consegue entender aquilo que se apresenta no conteudo.

Ainda sobre a tipografia das trés publicagdes, foi observado que de todas, apenas o guia do
Ceara usa a mesma a mesma familia tipografica em todo seu conteudo, e para isso a escolha
de uma fonte com varias opgdes foi de devida importancia para a harmonizagao dos titulos,
subtitulos e corpo de texto do editorial bem como para o cadastro industrial. No relatério da
Bahia temos um confuso espago de titulos no centro da pagina com fontes de tamanho
equivalentes aos do corpo do texto, e uma divisdo da versao portugués-inglés sem nenhum
destaque. No guia do Maranh&o a problematica fica por conta dos subtitulos que dividem os
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conteudos, eles possuem o mesmo tamanho do corpo de texto e aparentam ser apenas frases
soltar em meio ao corpo de texto.

Tabela 1 — Andlise da tipografia usada nas publicagdes.

Parametros Guia Ceara Guia Maranhao Guia Bahia
Fonte Gotham

Serifa X X X
Capitular V4 X X
Textura Atraente Atraente Antipatico
Tamanho 10 9 12
Ritmo de Leitura Regular Regular Regular
Conforto de leitura Confortavel Desconfortavel Desconfortavel
Recuo X v X

Notas de rodapé X X X

Os guias sao de cunho corporativo, por isso tendem a usar cores sobrias. Nos exemplos
estudados o guia maranhense foi o Unico a utilizar uma cor mais vibrante. Os mercados deste
segmento se distinguem pelo nimero de empreendimentos em cada area. Na Bahia, ha maior
quantidade de industrias em relacdo ao Nordeste, seguido pelo Ceara, por sua vez seguido
pelo Maranh&o. Isto impacta diretamente na forma de pensar e organizar o conteido de um
guia. Por exemplo, o Guia da Bahia tem quase 800 paginas, sendo quase inteiramente apenas
0 cadastro industrial. Mesmo com essa quantidade de paginas, o guia baiano n&o apresenta
nenhum dado econémico do seu estado, diferentemente das publicagbes do Ceara e
Maranhao, com isso ele elimina um dos motivos da existéncia de um guia industrial que é de
promover e fomentar novos negdcios na regiao em que se encontra.

5 Conclusoes

Com o intuito de realizar uma averiguagéo sobre o design editorial dessas trés publicagdes, foi
feito um comparativo na qual sera possivel definir quais métodos do design grafico editorial
podem contribuir para o melhor entendimento do conteudo exposto ao leitor.

Com os resultados encontrados foi possivel concluir que a escolha dos elementos a serem
utilizados em um guia industrial deve ser baseada no conhecimento das potencialidades das
ferramentas graficas, dos objetivos pretendidos pelo setor e do publico leitor ao qual se destina
para que possa ser considerada como fonte de informagéo confiavel. Mesmo assim, ainda esta
sujeita a outras variaveis ndo previstas pelo projeto editorial, como o surgimento de novas
tecnologias e comportamentos mercadoldgicos do setor industrial, que podem interferir
significativamente na relevancia da publicacdo pelo segmento, o que, se ignoradas podem
transforma-la em mais um volume na prateleira empoeirada.
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