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Na composicdo cinematografica a cenografia € usada para impactar os espectadores e contribuir para
a atmosfera da histdria. Junto de fatores como a narrativa, o figurino, entre outros, o cenario é
pensado para constituir uma estruturacdo do estilo de vida dos personagens. Nesse contexto,
observando os doramas japoneses, é possivel concluir que neles a representacdo visual das
habitacOes se aproxima da vida cotidiana da sociedade na regido retratada. O objetivo desse artigo &,
através do Design de Interiores, explorar a relagdo do personagem nesse tipo de producdo com o
espaco e como esse pode reproduzir um ambiente que descreva sua personalidade, atributos,
nacionalidade, entre outros fatores que compdem sua vida.
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1 Introducao

De acordo com a autora Pamela Howard em seu livio O Que é Cenografia? (2009): “A visdo de
mundo da cenografia revela que o espago é o primeiro e o mais importante desafio de um cendgrafo. O
espaco ¢ parte do vocabulario cenografico”. Com o surgimento da televisdo e a popularizagdo da
narrativa seriada que se caracteriza pelo desenrolar em interiores no século XX, tornou-se mais
comum a composicao de cenarios que representem ambientes internos ser utilizada através do viés
naturalista, como uma forma de reproducao estética do que ¢ real, sendo um cenario que pode ser
entendido como aquele em que “cada detalhe é levado em consideracdo durante a criagdo, exigindo
maior fidelidade possivel a um ambiente existente no cotidiano exterior (...)” (BURLA, 2004, p. 136).

Nesse contexto surgiram séries televisivas cujo enredo se desenrolava quase completamente
em uma composic¢do de interior, por exemplo, as sitcons - abreviagdo de “situation comed)y”, comédia
de situagdo, como esclarece Cassio S. Carlos (2006, p. 14). No artigo (2014) sobre novas modalidades
de sitcom e o fendmeno confessional a mestranda em Comunicagao e Semiética na PUC/SP Fernanda
Manzo Ceretta apresentou uma defini¢do objetiva do que ¢ Sitcom televisivo com uma citagdo de
Elizabeth Bastos Duarte, professora da Universidade Federal de Santa Maria e pesquisadora de
televisdo.

“Trata-se de historias curtas e independentes, com personagens fixos, que utilizam
como quadro de referéncia o mundo exterior proprio de um determinado ntcleo social,
familiar ou profissional, colocando em cena a vida e/ou as atividades profissionais das
pessoas pertencentes a esse grupo. Esses programas ndo costumam ter data de
encerramento pré-definida, podendo estender-se, no tempo, enquanto houver audiéncia
e, consequentemente, patrocinio e¢/ou publicidade” (DUARTE apud CERETTA, 2008,

p.1).

Esse formato televisivo se tornou popular a partir dos anos 1950 com sucessos como / Love
Lucy (Pugh, Carroll, Oppenheimer, Schiller; 1951) e se sucedeu nos anos seguintes com programas
famosos como Bewitched (Saks; 1964), Full House (Franklin; 1987), Friends (Crane, Kauffman;
1994), How I Met Your Mother (Bays, Thomas; 2005), entre outros.

Apesar do cenario ocidental ser conhecido pelo grande sucesso de sua producdo de séries
televisivas, o oriente também se destaca por produzir contetido que apesar de ser ficticio, apresenta
elementos do estilo de vida deles, tais como seus meios de transporte, vestimentas, tradigdes,
cotidiano, entre outros. No Japdo, a representacdo dessa cultura se da através elementos geralmente
direcionados ao publico jovem, dentre os quais se destacam mangd', animes®, videogames, live-action
e dramas televisivos.

Uma das maneiras para que os costumes japoneses possam ser representados e recebidos pelo
publico na cultura pop ¢ através das telenovelas, tradicionalmente denominadas doramas’.
Diferentemente do modelo brasileiro de telenovelas, os doramas ou j-dramas, outra maneira de se
referir a essas produgdes audiovisuais japonesas, possuem um modelo de capitulos semanais que
ocupam cerca de uma hora da programagao e podem apresentar continuagcdes com novas temporadas,
como ocorre nas séries americanas.

Dentre esses doramas, percebe-se que por serem destinados ao publico juvenil, a maioria deles
se passa no cenario escolar buscando representar os costumes dos jovens do pais, porém normalmente
ha momentos em que essas telenovelas japonesas mostram a habitacdo dos personagens, geralmente
com o intuito de representar certa condi¢do social ou financeira, ou, até mesmo a relacdo desses jovens
com seus parentes. Conforme as seguintes produgdes podem corroborar: Hana Yori Dango (Yoko

' Nome caracteristico de historias em quadrinhos japonesas, e esse por ser um substantivo em japonés, nao
possui singular ou plural, sendo entendido apenas pelo contexto.

* Nome atribuido internacionalmente & desenhos animados produzidos no Japdo, porém para os japoneses, 0
termo refere-se a todas as produgdes de animagdo, sejam elas nacionais ou estrangeiras.

3 Definigéio generalizada de telenovelas orientais. Podem essas ser japonesas, chinesas, coreanas ou tailandesas, e
quando sdo adaptagdes de manga ou animes, podem ser chamadas de live-action.



Kamio; 2005), ltazura Na Kiss (Yuiko Miura; 2013), Death Note (Tsudumi Ohba; 2015), e Anohana
(Mari Okada; 2015).

A escolha do tema desse artigo se da devido ao recente contato da autora com o projeto de
pesquisa “Cenografia e narrativas”, onde eram exploradas temadticas do curso de Design de Interiores
acerca de fatores da cenografia nas produgdes audiovisuais, dentre esses, pesquisas sobre o jogo de
cor ¢ luz nos cenario € como os diretores e produtores de cinema se utilizavam do recurso como forma
de caracterizar a personalidade dos personagens, as circunstancias em que 0 mesmo se encontra, ou até
mesmo a atmosfera de uma situagdo especifica, além de uma analise feita no decorrer da faculdade que
examinava composi¢des de filmes e séries em que o espago ndo simplesmente existia, mas afetava os
protagonistas diretamente, suas acdes e reacdes emocionais. Nesse contexto esse estudo ira trazer o
tema para o cenario oriental, mais especificamente para as telenovelas japonesas.

Essa decisdo foi tomada baseando-se na hipotese de que é padrido as pessoas terem o mercado
de hollywood como referéncia de historias que se situam no cenario habitacional, porém ao tomar
conhecimento dos j-dramas, foi possivel perceber que, por serem direcionados para o ptblico japonés,
carregam uma profunda identidade sociocultural, que pode ser usada para conhecer melhor a
populagdo que vive no local onde ele se situa, suas crengas, tradi¢cdes, habitos e a relagdo deles com
suas habita¢des. Quando se trata do mercado de entretenimento audiovisual, ¢ comum que o brasileiro
procure mais produgdes norte americanas do que até mesmo as nacionais, mas o mercado da cultura
pop japonesa tem se expandido cada vez mais.

O consumo do Brasil desse tipo de contetido teve seu apice em meados dos anos 1990 com o
aumento da demanda de animes, mas o crescimento dos servigos de Streaming nas ultimas décadas
facilitou o acesso das pessoas a esse conteudo tornando-o cada vez mais presente no ambito do
entretenimento, portanto esse artigo trata-se de um tema atual que acompanha os avangos tecnologicos
e a facilidade de acesso da populacdo a produgdes de outros paises.

O objetivo geral desse estudo ¢ analisar a influéncia do design de interiores nas acgdes e
personalidade dos protagonistas de doramas japoneses. Além disso, seu propdsito especifico ¢
exemplificar como o cenario dessas telenovelas ¢ montado para retratar a cultura, habitos e costumes
dos personagens que o habitam, analisar a relacao das pessoas com o ambiente que elas vivem e como
essas relagdes sdo exploradas no contexto cinematografico, mostrar como a cenografia pode levar o
publico a entender fatores implicitos no enredo, além de relacionar o crescimento recente dos servigos
de Streaming com maneira em que as pessoas consomem o entretenimento audiovisual proveniente de
outros paises.

O trabalho serd desenvolvido a partir da analise de artigos cientificos ja publicados e da
revisdo bibliografica de autores que exploram a relagdo do homem com o lugar ou do enredo com a
cenografia, além da andlise de producdes audiovisuais em que o cendrio influéncia direta ou
indiretamente nos personagens. Esse apresenta um tipo de pesquisa exploratoria, por ser bastante
especifica e resultados qualitativos, pois nela ha um levantamento e coleta de dados mais subjetivos,
buscando compreender e interpretar determinados comportamentos, opinides, expectativas,
sentimentos, percepgdes, entre outros aspectos imateriais.

2 Consideracoes sobre os Doramas (3-dramas)

Dentre os diversos doramas ja produzidos, um exemplo que decorre predominantemente no contexto
habitacional ¢ a live-action Good Morning Call (Kanome, Suzuki, Obayashi, Kanda; 2016). Essa ¢
uma adaptagio televisiva de um mangd shajo® criado por Yue Takasuka (1997), publicado pela editora
Shueisha, e que teve sua versdo [live-action co-produzida pela Fuji TV (Japan) e pela Netflix
(mundial). A primeira temporada foi ao ar em 2016, e uma segunda temporada foi ao ar em 2017 sob o
titulo Good Morning Call: Our Campus Days’.

Nessa telenovela japonesa a adolescente Nao Yoshikawa muda-se para seu proprio
apartamento na cidade, quando seus pais voltaram ao interior para que pudessem administrar a fazenda
da familia. No entanto, ela logo descobre que Hisashi Uehara, um colega de escola conhecido por ter
boa aparéncia, também estd se mudando. Percebendo que eles foram enganados em alugar o mesmo

* Tipo de mangd visado para o publico feminino.
> Informagdes retiradas de: https:/en.wikipedia.org/wiki/Good_Morning_Call. Acesso em: 21/03/2019



apartamento, eles concordam em se tornar companheiros de quarto, a fim de fazer o pagamento do
aluguel. A historia segue suas aventuras enquanto eles tentam manter sua coabitacdo em segredo de
seus colegas, com Nao desenvolvendo sentimentos romanticos por Hisashi quando ela o conhece
melhor®.

Esse dorama exemplifica a questdo da influéncia que o espago possui nos personagens, visto
que os protagonistas ndo possuem uma relagdo amistosa quando comecam a morar juntos, tanto que
nos primeiros capitulos do j-drama os dois discutem frequentemente e criam varias regras que
facilitam a convivéncia, porém no decorrer da trama eles passam a demonstrar mais afeicdo até
desenvolverem sentimentos romanticos um pelo outro.

A partir da analise desse dorama ¢ justificavel considerar que o motivo de tanto atrito no inicio
da convivéncia dos protagonistas possa ser o sentimento de invasdo de um espago que deveria ser sO
seu por uma pessoa com manias e personalidade diferentes. E possivel perceber que no decorrer do
tempo de convivéncia entre os personagens principais, eles passam a conhecer melhor um ao outro,
seus habitos, costumes e a aceitacdo de ambos do fato de que o espago era agora “deles”, contribuiu
para que fosse construido um vinculo entre os dois.

Nessa observagdo nota-se que os produtores do dorama utilizam-se da composic¢do do interior
no apartamento para representar a evolugdo do relacionamento de Nao Yoshikawa e Hisashi Uehara.
Isso pode ser percebido no fato de que no decorrer da trama objetos caracteristicos de cada
personagens encontram-se pelo apartamento, mostrando que eles estdo cada vez mais familiarizados
com o ambiente que eles foram inicialmente “forgados” a habitar.

Nesse contexto e usando como base a andlise de Good Morning Call, esse artigo ird apresentar
como a composic¢do do interior de um ambiente pode ser explorada como um fator determinante para
diferentes comportamentos, sentimentos, habitos, entre outras questdes subjetivas.

2.1 Analise de Good Morning Call

Como dito anteriormente, o j-drama Good Morning Call se difere da maioria considerando que
esses geralmente se situam no contexto escolar, sendo que quando mostram a habitagdo dos
personagens, ¢ normalmente apenas com o intuito de mostrar melhor quem s3o os personagens, a
historia por tras de sua personalidade, ou o relacionamento com seus responsaveis, ou seja, suas casas
ndo possuem relacdo direta com os protagonistas, servindo apenas como plano de fundo para suas
vidas e o enredo principal se passa na escola.

Nesse contexto, ao analisa-lo é possivel perceber que a producdo cenografica dessa telenovela
japonesa apresenta um design clean e funcional presente em muitos interiores residenciais do Japao,
escolha que pode ser entendida como uma maneira de mostrar ao publico que, apesar de morarem
sozinhos, ambos ainda s3o jovens estudantes, ndo ¢ uma casa de familia, portanto eles ndo possuem
muita coisa, e sim se prendem ao que ¢ estritamente necessario ¢ deixar implicito que a drea comum
do apartamento € um espago neutro, sendo que quando ambos comecam a se adaptar ao local e deixam
de ser estranhos um para o outro, essa area de convivio comega a conter elementos da personalidade
de cada um deles. Seguem abaixo a imagem 1 (um) que consiste na sala no inicio do drama e a
imagem 2 (dois) que mostra o mesmo ambiente no decorrer do dorama.

% No original “Teenager Nao Yoshikawa has moved into her own 2DK apartment in the city as her parents have
returned to the country to manage the family farm. However, she soon discovers that Hisashi Uehara, a good-
looking classmate, is also moving in. Realizing that they have been scammed into renting the same apartment,
they agree to become roommates in order to make the rental payment. The story follows their adventures as they
try to keep their cohabitation a secret from their classmates, with Nao developing romantic feelings for Hisashi
as she gets to know him better.” (tradugéo autoral). Trecho retirado de:

https://en.wikipedia.org/wiki/Good Morning_Call. Acesso em: 21 mar. 2019




Imagem 1 — Cendrio no inicio de Good Morning Call. Fonte:
http://aitoda.blogspot.com/2020/02/haruka-fukuhara-lot-of-this-and-
thats.html acessado em 21/08/2019

v “Sorry about that.
You young kids enjoy yourselves.

Imagem 2 — Cenério no decorrer de Good Morning Call. Fonte:
https://www.tumblr.com/search/s%3 A good%20morning%20call
acessado em 21/08/2019

Apesar disso, o uso do cenario habitacional como plano de fundo para a composi¢do dos
personagens ndo se perde nessa imparcialidade do local. Como a 4rea comum do apartamento foi
representada como um espago neutro, nos quartos de cada um dos personagens nota-se a divergéncia
da personalidade de cada um. O quarto do protagonista masculino ¢ representado apenas com 0s
mobiliarios basicos, tons de azul e marrom, apresentando uma atmosfera mais séria, enquanto o quarto
da protagonista feminina ¢ composto com mdveis em tons de rosa, amarelo e azul claros, além de
diversos adornos e pelticias, mostrando uma atmosfera mais divertida e descontraida. As imagens 3
(trés) e 4 (quatro) abaixo mostram o quarto de cada um deles na segunda temporada, nessa eles ndo
moram mais juntos, mas essas retratam claramente o estilo de cada um.



Imagem 3 - Quarto do  protagonista masculino.  Fonte:
https://www.imdb.com/title/tt5520732/mediaviewer/rm1085360640. acessado
em 28/08/2019

Imagem 4 - Quarto da  protagonista feminina.  Fonte:
https://br.pinterest.com/pin/613756255449913971/ acessado em 28/08/2019

Nota- se que pelo fato de que os protagonistas tinham que agir com naturalidade na escola para
que os outros ndo desconfiassem que eles moravam juntos, os produtores exploram mais o cenario de
convivio do apartamento, desenvolvendo a relagdo entre eles naquele ambiente, tornando-o cenario
principal da telenovela. E possivel perceber que essa escolha dos produtores como ambientagio
interior reflete diretamente no enredo, visto que pode-se observar que praticamente todos os objetos
vistos em cena sdo utilizados pelos protagonistas em algum momento do enredo, alguns exemplos sdo:
a mesa de centro, que a perspectiva ocidental geralmente nos leva a concluir que € apenas um moével
de apoio, nessa série televisiva eles a usam com um tipo de cobertor com aquecedor elétrico e a usam
como mesa de lanches rapidos quando comem algo entre refei¢des; a pequena escada de apenas trés
degraus que ,invés de terem um mobilidrio especifico para o apoio da televisdo, eles a deixam sobre
um desses degraus; além do fato de que eles sdo mostrados lavando a louga, abrindo a geladeira,
colocando o casaco no armario, e realizando outras atividades cotidianas.

Em termos de produgdo cenografica, essa interacdo dos personagens com o cenario se
aproxima bem do viés naturalista, que a na época doutoranda em psicologia clinica (PUC/SP) Silvia
Balestreri Nunes em sua tese “Boal e Bene: contaminagdes para um teatro menor” (2004, p.72)
esclareceu: “Digamos que nas pegas consideradas “naturalistas”, se pretendia aproximar a cena o
maximo possivel da realidade cotidiana ou do cotidiano e da época em que se passa a peca: objetos,
figurinos, didlogos, gestual dos atores”.

Nesse contexto, uma definicdo de cenografia que pode se dizer que se aproxima do que € o
naturalismo ¢ a citagdo da cenografa israclense Tali Itzhaki presente na obra “O que é cenografia?”’ de



Pamela Howard (2009), “A cenografia é em esséncia: um ser humano em um espaco humano”
(ITZHAKI apud HOWARD, 2009, p.21). Essa “humanizagdo” pode ser percebida no principio de que
os autores dessas telenovelas geralmente trabalham com o intuito de que o publico sinta uma
aproximac¢ao do que se pode ver no cenario, com o que ele conhece do cotidiano, visto que os j-dramas
normalmente sdo produzidos visando audiéncia do publico japonés.

“Tudo neste cinema caminha em direcdo ao controle total da realidade criada pelas
imagens — tudo composto, cronometrado e previsto. Ao mesmo tempo, tudo aponta
para a invisibilidade dos meios de producao desta realidade. Em todos os niveis, a
palavra de ordem ¢ “parecer verdadeiro”; montar um sistema de representagdo que
procura anular a sua presenga como trabalho de representacdo” (XAVIER, Ismail,
2005).

Essa representacdo da realidade pode causar uma sensacao de semelhanga ao publico asiatico
mais do que ao ocidental, isso provavelmente ocorre pelo fato de que a cultura pop japonesa ¢
produzida buscando atingir os jovens do proprio pais, portando ¢ comum que retrate a visdo japonesa
de seus proprios costumes. Em Good Morning Call a cultura japonesa que é representada fora da Asia,
como, por exemplo, o uso de quimonos e visitas a templos pode ser percebida quando os protagonistas
visitam locais tipicos de tais atividades, mas ndo estad presente do cotidiano deles. No cenario
habitacional dessa trama especifica ndo ha adornos japoneses espalhados ou arvores tipicas orientais
pelo apartamento, a representacdo dessa cultura ¢ bem mais sutil, visto que € composto
propositalmente para que as pessoas que vivem no Japdo entendam o contexto da histéria
imediatamente.

3 Design de Interiores como representacao de diferengas sociais e economicas

Essa corrente naturalista pode ser explorada pelos autores dessas produgdes audiovisuais para
que o publico obtenha informagdes visuais rapidas quanto as caracteristicas de cada personagem, de
onde vieram, o tempo que se passa a historia e a vida de cada um de maneira implicita na trama,
contribuindo, justo de fatores como o roteiro ¢ os figurinos, para o entendimento rapido da cena pelo
publico.

“O teste para o cenografo € ver se toda a preparagdo ficou em equilibrio e se os
espectadores entenderam a visdo e a intencdo da produgdo. H& alguns passos muito
praticos a serem seguidos. Se os espectadores ndo conseguem ver, ndo conseguirdo
escutar. (...). Se o publico ndo consegue ver nem ouvir, perdera a concentracao e, em
pouco tempo, ficara inquieto. (...). Desde o inicio, a area cénica precisa ser planejada
do ponto de vista dos espectadores” (HOWARD, 2009, p.229).

No caso dos doramas japoneses é comum que essa mensagem rapida que o publico recebe
devido a ambientacdo interior seja referente a algum tipo de questdo financeira, social ou de
parentesco. Como dito anteriormente, os j-dramas sdo direcionados para o publico jovem japonés e
comumente buscam trazer essa representacao do jovem no pais, mas assim como o ocidente tem certos
esteredtipos sobre o estilo de vida no Japdo, o proprio também possui os seus sobre as diferentes
condi¢des financeiras do proprio pais.

Um exemplo disso, € a live-action Hanna Yori Dango (Yoko Kamio; 2005). Essa ¢ uma
adaptacdo televisiva de um mangd homonimo criado por Yoko Kamio (1992), publicado pela editora
Shueisha, e que teve sua versdo live-action produzida por Setoguchi Katsuaki. A transmissdo original
foi de 21 de outubro até 16 de dezembro de 2005 através da emissora de TV TBS'.

7 Informagdes retiradas de: https:/en.wikipedia.org/wiki/Hana_Yori_Dango_(TV_series). Acesso: 29 abr. 2019.




O enredo do drama consiste em Makino Tsukushi, personagem principal, ¢ uma adolescente de
uma familia pobre que, apesar das dificuldades financeiras, conseguiu ser admitida na Eitoku Gakuen,
escola de pessoas extremamente ricas. Para que ela possa estudar, sua familia passa, com orgulho, por
muitas privagdes. Nessa escola, os alunos esbanjam suas vantagens financeira, porém, os que mais se
destacam sdo um famoso grupo de quatro rapazes chamado de Flower Four, os F4 (flores no sentido
de preciosos), que sdo os herdeiros das mais poderosas familias do Japdo. Pelo poder financeiro dos
seus nomes, eles ditam as regras na escola, passando por cima até mesmo dos professores e diretores.

Nesse cenario de ostentacdo, tudo o que Makino Tsukushi deseja € se formar tranquilamente,
sem se envolver com os outros alunos. Porém, depois de um incidente, onde ela ndo pdde ficar calada
diante da injustica do lider do F4, ela se torna um alvo para o grupo F4. A partir dai, sua vida nunca
mais foi a mesma.

Com o passar do enredo, o lider do F4 (Tsukasa Doumyouji) se apaixona por Makino, mas ela
o considera muito implicante. Aos poucos ela acaba se tornando mais proxima dos F4, tendo uma
admirag¢ao maior por Rui Hanazawa (outro membro do F4) formando o triangulo amoroso do dorama.
Entdo muitas coisas acontecem até ela realmente perceber que ama Doumyouji®.

O manga ¢é considerado o shojo (para meninas) mais vendido no Japdo e, o seu sucesso ocorreu
por tratar da vida escolar e da violéncia estudantil de forma realista, ganhou uma versdo animada em
1996 com 51 episodios, um filme de curta metragem, com as personagens em uma histdria paralela, e
0 dorama japonés em 2006. Além da telenovela japonesa, a obra ganhou também uma adaptagdo
taiwanesa, uma coreana ¢ recentemente o servigo de Streaming Netflix langou uma versdo chinesa
nomeada “Meteor Garden” (Sharon Mao, 2018).

Esse ¢ um dorama em que, apesar de se passar no contexto escolar, € possivel ver a habitacdo
dos protagonistas frequentemente, isso ocorre porque o foco da trama desse drama ¢ a diferenca
exorbitante de condig¢des financeiras entre eles (refletindo esses aspectos na cenografia), portanto
torna-se necessario dar €nfase no local onde cada um vive para conseguir que a audiéncia perceba de
forma clara essa divergéncia.

Diferente do dorama analisado anteriormente (Good Morning Call), o cenario habitacional de
Hana Yori Dango representa um ambiente familiar, sendo possivel perceber a identidade de cada
familia em suas casas. No caso da protagonista feminina, que ¢ de origem humilde, a residéncia em
que ela vive com seus pais € bem pequena, clara, apertada e apresenta um amontoado de coisas,
reforcando a ideia de que o espaco ¢ reduzido, mas possui grande carga emocional, carregando as
memoérias de sua familia. Enquanto a casa do protagonista masculino ¢ muito maior ¢ com muitos
espagos vazios, tons escuros, moveis grandes e pesados e essa atmosfera também se reflete na relagéo
dele com sua mée, sendo que nesse caso ¢ a falta dela, visto que ela além de tratar o adolescente com
extrema rigidez, viaja muito, ¢ além disso, foi revelado no inicio da trama que ela esteve fora por seis
meses ¢ a empresa da familia dele faz muitos negdcios em Londres, portanto € possivel apresentar a
hipotese de que a casa dele representa um tipo de esteredtipo da residéncia inglesa.

Essas duas divergéncias no cenario do interior das casas dos personagens principais representa
um tipo de esteredtipo de como seria a residéncia da familia humilde se contrapondo com a da
abastada. Isso pode ser notado porque no comego da trama, quando os personagens ainda estdo sendo
apresentados, mostra frequentemente a residéncia da protagonista feminina e em seguida a do
masculino. Portanto, esses cendrios foram explorados para que o publico absorvesse fatores implicitos
no enredo que retratam a condicdo financeira de cada um deles. Isso é representado na Imagens 5
(cinco), mostra uma residéncia humilde e 6 (seis), que representa um ambiente abastado, através
dessas imagens pode se fazer uma comparagdo entre dois cenarios divergentes do dorama Hana Yori
Dango.

¥ Informagdes retiradas de: http://mundoyuki2.blogspot.com/2016/03/hana-yori-dango.html. Acesso: 29 abr.
2019.




Imagem 5 — Cenario da residéncia humilde de Hana Yori Dango. Essa
imagem ¢ a captura de tela de um video. Fonte:

https://vimeo.com/78311724 acessado em 01/09/2019

Imagem 6 — Cenario da residéncia abastada de Hana Yori Dango. Essa

imagem ¢ a captura de tela de um video. Fonte:

https://vimeo.com/78311724 acessado em 01/09/2019

4 Representacao cenografica de esteredtipos japoneses

A questdo de a cenografia naturalista retratar elementos cenograficos com o objetivo de aproximagao
do real faz com que as producdes busquem mostrar de maneira implicita o estilo de vida dos
personagens, permitindo que o publico entenda o enredo desde o principio da trama através de
recursos visuais. Para que ocorra o entendimento imediato do contexto do drama, muitas vezes as
producdes destacam representagdes sociais conhecidas no contexto em que seu publico alvo se situa.
Um exemplo desse padrao ¢ o dorama mencionado anteriormente Good Morning Call, visto que nele é
possivel notar elementos generalizantes, como o fato de que a protagonista ¢ mostrada como sendo
uma garota sensivel e feminina e em seu quarto ¢ possivel ver uma abundéncia da cor rosa e de
pelucia, elementos geralmente associados ao termo “feminina”.

Na sociedade, tanto ocidental quanto oriental, o julgamento prévio pode ser visto como
comum, ou seja, as pessoas costumam tirar conclusdes sobre o que veem baseando-se em suas
proprias referéncias de como as pessoas de certa nacionalidade se comportam e vivem. Apesar disso, a
visdo exterior do cendrio japonés tem sido modificada nos ultimos anos deixando de ser ligada apenas
a uma cultura tradicional e adquirindo uma representagdo mais divertida e colorida, associada a
industria do entretenimento.

Essa generalizacdo ndo ¢ novidade no contexto das producdes audiovisuais, visto que até
mesmo em produgdes de Hollywood é possivel perceber um padrdo para representar asiaticos que



muda de tempos em tempos. No livro de Reel Inequality: Hollywood Actors and Racism (2006) a
socidloga Nancy Wang Yuen afirma: “Racismo, na forma de exclusdo do mercado de trabalho e de
papéis estereotipados, marca a industria cinematografica de Hollywood ja desde os seus primoérdios,
no inicio dos anos 1900,

A representagdo asiatica na cultura pop geralmente se dava através de representagdes
estereotipadas nos filmes de Hollywood que antigamente ndo costumava nem mesmo ter um ator
asiatico para o papel e sim um ator branco fazendo o que é comumente conhecido como “Yellow
Face” que consiste em uma forma de maquiagem teatral usada por artistas brancos para representar
uma pessoa com etnia Asiatica e ¢ semelhante a pratica de blackface com afro-descendentes, Um
exemplo é Breakfast at Tiffany’s (Axelrod, 1961), com Audrey Hepburn, no qual o vizinho Mr.
Yunioshi, possuia dentes tortos e sotaque tipico, parodia um japonés e foi interpretado pelo ator
caucasiano estadunidense Mickey Rooney.

Nesse contexto, ¢ possivel perceber, por exemplo, que o sucesso dos filmes de Bruce Lee,
além da popularizagdo de filmes de artes marciais contribuiram para o senso comum de que,
hipoteticamente, “Todos os asiaticos sabem artes marciais”.

Esses padrdes se se estendem além do ocidente € possuem influéncia nos doramas, mostrando
que apesar de esses serem geralmente direcionados para o publico japonés, eles também apresentam
uma representacdo “padrao” que se estende desde o comportamento de seus protagonistas, até a forma
que ¢é apresentada suas habitagdes.

Os personagens de muitos doramas costumam representar algum tipo de estereétipo que pode
ser visto como uma maneira de levar a publico a compreender através de recursos visuais e de maneira
répida o contexto daquela histéria. Apesar disso, a maneira de representar os asiaticos na cultura pop
japonesa cresceu com a facilidade de acesso mundial a contetido desse grupo nas ultimas décadas,
passando a ser representada de maneira menos ancestral e mais descontraida.

5 Crescimento recente dos Servicos de Streaming

E possivel perceber que a maneira que o ocidente enxerga a sociedade oriental tem sido modificada
nos ultimos anos deixando de ser ligada apenas a uma cultura tradicional e adquirindo uma
representagdo mais divertida e colorida, associada a industria do entretenimento.

Em meados dos anos 1990 o anime e o mangd passaram a ser amplamente divulgados no
ocidente, o que atraiu a atencdo para a cultura pop japonesa, porém as telenovelas ainda ndo eram
amplamente conhecidas fora de seu pais de origem.

Essa realidade mudou com o crescimento dos servicos de Streaming o que facilitou o acesso da
populagdo ocidental ao contetdo audiovisual asidtico. Nos ultimos anos, sites como o Youtube,
Netflix e Dailymotion facilitaram o acesso da populagdo mundial a contetidos provenientes de
praticamente toda parte do mundo, desprendendo as pessoas da programagdo da TV e permitindo que
elas tenham acesso a diversos contetidos a qualquer momento. Além desses sites de distribuicao de
conteudo audiovisual, ha também disponiveis na internet sites e aplicativos especificos para aqueles
que buscam contetdo oriental, tais como o site Viki'® e o aplicativo Crunchroll''.

Esse avango também gerou comunidades de fas da cultura pop japonesa, conhecidos
popularmente como Otakus'’, fazendo com que aqueles que possuem familiaridade dos idiomas dessas
telenovelas estejam dispostos a ajudar aqueles que ndo detém tal conhecimento através de uma técnica
conhecida popularmente com fansub. No artigo “Hana Yori Dango: O Fenomeno do Dorama no
Brasil” a na época graduanda em Comunicac¢do Social com Habilitagdo em Jornalismo da Faculdade
de Comunicacdo, Universidade Federal da Bahia Barbara Lisiak de Franca comenta as “fansubs”
através da citagao:

? Tradugdo disponivel em: https://www.jornaltornado.pt/hollywood-a-maquina-de-refletir-preconceitos-e-

manipular-mentes/. Acesso: 13 jun. 2019

10 Disponivel em: https://www.viki.com/?locale=pt. Acesso: 30 abr. 2019.
" Disponivel em: https://www.crunchyroll.com/interstitial/android. Acesso: 30 abr. 2019.

"2 Nome atribuido internacionalmente a fis de anime e mangd, porém no Japdo, o termo pode se referir a um fi

de qualquer coisa em excesso.



“Existe toda uma rede de fas que se dispdem a traduzir e legendar os videos apenas
pelo prazer de divulgar o seu desenho animado preferido. Eles se encontram em foruns
e

sites especializados, montam equipes, dividem as tarefas e depois disponibilizam
gratuitamente on-line” (DORE apud FRANCA, 2008 p.)

E possivel notar, portanto, que a comunidade que consiste naqueles que apreciam a cultura
oriental vém crescendo junto a facilidade de acesso a conteidos provenientes de outros paises,
gerando a curiosidade quanto ao estilo de vida da populacdo desses lugares e contribuindo, devido a
reproducdo naturalista na cenografia do que € “real” para o entendimento dessas pessoas sobre a
maneira que esses povos vém e representam a si mesmos.

6 Consideracgoes Finais

Através de doramas, ¢ possivel observar a maneira que os profissionais responsaveis por essas
produgdes representam o povo da regido retratada de maneira que a audiéncia japonesa compreenda as
condi¢des de vida dos personagens através de elementos visuais, utilizando a composi¢ao do interior
das habitagdes como recursos para esse entendimento rapido.

A partir do estudo realizado para a elaboragdo desse artigo, torna-se evidente que maneira que
a populacdo recebe o entretenimento proveniente de outros paises se modifica junto ao
desenvolvimento das sociedades mundiais. Nesse contexto, os doramas japoneses ainda sdo de
conhecimento recente no ambito mundial, mas estdo se expandindo na representagdo da cultura pop do
Japao.

Em termos de cenario, a questdo de que sua evolucdo acompanha o desenvolvimento da
sociedade existe desde seus primdrdios. No artigo “Novos caminhos para a cenografia diante da
evolugdo tecnoldgica: o teatro ¢ a realidade aumentada” (MAIA, MUNIZ, 2018, p. 4), Horténsia
Gadelha Maia"> ¢ Euler Sobreira Muniz'* dissertam sobre a maneira que as mudangas nas camadas
sociais pés Revolucdo Francesa e as inovagdes tecnoldgicas pds Revolucdo Industrial, mudaram a
relagdo ator-cenario. Nesse o autor afirma que: “Com a mudanga do sistema de produgdo, ascensdo e
surgimento de novas camadas sociais, o publico também mudou, assim como os temas e criticas que
passaram a ser novos e diferentes”, sendo assim possivel perceber que esses acontecimentos trouxeram
mudangas no cenario teatral, deixando de ser apresentado para maravilhar o ptiblico como no Barroco,
e passando a ter a fung@o de transmitir criticas e fazer a plateia pensar acerca da situagdo na sociedade
vigente.

3 Arquiteta Urbanista, Universidade Federal do Ceara — UFC, graduagdo sanduiche no Institut National des
Sciences Appliquées de Strasbourg — INSA. Pos-Graduagdo em Arquitetura de Interiores, Universidade de
Fortaleza — Unifor.

'* Mestre em Engenharia Civil pela Universidade Federal do Ceara — UFC.



Interior Design Applied to Japanese Drama Scenography

In the cinematographic composition scenography is used to impact viewers and contribute
to the atmosphere of the story. Along with factors such as narrative, costumes, among others, the
scenario is thought to constitute a structuring of the characters' lifestyle. In this context, observing the
Japanese doramas, it is possible to conclude that in them the visual representation of the dwellings
approaches the daily life of the society in the region portrayed. The purpose of this article is to
explore the relation of the character in this type of production to the space and how it can reproduce
an environment that describes its personality, attributes, nationality, among other factors that make
up its life.

Design; Drama; Scenography; Character; Ambience.
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