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Por meio da aproximacdo do design com o campo social o presente artigo propOe investigar novas
associacoes entre design e praticas urbanas criativas na construcdo de espacos insurgentes de
cidadania, de modo a ampliar e articular o pensamento projetual do design aos complexos desafios
gue a conjuntura sociopolitica contemporanea nos apresenta. Por meio de uma abordagem dialdgica
utiliza um referencial tedrico que busca compreender a conjuntura sociopolitica na qual nds e o design
estamos inseridos. A partir disso, estabelecemos uma relagdo entre design, cidadania, processos
democraticos e praticas urbanas criativas, tornando possivel propor futuros possiveis de atuagao do
design no ambito da vida contemporéanea.
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A aproximagao entre o design e o campo social acontece no momento em que consideramos o design
um processo de interagdo social, pois, lida ndo apenas com objetos e sistemas abstratos, sendo assim ¢
possivel dizer que ndo existe uma neutralidade do design em relagdo as questoes sociais.

Nessa perspectiva, o design é percebido como uma atividade criativa cujo objetivo ¢ estabelecer
as qualidades multifacetadas de objetos, processos, servigos e seus sistemas em ciclo completo de vida
capaz de modificar o ambiente e transformar a relagdo dele com o individuo diante de suas
necessidades concretas.

Dessa maneira, consideramos ndo ser possivel que exista um design que ndo seja social, o que
acontece ¢ que muitas vezes o foco das abordagens tendem a ser mais mercadoldgico e financeiro.
Podemos dizer entdo que a agdo moderadora do design se estende para as esferas publicas e coletivas,
e também para 0 modo como vivemos a complexa conjuntura sociopolitica contemporanea.

Portanto, pensar o design de forma ampla e inserido no contexto social faz com que ele se
aproxime mais da realidade das pessoas, criando assim um ambiente material coerente para atender
melhor as suas necessidades.

Nesse sentido, neste artigo propomos investigar novas associa¢des entre design e praticas
urbanas criativas na constru¢do de espagos insurgentes de cidadania, ampliando e articulando o
pensamento projetual do design aos complexos desafios que a conjuntura sociopolitica contemporanea
nos apresenta.

Por meio de uma abordagem dial6gica utilizamos um referencial teérico que busca compreender
a conjuntura sociopolitica na qual nos e o design estamos inseridos. A partir disso, estabelecemos uma
relacdo entre design, cidadania, processos democraticos e praticas urbanas criativas, tornando possivel
propor futuros possiveis de atuagdo do design no d&mbito da vida contemporanea.

1 O processo social do design e a crise como possibilidade de insurgéncia

Lidar com a conjuntura sociopolitica contemporanea ¢ uma necessidade de todas as profissdes e ndo
apenas de nos, designers. O intuito de fazer essa abordagem ¢ abranger as possibilidades de atuagao,
nesse campo, ¢ ndo criar uma norma de como o designer deve agir no ato de projetar. A intencdo ¢
fomentar uma consciéncia critica dos profissionais de design a fim de diminuir o desequilibrio enorme
entre os centros de poder e as pessoas submetidas a esses poderes. Isto porque o desequilibrio €
antidemocratico na medida em que nega o acesso, a participacdo e trata as pessoas como meras
instancias no processo de objetivacdo e mercantilizagdo.

O design ¢ uma atividade multidisciplinar, flexivel e capaz de transformar realidades, uma de
suas caracteristicas € que suas praticas permitem mudangas constantes no desenvolvimento de projetos
levando em considerag@o o problema tratado. Desse modo, ¢ evidente o desafio de estabelecer novos
paradigmas para a criagdo e utilizagdo dos conhecimentos de design.

Em 2017, Manzini e Margolin, delinearam uma série de relagdes entre design e democracia,
além de exprimir razdes dessas aproximagoes, chamando a comunidade de design para se envolver na
manutenc¢do dos processos democraticos pelo mundo. Uma das aproximacdes propostas por Manzini e
Margolin (2017) é o design como democracia, que segundo os autores, seria a pratica do design
participativo para que diversos atores possam moldar possibilidades, de se viver, que sejam mais justas
e inclusivas. Esta visdo reforca uma outra area de pesquisa em design que tem crescido que € a
investigacao da perspectiva politica do design. O propdsito é compreender quais as relagdes de poder
estdo envolvidas nos processos de design participativo € como o pensamento politico pode estar
presente na relagdo entre design e diversos outros campos do saber.

A conjuntura sociopolitica contemporanea mostra-nos um ambiente de crise que permeia todos
os setores da sociedade transformando paisagens econOmicas, politicas, sociais e culturais. Vivemos
um tempo de emergéncia ¢ esta se da a partir do momento em que a histéria ¢ atravessada por
inimeras temporalidades que estdo emaranhadas e, por consequéncia, se afetam mutuamente
colocando em crise as narrativas de progresso, acumulagdo e dos poderes constituidos.

Vivemos um tempo em que o capitalismo tem invadido nossas vidas capturando nossas
subjetividades e nosso cognitivo envolvendo e abarcando até mesmo as formas de resisténcia criadas
contra ele. Assim, pensar uma atuacdo politica do design ¢ coloca-lo no centro das discussdes a
respeito da busca de resisténcias micropoliticas ao capitalismo cognitivo (COCCO, 2014). Este termo,
faz referéncia ao novo modo de apropriagdo de valor pelo capital sobre nossas vidas. Na



contemporaneidade, o que gera valor s3o nossas agdes cognitivas, afetivas, de comunicacao e de
conhecimento, ou seja, toda nossa produgdo imaterial que ao constituir o sentido, qualifica o processo
de valorizacao dos bens. (COCCO, 2014).

O design ao lidar com os processos de interagdo social também estd inserido nesse cenario. Essa
ndo neutralidade sociopolitica tem impulsionado o campo de pesquisa do design criando uma
desterritorializagdo da produgdo cientifica ¢ do proprio fazer do design, abrindo possibilidades de
compartilhamento entre saberes e fazeres, formais e informais, e em geral, de confluéncias entre
diferentes atores sociais.

Nesse sentido um momento de crise pode ser visto como brecha para a resisténcia, além de
fortalecer o papel sociopolitico do design. Além de ser uma possibilidade de construcdo de futuros
possiveis para o design a partir da compreensdo da crise como um dissenso, ou seja, uma ruptura e
uma descontinuidade sobre algo que é imposto.

As revolugdes, assim como as crises, ndao t€m principio e fim definidos, sdo eventos que passam
por um periodo liminar, momento ambiguo em que convivem simultaneamente as ideias hegemonicas
estabelecidas e o idedrio de resisténcia.

O cenario global de crise que estamos vivendo abrange muitos aspectos da sociedade e ameaga
direitos e conquistas que tinhamos como garantidos. No entanto, ¢ preciso pensar para além do
problema e buscar alternativas a este momento.

Sobre o processo de crise, Deleuze; Guattari (1995) entendem a crise como um sistema
complexo, cuja compreensdo perpassa pelo entendimento da ndo separagdo dos ambitos politicos,
ambientais e subjetivos das nossas agoes no mundo.

Esses autores veem a crise como um ponto de aglutinacdo e de saturacdo onde algo se rompe,
sendo possivel a partir de entdo criarmos novos tragados. Um dos legados de Deleuze e Guattari para
noés, € pensar a crise pela critica e clinica, ou seja, enxergar a crise em sua ambiguidade, uma mudanga,
forgada, repentina, inesperada e até mesmo violenta, mas que nos forca a pensar (DELEUZE;
GUATTARI, 1995). As crises surgem como um momento de desestabilizarmos os processos
instituidos criando movimentos de transformac@o que irdo modificar as formas de ser, viver e habitar o
mundo.

A analise da relacdo entre esses movimentos de mudanga € os processos instituidos é o que
Guattari e Rolnik (2000) chama de micropolitica, ou seja, é a busca por apreender o movimento das
coisas, esse movimento ¢ feito pelos corpos, poderes e lutas que estdo num mundo e constituem esse
mundo. Portanto a micropolitica estd interessada em como as relagdes desses movimentos de mudanga
acontecem, criam corpos mais complexos e coletivos (GUATTARI; ROLNIK, 2000). Além da
micropolitica, os autores, falam sobre os Universos de Referéncia, que sdo coordenadas conjunturais
de onde os corpos se orientam. Por isso, a importancia de pensarmos diferentes Universos de
Referéncia que convivam e se relacionem. Portanto, como podemos transformar nao s6 nossa politica,
mas transformar nossos universos referenciais sobre o que olhamos ou para onde olhamos quando
pensamos em politica. O que consideramos politico? Como construir relagdes, vivéncias e
experimentagdes politicas por meio do design?

A crise torna-se, portanto, um momento importante para agirmos de forma micropolitica para
mudanga de foco, no que diz respeito a construgcdo do papel social e politico do design na e para a
sociedade. E um momento importante para pensarmos as relagdes de poder instituidas na interagdo da
sociedade, para que possamos engajar em praticas de mudanga ¢ ndo s6 em simples manutengdo dos
processos instituidos.

Para Pelbart (2011), essa captura do desejo coletivo, pelo capital, contribui para a manutencao
das relagdes de poder instituido. Sendo assim ¢ imperativo pensarmos a relagdo entre o capital e
nossos desejos ¢ de que forma essa relagdo pode estabelecer a permanéncia desses processos
instituidos ou a mudanga dessa relacdo (PELBART, 2011).

Para tanto, faz-se necessario entender o que cabe ao design nesse processo complexo € como 0s
engendramentos existentes nesse dissenso interferem diretamente nas acdes criativas e na formacao de
uma imagina¢ao viva (comum) de resisténcia a crise. O que ja conseguimos perceber € que agdes mais
democraticas de fazer design tornam-se um horizonte possivel para o fortalecimento do papel social,
politico e resisténcia ao capitalismo cognitivo.



No entanto ¢é preciso criar estratégias que permitam que o design seja um agente constituinte de
espacos de subjetividades ativas para a solugdo desses problemas complexos e futuros possiveis e
desejaveis.

2 Design politico

As crises vividas pelo capitalismo, desde 1929, com a quebra da bolsa de Nova York, vém sendo
globalizadas e tém gerado consequéncias devastadoras, populagdes endividadas, dividas impagéveis,
recessdo econdmica e inseguranga social. As lutas contemporaneas sdo de certa forma uma recusa as
abstragoes do estado de violéncia econdomico e ideologico, vigentes no poder instituido.

Esses movimentos multitudinarios fizeram com que os indignados passassem a ocupar as ruas,
as redes, pracas ¢ prédios publicos, esses movimentos provocam uma desestabilizacdo dos consensos ¢
poderes constituidos, ou seja, surgem como uma emergéncia da mudanca. De forma geral estes
movimentos demandavam por democracia direta, por meios mais horizontais de tomada de decisédo
para problemas da cidade como moradia, transporte, violéncia urbana/policial, urbanismo higienista
entre outros.

E a partir dessa urgéncia por uma resisténcia, que emerge a necessidade da produgio do comum,
de novas formas de vida e de relagdes sociais que tenham como base a nossa capacidade de nos
inventar e nos reinventar permanentemente. Diante disso, nos vemos imersos em uma dindmica que se
movimenta em torno de uma saida da impoténcia gerada pelas velhas instituicdes da soberania e da
busca de um pensamento comum que nos leve em dire¢do a exercicios de reinvencdo das relagdes
produtivas, dos modos de convivéncia e dos habitos democraticos.

Do ponto de vista da resisténcia, portanto, a saida da crise estaria na capacidade de
intensificarmos aquela forga-criativa capaz de produzir novas tecnologias do comum, de alavancar
processos de diferenciacdo, produg¢do de subjetividade (interagdo social, cooperagdo, linguagem,
informagio, saberes e afetos). E essa forga criativa que faz com que seja possivel criar novas relagdes
e define uma “estética da existéncia” ou seja a constru¢ao de um comum (PELBART, 2011).

O design se conecta a essa produgcdo do comum como um agente gerador e potencializador
dessa forga criativa, utilizando a interagdo social como ferramenta, indo além da simples relagdo entre
homem e coisas, mas como um dispositivo agil de subjetivagdo capaz de perceber as singularidades
dos individuos. Nesse contexto observamos que novas vias de empenho politico e social do design
alinhadas a capacidade autonoma, dos individuos e comunidades, de se comunicarem ¢ se
organizarem tém sido descobertas, sdo acdes que vao além do alcance dos métodos usuais de controle
empresarial e da politica oficial.

Ainda que precarizados, os novos agentes de resisténcia organizam-se ndo somente para expor ¢
conter os engendramentos do capitalismo e da politica instituida, mas se unem em colaboragdo e
cocriagdo, para efetivamente criar alternativas produtivas a este estado dramatico de exploragao,
injustica e aniquilagdo das riquezas comuns que o Império nos impde.

Como exemplos desses novos agentes, que ligam producdo de subjetividade, resisténcia e
renovagdo politica, podemos citar acdes de design participativo. Essas acdes formam uma rede de
producdo simbolica, sdo movimentos relacionados com o design e artesanato, design e softwares
livres, design e agricultura comunitaria, design e ocupacdes populares, design e coletivos de arte
ativismo, design e luta pela democracia, design e meio ambiente, etc.

Muitas dessas iniciativas se interessam pelo processo de formagdo de um pensamento politico
do design, além de possuirem um pensamento de produgdo em comum. Elas permitem a emergéncia
ndo somente de percepgdes e sensibilidades, mas de relagdes e expectativas, aproximando pessoas,
conectando outras redes e efetivando os elos imprescindiveis para a superagdo da ansiedade e
imobilizag¢do coletiva. Benjamin (1994) considera ser fundamental pensarmos os meios de produgdo
na constituicdo de uma forma politica. Assim, como ja dito anteriormente, os meios de producdo e de
criagdo, agora, foram cooptados pelo capitalismo cognitivo, que por sua vez valoriza o pensamento € a
producdo vinda da subjetividade e criatividade dos individuos.

Nesse sentido podemos dizer que os meios de produgdo, hoje, ndo estdo mais s6 nas fabricas,
mas envolvem, também ou principalmente, o pensamento que se desenvolve no momento de
concep¢do dos produtos. Ou seja, os individuos passam a ter centralidade na produgdo, e
consequentemente, sua produgdo torna-se politica, uma vez que a pratica politica s6 ¢ possivel no
embate entre o sujeito ¢ o que estd diante dele. A constituicdo de um pensamento sobre o papel



sociopolitico do design abre espago para a intervenc¢ao e mudancas pelos sujeitos para a construcao de
um design politico.

Muitos projetos de design, principalmente, denominados sociais sdo construidos a partir da
utopia de uma acao politica do design, porém, na realidade, sdo cooptados e reproduzem os mesmos
mecanismos de dominagdo presentes nos processos instituidos do capital. Ainda ¢ inviavel (ou talvez
nunca seja possivel) verificar, pelo viés qualitativo, o nivel de mudanga social por meio de agdes
politicas de design, uma vez que essas, acontecem nas subjetividades como micropoliticas. As agdes
micropoliticas ainda agem, de forma lenta, porém podem sim produzir mudangas no nivel
macropolitico.

Acreditamos que os processos democraticos do design sdo acdes que ainda estdo no nivel
micropolitico, mas que podem vir a dar resultados macropoliticos. Pois sdo praticas construidas com
base na teoria democratica — participacdo, igualdade, legitimidade, autogoverno, dissenso ¢ liberdades
— perpassando pela compreensao das formas de expressdo contemporaneas, pela producdo dos afetos e
subjetividades, de como os dissensos se manifestam, e de como os individuos podem ocupar a cena
publica, construindo assim politica na pratica do dia a dia.

A criacdo desses dispositivos perpassa pelo carater democratico do design, ou seja, formas de
acdo que possibilitem de fato a horizontalidade na tomada de decisdo, a reconfiguragdo do lugar de
poder e maneiras democraticas de projetar. Mouffe (2006) ao propor um modelo democratico
agonistico vislumbra uma ordem democratica capaz de assumir o dissenso ndo como um antagonista,
mas como um agente capaz de auxiliar a construg¢do de uma pratica democratica mais real.

No que diz respeito ao design € o dissenso que torna as suas praticas sociais ricas em
criatividade, inovag¢do e possibilidades de construcdo de futuros possiveis no tempo presente. O
dissenso ¢ algo inerente ao pensamento politico do design e coloca as praticas democraticas de design
como micropoliticas em relacdo ao capitalismo cognitivo. Dessa forma o design age de forma
biopolitica, ressignificando o poder que age sobre nossas vidas em poténcia de vida, ou seja, cria
mecanismos de resisténcias aos processos instituidos. (PELBART, 2011).

Nessa linha de pensamento, retomamos aqui a percep¢do de Manzini; Margolin (2017) como
uma possibilidade de futuro possivel para o design, pois os autores aproximam o design a democracia,
na perspectiva da pratica do design participativo como recurso para que diversos atores possam moldar
novos mundos presentes e futuros de maneira justa e inclusiva.

Um exemplo disso sdo iniciativas sociais onde o design estd incluido como um agente
potencializador da criatividade alavancando processos de diferenciacdo, produgdo de subjetividade
(interacdo social, cooperacdo, linguagem, informagao, saberes e afetos), que aqui tratamos como sendo
as praticas urbanas criativas. Geralmente as praticas urbanas criativas estdo inseridas no contexto das
cidades em locais onde o poder do capital exerce grande influencia sobre as vidas existentes ali.

Pensar o design dentro desses espagos como um agente capaz de ressignificar as agdes
cognitivas das pessoas possibilita uma transformagdo do poder que subjuga para uma poténcia de vida
e de criatividade, isto faz com que estes espacos se tornem lugares onde a cidadania possa ser exercida
de maneira efetiva. Essa aproximacgdo requer um posicionamento politico, tanto da propria area de
conhecimento do design, como dos profissionais que exercem suas praticas em busca de maneiras
ativas para a manutengdo de processos democraticos por meio de agdes que envolvam a teoria e a
pratica do design.

3 Espacos de cidadania insurgente

A construg@o dos espagos de cidadania insurgentes passa pela reconfiguragdo do que chamamos de
espaco social da cidade. Segundo Lefebvre (2008) o espago social ndo se constitui a partir de uma
teorizacdo, mas sim por meio da pratica do dia a dia e do cotidiano. Nele esta contida a divisdo social
do trabalho, portanto, ele € o lugar onde os objetos sdo construidos, o conjunto das coisas que ocupam
a cidade e de seus subconjuntos. (LEFEBVRE, 2008).

Este “lugar” é o que o autor James Holston (2013) considera como sendo os espacos de
cidadania insurgentes. O autor utiliza o termo insurgentes para enfatizar a oposi¢do desses espacos de
cidadania aos espagos modernistas que ainda dominam fisicamente tantas cidades. Além disso, 0
termo ¢ utilizado também em oposi¢do ao projeto politico modernista que absorve a cidadania num
plano de constru¢do do Estado, mas, que no processo tende a reforgcar um projeto elitista de contencao
das classes trabalhadoras. Adotaremos esse termo para referirmos as novas e/ou outras fontes de



cidadania e a afirma¢do de sua legitimidade, pois esses espagos constituem novas formas
metropolitanas do social, ainda ndo absorvidas nas velhas estruturas ¢ nem por elas liquidadas
(HOLSTON, 2013).

Portanto, repensar a construcdo do espago social diz respeito a desenvolver uma imaginacao
social que inclua as pessoas ¢ suas poténcias criativas, como agentes ativos no processo de construgao
de solugdes para os problemas relacionados a cidade. No que diz respeito as praticas urbanas criativas,
onde a pratica do design participativo estd presente, normalmente percebemos que ha um
reposicionamento do cidaddo como protagonista, como agente criativo, agente construtor de solugdes
e como alguém que consegue exercer sua cidadania.

Ja que estamos falando em imaginacdo e projetando, esta, para um tempo futuro, no intuito de
conduzir possibilidades de atuagdo cidada por meio do design na cidade, vale a pena dispormos de um
tempo para pensarmos o que seria imaginar o futuro? Além disso, pensarmos de que cidadania
estamos falando? E qual a relag@o desse futuro imaginado por uma participagdo cidada com o design?

A imaginacdo do futuro ndo ¢é feita do nada. Para pensar e imaginar o futuro é preciso uma
reflexdo e andlise das condig¢des prévias do quadro ou conjuntura atual, de maneira que seja possivel
antecipar problemas no processo. De certa maneira essa antecipacdo pode ser considerada um
prognodstico da atualidade sendo peca fundamental para se planejar agdes futuras. Para tanto ¢
necessario que a ideia do prognostico seja vista de maneira flexivel e ndo-formalista, sendo mais
direcionada para a ideia de cenarios.

O conceito de cenarios € visto aqui como um exercicio de simulagdo no qual s8o imaginados
desdobramentos possiveis para a atuacdo cidadd e do design na solugdo de problemas dentro do
ambiente da cidade. Nesse sentido ndo pretendemos quantificar propriedades e nem esgotar as
possiveis trajetorias de agdes que envolvam a participagdo cidada, design e cidade. O desafio ¢
exatamente ndo fazer progndsticos que sejam reducionistas e sim processos abertos para construgio
coletiva e colaborativa.

Dessa maneira, acreditamos que a fonte desses cenarios futuros ndo esteja em nenhuma
producdo especifica de design, mas sim no desenvolvimento de um espago em que diversas areas
possam contribuir, um espago interdisciplinar, onde as possibilidades de atuagdo na cidade possam
conviver.

Ainda para compreendermos o surgimento dos espagos de cidadania insurgente ¢ importante
atentarmos para o processo de cooptagdo da cidade pelo capitalismo neoliberal, no intuito de
homogeneizar os espagos, incluindo até mesmo os espacgos criativos da cidade. No cenario da cidade
neoliberal onde o Estado regulamenta todo uso do espaco, a gestdo e o planejamento urbano tendem a
ser utilizados como engrenagens para o funcionamento de uma cidade empresa. A critica que fazemos
¢ que essas ferramentas ndo admitem e nem desenvolvem produtivamente os paradoxos de um futuro
imaginado. Ao invés disso elas sdo utilizadas para tentar a construgdo de um plano sem contradigdes ¢
sem conflito. O conflito ¢ algo importante para o universo da cidade, pois ¢ no dissenso que podemos
enxergar o outro e perceber suas diferencas e esse processo tem relagdo direta com a cidadania.
(RENA; BRUZZI, 2014).

A cidadania formal refere-se a condi¢do de membros de uma comunidade politica na historia
moderna, predominantemente o Estado-nagdo. A cidadania substantiva diz respeito a série de direitos
civis, politicos e sociais disponiveis ao povo. A perspectiva de cidadania muda & medida que novos
membros surgem para manifestar suas reivindicagdes, expandindo seu alcance. Por isso, pensarmos
maneiras mais democraticas de exercer o design participativo dentro de praticas urbanas criativas €
uma maneira de potencializar o exercicio da cidadania. Marshall (1977) considera que “Cidadania ¢
um status conferido a quem é membro pleno de uma comunidade. Todos que o possuem sdo iguais em
relacdo aos direitos e deveres que a esse status sao atribuidos”. (MARSHALL, 1977, p.92).

O autor ainda salienta que ¢ a percepcao direta da condi¢do de membro da comunidade com
base na lealdade a uma civilizag@o, que ¢ um bem comum, que faz com que os individuos exer¢cam sua
cidadania o que garante uma participagdo direta e assegura os direitos e responsabilidades.
(MARSHALL, 1977, p.92). Por isso que o protagonismo da comunidade onde o design esta inserido
em uma pratica urbana criativa ¢ tdo importante, pois ele favorece o reconhecimento do individuo
como parte integrante do grupo e o reposiciona no que diz respeito aos seus direitos e
responsabilidades para com a sociedade.



A insurgéncia, ou seja, o “agir contra” uma determinada ordem ¢é importante para o projeto de
repensar o social, porque revela um dominio do possivel que esta enraizado na heterogeneidade da
experiéncia vivida, isto ¢, estd ligada a um presente real e ndo em futuros utdpicos.

O paradoxo € que a construgdo de cenarios futuros para a participagdo cidada precisa envolver
ndo sé6 o desenvolvimento das formas insurgentes do social, mas também os recursos do Estado para
definir, ¢ ocasionalmente impor, uma concep¢do mais abrangente de direito do que, as vezes, ¢é
possivel encontrar no nivel local.

4 0 design como agente potencializador de espacos de cidadania insurgente

O design ¢ uma atividade criativa cujo um dos objetivos é constituir relagdes entre as pessoas € 0s
objetos, os processos € os servicos, agindo como um agente facilitador entre aspectos tecnologicos,
econdmicos e culturais. Sendo capaz de usar a criatividade para moldar o ambiente diante de suas
mudangas, portanto, a criatividade ¢ um aspecto inerente ao design. Por isso, podemos considerar uma
relagdo clara entre o design e poténcia criativa existente nas praticas urbanas criativas.

A criatividade ¢ a faculdade que nos permite pensar em nés mesmos de forma diferente do que
somos e, portanto, propor uma finalidade além da situagdo presente. Sem criatividade pode haver
calculo, mas nao projeto. O projeto ¢ a predisposicdo dos meios operacionais para por em pratica os
processos criativos. O design é o agente que, dentro de praticas urbanas criativas, possibilita o uso de
ferramentas, métodos e metodologias fomentando a criatividade e inovagdo entre os cidadaos
participantes dessas praticas. Seus meios criativos quando utilizados de forma ética e inseridos no
contexto social, aproximariam as pessoas da realidade, criando um ambiente material e imaterial
coerente para atender melhor as necessidades dos projetos nos quais o design esta inserido.

Um exemplo exitoso dessa relacdo entre o design inserido em praticas urbanas criativas ¢ a
colaboragdo entre 0 CERNE' e o Centro Cultural L4 da Favelinha® na producio de moda sustentavel.
O programa de extensdo universitairia CERNE vem trabalhando em colaboragdo com o idealizador
criativo do L4 da Favelinha, Kdu dos Anjos e com as costureiras do Aglomerado da Serra (periferia de
Belo Horizonte), no desenvolvimento e producao das colecdes da Remexe, marca de roupa do centro
cultural. As colegdes tém sido produzidas a partir da a¢do de upcycling’ na moda, ressignificando
doagdes de residuos de tecidos em roupas e acessorios.

O programa trabalha a partir da ideia de inovacdo socioambiental e integragdo entre
metodologias criativas e técnicas produtivas, visando o beneficio social, ambiental, cultural,
econdmico e buscando atender as demandas da associag@o La da favelinha. A proposta metodologica €
baseada no pensamento sist€émico aplicado ao Design Social, integrando o planejamento da cadeia
produtiva, prestacdo de servigo, projetos e produtos, a0 mesmo tempo em que acontece 0 mapeamento
de matérias-primas, fornecedores, usudrios ¢ o descarte ambientalmente amigaveis. Portanto, a 1dgica
do sistema de servigo do produto ¢ fundamental para compreender os conceitos metodologicos
utilizados pelo grupo. (RIBEIRO; MAZZIEIRO; WENDLING, 2019)

A partir desses conceitos foram propostas oficinas de criagdo e desenvolvimento da colegdo
intitulada E Curva. Todas essas oficinas foram realizadas de maneira colaborativa e cocriativa, entre
estudantes bolsistas do programa de extensao e os beneficiarios da associagdo La da favelinha.

'O projeto CERNE ¢ um trabalho de educagio em sustentabilidade ambiental e social, aliado & capacitagio em
design sustentavel. O objetivo ¢ a formagdo da consciéncia social, ambiental e cultural dos beneficiarios do
projeto, assim como dos estudantes da universidade, a partir da nogdo de reaproveitamento dos residuos
industriais.

’0 Centro Cultural La da Favelinha é uma iniciativa da comunidade do Aglomerado da Serra em Belo
Horizonte. Fundado em janeiro de 2015, o projeto nasceu a partir de uma oficina de rap que acontecia no
aglomerado. Com o crescimento da oficina que, logo apos, se tornou também uma biblioteca, surgia a demanda
de haver mais atividades que promovessem a cultura nos entornos da comunidade. O Centro cultural possui
varios apoiadores, um deles ¢ a Universidade FUMEC, que atuam por meio de projetos de extenséo.

> O Upcycling/recriutilizagio, também conhecido como reutilizagdo criativa, é o processo de transformagio
subprodutos, residuos, produtos inuteis ou indesejados em novos materiais ou produtos de melhor qualidade ou
com maior valor ambiental.



Figura 01: Colecio E Curva, colecido da marca Remexe La da Favelinha.

Fonte: Instagram Remexe La da Favelinha

O resultado sdo roupas criadas a partir da ressignificacdo da criatividade dos participantes do
projeto, signos, modos de vida e potencialidades do territorio dos moradores do Aglomerado da Serra.
Além dos resultados visiveis nos produtos, outros ganhos foram percebidos, como solugdes sistémicas
para situagdes especificas do projeto, criadas a partir da cocriag@o entre universidade e comunidade,
desenvolvimento da autonomia criativa dos beneficiarios, principalmente na resolugdo de problemas
do dia a dia, além de possibilidade de integragdo dos conhecimentos de areas diferentes.

E possivel dizer que os métodos do design foram utilizadas em prol da ampliagdo do repertério
cultural e criativo dos beneficiarios, acerca do seu proprio territério, ampliando, assim, a maneira
como estes se veem no espago urbano e impactando diretamente na constru¢do do imaginario social
que cerca todo o universo criativo associado ao ambiente da cidade.

5 Algumas consideragoes

Entendemos praticas urbanas criativas como sendo “maneiras de fazer” que intervém na distribui¢do
geral de como os individuos se relacionam e criam novos modos de ser. Nesse sentido, torna-se claro a
habilidade do design a respeito da potencializacdo do processo criativo de pessoas beneficiarias dessas
praticas.

Vimos que ¢ possivel o design se envolver em praticas urbanas criativas e potencializar o
surgimento de espagos de cidadania insurgentes, pois, por meio de seus métodos alavancam-se os
processos de diferenciagdo, producdo de subjetividade, cooperacdo, saberes e afetos, como acontece na
parceria entre 0o CERNE e o La da Favelinha.



Geralmente, quando a pratica do design participativo esta presente, os resultados trazem a tona
interagdes oriundas de afetividade, subjetividades e valorizagdo da vida dos beneficiarios, tornando
este processo biopotente, pois, ressignifica o poder que subjuga suas vidas em poder de vida, poténcia
de criacdo e sobrevivéncia, tornando o ato de criacdo um exercicio de insurgéncia no cotidiano.

Os produtos da colecdo refletem as potencialidades de linguagem, informacdo, interacao social e
criativa dos beneficiarios, tornando-os agentes de transformagdo de si mesmos, na medida em que
cocriam alternativas produtivas ao estado de exploracdo de seu territorio pelo capital.

O carater participativo e colaborativo ¢ de suma importancia, pois prevé processos democraticos
de inclusdo dos sujeitos presentes no processo de criacdo, redirecionando o protagonismo das acgdes
para a comunidade, fortalecendo assim os aspectos de cidadania e a autonomia.

Nesse sentido, o design utiliza a estética da existéncia como for¢ca motriz para potencializar a
criatividade projetando um espago de cidadania insurgente, ou seja, um lugar onde a valorizagdo do
individuo acontece em sua completude (aspectos sociais, politicos, emocionais e subjetivos),
incluindo-o como agente de transformag¢do do seu “lugar” proporcionando que ele exerca sua
cidadania.

Design in times of insurgencies

Through the approximation of design with the social field, this article proposes to investigate new
associations between design and creative urban practices in the construction of insurgent spaces of
citizenship, in order to expand and articulate the design thinking of design to the complex challenges
that the contemporary socio-political conjuncture introduces us. Through a dialogical approach, it uses
a theoretical framework that seeks to understand the socio-political context in which we and design
are inserted. Based on this, we established a relationship between design, citizenship, democratic
processes and creative urban practices, making it possible to propose possible futures for the
performance of design in the context of contemporary life.

Participatory design; Political design; Insurgent Citizenship Spaces
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