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O presente artigo apresenta a proposta de um sistema de objetos que dao suporte ao curriculo, elaborado,
para ser utilizado como guia e material de apoio por educadores de Jardins de Infancia de Sdo Tomé e
Principe. Este material, € um dos produtos resultantes do projeto desenvolvido pelo LIDE que tem como
base a metodologia do Design em Parceria para a elaboracéo de contetido curricular para a Educacéo
Infantil. Este trabalho foi pautado em um dialogo interdisciplinar entre Design e Educagao, ilustra as
diversas formas com que a atividade do Design pode participar dos processos de ensino-aprendizagem,
potencializando a constru¢do de conhecimento por meio da configuragéo de artefatos, ambientes e
sistemas educacionais. O projeto esta sendo desenvolvido por pesquisadores do Laboratério Interdisciplinar
de Design Educagao da PUC-Rio, Brasil, com o Ministério de Educacéo, Cultura e Ciéncia e o UNICEF da
Republica de Sdo Tomé e Principe, Africa, e apresenta outras diferentes frentes de atuacdo que n&o seréo
o foco deste texto, tais como, a elaboragéo de contetido curricular concernente a Educagao Infantil, o
oferecimento de curso de reciclagem para educadores e auxiliares, o projeto de materiais didaticos e a
ressignificacdo de espagos fisicos de Jardins de Infancia.

childhood education; teaching materials; design in partnership; design education

This article presents a proposal for a system of objects that support the curriculum, designed to be used as
a guide and support material for Kindergartens educators of Sdo Tomé and Principe. This material is one of
the products resulting from the project developed by LIDE which is based on the Design in Partnership's
methodology for the development of curriculum content for early childhood education. This work was guided
by an interdisciplinary dialogue between Design and Education and llustrates the various ways in which the
activity of Design can participate in the teaching-learning processes, strengthening the construction of
knowledge through configuration artifacts, environments and education systems. The project is being
developed by researchers at the Design Education Interdisciplinary Lab (LIDE) from PUC-Rio, Brazil, the
Ministry of Education, Culture and Science and the UNICEF from the Republic of Sdo Tomé and Principe,
Africa, and has other different fronts of action that will not be the focus of this text, such as the development
of curriculum content concerning the Kindergarten, the recycling course offering for educators and
assistants, the teaching materials design and the redefinition of physical spaces of Kindergartens.
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Introducéo

No ambito do Laboratorio Interdisciplinar de Design Educacgédo?, que tem por principio basico
desenvolver pesquisas que visem potencializar o processo de aquisicdo de conhecimento por
meio de artefatos, ambientes e sistemas analdgicos e digitais, esta sendo desenvolvido um
projeto de pesquisa em parceria com o Ministério de Educacao, Cultura e Ciéncia e o UNICEF
da Replblica de Sdo Tomé e Principe, Africa. O projeto inclui a elaboracéo de contetido
curricular para a Educacéo Infantil, o oferecimento de curso de reciclagem para educadores e
auxiliares, o projeto de materiais didaticos e a ressignificacéo de espacos fisicos de Jardins de
Infancia.

O desenvolvimento do projeto, por meio de um dialogo interdisciplinar entre Design e
Educacéao, ilustra as diversas formas com que a atividade do Design pode participar dos
processos de ensino-aprendizagem, potencializando a constru¢cdo de conhecimento por meio da
configuracdo de artefatos, ambientes e sistemas educacionais.

Para o desenvolvimento do projeto, adotou-se a metodologia do Design em Parceria
buscando a validacéo pelos futuros usuérios de todos os elementos que comp&em o curriculo,
assegurando ao produto final uma maior efetividade na obtencdo de seus objetivos. Pode-se
dizer que ao analisar a aplicacéo dessa metodologia no &mbito educativo é possivel perceber
seu mérito ao engajar as diferentes instancias envolvidas na construgdo do conhecimento —
alunos, professores, profissionais especializados, consultores e patrocinadores — em torno de um
objetivo comum. Quando se incorpora, no objeto final, ideias de todos os atores envolvidos,
possibilita-se 0 amadurecimento e o enriquecimento da situagdo de uso COUTO e RIBEIRO
(2001).

Entre os principios basilares fundamentais da educagéo esta a igualdade de
oportunidades, por se constituir em um direito essencial do ser humano - contribuindo para a
diminuicdo a excluséo escolar e, para o aumento do convivio com a diversidade e a diferenca
nos sistemas educativos. Nesse sentido, os ‘Objetivos de Desenvolvimento do Milénio (ODM)’
pautam o sistema educativo de Sdo Tomé e Principe, estruturado segundo a Lei de Base do
Sistema Educativo (LBSE) - Lei n°2/2003 que compreende a educacgédo pré-escolar, além da
educacéo escolar e da educacgéo extraescolar.

O presente artigo apresenta a proposta de um sistema de objetos que dao suporte ao
curriculo, elaborado, para ser utilizado como guia e material de apoio por educadores de Jardins
de Infancia de Sao Tomé e Principe. Este material, € um dos produtos resultantes do projeto
desenvolvido pelo LIDE que tem como base a metodologia do design em parceria para a
elaboracéo de conteudo curricular para a Educagéo Infantil.

2 Educacéo para o desenvolvimento integral da crianca

A educacao tem por funcao criar condi¢cdes para o desenvolvimento integral das criancas,
considerando as possibilidades de aprendizagem que elas apresentam nas diferentes faixas
etérias. Esse trabalho é conduzido por meio de uma atuacgao que propicia o desenvolvimento de
capacidades, sejam de ordem fisica, afetiva, cognitiva, ética, estética, de relacéo interpessoal e
de insercédo social, levando em consideracéo as especificidades do contexto sociocultural.

A definicdo dos objetivos em termos de capacidades - e ndo de comportamentos - visa
ampliar a chance de concretizagéo das inten¢des educativas, uma vez que as capacidades se
expressam por meio de diversos comportamentos. Nesse sentido, as aprendizagens que

1 As pesquisas em desenvolvimento no LIDE|DAD|PUC-RIO estio vinculadas ao eixo tematico ‘Design em Situagdes de
Ensino-aprendizagem’, que é uma linha de investigagao inserida preferencialmente no campo académico e que tem
como principio basico a reflexdo critica sobre objetos, sistemas e linguagens utilizados em ambientes concretos ou
mediados pela tecnologia onde, de alguma forma, se pretenda adquirir conhecimentos.
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convergem para ela podem ser de naturezas diversas e, ao estabelecer objetivos nesses termos,
o professor amplia suas possibilidades de atendimento a diversidade de interesses apresentada
pelas criangas, podendo considerar diferentes habilidades e maneiras de aprender.

Respeito a diversidade dos alunos é parte integrante da nossa proposta. Para que seja
incorporada pelas criangas, a atitude de aceitacéo do outro em suas diferencas e
particularidades precisa estar presente nos atos e atitudes dos adultos com os quais convivem
na Instituicdo. Comecando pelas diferengas de temperamento, de habilidades e de
conhecimentos, até as diferencas de género, de etnia e de credo religioso. E ponto de
fundamental importancia a promocéo do respeito a essa pluralidade que deve permear as
relacdes cotidianas.

Nesse sentido, é tarefa primordial da escola a difusdo de contelidos. Nao contetdos
abstratos, mas vivos e concretos, portanto, indissociaveis da realidade social. Trata-se de uma
proposta pedagdgica que segue a linha "dialogo - acdo - compreensao — participacao”, sempre
baseada nas experiéncias do aluno.

Segundo Kramer (1999), a formag&o cultural das criancas e de seus professores é direito
de todos, pois todos - criancas e adultos - sdo sujeitos histéricos e sociais, cidadados produzidos
na cultura e criadores de cultura. Cidad&os que tém direitos sociais, entre eles o direito a
educacéo.

As criancas tém direito ao respeito e a prote¢do da sociedade e do estado, com vista ao
seu desenvolvimento integral segundo a Constituicdo de Sdo Tomeé e Principe. Em seu Artigo n°
55 preconiza que a educacgéo seja um direito reconhecido a todos os cidadéos, incluindo a sua
participacdo ativa na comunidade.

Assim sendo, faz-se premente a compreenséo das necessidades de qualificacédo de
profissionais docentes que repensem suas praticas, a fim de garantir que todas as criangas
tenham uma infancia com acesso ao conhecimento e a interagdo com a cultura, por meio dos
espacos formais e ndo formais.

A existéncia do profissional docente, devidamente preparado, ocupa um lugar muito
importante na promocédo da construcao de estratégias de desenvolvimento para a educagédo de
Sao Tomé e Principe e é um fator decisivo na consecuc¢éo dos objetivos da Educacgéo Pré-
Escolar nesse pais.

Levando em consideracao principalmente estes principios do desenvolvimento infantil e
a metodologia do Design em Parceria sob a qual todo o projeto se pauta, vale ressaltar os
desafios de projetar para uma outra cultura, da aproximac¢do com a mesma. Esta metodologia
tornou possivel este trabalho uma vez que, tomou por principio a seguinte definigéo:

O Design nao é socialmente neutro, mas sim uma atividade que influencia e é
influenciada pelo balanco de interesses entre os diferentes grupos sociais que participam do
processo. Em outras palavras, o Design € intrinsicamente um processo interativo e social.
(COUTO e RIBEIRO, 2001).

3 Bases conceituais que norteiam o curriculo de Pré-Escola de STP

Na elaboracao da proposta curricular para a Pré-Escola foi considerado que o homem é um ser
social em todo o seu desenvolvimento, logo é também um ser interdisciplinar o que torna
oportuna a metodologia adotada neste projeto — da concepgao até a morte — se constroi pelas
sucessivas trocas com o meio externo. Por consequéncia, a aprendizagem tem seu significado
estruturado e confirmado pelo cddigo cultural do meio em que ela se inscreve. O meio cultural se
define por ser o entorno que constroi a estrutura do sujeito e determina as suas acdes, dando-
Ihes uma marca propria de seu tempo e seu lugar. A relagcdo do homem com seu meio cultural é
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uma relacdo de reciprocidade e, do mesmo modo, a relacdo entre seus pares é e sera sempre
de trocas (MAMEDE-NEVES, 2013).

Em funcao disso, o trabalho pedagdgico sé tem sentido se realizado levando-se em
conta como se constituem e como se integram as diferentes dimensfes desse ser: além da
estrutura fisica, a dimenséo racional, a dimensdo motivacional e a dimenséo social, sendo que
esta se desdobra em dimensé&o contextual e interpessoal.

Figura 1 — Sujeito do conhecimento e lugar da aprendizagem. (Fonte: autores)

RACIONAL EMOCIONAL

SOCIAL

CONTEXTUAL INTERPESSOAL

Segundo Mamede-Neves (2013), a aprendizagem é um conceito que implica em duas
significacdes: como processo e como produto. Como processo, refere-se a organizagdo das
estruturas mentais em niveis que vao se construindo em complexidade crescente e atuando nas
diferentes dimensdes. E fundamental, portanto, que o professor conheca a evolucdo desse
processo, para poder organizar de forma adequada o que ensina e como ensina e até onde pode
ir guando ensina.

Como produto, a aprendizagem ndo € um processo Unico, mas se traduz pelas
mudanc¢as no comportamento observavel que se da em vérios tipos, segundo Lewin (1965):

e Mudanca na rede do conhecimento com diferenciacdo progressiva na sua
complexidade;

¢ Mudanca de interesse (motivacdes positivas ou negativas) que se constréi pela
relagdo entre o sujeito e as areas que o atraem ou fazem-no recuar, ndo desejar;

e Mudanca de valores, como resultado da identificacdo da crianga com seus pais,
membros da familia, professores ou encarregados, portanto, em principio, apenas
com o0s que o rodeiam e que Ihe ensinam as crengas, 0s modos de se comportar, 0s
mitos e as normas do seu contexto. Mais tarde, esse circulo vai-se abrindo para
novas experiéncias e o contato com outros contextos, ainda dentro do pais ou pelas
trocas internacionais que vao acontecendo;

Portanto, a aprendizagem, dentro desta base conceitual, ndo é concebida apenas como
aprendizagem apenas cognitiva, racional que precisa evoluir para abstraces. Ela € muito mais!

A aprendizagem como um conceito complexo tem como ponto principal a percepc¢éao.
Perceber néo €, apenas, perceber objetos concretos. Percebemos, além desses objetos
concretos, percebemos objetos ideais, fruto de nossa constru¢ao imaginaria e, sobretudo,
percebemos relacfes entre pessoas, fatos, fendmenos, etc. Assim sendo, 0 comportamento
humano € o resultado de como o0 homem percebe o mundo e de como ele se percebe no mundo.

A proposta politico pedagdgica substantiva para a Pré-Escola considerou como pano de
fundo as bases conceituais acima descritas, sobre as quais foram assentadas as acdes

Anais [Oral] do 7° Congresso Internacional de Design da Informacéo | CIDI 2015
Proceedings [Oral] of the 7th Information Design International Conference | IDIC 2015



321

necessérias a elaboracéo de contetido, as metodologias de ensino, o projeto de materiais
didaticos e a formagéo de professores.

Figura 2 — Diagrama sintese do projeto politico pedagdgico. (Fonte: autores)
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Interdisciplinar A proposta curricular proposta, ancorada nas bases conceituais acima
descritas, pressup0e relagbes entre os contelidos e as possiveis significacdes que estes tenham
para os alunos, desdobramentos metodoldgicos necessarios para cada area de conhecimento
gue compde o curriculo, bem como conteldos vivos e concretos, portanto, indissociaveis da
realidade social.

Trata-se de uma proposta pedagogica que segue a linha ACAO <> DIALOGO <>
PARTICIPACAO, baseada nas experiéncias do aluno, como também e sempre, na competéncia
do professor.

Figura 3 - Exemplo de interrelagdo entre agao, didlogo e participacdo. (Fonte: autores)

Exemplo > trabalhar com objetos de cores, tamanhos, formas e usos diferentes

(bater entre eles, arremessar, empilhar, etc)

s N T
ACAO I crianga encorajadas a manipular, agir sobre os objetos
J

. N = By
conversa entre os alunos e o professor sobre as acoes
DIALOGO que fizeram,incentivando as criancas a dizerem porque
acham que aquilo aconteceu, etc
L. 7 \ 7
{ ] - 4 f °d [ k-
PARTICIPACAO professor atento para que todos sejam livres para participar,
L encorajar os mais timidos mas sem impor a participacdo
J \

O Design em Parceria estabelece uma analogia com as interrela¢cdes descritas uma vez
gue é uma atitude projetual uma vez que possibilita 0 desenvolvimento de projetos relacionados
as realidades sociais, em contextos especificos contribuindo para a descoberta de valores
culturais. Requer uma efetiva participacao de individuos ou grupos sociais no desenvolvimento
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dos projetos em todas as suas etapas. Favorece a geracao de solucfes apropriadas que estardo
sempre alinhadas com as necessidades e desejos das pessoas envolvidas e conduz a
construcdo de objetos facilmente reconhecidos, aceitos, absorvidos e significados pelo grupo
gue participa do processo de projeto.

A conduta metodoldgica de ensino utilizada na elaboragdo das bases curriculares é
predominantemente “aprendizagem por solugbes de problemas” nos termos propostos por Polya,
uma espécie de estratégia de ensinar adotada por Mamede-Neves (2012) desenvolvida de forma
individual ou em pequenos grupos, na qual ha uma grande énfase na compreensao de como a
crianca pensa e como a crianca aprende, quando esta diante de uma situacao de impasse, seja
ele simples ou complexa.

Ela se centra na observacao das acdes da crianca, em suas formulacdes, em como se
expressa para explicar de que modo chegou a determinados resultados, porque agiu de tal modo
etc. Esta forma didatica de conduzir a aprendizagem na pré-escola é essencial porque, leva os
alunos a terem interesse pelo que esta sendo proposto, irem além do que é ensinado,
desenvolverem ao mesmo tempo a autonomia e a aprendizagem colaborativa, mais preparados,
portanto para usar convenientemente as estruturas de conhecimento.

Os materiais didaticos sdo considerados como recursos instrumentais para a intervengéo
docente. Assim sendo, tanto eles como as propostas de dindmicas que foram criadas, estao
articulados ao curriculo da Pré-Escola, tendo como diretriz metodoldgica o trabalho desenvolvido
e sedimentado do Laboratorio de Design Educacéo.

4 Estrutura do curriculo proposto

Consonante com o que foi abordado em relagdo as condi¢des de melhor aprendizagem por parte
das criangas, o curriculo proposto apresenta conteddos vivos e concretos, portanto,
indissociaveis da realidade social, d& especial énfase para as relacdes entre os conteldos e as
possiveis significacdes que esses tenham para os alunos e assimila os desdobramentos
metodolégicos necessarios para cada area de conhecimento, porém sempre respeitando 0s
limites dos niveis de desenvolvimento apresentados pelas criancas de quatro e cinco anos.

Em termos de duragéo, o curriculo desdobra-se em oito meses letivos e oito unidades de
contelido, sendo cada uma delas para um més letivo especifico. Cada unidade de contetdo
engloba quatro semanas de cinco dias cada e cada dia compreende sete mddulos de atividades.

Em termos de conteldo, cada uma das oito unidades do curriculo apresenta a énfase da
unidade, um quadro de distribuicdo de unidades pelas &reas de conhecimento — Linguagem,
Matematica, Meio Fisico e Social e Expressoes - Arte e Expressfes - Movimento. Contempla,
ainda, um quadro de conteudos das areas de conhecimento para a faixa etéria em foco, segundo
as competéncias e habilidades definidas. Por fim, traz um quadro de intencionalidades
educativas segundo as competéncias e habilidades definidas para a faixa etéaria.
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ENFASE DA UNIDADE

DURAGAO

UNIDADE

CONTEUDO DA UNIDADE
POR AREA DE CONHECIMENTO

AREAS DE CONHECIMENTO
A SEREM EXPLORADAS

QUANTIDADE DE ATIVIDADES SEMANAIS
POR AREA DE CONHECIMENTO

CONTEUDOS E SUGESTOES DE ATIVIDADES PARA CADA UNIDADE POR AREA DE CONHECIMENTO

LINGUAGEM

EXPRESSOES EXPRESSOES MEIO FiSICO E SOCIAL
ARTE MOVIMENTO

Apresenta um desdobramento de contetido em atividades que podem ser trabalhados na area de conhecimento

Para cada unidade, foram sugeridas atividades diarias, segundo os contetdos das areas
de conhecimento, levando-se em consideracédo as competéncias e habilidades definidas.

Em termos de modularizagéo, cada dia da semana é composto por sete médulos de
atividades, a saber: atividade de acolhida; atividades diarias; lanche; atividade de integragdo das
areas de conhecimento (1); atividade livre; atividade de integracao das areas de conhecimento
(2) e atividade externa guiada.

Quadro 2 - Natureza das atividades diarias. (Fontes:

autoras)

ATIVIDADES DIARIAS

LIVRE INICIAL INTEGRAGAO DAS EXTERNA
AREAS DE CONHECIMENTO GUIADA

Apresenta um
desdobramento de
contetido em
atividades que podem
ser trabalhados na
area de conhecimento

Atividades realizadas
diariamente.
Sugere-se a realizagdo
de umaroda de
conversa ou alguma
atividade de
preparagao para
outras atividades

Acontecem diariamente em dois momentos e
servem de referéncia para trabalhar com os
contelidos das areas de conhecimento. Elas
inspiraram atividades que promoverdo a
aproximagdo da crianga com os temas do
curriculo. Essas atividades sdo aderentes as
competéncias e habilidades que se espera
sejam desenvolvidas e é facultado ao educador
criar livremente atividades de integracéo de
contelidos a partir da sua experiéncia

pedagdgica e das caracteristicas de seus alunos.

5 Sistema de objetos que dao suporte ao curriculo

Tem por objetivo
propiciar ao alunos um
tempo de recreagdo
livre, mas com a
presenca de meios que
oincentive ase
relacionar com
brinquedos diversos,
livros, jogos, cantigas
etc. Podem ser
desenvolvidas no
parque, no patio, na
biblioteca, na area
externa da escola ou
na sala de multimeios.

A partir da estrutura apresentada acima, tivemos o desafio de construir um material de apoio
didatico para o educador que tivesse dupla funcdo: apresentar as bases pedagdgicas do
curriculo e a estrutura curricular com seu conteldos.

Analisando as referéncias encontradas em nossas pesquisas de materiais, verificamos
gue grande parte dos materiais de apoio pedagégico se pautam em um livro do professor que
consiste em uma versdo do livro do aluno com sugestfes e resolucdes esperadas na aplicacdo
das atividades propostas.

Nossos primeiros estudos levavam para uma organizacao de contetido em uma
publicacdo impressa de multiplas paginas, como um livro didatico, mas ao construir as bonecas e
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perceber a restricdo de manuseio, observamos que a estrutura com o contedido encadernado em
uma Unica publicacdo nado traduzia o espirito do curriculo.

Definimos entdo como partido gréafico para o material de apoio didatico, uma estrutura
aberta que permite o0 manuseio dos contetidos considerando a divisdo do curriculo em unidades.
Essa diviséo além de proporcionar que mais de um educador esteja utilizando o material ao
mesmo tempo, contribui para a revisdo e reimpresséo das unidades sem afetar as demais.
Considerando a possivel escassez de recursos para impressao, a divisao do material em
fasciculos é uma solucao para revisar e atualizar o conteldo permanentemente.

Nossa proposta partiu entdo das seguintes questdes norteadoras para o
desenvolvimento da publicacdo: que o material grafico traduza a abordagem interdisciplinar do
curriculo; que a apresentacao do contetdo convide ao uso; que a organizacdo formal dos
contelidos contribua para a precisdo da mensagem; e, que o0 uso contribua para a autonomia do
educador.

A partir dos estudos, modelos e protétipos, definimos que o objeto deve ser uma pasta
para abrigar todos os materiais impressos e que ficara disponivel em cada sala de aula. A pasta
contém 9 cadernos e 320 cartas, sendo um caderno com a apresenta¢éo das bases tedricas do
curriculo e o sistema de informacao que articula os eixos tematicos contidos em cada unidade, e
oito cadernos que equivalem aos oito meses letivos. Cada carta representa uma Atividade de
Integracdo das Areas de Conhecimento. Considerando que s&o duas atividades diarias dessa
natureza, temos 10 cartas por semana, 40 cartas por unidade/més, totalizando as 320 cartas do
curriculo.

A proposta de uso das Atividade de Integragéo das Areas de Conhecimento em formato
carta tem como objetivo montar um quadro de atividades da semana que fique visivel na sala de
aula permitindo que todos os educadores e auxiliares envolvidos nas turmas possam
acompanhar as atividades da semana. Para que as cartas possam ser exibidas, criamos um
guadro de atividades em vinil de PVC com bolsas em PVC cristal onde as cartas séo inseridas.

A seguir algumas imagens que ilustram e contribuem para a visualizagdo do sistema de
objetos.

Figura 4 - Pasta curriculo. (Fonte: autoras)

PASTA CURRICULO

CONTEUDO

1 CADERNO BASES TEORICAS
8 CADERNOS UNIDADES

320 CARTAS

PASTA PARA ACONDICIONAR AS
PEGAS GRAFICAS DO CURRICULO
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Figura 5 - Conjunto de pegas graficas que compdem o curriculo. (Fonte:
CONJUNTO DE PEGAS GRAFICAS

CADERNO
BASES PEDAGOGICAS

8 CADERNOS
UNIDADES

320 CARTAS
autoras)

Figura 6 - Miolo do caderno que apresenta as bases teodricas e os diagramas das areas de conhecimento. (Fonte:
autoras)

MIOLO DO CADERNO BASES TEORICAS

APRESENTACAO DAS AREAS
DE CONHECIMENTO

Figura 7 - Pagina com as atividades da semana para a unidade 1 do curriculo de 4 anos. (Fonte:
MIOLO UNIDADE 1 /// MAPA DE ATIVIDADES

PENTAGRAMA DA ATIVIDADE
REFERENCIA PARA USO DA CARTA

ATIVIDADE DE INTEGRAGAO DAS
AREAS DE CONHECIMENTO

autoras)
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Figura 8 — Conjunto de cartas do curriculo para 4 anos. (Fonte:
CARTAS DIVIDIDAS POR UNIDADES

PROFESSOR SELECIONA AS
CARTAS DA SEMANA PARA O
QUADRO DE ATIVIDADES

autoras)
Figura 9 — Quadro de atividades - suporte para cartas. (Fonte: autoras)

QUADRO DE ATIVIDADES

LACUNAS PARA O NOME
DAS ATIVIDADES DIARIAS

SUPORTE EM PVC
BRANCO E CRISTAL

CARTAS DA SEMANA
SELECIONADAS PARA O QUADRO

CARTAS DO MES

Como validagdo dessa proposta de estrutura e sistema de informacéo, fizemos uma
boneca branca com todas as pecas que compfem a pasta, a impressdo de um caderno
diagramado e suas respectivas cartas. Esse material foi apresentado ao Ministério de Educacéo,
Cultura e Ciéncia, ao UNICEF da Republica de Sdo Tomé e Principe e testado com os
educadores e auxiliares das turmas de educacéo infantil de 4 e 5 anos.

Diagrama ilustrativo da integracdo de contelidos das &reas de conhecimento

A proposta de curriculo contempla o trabalho nas atividades diarias dedicadas a integracéo das
areas de conhecimento, que tém lugar diariamente em dois momentos. A realizagcdo das
atividades tem por diretriz a articulagédo de pelo menos trés diferentes areas.

Ao trabalharmos na organizacdo do material, procuramos alternativas que pudessem
explicitar o carater interdisciplinar do contetido e a abordagem pela resolugéo de problemas.
Sendo assim, buscamos um sistema de informacao que pudesse dar visualidade as possiveis
articulacdes das Areas de Conhecimento e que permitisse o entendimento da esséncia da
atividade proposta por meio de um diagrama.
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O curriculo se baseia na articulacao de cinco areas de conhecimento e estas estédo
presentes em todas atividades, porém com pesos diferentes. Sendo assim partimos da
geometria de um pentagrama, reforcando cinco areas coligadas tendo como ponto de encontro o
centro do pentagrama. Desta forma, conseguimos demonstrar que as cinco areas estao
interligadas e sempre presentes.

Figura 10 - Pentagrama dividido por Areas de Conhecimento contidas no curriculo. (Fonte:

LINGUAGEM MATEMATICA

o

EXPRESSOES - ARTE

MEIO FiSICO E SOCIAL

EXPRESSOES - MOVIMENTO
autoras)

Para reforcar as Area de Conhecimento, construimos uma paleta de cor de matizes
saturados e luminosos em quatro regides equidistantes do espectro visivel. Para a quinta cor,
subdividimos um dos quadrantes e alteramos a luminosidade. O conjunto de cores permite o
destaque das trés areas, criando limites visuais.

Figura 11 — Paleta de cor adotada para o pentagrama. Quatro matizes equidistantes e uma subdivisdo entre um dos
quadrantes. (Fonte: autoras)

A partir dessa estrutura geométrica, subdividimos cada fatia do pentagrama (Areas de
Conhecimento) em trés niveis de intensidade, partindo do centro para fora da figura geométrica.
Desta forma é possivel trabalhar com a composigdo de trés areas (minimo para cada atividade)
considerando um nivel de intensidade diferente para cada uma delas.

Figura 12 - Pentagrama dividido em cinco Areas de Conhecimento e subdividido em trés niveis de intensidade para cada
area. (Fonte: autoras)
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LINGUAGEM MATEMATICA

—1/17

MEIO FISICO E SOCIAL - \ \ l’, EXPRESSOES - ARTE
\ \ -

I

EXPRESSOES - MOVIMENTO

Quando iniciamos a montagem dos pentagramas para ilustrar as Atividades de
Integracdo das Areas de Conhecimento, percebemos que quando as areas nio estio
destacadas visualmente, cria-se um ruido na informagdo. Apesar de uma atividade néo ter
énfase em uma determinada Area de conhecimento, esta continua presente e, néo reforcar sua
geometria, passa a mensagem de que aquela area ndo esta contemplada na atividade. Esse
entendimento fica em oposi¢éo a proposta pedagogica do curriculo.

Para solucionar esta questédo, optamos por deixar sempre visivel a figura do pentagrama
e preencher as Areas que n&o estdo recebendo énfase em cinza neutro. Considerando a paleta
escolhida, a aplicacdo dessa cor se baseia no sistema de Munsell e atende ao critério de manter
o matiz da Area de Conhecimento e alterar sua saturac&o para valor igual a zero e nivelar seu
brilho a 50. Para reforcar a existéncia das Areas de Conhecimento, adicionamos a legenda
alinhada com a fatia do pentagrama com o nome respectivo a cada uma delas.

Figura 13 — Pentagrama sem o reforgo visual das cinco Areas de Conhecimento e com o reforgo visual em cinza neutro.
(Fonte: autoras)

Expressdes - MOVIMENTO

PENTAGRAMA SEM REFORCO PENTAGRAMA COM REFORCO
DAS AREAS DE CONHECIMENTO DAS AREAS DE CONHECIMENTO
EM CINZA

No curriculo prop8e-se trés modelos de diagramas que ilustram as possibilidades de
integracao das areas de conhecimento, a saber:

1. Um modelo completo, no qual sdo apresentadas trés areas de conhecimento, uma
principal e duas complementares, a atividade a ser realizada, a metodologia que
guiard a atividade e sugestdes de materiais didaticos. Nesse modelo a atividade esta
completa.
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2. Um modelo parcial, no qual é apresentada apenas uma area de conhecimento para
gue o educador escolha outras duas areas complementares e séo sugeridos objetivos
a serem alcancados, presentes na relacdo de habilidades e competéncias da
unidade. Ao usar esse modelo o educador parte de uma sugestdo, mas necessita
escolher duas outras areas para dialogar e desenvolver uma nova atividade.

3. Um modelo livre, no qual o educador tem a possibilidade de criar seu préprio plano de
aula, escolhendo as areas, atividades e metodologia. Para criar o pentagrama da
atividade o educador preenche com as cores das Areas de Conhecimento presentes
na atividade que esta sendo criada.

Na proposta curricular propde-se, que o educador crie livremente a atividade inicial, a
partir da sua experiéncia pedagdgica e das caracteristicas de seus alunos. Sugere-se que ele
documente por meio de textos e desenhos as atividades idealizadas e as metodologias
empregadas. Com essa providéncia, sua vivéncia em sala de aula ganhara um registro
importante para uso futuro, por ele ou por outros colegas. O objeto discutido neste trabalho
proporcionara e incentivard uma vez que prevé em sua estrutura espacgos para o registro e

criacao.
Figura 14 - Modelos de pentagramas utilizados no curriculo. (Fonte: autoras)

Expressdes - MOVIMENTO

Expressées - MOVIMENTO

Expressdes - MOVIMENTO

MODELO COMPLETO MODELO PARCIAL MODELO LIVRE

Esta sistemética de distribui¢do, ilustrada em cada diagrama, guia as atividades a serem
realizadas diariamente e funciona como um balizador da presenca e peso de cada area de
conhecimento para cada atividade que compde o curriculo.

Pode-se afirmar que o diagrama é uma sintese visual de grande riqueza gréfica, pois por
meio dele é possivel representar de forma direta e simplificada a ideia de integragéo de
conteudos que deve nortear o trabalho na Educacao Infantil.

Para além dessa ideia, ele traduz visualmente a possibilidade de realizagdo de um
trabalho efetivamente interdisciplinar, apelando para a constru¢do de metodologias e dindmicas
gue vao ao encontro, em sua esséncia, de uma efetiva integracdo de areas de conhecimento.

6 Concluséo
A condicdo basica para que a escola sirva aos interesses sociais é que ela garanta a todos um
bom ensino, isto €, a apropriacdo dos conteldos curriculares basicos que tenham ressonancia
na vida dos alunos. Entendida nesse sentido, a educacgéo € uma das mediac¢des pela qual o
aluno - pela intervencgédo do professor e por sua propria participagao ativa - passa de uma
experiéncia inicialmente confusa e fragmentada, a uma visdo organizada e unificada.
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Em sintese, a atuacéo da escola se efetiva na preparacdo do aluno para o mundo adulto
e para suas contradigfes, fornecendo-lhe o instrumental necessario para a aquisicao de
conteudos, para a socializagéo e para uma participagdo organizada e ativa na democratizacéo
da sociedade.

Se o0 objetivo da escola é privilegiar a aquisi¢cdo do saber, e de um saber vinculado a
realidade social, é preciso que os métodos favoregam a correspondéncia dos conteddos com os
interesses dos alunos e que estes possam reconhecer nos contelddos, o auxilio ao seu esforco
de compreenséo da realidade.

O desenvolvimento desta proposta de projeto, por meio de um didlogo interdisciplinar
entre Design e Educacéo, busca apresentar de que maneira a atividade do Design pode
participar da formacéo de professores, dos processos de ensino-aprendizagem e da
configuracao de materiais pedagdgicos, potencializando o processo de aquisicdo de
conhecimento através da configuracédo de artefatos, ambientes e sistemas educacionais. Assim
sendo, cada solucdo de Design representa a busca de equilibrio entre interesses e necessidades
do professor e do aluno como também das instituices educacionais.

Tendo por base a vasta experiéncia do LIDE — Laboratdério Interdisciplinar de Design
Educacédo no desenvolvimento de projetos a luz do Design em Situagfes de Ensino-
aprendizagem e sob a 6tica do Desigh em Parceria, pode-se criar projetos de acordo com cada
contelido programatico escolar ou projetos tematicos que despertem o interesse dos alunos, de
modo a possibilitar o refor¢co do contedido académico enquanto aprende novas habilidades.

A proposta do material de apoio didatico para os educadores da Educacéo Infantil da
Republica Democratica de Sdo Tomé e Principe, € o resultado de um trabalho interdisciplinar
gue responde com uma possibilidade de didlogo entre o Design e a Educacdo nao somente pelo
resultado formal, a concretude do leiaute, mas também pela possibilidade do sistema de
informacéo se tornar um elemento importante na formacdo desses educadores. O uso e a
aplicag&o constantes desse sistema, levardo a autonomia no planejamento das atividades diarias
e proporcionardo a integracdo entre todas as escolas do pais.

Enfatizamos a insercéo do Design na Educacado devido a sua vocacao interdisciplinar e
por intermédio de sua metodologia de Design em Parceria. Na contemporaneidade, a
epistemologia do Desigh caminha em direcdo a questdes sociais, ndo se restringindo somente
aos contelidos da estética, como condigao epistemoldgica. Ela esta condizente com mudanca de
paradigma em relacdo ao ensino e a aprendizagem na qual o pensar e o agir geram
necessidades que as escolas, professores e alunos precisam se adaptar, uma vez que a énfase
do paradigma atual da Educagéo esté na aprendizagem e ndo no ensino, na construgéo de
conhecimento e ndo na instrucao.
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