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O artigo apresenta e ressalta a importancia de investir na formacéo de profissionais reflexivos com visdo
interdisciplinar, tendo como um dos objetivos contribuir para o melhor resultado no ENADE - Exame
Nacional de Desempenho dos Estudantes. Observa-se que apesar das regulamenta¢des do Ministério da
Educacéo Brasileiro, ou ainda, pela exigéncia do atual mercado profissional, nos Gltimos anos, destaca-se
gue o profissional de Design da atualidade precisa repensar a sua atua¢éo na sociedade de forma
complexa, tendo especial atencdo as questdes humanisticas e sustentaveis, com vistas a proporcionar a
melhoria da qualidade de vida dos seres humanos.

design; ENADE; reflective practitioners; education.

The article presents and highlights the importance of investing the development of reflective practitioners
with interdisciplinary vision, as one of its objectives to contribute to the best result in ENADE - National
Examination of Student Performance. It is observed that despite the regulations of the Brazilian Ministry of
Education, or by the requirement of the current job market in recent years, today's design professional
needs to rethink their role in the society in a complex manner, with special attention humanistic and
sustainable issues, in order to provide improved quality of life for all human beings.

1 Introducéo

Antes de questionar ou negar o ENADE como forma de avaliagdo do ensino superior nos cursos
de design, deve-se analisar e entender como ele esta estruturado e como as suas questdes sédo
formuladas. Portanto, o objetivo deste artigo nao é verificar se 0 ENADE - Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes é a melhor forma de se avaliar o ensino superior no Brasil, mas
sim analisar e compreender os contetdos e a estrutura das questdes aplicadas nesse exame
para os cursos de Design com vistas a propor estratégias que contribuam para a formagéo de
profissionais reflexivos com viséo interdisciplinar, que podem colaborar para um bom resultado
no exame.

O ENADE ocorre todos os anos, entretanto é aplicado a cada trés anos a cada grupo de
cursos. Para os cursos de Design, houve até agora trés avaliages: 2006, 2009 e 2012. No ano
de 2015 sera realizada a quarta avaliacdo dos cursos em todo Brasil.

Com vistas a compreender melhor as possiveis relagdes entre o ensino-aprendizagem, o
design e as avaliagbes do ENADE, adotou-se neste artigo a pesquisa exploratdria, pois permite
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proporcionar maior familiaridade com o problema investigado. Quanto aos procedimentos
técnicos, buscou-se a pesquisa bibliogréafica, por ser desenvolvida com base em material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos (GIL, 2008).

Por isso, foram realizadas também, analises sobre o contelido e as metodologias aplicados
nas questdes das avaliacdes do ENADE, visando compreender sua dindmica sobre o ensino e
aprendizagem. Nessa andlise, verifica-se que grande parte das questdes tem como objetivo
visdo projetual interdisciplinar.

2 O ensino-aprendizagem e a complexidade

Ser reflexivo, criativo e colaborativo instiga duvidas, contestacdes, indignacdes, inquietacdes que
por muitos docentes, pesquisadores, politicos e empresarios antiquados é visto como negativo.
Essa analise acende uma calorosa discussao que teve inicio em 1984 com o langcamento do livro
“Homo Academicus” por Pierre Bourdieu.

Possibilitar a formacéo de profissionais reflexivos, criativos e colaborativos é de suma
importancia para o desenvolvimento social atual, contudo, para que isso seja verdadeiramente
aplicado, é preciso uma reestruturacao na forma de ensinar e de aprender.

Para Luckesi et al (2001: 29), diante de um sistema educacional, como um todo, e da
universidade em particular, propde-se a reflexdo na busca de entender a realidade atual da
universidade. Nesse sentido, busca-se construir a universidade que, seja construtora de novos
conhecimentos, e ndo uma mera reprodutora de informagdes importadas para “profissionalizar’
novos quadros. A partir da mudanca estrutural e da sequéncia de interacdes, o ser vivo e sua
circunstancia modificam-se.

Para Morin (2002), a separacéo resultante do processo fragmentador da simplificagéo e da
hiperespecializag&o produziu a distribuicdo do ensino em disciplinas estanques. Uma disciplina
letiva consiste em um ramo do saber voltado a si mesmo, diferente da interdisciplinaridade, que
séo disciplinas separadas discutindo sobre seus territérios, e a transdisciplinaridade que visa a
profunda integracéo entre essas disciplinas pertencentes a diferentes areas de dominio.

Em seu livro “Como Pensamos”, Dewey (1959: 22), descreve o pensar reflexivo como tendo
dois estados. 1- o estado de duvida, hesitacéo, perplexidade, dificuldade mental, o qual origina o
ato de pensar; 2- um ato de pesquisa, procura, inquiricdo, para encontrar material que resolva a
davida, assente e esclareca a perplexidade.

Pensar reflexivamente possibilita o preparo e a invencéo sistematicos. E por meio do
pensamento que o homem consegue aperfeicoar e combinar sinais artificiais para indicar-lhe
consequéncias antecipadamente, podendo consegui-las ou evita-las.

Entretanto, para que haja a interdisciplinaridade ou a transdisciplinaridade (ou
transversalidade) é necessario um pensamento organizador, que Morin (2002) chama de
Pensamento Complexo®. Nos estudos realizados por ele, observa-se que o conhecimento do
Pensamento Complexo ndo se limita & andlise da ciéncia, mas inclui também a profundidade do
conhecimento que existe nas artes, na literatura, na poesia, entre outras formas de expressdo
humana.

Os operadores da complexidade definidos por Morin sdo como os operadores de cinema, ou
seja, séo os operadores que pdem em movimento o pensamento. Esses operadores sdo
divididos em trés:

1°- Operador Dialégico (e ndo dialético)

1 As andlises do Pensamento Complexo de Edgar Morin foram analisadas com profundidade na tese de doutorado
intitulada “A obra de design brasileiro dos Irm&os Campana sob o olhar das relagbes complexas”, concluida em 2011, por
Claudio Lima Ferreira, no Instituto de Artes da UNICAMP. Esses estudos foram aplicados nesta etapa da pesquisa pés-
doutoral com o objetivo de trazer novas reflexdes sobre a questao do ensino e da aprendizagem nos cursos de
arquitetura e urbanismo no Brasil.
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2°- Operador Recursivo (ou da recursividade)
3°- Operador Holograma (ou hologramatico)

O primeiro operador tem como base a dialogia, que é o juntar, o entrelacar coisas que
aparentemente estéo separadas. O segundo operador tem como base a recursividade, ou um
circuito recursivo. Os homens aprendem no paradigma simplificador que a causa A gera o efeito
B, ja na recursividade, a causa produz o efeito que, por sua vez, produz a causa. O terceiro
operador é o hologramatico. Para esse operador, 0 mais importante € observar que nao se
consegue dissociar parte do todo, ou seja, a parte esta no todo, da mesma forma que o todo esta
na parte.

Esses trés operadores séo as bases estruturadoras do Pensamento Complexo, que se
organizam a partir de juntar coisas que estavam separadas; fazer circular a causa e o efeito e o
efeito sobre a causa; e a ideia de totalidade.

Para o estudante, o aprendizado ndo se resume mais a adquirir conhecimento, mas também,
poder estabelecer relagbes complexas quando realizar analises projetuais interdisciplinares
baseando-se em exemplos praticos, de forma reflexiva, envolvendo os conceitos de totalidade e
complexidade, como os estudados por Morin.

A dificuldade neste pensar em conjunto encontra-se em fazer com que instancias separadas
se comuniquem. Nao se deve crer que essa comunicacdo acarretard a perda de sua
competéncia, mas sim que o desenvolvimento deste pensar em conjunto, articulado a outras
competéncias, formaria um circulo completo, reflexivo e dindmico.

A implantacdo dessa nova forma de pensar, dentro dos cursos de Design no Brasil, exige
planejamento e estratégias bem embasadas, porque necessitam da parceria de todos os atores
gue constituem a comunidade académica — reitoria, diretoria, coordenacgdo, docentes, discentes
e corpo técnico administrativo. Os objetivos devem ser construidos em conjunto, e em varios
niveis, para que se tenha um pertencimento de todos.

Sabe-se da dificuldade de se reestruturar novos direcionamentos e objetivos para o ensino e
aprendizagem na contemporaneidade. A origem dessa dificuldade esti no fato de que, desde a
infancia, o homem aprende que 0s pensamentos e as ideias deveriam ser conduzidos
exclusivamente pela razdo, organizacao e através das analises da simplificacdo e ndo da
complexidade. Essa forma de organizar e direcionar o pensamento tem razées historicas e
remonta & Revolucéo lluminista do século XVIII, reconhecido como o século do racionalismo.

Para Morin (2003), o principio que direcionou (e ainda direciona) o conhecimento cientifico de
muitos estudiosos, e que se mostra ainda muito fecundo, vem apresentando graves
consequéncias no processo de aquisicdo do conhecimento.

Nesse sentido, observa-se que a interdisciplinaridade, assim como a transdisciplinaridade, é
a construgcado de um “meta” ponto de vista que ndo analisa apenas um assunto sobre a visdo de
ramo especifico de um saber, mas, sim, de forma mais global, um ponto de vista abrangente
sobre a vida, o conhecimento, as culturas adolescentes, as artes, a educacgéo, entre outras. Essa
€ a ideia da construgao dos “meta-pontos de vista”. Por exemplo, o que se pode discutir,
aprender e saber sobre o ensino na contemporaneidade, reunindo especialistas em ensino, em
administracdo, em economia, em antropologia, em psicologia, em fisica, em matemética, em
danca, em artes, além da dona de casa, do pedreiro, do lixeiro, do seguranca, da merendeira,
entre outros. E importante salientar que nessa viso interdisciplinar, os diferentes ramos do
saber ndo se reinem como uma assembleia de diferengas, mas sim como contribuigfes
individuais de um ponto de vista includente. Esses didlogos interdisciplinares sao validos para o
desenvolvimento da vida, da humanidade, da economia, da politica, da educagéo, entre outras.

3 Estudos praticos reflexivos e a analise do ENADE
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O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes — ENADE, conforme determina a Lei n°®
10.861/2004, é um dos procedimentos de avaliacao dos cursos superiores no Brasil. Esse
procedimento de avaliacao tem como objetivo o0 acompanhamento do processo de aprendizagem
e do desempenho académico dos estudantes em relagé@o aos contelidos programaticos previstos
nas diretrizes curriculares do respectivo curso de graduacéo.

Com base nessa avaliagdo dos alunos, € aplicada uma nota para cada curso, nota que vale
de 1 a 5 e serve como métrica para a realizagcao de analises e, principalmente, a¢ées visando a
melhoria da qualidade dos cursos de graduacao.

As questdes do ENADE, de forma geral, sdo formuladas a partir de quatro estruturas basicas:
Questdes do tipo 1: interpretativas apoiadas em textos e conhecimentos prévios.

Questbes do tipo 2: interpretativas baseadas em textos e sem conhecimento prévio
Questbes do tipo 3: légicas de causa e consequéncia.

Questbes do tipo 4: tedricas e ndo baseadas em texto.

Para melhor entender cada tipo de questdo que séo formuladas para o ENADE dos Cursos
de Design se realizou uma aprofundada analise sobre a estruturagdo das questdes dos exames
realizados em 2006, 2009 e 2012. Estas andlises sobre a estrutura das questfes sdo de suma
importancia para o entendimento do ENADE — Design e principalmente para evidenciar a
importancia da formacéo de um profissional reflexivo com viséo interdisciplinar, que possa
contribuir para um bom resultado nesse tipo de avaliacdo, que exigem acima de tudo reflexdo e
raciocinio.

Nas questdes tipo 1 - interpretativas apoiadas em textos e conhecimentos prévios, se verifica,
efetivamente, que é a questdo mais dificil de realizar, pois exige diferentes competéncias. Na
guestao ha um texto a ser interpretado, o que significa compreender o que o autor esta
afirmando ali e que sera traduzido na alternativa correta com outras palavras. Observa-se que,
nesses casos, ndo se solicita apenas entender o texto. E preciso associar conceito e texto, de
modo a entender como esse conceito foi desenvolvido naquele texto especificamente.

Exemplo deste tipo de questédo é a 10 de 2012;

Com a Revolugao Digital do final do século XX, o campo do Design sofreu grandes transformacgoes,
expandindo-se do ponto de vista tanto de suas areas de atuacao quanto de seus métodos e
procedimentos projetuais. O fato de um novo produto, processo ou servigco acomodar 0s propdsitos
comerciais do mundo globalizado, com tecnologias emergentes, bem como as implica¢des sociais e
ambientais dele decorrentes tornaram os problemas de design mais complexos e desafiadores.
Considerando o contexto apresentado, avalie as afirmacdes a seguir.

I. Aos formatos tradicionais e mais lineares propostos nos primordios da metodologia projetual vém
sendo acrescidas novas abordagens, tais como o Mind Mapping e as técnicas de Concepc¢éo de
Cenarios.

Il. A metodologia projetual em design contempla, além de procedimentos genéricos, o emprego de
procedimentos de origem profissional diferenciada e/ou correlata, o que reforca a natureza
multidisciplinar do Design.

Ill. Os novos estudos em metodologia projetual buscam estabelecer um método de design a ser seguido
que simplifique e torne o processo mais dinamico, de modo a proporcionar melhores resultados.

E correto o que se afirma em:
A |, apenas.

B Ill, apenas.

Clell, apenas.

D Il e lll, apenas.

El llell

Observa-se que o texto dado ndo explicou sobre as metodologias projetuais. Ou seja:
também n&o basta saber o conceito, também € preciso aplica-lo no texto que esta diante do
aluno.
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Nas questdes do tipo 2 - interpretativas baseadas em textos — sem conhecimento prévio, se
verifica que, na sua maioria, sdo questfes que sera necessario entender o que o autor quis
dizer, seja a ideia central do texto, seja um aspecto que tenha sido destacado no texto e o aluno
deve compreender o que o autor disse, independentemente do que acha do assunto ou sabe
sobre o tema.

Observa-se no exemplo da questdo 11 do ENADE 2012:

Para Paul Klee, Wassily Kandinsky e Johannes Itten, o triangulo (amarelo), o quadrado (vermelho) e o
circulo (azul) serviam como uma escrita com a qual a pré-historia do visivel podia ser analisada,
teorizada e representada. Com a assimilacéo de seus métodos e formas pelo ensino moderno de
design, a Bauhaus tornou-se ela mesma um ponto de origem. Se Klee, Kandinsky e Itten articularam
uma linguagem visual por meio de conceito de uma infancia da arte, a Bauhaus tornou-se a infancia do
design.

LUPTON, E. & MILLER, J. A. (orgs.). ABC da Bauhaus: a Bauhaus e a teoria do design. Traduc¢éo:
André Stolarski. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008 (adaptado).

Considerando o texto apresentado, verifica-se que 0 ponto em comum entre os trés professores-artistas
citados era:

A a criacdo de uma linguagem visual com base na arte concreta e no dominio de base tedrica.

B 0 emprego das cores complementares e das formas tridimensionais na arte concreta em suas obras.
C a aproximacdo, ainda que limitada, entre a capacitagdo técnica e a formagéo artistica dos alunos.

D a nocédo de um retorno as origens do oficio no campo do design, visando diferenciar arte e técnica.

E a nogdo de ensino do design, que evidencia elementos basicos da arte abstrata com o emprego de
cores primarias.

Nas questdes do tipo 3 - lI6gica — causa e consequéncia, estruturam-se questdes que podem
verificar a capacidade Idgica do aluno. Ou seja, 0 que se quer saber € a relacdo entre o que esta
afirmado em A e em B, a partir de uma légica possivel entre as duas afirmacdes. Assim, para
poder estabelecer a relagdo entre as informagdes, precisa-se de conhecimentos prévios.

Outro ponto importante, é que por vezes, a estrutura exposta anteriormente vem associada a
um texto. Nesses casos, além dos conhecimentos prévios e andlise da relagdo entre as
afirmacg®es, o aluno precisa interpretar o texto e associa-lo a todo o resto. O que ndo varia muito
nesse tipo de questdo séo as alternativas.

Exemplo da questdo 18 do ENADE, 2009:

Ao desenvolver um novo produto, uma empresa depende da expertise de profissionais da engenharia,
do design e do marketing.

PORQUE

Conhecimento sobre comportamento de consumidores e sobre fabricagcdo sdo determinantes na
definicdo das caracteristicas do design de produtos.

A as duas afirmag@es sdo verdadeiras, e a segunda néo justifica a primeira
B as duas afirmac¢fes sé@o verdadeiras, e a segunda justifica a primeira

C a primeira afirmagao é verdadeira, e a segunda é falsa

D a primeira afirmacao é falsa, e a segunda é verdadeira

E as duas afirmacgfes séo falsas

Nas questBes do tipo 4 o que quer que seja perguntado deve ser respondido a partir do
conhecimento prévio que o aluno tem sobre o tema, a partir dos textos e explicagdes dadas pelo
professor.

Esse tipo de questdo €, em principio, mais facil, na medida em que ndo se tem que interpretar
um texto. Precisa-se saber o conceito ou informacédo e reconhecer, em uma das alternativas, sua
traducdo. Se o aluno ndo tem o conhecimento, ndo ha como ter certeza da resposta certa e ndo
havera texto que lhe auxiliara a chegar a conclusao certa, conforme observado na questao 13
do ENADE de 2012:

Anais [Poster] do 7° Congresso Internacional de Design da Informacéo | CIDI 2015
Proceedings [Poster] of the 7th Information Design International Conference | IDIC 2015



1183

Por volta de 1900, ja havia se consolidado o movimento dominante da década, nascido do movimento
de artes e oficios e do movimento estético do século XIX. Seus expoentes estavam muito mais
dispostos a aceitar 0 uso de novos materiais e a producdo em massa do que os artistas do movimento
de artes e oficios. Sua caracteristica dominante é a fluidez orgéanica, inspirada pela natureza, sobretudo
a vegetal. H4 também referéncias a tradi¢cdes antigas, como a arte celta e o rococo. Podia ser
interpretada tanto de forma naturalistica quanto abstrata, e seus principios podiam ser aplicados a
qualquer tipo de design, desde a arquitetura até a joalheria.

TAMBINI, M. O design do século. S&o Paulo: Atica, 1996 (adaptado).

O contexto exposto acima diz respeito a(ao):
A Art Déco.

B Art Nouveau.

C Futurismo.

D Fovismo.

E Cubismo.

Foram realizadas, também analises sobre o conteddo e as metodologias aplicados nas
guestdes das avaliacbes do ENADE, visando compreender sua dindmica sobre o ensino e
aprendizagem. Nessa analise, verifica-se que grande parte das questdes tem como objetivo
andlises graficas projetuais interdisciplinares. Considera-se, nesse artigo, como analises graficas
projetuais interdisciplinares as questdes que envolvem uma analise reflexiva projetual de design
do aluno para que se responda sobre o contetido de uma disciplina especifica. Como, por
exemplo, na figura 1:

Figura 1: questdo 12 do ENADE de 2012

Descendente do famoso neadmede Aoda de Blckdetn {1913,
o banm basculante Stella foi apresentndo na meostra
na Willa Olmao [1937] como resposts & ume exigencis
comporiamental & espacal precisa. Em um assento
pensado pers csher no corredor, junto m0 telefone
[semprefivo na parede, nosanos 1930], pars gue & pessos
RE0 Predsssse NECESSSIAMents permanscer EmM pe a0
canversar peh apaneing.

VIRCELEDH L. ML Ach D & Far =

? lelnrr M el Folla ds. 5. Paulin, Coaglc Foina
=B, 1012

Com o mukilio do fragments de texto sdme, infere-se
guEe B cringia 0o banco basoulante estd relacionsds a0
minwimeento arbistio conhecido moma

& Dogsisma.
@ Artop.
& ArtPop.

i — & cCubisma.

v & suprematizmo.

Analisando-se as questdes dos ENADESs de Design, pode-se afirmar que o incentivo para os
estudos préticos reflexivos envolvendo analises projetuais interdisciplinares sao imprescindiveis
para o bom desempenho dos alunos na avaliagéo.

Define-se neste artigo como Analise Projetual Interdisciplinar?, as analises sobre um projeto
de design que necessitem de conhecimento e raciocinio interdisciplinar para que se possa
responder a questdo apresentada. Para essa analise, é importante que o aluno saiba inter-
relacionar os contetudos das disciplinas do curso de design para a resolugdo de um problema.

O que na maioria das vezes € solicitado séo andlises de referéncias projetuais usadas como
base para o desenvolvimento do projeto de design a ser realizado. Sabe-se que um dos
instrumentos de trabalho para a atividade projetual de design € o "repertério”, ou seja, 0

2 Andlise Projetual Interdisciplinar foi discutida no pés-doutorado do pesquisador Claudio Lima Ferreira, na
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Presbiteriana Mackenzie, 2014.
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conhecimento de determinado universo de realiza¢do, enquanto conjunto de elementos
metodicamente dispostos, e que devem estar processados pelo crivo critico do profissional.

A atividade projetual depende do dominio, pelo profissional, de repertério consistente e
critico, processando-se em grande parte pela adaptacéo de precedentes. O ensino de design,
por sua vez, trabalha com repertérios (de conhecimentos culturais, estéticos, técnicos) e com a
estruturagdo de sua constituicdo, e esse tem sido um problema constantemente identificado e
apontado no ensino de projeto.

Entender a importancia das andlises projetuais interdisciplinares para o bom desempenho
dos estudantes no Exame Nacional de Desempenho do Estudante de Design é fundamental para
repensar o futuro do nosso ensino e aprendizado. E importante evidenciar as vantagens da
inclusdo de estratégias metodolégicas que contribuam para a formacéo de profissionais
reflexivos e colaborativos; demonstrando que esta formacédo pode contribuir para 0 bom
desempenho dos estudantes no ENADE, assim como em qualquer outro exame de concurso.

A partir das analises das questdes que formam as avaliacdes ENADE para os cursos de
Design, verificou-se que 55% das questdes da avaliacdo 2006, 40% da avaliag&do de 2009 e 60%
da avaliacdo de 2012 possuem analises projetuais interdisciplinares, ou seja, para que o aluno
responda uma questdo sobre um determinado contetdo especifico, é necessaria uma analise
interdisciplinar envolvendo conhecimentos projetuais de design. Se o aluno néo tiver
conhecimentos projetuais reflexivos interdisciplinares, tera possivelmente dificuldade para
responder sobre o assunto especifico solicitado.

4 Consideragdes finais

Mesmo as analises de contetido das avaliagdes ENADE ndo sendo nosso principal objetivo
nesta pesquisa, sédo de suma importancia para a identificagdo das questdes reflexivas exigidas
neste tipo de avaliacéo, enfatizando as analises projetuais interdisciplinares.

Nesse sentido as Instituicbes de Ensino Superior devem repensar a sua forma de ensinar nos
cursos de Design e buscar consolidar as disciplinas de projeto, como disciplinas guia para o
curso. Sao estas disciplinas que contribuirdo efetivamente para as relag@es interdisciplinares e
auxiliardo na formag&o de profissionais reflexivos e colaborativos. E importante salientar que a
instrucao buscando a reflexdo é uma das formas de preparar seus alunos para melhores
resultados nas avalia¢cdes externas para o curso e Instituicéo.

Para Verhine (2006), o ENADE, além de seu inegavel interesse como maneira de avaliar o
desempenho dos cursos que preparam os profissionais para sua atuagéo na sociedade, indica
rumos para o ensino ministrado nas escolas de ensino superior, dando énfase em determinados
assuntos e privilegiando formas de expor o conhecimento adquirido ao longo do processo de
aprendizado.

As universidades, por sua vez, buscam orientar suas atividades de ensino de forma a obter
melhores resultados neste processo de avaliagdo e dessa maneira direcionam seus cursos no
sentido de alcancar metas cada vez mais acima dos resultados anteriores. As diretrizes
adotadas pelo ENADE, em todos 0s seus aspectos, e hdo apenas haquele aqui abordado, tém
consequéncias indiscutiveis na formacao dos futuros profissionais e, como tal, no seu
desempenho face ao seu papel na sociedade.
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