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Design e arte/educacdo: a unidao metodoldgica pela Teoria da Complexidade
Design and art education: a methodologic union by Paradigm of Complexity

Janaina Campos Branco, Gregorio Bacelar Lameira, Daniella Rodrigues de Farias

design, arte/educacéo, teoria da complexidade, assemblage.

Este artigo tem como objetivo apontar o resultado de um dialogo entre duas metodologias, uma de design
e outra de Arte/educacdo, visando sugerir melhorias ao ensino da Arte provenientes da insergéo do
design no contexto de sala de aula por intermédio de reflexdes sobre seus pontos de interseccéo com a
Arte. A Abordagem Triangular do Ensino da Arte, de Ana Mae Barbosa e a Metodologia de Design
Industrial desenvolvida por Bern Lébach foram as metodologias selecionadas para fomentar essa uniéo,
cujo proficuo cruzamento pode vir a fomentar novas perspectivas para o ensino da Arte. Para propiciar o
dialogo entre essas metodologias fez-se necessario a realizagdo de um apanhado das areas e das
caracteristicas que as fundamentam, assim como a analise das suas semelhancgas e diferencas com o
intuito de que novas possibilidades pudessem emergir. Como promotora desse dialogo, a Teoria da
Complexidade desenvolvida e estruturada por Edgar Morin teve como papel fundamental auxiliar o
dialogo entre a Arte/Educacédo e o Design, que pertencem a universos distintos, a fim de provocar e
promover novas ideias para o ensino de Arte no Brasil como, por exemplo, as assemblages, que sao tidas
como expressdes artisticas que possibilitam unir caracteristicas do Design e da Arte/Educacéo.

design, art education, paradigm of complexity, assemblage.

This article aims to point out the result of a dialogue between two methodologies, one about design and
another about art education, in order to suggest improvements to the teaching of Art from the insertion of
Design in the classroom context through reflections about their points of intersection with art. The
Triangular Proposal for Art Teaching by Ana Mae Barbosa and the Industrial Design Methodology
developed by Bern Lobach were selected methodologies to promote this union, whose fruitful cross is
likely to promote new perspectives for teaching Art. To propitiate the dialogue between these
methodologies it was necessary to carry out an overview of the areas and the characteristics that
substantiate them, as well as the analysis of their similarities and differences in order that new
opportunities could emerge. As promoter of this dialogue, the Paradigm of Complexity developed and
structured by Edgar Morin had the fundamental role helping the dialogue between Art Education and
Design that belong to different universes in order to cause and promote new ideas for Art education in
Brazil, for example, the assemblages, that are considered artistic expressions that allow us to connect
characteristics of Design and Art Education.

1 Introducéo

A arte/educacéo tem como centro de suas discussodes a sua obrigatoriedade, porém
atualmente por meio da Lei 13.278/2016, que inclui artes visuais no curriculo da educacéo
basica, discussdes acerca dessa tematica buscam analisar o ensino e propor melhorias.
Enquanto isso, uma das pautas do design é promover um dialogo buscando entender o uso e
aplicacéo dos seus fundamentos. Apesar de serem areas do conhecimento distintas e
dialogarem em diferentes aspectos, o design e a arte/educacdo fazem uso de caracteristicas e
elementos semelhantes.

O grande questionamento que permeia esse trabalho é analisar maneiras nas quais o
design pode ser pensado dentro do contetido programatico do ensino da arte, para que dessa
forma exista um didlogo entre essas duas areas do conhecimento.

Para responder a esse questionamento € necessario identificar métodos de design e
arte/educacao onde se perceba a juncéo das estruturas metodolégicas escolhidas. Vale
salientar que néo serdo anuladas caracteristicas individuais de cada area, pois, como foi dito
por Edgar Morin (1999) a “constituicio de um objeto ao mesmo tempo interdisciplinar,
polidisciplinar e transdisciplinar, permite, muito bem, criar a troca, a cooperacao e a
policompeténcia”, desse modo fica compreensivel que a proposta é estruturar novas formas de
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pensar acerca da unido dos pontos fortes advindos de cada area de conhecimento aqui
pautada.

Com ainclus&o do design no ensino da arte, os alunos tendem a desenvolver ainda mais a
capacidade critica e pratica, assim como tenderdo a compreender com maior clareza o
contexto em que estéo inseridos, desenvolvendo a habilidade de tomar decisdes e propor
solucBes em meio aos desafios propostos na esfera escolar e fora dela.

O artigo busca fundamentar teoricamente a presenca do design nas escolas e como isso
tem acontecido em parceria com a arte/educacao, ainda na fundamentacao teérica sao
apresentadas as duas metodologias (de design e de arte/educacéo) escolhidas para compor
esse trabalho, - e a teoria da atividade, que permeia esse didlogo. Na metodologia sédo
evidenciados os métodos e seus desenvolvimentos. Da analise e discussao dos resultados €
apresentada uma sugestao que concretiza essa unido na pratica de sala de aula: as
assemblages. E por fim, as contribuicdes finais realgcam a importancia da pesquisa, assim como
suas contribui¢cdes sociais, educacionais e académicas.

2 Fundamentacdo Tedrica

O design nas escolas

As configuracdes e os elementos que pautam o design sdo entendidos como multidisciplinares,
pois muitas vezes tem seus alicerces em outras areas do conhecimento, como chega a afirmar
Schon “Design, em uma concep¢ao mais ampla, € o processo fundamental de exercicio do
talento artistico em todas as profissdes” (Schon, 2000).

A premissa que este autor defende € a de que o designer tem a habilidade de lidar com
problemas normalmente mal estruturados por intermédio de certo talento criativo e, por essa
raz&o, possui a capacidade de analisar de modo inovador tais problemas, buscando solu¢des
imediatas — habilidade essa que seria de grande importancia em outras areas do
conhecimento.

A contribuicdo pragmatica e criativa que podera resultar do trabalho do designer, faz com
gue se torne fundamental a imerséo do design na educacao desde os seus niveis basicos,
buscando viabilizar e empreender novas ideias que busquem colaborar no ensino, mais
especificamente no ensino da arte.

Os Parametros Curriculares Nacionais da Educacéo Brasileira colocam o design no mesmo
nivel de outros campos artisticos (artes visuais, musica, teatro e danca) e caberia a ele utilizar
a lei a seu favor, como sinaliza Portugal (2013, p.14), examinando sua correlagdo com a cultura
visual que se aproveita da sua visualidade para inserir um “novo” tipo de alfabetizacao,
permeando exploracdes, analises e definicbes a fim de melhorar as experiéncias. Em adigdo a
tais ideias, destaca-se ao designer sua capacidade de sintese, planejamento (anterior ao
projeto) e o projeto em si, premissas que o acompanham desde sua formag&o. Segundo
Coutinho & Lopes (2011), quando aproximamos os campos de design com o da educacéo, é
arquitetada a constru¢@o de uma perspectiva social baseada em concep¢des do design gréfico
e da informacao que podem fornecer contribuicdes as praticas educacionais. Ainda de acordo
com as autoras, duas perspectivas relacionadas ao design sdo importantes para entender a
associacao entre essas duas areas: a primeira diz respeito a preocupacao do design enquanto
solucionador de problemas dos artefatos mediadores de aprendizagem; a segunda a sua
concepcao epistemologica e metodoldgica, tendo em vista sua significativa natureza de
participacéo na formacéo de individuos.

Diversas caracteristicas proprias do design podem ser, portanto, de grande importancia no
ambito educacional e nas praticas pedagoégicas, séo ideias tais como: (a.) o estimulo da
criatividade, (b.) a externacao das ideias, (c.) o pensamento critico, (d.) a multidisciplinaridade,
(e.) o trabalho conjunto entre teoria e pratica.

Alguns projetos e iniciativas a respeito da inclusdo do design nas escolas ja foram feitas, um
exemplo é a EdaDe (Educacéo através do Design), pensada e realizada por Fontoura (2002)
que utilizando processos de design e atividades, apresenta uma nova proposta pedagégica que
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“através do Design possibilita a integracdo de conteldos e a viabilizacdo de vivéncias
projetuais adequadas que confirmam certas atitudes, habilidades e comportamentos desejaveis
nos educandos” (FONTOURA, 2002).

Neste contexto, ou seja, em meio aos objetivos almejados pela EdaDe, o pensamento
criativo, a percepc¢do, a contextualizacdo, a coordenacdo motora, a producao, o
desenvolvimento dos sentidos e a producao sao resultados do trabalho do design em conjunto
com a educacéo.

Interfaces entre o design e a arte/educacéo nas escolas

As metodologias, assim como todo seu processo ndo definem o resultado final, mas apontam
um caminho ou direcionamentos para alcanc¢é-lo, buscando facilitar a percepc¢éo das lacunas,
erros e a descoberta de novas possibilidades durante o avancar da pesquisa. A metodologia
pode se caracterizar como um conjunto de técnicas, abordagens e processos utilizados para
auxiliar na resolugdo de problemas cientificos, de modo sistematico.

Embasando-se nesses pressupostos a respeito do conceito de metodologia, busca-se a
partir do confronto entre a Abordagem Triangular do Ensino da Arte e a metodologia de Design
Industrial desenvolvida por Lébach (2001, p.142) encontrar conexdes e intersecdes entre a
arte/educacéo e o design, com a finalidade de instigar o interesse acerca dessas teméticas
ainda pouco trabalhadas em conjunto, mostrando que a interface entre essas areas do
conhecimento podem gerar resultados positivos nos campos da arte, da educacéo e do design.

No eixo da arte/educacédo: A abordagem triangular

Tendo como base a metodologia de experimentacéo e producdo das Escuelas al Aire Libre do
México, na proposta critica e de codificagdo fomentada no movimento Critical Studies da
Inglaterra e na dindmica de contextualizacéo e de informacgédo da Discipline Based Art
Education dos Estados Unidos, foi formulada e estruturada a Abordagem Triangular de Ensino
da Arte/Educacdo, considerando o relacionamento entre a arte e o publico: a abordagem
Triangular proposta por Ana Mae Barbosa sugere que o ensino de arte seja “construtivista,
interacionista, dialogal, multiculturalista e € p6s-moderna por tudo isso e por articular arte como
expressdo e como cultura na sala de aula” (BARBOSA, 1998, p. 41).

A figura 1 demonstra que a Abordagem Triangular do Ensino de Arte é construida em cima
de trés acdes complementares: (i.) o fazer artistico (a producéo); (ii.) a contextualizacao e (iii.) a
leitura (apreciagdo), buscando estruturar o ensino de arte, fazendo com que esses pontos se
correlacionem e trabalhem o mais harmonicamente possivel, em sala de aula.

Figura 1 — Esquema representativo da Abordagem Triangular

Contextualizar

Apreciar Produzir

No eixo do design: A metodologia de design industrial por Bernd Lébach
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Para Munari (1998) o processo de design se trata de um agrupamento de operacdes
fundamentais, arranjadas de modo logico, buscando apontar solug8es seguras e confidveis a
respeito de um problema, é também responsével pela criacdo e idealizacdo de um artefato que
se relaciona diretamente com o consumidor, fazendo com que sejam implementados aspectos
fundamentais, também conhecidos como fundamentos do produto (L6bach, 2001) — séo eles:
as funcdes pratica, estética e simbdlica.

Com base nesses fundamentos, Lébach desenvolveu uma metodologia que ndo possuli
suas fases separadas na pratica real, essas etapas e processos s0 séo divididos para fins
didaticos “embora estas fases nunca sejam exatamente separaveis no caso real. Elas se
entrelagam umas as outras, com avancgos e retrocessos.” (LOBACH, 2001).

Na metodologia de Design Industrial concebida por Lobach, o processo criativo é divido em
quatro fases: (i) fase se preparacéo, (ii) fase de geracéo, (iii) fase de avaliacéo e (iv) fase de
realizacdo, onde cada uma delas possui o seu desenvolvimento com vistas a otimizacéo para a
solucéo do problema, assim como explanado o processo de concep¢ao do produto, que, por
sua vez, sdo subdivididos, conforme a Tabela 1:

Quadro 1 — Metodologia de Lébach. (Lobach, 2001, p.142)

Processo Processo de solugado Processo de Design
criativo do problema (Desenvolvimento do Produto)
Analise do problema Analise do problema de design
. Conhecimento do problema . Andlise da necessidade
. Coleta de informacgbes . Andlise da relagao social (homem-produto)
. Analise das informacdes . Analise da relagdo com o ambiente (produto-
ambiente)
. Desenvolvimento histérico
. Andlise do mercado
. Analise da func¢éo (func¢es préticas)
1. Fase d? . Andlise estrutural (estrutura de construcéo)
Preparacao . Andlise da configuragéo (fungbes estéticas)
. Analise de materiais e processo de fabricacdo
. Patentes, legislagdo e normas
. Andlise de sistema de produtos
. Distribuicdo, montagem, servico a clientes,
. Definicdo do problema, clarificagdo | manutencéo
do problema, definicdo de objetivos. | . Descrigdo das caracteristicas do novo produto
. Exigéncias para com o novo produto
Alternativas do Problema Alternativas de design
. Escolha dos métodos de . Conceitos do design
2. Fase de solucionar problemas, producdo de | . Alternativas de solugéo
Geracao ideias, geracéo de alternativas. . Esbocos de ideias
. Modelos
Avaliacéo das alternativas do Avaliacdo das alternativas de design
3. Fase de problema _ . Escolha da melhor solugéo _
Avaliagdo . Exame das alternativas, processo . Incorporacao das caracteristicas ao novo produto
de selecgéo, processo de avaliagéo
Realizacdo da solucéo do problema | Solucéo de design
. Realizacéo da solugéo do . Projeto mecénico
problema, nova avaliagéo da . Projeto estrutural
solucao . Configuracéo dos detalhes (raio, elementos de
4. Fase de manejo etc.)
Realizagéo . Desenvolvimento de modelos

. Desenhos  técnicos, desenhos de
representagéo

. Documentacao do projeto, relatérios

Teoria da complexidade
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Contrariando o que é proposto pelo paradigma da simplificacéo, a teoria da complexidade
direciona a ciéncia a um pensamento mais abrangente e global e, ao mesmo tempo, menos
aflito diante do que é percebido dos paradoxos que caracterizam a realidade, um pensamento
no qual a educacgéo venha a se responsabilizar, de fato, pela difusao de ideias.

A partir desse pressuposto, segundo a teoria da complexidade, os fenbmenos — ndo importa
se um fendmeno humano (ou ndo) - serdo compreensiveis desde que os conflitos em seu
amago sejam assimilados de maneira dialdgica, em outras palavras, vistos como necessaria e
simultaneamente complementares, concorrentes e antagonistas.

Neste ambito da dialogia, o sociélogo e fildsofo francés Edgar Morin utiliza o conceito de
“sistema auto-organizado”; neste sentido, a sistematizagdo dos fenébmenos podera ser definida
como “o encadeamento de rela¢des entre componentes ou individuos que produz uma unidade
complexa ou sistema, dotada de qualidades desconhecidas quanto aos componentes ou
individuos.” (MORIN, 2005).

N&o so a dialogia é referéncia para a teoria da complexidade, outros pontos também séo
adotados como: a hologramaticidade, ou seja, “conceber a unidade do multiplo, a multiplicidade
do uno.” (MORIN, 2001), isto €, perceber que o todo compde as partes, assim como as partes
constituem o todo dos fenémenos.

Desse modo, ndo apenas as partes sdo importantes e devem ser consideradas
separadamente, deve-se ter em mente que, juntas, elas irdo ter outras caracteristicas e, assim,
fardo parte de outra realidade/contexto, constituindo um todo com aspectos que se diferenciam
qualitativamente das partes.

Enfim, como terceiro principio da teoria da complexidade, junto a dialogia e a
hologramaticidade, h& a recursividade que implica no fato de que as coisas/os fendmenos
dialogam reciprocamente entre si.

Portanto, por meio destes principios juntos e em interagdo — a dialogia, a hologramaticidade
e arecursividade — que a teoria da complexidade propde questionar as ideias fixas e 6bvias,
bem como as fronteiras do concebivel.

3 Metodologia

Da comparacao entre a metodologia de arte/educacgéo (abordagem triangular) e a metodologia
de design (desenvolvida por Bernd Lébach (2001) — fomentada pelo pensamento complexo de
Edgar Morin (1991) — p6de-se entender 0s aspectos nos quais as areas afins do design e da
arte/educacao estabeleciam relagbes de oposicdo, complementaridade ou de concorréncia.

Por intermédio da fundamentacao propiciada pela Teoria da Complexidade, chegou-se a
averiguagdo de que as metodologias de design e arte/educagéo em questdo séo
complementares, embora existam pequenas divergéncias em algumas de suas caracteristicas
— dito de outro modo, as divergéncias acabam por alimentar as complementaridades entre as
metodologias acima referidas em meio as lacunas geradas.

A Teoria da Complexidade foi fundamental para o desenvolvimento dessa discussao visto
gue de acordo com Morin (2001) a mesma promove a interagdo entre caracteristicas,
fundamentos e configuracdes — objetivo central deste trabalho — mostrando que a associacao
entre estas configuracdes pode resultar numa grande matriz de possibilidades e arranjos, onde
tudo esté interligado e se completa.

ApOs o estudo da Abordagem Triangular e da Metodologia de Design Industrial, foram
analisadas individualmente suas etapas/fases e 0 método de execucdo de cada uma delas. A
tabela 2 apresenta etapas de ambas metodologias e um curto descritivo de cada uma delas.

Posteriormente, foram observadas, analisadas e listadas as principais caracteristicas a
respeito de cada etapa/fase. A partir de entdo, as informacdes foram contrapostas partindo das
semelhancas e afinidades nas quais as caracteristicas processuais, técnicas e ideoldgicas se
conectam e interagem. Essas semelhancas podem ser identificadas com clareza na Tabela 2.



8th CIDI 8t CONGIC Blucher Design Proceedings
CI DI 2017 8" Information Design 8™ Information Design Junho 2018, num. 1, vol. 4

NATAL International Conference Student Conference proceedings.blucher.com.br 427

Quadro 2 — Quadro explicativo e comparativo acerca da Abordagem Triangular e da Metodologia de Design Industrial

(Lébach)

ABORDAGEM DESCRITIVO METODOLOGIA DESCRITIVO

TRIANGULAR DE LOBACH

(fases/etapas) (fases/etapas)

Contextualizar Prética artistica baseada na Fase de Andlise e compreenséo do contexto
analise do contexto no qual a preparacao sociocultural e econdmico, no qual o
obra esté inserida, fazendo com problema esta inserido, por meio da
gue a arte seja compreendida andlise e coleta de informagdes.
como manifesto sociocultural.

-------------- Fase de Geracdo | Andlise e escolha dos métodos para
solucéo do problema, assim como
geracgédo de alternativas.

Apreciar Questionamento a respeito das | Fase de Avaliagdo | Avaliag&do de modo critico acerca das
escolhas dos artistas, por alternativas geradas, baseada em
intermédio, inclusive de uma teorias, parametros e no contexto no
releitura das obras, o que leva o qual o problema esta inserido.
observador a tornar-se um
critico baseado em parédmetros
e teorias.

Produzir Concretizar todas as Fase de Concretizar a solugédo do problema
informac8es e conhecimentos Realizacéo por meio da analise do contexto no
adquiridos por meio da releitura qual o problema esta inserido, da
e contextualizac&o, pondo em escolha dos métodos e da releitura
pratica conhecimentos acerca das alternativas.
de técnicas e materiais.

4 Analise e discussado dos resultados

Por intermédio da observacao e andlise das caracteristicas encontradas nas etapas da
Abordagem Triangular do Ensino da Arte e da Metodologia Industrial de Lébach (2001)
percebe-se que as etapas de procedimento dialogam entre si e possuem conexdes.

As etapas de contextualizacdo (Abordagem Triangular) e de preparacéo (Design Industrial)
discutem entre si por intermédio da referéncia simultdnea a observacao das condi¢es
socioculturais e histdricas implicadas nos fendbmenos observados. Neste sentido, na
metodologia de Lobach (2001) sdo avaliados os respectivos contextos econémico, histérico e
sociocultural no qual a problematica a ser analisada esta imersa, enquanto que na Abordagem
Triangular a pratica artistica ocorre, da mesma forma, analisando e refletindo os contextos.

Num segundo momento durante o processo criativo que ocorre através da metodologia
desenvolvida por Lébach (2001), a fase de geragéo esta relacionada tanto com a escolha dos
métodos quanto com a geracao das alternativas; na abordagem de Ana Mae, por sua vez, esse
momento € vivido na etapa de produgao, onde sédo escolhidos os métodos e materiais a serem
utilizados na producéo.

ApOs esse momento, € iniciada a fase de avaliagcdo na metodologia de Lobach que
estabelece uma outra intersecéo, desta vez, com a etapa de apreciacdo da Abordagem
Triangular, em que ambas desenvolvem uma andlise de carater critico baseada em teorias e
parédmetros a respeito da obra e das alternativas geradas.

Por fim, na Ultima etapa, a interface denota uma maior similaridade, ja que a producao
(Abordagem Triangular) e a fase de realizacdo (Design Industrial) ocorrem utilizando o mesmo
processo: (i.) producado por meio da analise do contexto, (ii.) releitura do repertério e (iii.)
escolha de métodos e materiais.
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Tendo em vistas as contraposi¢des acima referidas, foi confeccionado o diagrama abaixo
buscando representar graficamente a unido complexa dos processos que dialogam entre si
fazendo com que fique mais clara a complementaridade entre as metodologias analisadas:

Diagrama 1 — Representagao grafica da unido complexa dos processos que compdem a Abordagem Triangular e a
Metodologia de Design Industrial (L6bach)
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Assemblages: Ferramenta complexa e multidisciplinar, aliada do design e da
arte/educacdo nas escolas

O termo assemblage foi aplicado pioneiramente pelo pintor francés Jean Dubuffet [, NAS
ARTES ,] em 1953, que descreveu esse suporte artistico como “estética da acumulagao”, ja
que todo e qualquer material pode compor uma obra.

As assemblages possuem como proposta fundamental a ruptura das fronteiras do cotidiano

com a arte, fazendo com que o apreciador perceba que a arte faz parte do seu contexto diario
de forma intrinseca e dinamica.

De acordo com a Enciclopédia Itat Cultural (2012)%, o que caracteriza as assemblages é a
organizacao aleatdria ou ndo, de seus elementos fazendo com que ndo percam suas
caracteristicas originais, onde é possivel identificar cada peca separadamente no interior do

conjunto; o agrupamento dessas pecas pode ser realizado por intermédio de técnicas como
colagem e/ou encaixe.

Cada elemento que comp@e a assemblage carrega consigo uma simbologia e a unido
dessas partes configura um novo simbolo ou uma rede dele. De acordo com o Portal Artes
(2013)?, os encaixes e/ou as formas tridimensionais presentes nas assemblages “constituem
células de elementos muito significativos. Esta €, alids, a no¢ao primordial da enigméatica
assemblage em bruto para o conceito de montagem estruturalista, minimalista ou de
multiplos.”.

As assemblages utilizam os mesmos fundamentos da Abordagem Triangular e da
Metodologia de Design Industrial. Numa assemblage a contextualizacdo ocorre quando o
artista utiliza materiais e objetos presentes no cotidiano, fazendo com que exista uma
contextualizacdo/uma conexdo entre a vida e a arte.

1 http://www.itaucultural.org.br/aplicexternas/enciclopedia_ic/index.cfm?fuseaction=termos_texto&cd_ verbete=325

2 http:/lwww.portalartes.com.br/artigos/404-assemblage.html
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O processo de releitura numa assemblage é dado quando o artista consegue expressar
algum acontecimento, alguma situagao ou até mesmo sentimento na obra fazendo uma
releitura artistica.

Por fim, a producéo é tida como a feitura/confeccéo da obra, onde sé@o apresentadas a
contextualizagdo e a releitura por meio de técnicas e materiais.

As assemblages podem ser tratadas como ferramentas que auxiliam o ensino de
arte/educacéo nas escolas, ja que se trata de uma expressao artistica que incorpora
caracteristicas advindas tanto da Abordagem Triangular de Ana Mae Barbosa, quanto da
Metodologia de Design Industrial desenvolvida por Lobach (2001).

A revista virtual ‘Nova Escola’® aponta outra vantagem relacionada ao uso das assemblages
no contexto da sala de aula que é a possibilidade da experimentacéo, da apreciacéo e do
estudo “ja que a obra e todo o percurso para elabora-la sdo um desafio constante para os
alunos: encontrar solucdes - estéticas e ao mesmo tempo ludicas - para os problemas de
construcdo com que eles se deparam.”.

Durante a producao de assemblage, um dos problemas a serem solucionados € a fixagédo
dos objetos, ja que nem todos possuem pontos de contato suficientes, fazendo com que os
estudantes pensem outras possibilidades de colagem: a substituicdo de materiais, 0 encaixe de
pecas ou a utilizac@o de outros materiais aderentes.

Nessa atividade, também é despertada nos alunos nogdes de formas, direcionamento
(vertical, horizontal, diagonal...), resisténcia e caracteristicas dos materiais, além de
desenvolver a criatividade e a percepcao estética.

Nesses pontos, no contexto dos assemblages, o Design e a Arte/Educacao dialogam em
sala de aula, pois, por intermédio da busca por solu¢des dos problemas (caracteristica
marcante do design), da estética (encontrada tanto na Arte/Educacéo, quanto no design) e do
Ludico (tipico da Arte/Educacao) hd uma unido harménica, Util e ainda pouco explorada do
Design e da Arte/Educacéo.

5 Consideragdes finais

O didlogo entre a Abordagem Triangular e a metodologia de Lébach por intermédio da Teoria
da Complexidade associado a didatica que faz uso do design como premissa so tende a
enriguecer ambas as partes, visto que, apesar das metodologias abordadas possuirem pontos
em comum, seus trajetos tedrico-metodoldgicos tiveram desenvolvimentos e aplicacdes
distintos e é nestas brechas que as duas podem inserir-se. Podemos mesmo dizer que a
rigueza deste cruzamento esta ai, nestes diferentes percursos histdricos e distintos usos
dessas metodologias.

O cruzamento destas duas areas do conhecimento agrega, portanto, vantagens tanto para a
arte/educacao quanto para o design, ja que cada uma delas traz consigo caracteristicas
préprias de sua estrutura; neste sentido, poderé ocorrer, por exemplo, a inclusdo de métodos,
técnicas, didatica e fundamentos do design nos conteddos de Arte/Educacao, pois, de acordo
com Fontoura (2002) o desenvolvimento de projetos e atividades de design em sala de aula
séo fortes geradores de conhecimentos em diversas areas, fazendo também com que a
pesquisa seja utilizada como instrumento de acéo.

A solucdo prética para a insercéo desses métodos, técnicas e fundamentos do design
juntamente com os da Arte/Educacéo nas salas de aula, seria a inclusdo das assemblages no
conteudo programatico de Arte nas escolas, visto que as assemblages trabalham com as
linguagens e as técnicas simultaneamente abordadas na Abordagem Triangular e na
Metodologia de Design Industrial, trazendo desse modo grandes beneficios para a educagéo
artistica.

8 http://revistaescola.abril.com.br/fundamental-1/assemblage-arte-reunir-objetos-diversos-contar-historias-639039.shtml
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Por outro lado, a imers&o do design no contetido de Arte/Educacao lecionado a partir dos
niveis basicos da educacgdo poderia contribuir para que o design passasse a ser reconhecido
pelas criancas como algo presente no seu dia a dia, fazendo com que desde a infancia as
pessoas fossem sensibilizadas néo sé a presenca e importancia do design em suas vidas,
como também com alguns de seus fundamentos, técnicas, métodos e instrumentos, tornando o
design um forte aliado para o ensino.

Por fim, e em razdo dessa inclusdo do design no contetdo didatico, haveria também uma
maior valorizacdo da profissdo do designer. Desse modo, o design poderia contribuir
diretamente no ensino, na Educa¢éo de modo geral, e na Arte, 0 que acabaria por causar, de
maneira recursiva (Morin, 1991), o seu merecido reconhecimento.
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