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Licia e a bicicleta, descobrindo histérias de Brejo do Cruz
Licia and the bicycle, discovering stories of Brejo do Cruz

Palavras chave: llustrag&o infantil, cultura popular, crianga.

Os livros infantis so produgdes que incentivam as criangas em idade escolar ao habito da leitura e as
aproximam do universo simbdlico na qual elas estéo inseridas, ajudando a desenvolver sua identidade
cultural e social. Este trabalho apresenta o processo de producgéo do projeto grafico de um livro infantil,
utilizando relatos histéricos do municipio de Brejo do Cruz - PB, numa perspectiva de ensinar criangas
sobre a cultura e os valores da cidade e da regido. O estudo foi desenvolvido por meio da coleta e analise
de narrativas, contos, histérias e causos orais dos moradores locais, sintetizadas no desenvolvimento de
ilustracdes, gerando um projeto editorial destinado ao publico infantil. A producao de um livro ilustrado de
historias brejocruzenses pretende contribuir no crescimento intelectual e cultural das criancas do
municipio, auxiliando no processo de alfabetizacdo e construcao da identidade regional.

Key words: children's illustration, popular culture, children

This project has as study object, historical narratives of the city Brejo do Cruz, illustrated in a children's
book. The book aims to teach local children about the culture and values of the city. The study was
developed through researches and collections of oral narratives and illustration analysis, added to an
editorial project. Hence, as a final result a illustrated book of brejocruzenses stories that has as a goal to
contribute to the children's intellectual and cultural growth.

1 Introducéo

O livro ilustrado é um instrumento de design, comunicagdo e educacgdo, e para criangas em
idade escolar ele auxilia no processo de alfabetizacao e ensino-aprendizagem da lingua
materna, de valores sociais e culturais, assim como na constru¢do de identidade regional.
Historias adaptadas ao contexto local das criangas aumentam o interesse na leitura e as
aproximam do universo simbélico onde estao inseridas.

Este artigo descreve um livro ilustrado aliado a contacéo de histérias, como ferramenta no
desenvolvimento intelectual e cultural infantil. Para isto, foi realizada a coleta de histérias do
municipio de Brejo do Cruz — PB. O projeto segue 0 método adaptado de Edward De Bono
(2008). A producéo desse livro pretende interferir na forma de pensamento das novas gerac¢des
brejocruzenses, despertando interesse sobre os temas envolvidos.

Este estudo possui 0 objetivo de enfatizar a eficiéncia comunicativa da sintese visual,
fomentando a ilustracdo como instrumento de comunicacdo e desenvolvimento intelectual,
mostrando valores socioculturais da cidade e incentivando seu resgate cultural.
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2 Livros infantis ilustrados

O livro mostra-se essencial para a cultura, o espaco de influéncia social que desempenhou
através dos séculos tém sido insubstituivel, quando voltado para criancas, a leitura apresenta-
se como favoravel no conhecimento e aprendizagem.

O livro é associado a sabedoria, mas também pode ser um registro do conhecimento.
Machado (1994) diz que o livro é qualquer dispositivo onde uma civilizagédo grava, fixa,
memoriza para si e para as proximas geragdes, o conjunto de conhecimentos, descobertas, de
seus sistemas de crencas e desenvolvimento da imaginacao. Assim, € evidenciada a eficacia
desse instrumento no meio comunicativo e de aprendizagem, tornando-se veiculo ideal para o
ensino da cultura e outras areas do conhecimento.

Para atrair a leitura, o livro deve ser desenvolvido de acordo com as necessidades dos
pequenos, é nesse contexto que se insere o designer gréafico, adequando aspectos da
informacgdo ao desenvolvimento do projeto. Na tipografia, ao se tratar da infancia como a fase
onde o individuo tem as primeiras experiéncias como leitor, os tipos utilizados nesse género
sdo diferenciados. A forma como as palavras séo dispostas na pagina e o tamanho da letra se
destacam, variando de acordo com a idade da crianc¢a, podendo determinar o grau de
familiaridade do leitor com os textos. Segundo Coutinho e Silva (2007) as palavras devem ser
organizadas com espagamentos mais generosos e tamanhos do corpo maior, quanto mais
nova for a crianga, maior deverd ser o diferencial tipogréfico.

Segundo Lins (2004) livros infantis séo repletos de imagens, sendo a linguagem visual
antecedente a linguagem falada e escrita, a imagem néo € apenas figuragao, podendo narrar,
representar, explicar, acompanhar e interpretar um texto. A linguagem visual tem interpretacéo
de carater universal. Deste modo, considera-se o uso de icones visuais uma pratica que facilita
a comunicacao, por ser um meio homogéneo e universal. A ilustracdo como parte da
linguagem visual é ainda a principal responsavel por atrair a crianga aos livros, por valores
psicoldgicos, pedagoégicos, estético e emocionais ligados a representacédo do mundo exterior e
interior (COELHO apud CARELLI e AQUINO, 2000).

3 Locus da pesquisa cultural

O campo de pesquisa consiste no municipio de Brejo do Cruz, localizado no sertédo paraibano.
O povoado da cidade tomou primeiros contornos em torno de uma capela erguida a N. Senhora
dos Milagres. Como uma das caracteristicas marcantes da cultura brejocruzense, esta a
contacao de historia, visto que ‘a contacéo de historias € uma atividade fundamental que
transmite conhecimentos e valores, sua atuacgao é decisiva na formacao e no desenvolvimento
do processo ensino-aprendizagem’ (Mateus, Sant’/Anna et al, 2013).

Essa pratica esta presente na cidade desde quando ela ainda era uma propriedade rural,
com relatos feitos pelos habitantes sobre os milagres daquela terra, principalmente mistérios
envolvendo uma grande pedra que ha na cidade, citada pelo artista e filho da terra, Zé
Ramalho, na cang¢éo Avohai, como “pedra de turmalina”, muito conhecida na regiéo por “serra
de Brejo do Cruz”. Essas histdrias sdo a marca do que Brejo do Cruz representa, e como 0s
moradores se veem inseridos no municipio, tendo assim o ponto de vista deles ao fazer um
relato histérico. Galvao (1988) explica:

“As estorias contadas no Municipio representam o modo de pensar e agir do povo
brejocruzense. Os contadores de estorias influenciam na preservacao da Historia do Municipio, pois
através deles as novas gerag8es tomam conhecimento de fatos diversos, visto que as estérias versam
sobre 0s mais variados assuntos: socio-culturais, politicos, econdmicos, religiosos, etc.” (Galvao,
1988, p. 73)

Sendo uma atividade comunicativa, o ato de contar histdrias e o livro estéo ligados. Além da
comunicacao, esses instrumentos tém outras caracteristicas em comum, como a
aprendizagem, ambas ligadas ao desenvolvimento intelectual.

“A contagao de historias esta ligada diretamente ao imaginario infantil. O uso dessa ferramenta
incentiva ndo somente a imaginagdo, mas também o gosto e o habito da leitura; a ampliagédo do
vocabulario, da narrativa e de sua cultura; o conjunto de elementos referenciais que proporcionarédo o
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desenvolvimento do consciente e subconsciente infantil, a relagdo entre o espago intimo do individuo
(mundo interno) com o mundo social (mundo externo), resultando na formacéo de sua personalidade,
seus valores e suas crengas” (Mateus, Sant’Anna et al, 2013, p. 56)

A contacao de histdrias e o livro contribuem um na valoriza¢é@o do outro. Os livros que
contém histérias como fabulas auxiliam nessa valorizacao cultural, enquanto a contagéo das
histérias incentiva na leitura. Quando na infancia, ela estimula a valorizacao literaria, partindo
do ladico, despertando nos pequenos o habito da leitura como uma atividade prazerosa.

4 Desenvolvimento do Projeto

Para a producéo do livro, foi desenvolvida uma adaptacdo do método de De Bono (2008), ele
foi acrescido de etapas projetuais para a producao da narrativa e diagramacéo. O projeto foi
dividido em duas fases principais, que por sua vez se subdividem em outras, esquematizadas
na imagem a seguir:

Figura 1: Adaptacdo do método de De Bono (DA AUTORA).

1- ELABORACAO E APLICACAQ DE ENTREVISTA. RIMERA ETAP

PESQUISA E
PROUCAO
TEXTUAL

2- ANALISE DAS HISTORIAS COLETADAS.

3- ESCOLHA DAS HISTORIAS QUE SERAO ILUSTRADAS
E PRODUCAO DA NARRATIVA.

1- DEFINICAO DO PROBLEMA
SEGUNA ETAPA:

2- COLETA DE INFORMACOES RELEVANTES PRODUCAO DAS

E PRODUCAO DE PAINEL SEMANTICO. ILUSTRACOES.

3 CRIAGRO DE CPCOES 000 DE
- AVALIAGAO DAS OPCOES, o IO
5- ECSOLHA DA MELHOR ORGAO

6- IMPLEMENTACAQ DA ESCOLHA. PRODUCAQ DE FASES
STORY BOARD. ADAPTADAS

7- ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO DO RESULTADO

Na primeira etapa foi realizada pesquisa com moradores da cidade de Brejo do Cruz. As
entrevistas aconteceram em encontros presenciais. Nesta etapa foi definido o contetddo do livro
a partir do material coletado, além de aspectos que nortearam as ilustragdes e demais
detalhes.

A producéo do texto teve foco na forma como os entrevistados narraram os fatos, utilizando-
se de expressdes do vocabulario local, gerando conex&do com o lugar e destacando a cultura
oral, que é de importancia neste estudo.
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Na segunda etapa foram planejadas soluces gréficas visando reforgar o estilo do livro,
pensado para comunicar elementos caracteristicos do projeto em questéo.

4.1 Elaboracdo e aplicacdo de entrevista

O intuito da entrevista foi de dialogar com os entrevistados, como uma conversa, pois foi
essencial deixar que os mesmos falassem livremente, de forma a dizer o que sabem sobre o
municipio. As entrevistas foram dirigidas aos moradores e filhos do municipio, foram
planejadas seis questbes basicas para a coleta de histérias a respeito da cidade e sua cultura.
As questdes abordadas séo voltadas a histéria da cidade e populagdo, expostas a seguir:

1. Onde vocé nasceu? Para o caso de quem ndo nasceu no municipio, pergunta-se de
onde veio e como chegou aquela cidade.

Qual a sua idade?

Qual a sua profissao?

Conte um pouco das suas histérias vividas em Brejo do Cruz

Fale sobre acontecimentos ou eventos do municipio

Vocé conhece algum personagem marcante da cidade? Conte histérias dessa pessoa.

ok wn

4.2 Andlise das historias coletadas

Foram dezoito entrevistados, com idade entre 26 e 93 anos, todos com ligagdo ao municipio de
Brejo do Cruz. A maioria das histdrias contadas envolvem a zona rural, e tém detalhes em
comum, por serem vividas numa mesma época, e estarem inseridas na mesma cultura, estes
detalhes sédo importantes na producéo do livro, por meio deles foram determinados os
personagens e suas caracteristicas visuais.

Foram narradas também histérias do imaginéario popular, ha quem afirmou em entrevista
que as “histoérias de trancoso” - histérias irreais, lendas - aconteceram. Estes relatos mostram a
esséncia cultural brejocruzense, caracteristicas da terra e do que é relatado na cidade.

As histérias sobre outros moradores tem carater cdmico, percebe-se que a maioria delas
sdo pessoas que fazem ou faziam coisas incomuns a populacdo, alguns séo tdo marcantes
que foram citados em mais de uma entrevista. Essas histdrias foram utilizadas para a producao
de personagens, cenario, e narrativa.

4.3 Escolha das histérias e producéo da narrativa

As historias foram escolhidas levando em consideracao aspectos do municipio, além da
adequacdo ao publico infantil. Foram escolhidas histérias que:

a) descrevem bem o cenario onde ocorreram.
b) falam de acontecimentos incomuns, comicos.
c) foram relatadas por mais de um entrevistado.
d) foram marcantes no municipio.

e) despertam a curiosidade.

Também foram determinados os personagens e 0 modo de narracéo das histérias. A forma
dos entrevistados relatarem os fatos foi preservada com o uso das palavras caracteristicas do
vocabulario local, mantendo uma ligagcédo afetiva do leitor-livro, além de marcar no texto o
aspecto cultural.

A histérias se desencadeiam em volta de Licia, uma menina de 9 anos que ama andar de
bicicleta pela cidade, ela representa fortemente as criangas brejocruzenses, que costumam
brincar na rua e usam a bicicleta para se divertir.

O passeio de Licia é descrito por um narrador, nesse passeio ela escuta histérias, que por
sua vez sdo contadas por dois personagens citados nas entrevistas, Severino Noé e seu
Neneu, e uma senhora rezadeira que foi entrevistada, dona Geralda.
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4.4 Definicdo do problema

Para a solucéo criativa do livro, foram investigadas as necessidades visuais do projeto e
determinado os quesitos que ele deve seguir:

a) representar os cenarios das historias.

b) mostrar os personagens como descritos nas entrevistas.

c) desenvolver personagem principal com caracteristicas das crianc¢as brejocruzenses.
d) ilustrar as narracbes dos personagens.

e) tornar o texto integrado & composigéo.

4.5 Sintese visual do projeto

Para estudo visual foram utilizadas fotos da cidade e referéncias graficas que contribuiram no
estilo do livro. Para ajudar nesse desenvolvimento, foi proposto um painel semantico (Figura 2),
compondo conjunto informativo visual com tematicas do livro.
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Figura 2: Painel semantico (usado som permissdo de Aurilio Santos, Cacd Franca, Kadydja Almeida).

Existem imagens de cenarios relevantes, hd énfase a vegetacéo do municipio que apesar
de tipica de lugares com clima seco, é arborizada, ha ainda ilustra¢des para o publico infantil.

4.6 Desenvolvimento de personagens

Para a criacéo das ilustracbes foram estudados diferentes formas e estilos.
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Figura 3: Esbocgos de criagdo da personagem Licia.

Desenhos com tracos cartunescos e formas arredondadas deixaram o desenho infantil.
Também foram aplicadas expressfes faciais para testar as opc¢des de diferentes maneiras.

Figura 4: Esboco de Licia.

Anais do 82 Congresso Internacional de Design da Informagdo | CIDI 2017
Proceedings of the 8" Information Design International Conference | CIDI 2017



8th CIDI 8t CONGIC Blucher Design Proceedings
CI DI 2017 8™ Information Design 8™ Information Design Junho 2018, num. 1, vol. 4
NATAL International Conference Student Conference proceedings.blucher.com.br

518

O estilo escolhido apresenta simplicidade, perceptiveis ao analisar olhos e membros da
personagem, auxiliando na singularidade da produgéo, as caracteristicas dela foram
representadas por meio do cabelo e vestuario.

Para demais personagens, foram utilizadas fotos das pessoas que se tornaram figuras - seu
Neneu, dona Geralda e seu Severino. Ndo foi possivel coletar imagens de um dos
personagens, pois 0 mesmo é falecido e ndo foram encontradas fotos, sendo desenvolvido
com base na descricdo dos entrevistados.

Figura 5: Dona Geralda.

Figura 6: Esboc¢o de dona Geralda.
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Dona Geralda é uma senhora simpética, caracteristica aplicada em sua expresséo. Outros
elementos marcantes dela sdo os 6culos e cabelos grisalhos e presos. O fato da senhora ser
uma rezadeira foi representado por meio de galhinhos nas méos, este serviu como um
elemento secundario, pois poderia estar ausente.

Figura 7: Seu Neneu.
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Seu Neneu foi um senhor que ia a feira e andava com um saco grande na cabeca para
carregar mercadorias, conversava bastante e isto foi considerado na producédo do personagem.
Marcas faciais, porte fisico, postura e calvicie também foram representadas.
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Figura 9: Severino (usado som permissdo de Aurilio Santos).

© Aurltio Santos

Figura 10: Esbogo de Severino.

\ ( ) (
&8 e

Severino Noé é andarilho, conhecido por historias surreais, esta sempre com chapéu
grande, carregando um cajado, vestimentas descuidadas, e um saco nas costas, além de ter
cabelos e barba longos e grisalhos.
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Figura 11: Esbogo de Peninha.

~>

Peninha era morador da zona rural, corria atras de bichos e roubava chocalhos, era alto,
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negro, andava sem camisa, e de cal¢ca dobrada. O gosto por chocalhos foi demonstrado por

meio desses objetos dispostos pelo corpo.

4.7 Planejamento grafico do livro

A narrativa dividida permitiu o planejamento grafico e foram estudados recursos visuais como
cenario, gestos e diagramacao para alcancar o objetivo do projeto.

Figura 12: planejamento da capa e das paginas 1, 2,3, 4,5,6e 7.
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Figura 13: planejamento das péaginas 8, 9, 10, 11, 12 e 13.
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4.8 Implementacao do Projeto

Para chegar ao resultado, a técnica utilizada foi mista - lapis de cor, aquarela e caneta
nanquim. A tipografia para o texto foi a Maritime Tropical Neue e para titulos a Flicker Demo,
fontes escolhidas por apresentarem harmonia com demais elementos da composicao,
possuem espessura similar aos contornos dos desenhos e sdo adequadas ao publico.
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Figura 14: Fontes utilizadas.

Maritime Tropical Neue
Maritime Tro[fical Neue F“GKER DEMO

FONTE PARA TEXTO FONTE PARA TITULOS

A partir dos estudos, a produc¢éo visual do livro é concluida.

Figura 15: Capa.

LICIAE A
BIGICLETA

DESCOBRINDO HISTORIAS
DE BREJO DO CRUZ
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Figura 16: Pagina 1.

’ Fubo.
Esta € Licia, filha de Mocinha de Ca
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, I ! inha muito simpa )
Ela € de Bre Jo do Cruz, uma cidadez! ) picicleta Pekl cidade.
sseia
e fodas os tardes P° e drias histérias legais!
esse Passelo

Vamos com ela n

Figura 17: Pagina 2.

A primeira Parada Um senhor andarilho que - Mas para qué a
€ na pracinha, onde vive de contar histérias. cera?
Licia encontra seu ;
Severino. / - Oi, seu Severino. Para - Vou tampar um
onde estd indo? olho com a cera,
) quando o outro
- Eu ia Id em Pedro Indcio, cansar eu coloco nele.
tirar barba, o cabelo,
ggode, so.bran.celhas eclios.  _ QO senhor
as parei aqui para pegar ;
F : P PPy inventa cada
cera da arvore.
moda...
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Figura 18: Pagina 3.

- Vocé sabia que tem uma baleia dentro da serra. Sabia?
- Oxe, uma baleia dentro da serra?! Sabia ndo, mas agora 16 sabendo!
- Pois €. Eu vou seguindo para a barbearia se ndo perco a hora.

- Até mais, seu Severino.

Figura 19: Pagina 4.

Licia cont;
Ntinug S€U passeio e avisto
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Figura 20: Pagina 5.
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Licia chega na segundo parada de seu

passeio, a calcada de dona Geralda,

uma senhora rezadeira muito
simpéﬁca que lhe conta histérias de
sua infancia.
- Boa tarde, dona Geralda.
- Boa tarde, minha moca.
- Vim aqui para ouvir suas
histérias.

- Pois bem, vou falar

do tempoem que eu era «'

menina. —< —.
Neg ) %‘z"‘fl\""‘ »"ﬂ““ /4
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Figura 21: P&gina 6.

De primeira , G pessoas Quando se passava o 1'emPo de chuva,
roubavam os san‘i‘os, se rezava uma novena, faziamos
para ver se chovia, dePois Procissao em noite de lua clara,
devolviom! i para ver o caminho.

(0] povo fazia fila na frente do

santo agradecia e dava a
contribuicdo, e
criangas
brincdvamos
muito!

- Sua infancia
foi bem divertida,

como a minha.
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- Eu também costumava ir a beira do acude com meus
irmados. A 9en+e procurava ninhos de rolinha, pegava o
ovo no ninho e colocava na égua, se o ovo afundasse, ele
era bom para comer, o ovo que subia tinha o filhote
dentro. Chegava em casa de bucho cheio e nem
conseguia almogar.

- I:lquei encabulada!

- Dona Geralda, eu vou

seguindo viagem.
Obrigado por contar
essas histdrias.

- Por nada,
minha mocga.

Deus te
abencoe!

Figura 23: Pagina 8.
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Licia encontra seu Neneu, um senhor que
sempre vai a feira e volta com um saco
pesado na cabega. Ele € tdo conversador

ue mesmo com o peso na cabega, ele
continua falando, e falando... Licia o

cumprimen+a e ele Jé solta a matraca.
+| Como +d nos estudos?
Ol: Eu venho da feira,

mas VOU Passar na casa de comadré
& e
Pra tomar um cafézinho,

quer ouvir uma histéria?

A menina ndo consegue
resPonder o senhor,
mas logo se atenta

quando ele se oferece a
contar histdrias.

Figura 25: Pagina 10.

- Quando eu era menino, me diziom
que cluondo alguém tentava atravessar
o lascdo que tem do +0Po da serra,
acabava sendo sugado. Os mais velhos

falavam isso para nos assustar e ndo

querer subir Id.

O senhor emendava uma conversa
na outra, NGO conseguia parar
o badalo e continuava firme
contando histdrias do +empo que

era pequeno feito um calango...
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Figura 26: Pagina 11.

- Ld no sitio tinha uma menina

chamada Judite, que foi ajudar
uma amiga roubando
miudezas numa budega, ela foi
iluminar o lugar com uma
lqmparina, de repenfe uma
garrafa caiu na cabeca dela, ela
loscou a cabeca e
desmaiou. Pra nunca mais
ela fez coisa errada...

Figura 27: Pagina 12.
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Licia amava ouvir as histdrias, e por isso
ndo reclamava que o senhor falasse como
o homem da cobra, mas jd estava
escurecendo e a menina, S€MmM chances
de falar nenhuma palavra de
despedida, ndo contou conversa e

seguiu para casa.

h,
A

Figura 28: Pagina 13.
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~Seeu chego em casa depois que escurece,
ome!

2 Mainha nao perdoa € © couro C
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Figura 29: Pagina 14.

a menina de Mocinha de Catuba chega em casq o

i rante o seu passei
que ouviu du nte o passeio, parecendc até
que ndo para a matraca,

% \ePe-
uito sere
% contar fudo ©

Ja Corhegq
Sey Ne hey
’

ol mais um dia de muitas descobertas para Liciq

um simples passeio por sua cidade poderiq te ProQue héo
: sobre a cultura e histéria d
nhecimento 2
+anto €O

Brejo do CPnC;:'onar

Figura 30: Pagina agradecimento.
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5 Conclusao

E comum a desvalorizagdo de pequenos municipios nordestinos, a riqueza cultural e
histérica desses lugares tende a ser e ignorada pelos habitantes. As criancas brejocruzenses
tém-se distanciado mais da histéria popular municipal, com isso, este projeto pretende
contribuir para a valorizagdo do municipio e para preservagao de sua cultura.

E perceptivel que o resultado atendeu muitos critérios para a solug&o do problema, como a
representatividade do cenario - municipio de Brejo do Cruz. Os personagens apresentam
aspectos das personalidades municipais. Para a confirmagéo disto, foram apresentados a
moradores de Brejo do Cruz - que conhecem as pessoas representadas -, 0 eshoc¢o dos
desenhos de dona Geralda, seu Neneu, Severino e Peninha, e todos foram facilmente
reconhecidos. Sobre Licia, destaca-se que ela representa as criancas brejocruzenses através
do uso de recursos visuais como a bicicleta e vestuario.

Foi possivel perceber, como a ilustracdo pode auxiliar na aprendizagem infantil, dado que
ela foi utilizada como uma aliada para atingir objetivos do trabalho. E possivel perceber como
as histérias de uma cidade e sua propagacao sao importantes para a formacéo intelectual da
sociedade, e a apresentagdo delas na infancia pode assistir nesse desenvolvimento, através da
utilizacéo dos livros ilustrados que séo indicados nesse crescimento.

Este projeto buscou demonstrar como o design pode contribuir para o enriquecimento
cultural local, através da tradugéo visual de elementos antes representados apenas
verbalmente. O uso das cores, tipografia, forma e hierarquia visual, aliados ao texto, permitiu
viabilizar o acesso do acervo cultural do municipio de Brejo do Cruz para um maior namero de
criancas. Espera-se que esse trabalho incentive no desenvolvimento de outras tematicas
sociais, demonstrando a massa de potencialidades do design e da informacéo.
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