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Processo de criagédo do livro ilustrado infantil Selina e os corsérios
Creation process for the children’s picturebook Selina e os corsarios

Laila Alves, Elizabeth Romani
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Este artigo aborda o processo de criagdo de um livro ilustrado, intitulado Selina e os corsarios,
apresentando um recorte de uma pesquisa maior. A parte aqui descrita foi desenvolvida ao
longo de quatro meses. A presente explanacéo se constitui da descricdo das etapas e das
tomadas de decisdes para adequacao do projeto ao seu publico-alvo, criancas entre 8 e 9
anos, e a proposta de complementaridade entre texto e imagem. O objetivo deste artigo é
discutir sobre as fases de criacdo desta categoria de livro a partir da concepg¢éo do roteiro e
posterior caracterizacdo dos personagens.

picturebook, illustration, editorial design, children's book

This paper approaches the process of creating a picturebook called "Selina e os corsarios",
developed over four months. This study consists of the description of each step of the process
and the decision making behind adapting the project to its target audience: the reader in
development, also the proposition of complementary text and image. The goal of this paper is
discuss the phases of development of children's books, from the conception of the script to,
later, the characterization of the cast.

1 Introducéo

O livro ilustrado, ou picturebook, é uma categoria literaria na qual a ilustracdo e o texto tém a
mesma relevancia. Impressos desde o século XVIII, sdo considerados um marco na literatura
infantil, pois envolvem a comunicacao entre as linguagens verbal e ndo-verbal para criar sua
narrativa, o que permite maiores oportunidades de experimentacado grafica. Os estudos de Van
der Linden (2011) e Nikolajeva & Scott (2011) procuram comprovar a importancia e a
necessidade desses livros para os mais diversos plblicos como expressao artistica e cultural.

O projeto aqui descrito abrange areas de design editorial e da literatura infantil que podem
servir de base metodolégica para trabalhos similares. Lins (2004) ressalta que o design editorial
para criangas ainda carece de estudos que levantem seus aspectos técnicos e formais.
Acredita-se que pesquisas como essa ampliardo a discussdo de possiveis sistemas de
producédo narrativa. Apesar deste artigo ser um recorte de uma pesquisa maior, seu propoésito é
descrever o processo de criacao de um livro ilustrado infantil, mostrando desde a concepc¢éo do
roteiro até a obtencéo do protétipo final.

2 Desenvolvimento

Este projeto iniciou-se com a revisao bibliografica sobre literatura infantil e design do livro,
especialmente relacionados ao livro ilustrado, por exemplo, Coelho (1991), Van der Linden
(2011), McDonald (2010) e McKee (2010). ApGs o levantamento de dados necessarios para
entender como desenvolver o objeto de estudo, iniciou-se a criacao de Selina e os corsarios.
Esse teve como desafio finalizar o livro, com todas as fases abaixo descritas, ao longo de
guatros meses. Adotou-se como premissa que o publico-alvo seria de criancas com idade entre
8 e 9 anos, na fase chamada por Coelho (1991) de leitor em processo. Segundo a autora,
nesta idade a crianca ja tem o mecanismo de leitura dominado e demonstra interesse em
conhecer, em ser desafiada e comeca a questionar o conteddo que consome. Esta fase € ideal,
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portanto, para o livro ilustrado, assim como este esta alinhado ao que é recomendado para esta
faixa etaria: o didlogo entre texto e imagem reforcam o contetdo narrativo.

Criacéo do roteiro

A primeira decisao foi fechar o tipo de narrativa que estaria condizente ao interesse do publico-
alvo, entdo optou-se por narrar um conto de fadas, por estar alinhado ao fascinio da crianca por
histérias pautadas na fantasia. A narrativa desenvolvida apresenta a aventura de uma sereia de
7 anos chamada Selina. Para a construcdo do roteiro, foi necessario entender quais partes
compdem uma narrativa e quais as questdes norteadoras. Desta maneira, McDonald (2010) e
McKee (2010) foram os autores que auxiliaram na fundamentacao metodolégica. A partir de
McKee (2010), foram extraidos os termos técnicos e 0s principios basicos para construcao de
um roteiro, ao considerar que uma narrativa bem construida tem que passar uma mensagem
clara ao leitor. Para isso, o autor da histéria deve conhecer as limitacdes existentes e quais sédo
as configuracdes do mundo em que se passa a histéria. O autor deve ter em mente: onde se
passam os eventos, o periodo histérico, o tempo de duracao, os personagens emsi e o tipoe o
nivel do conflito que ocorre, para, dessa forma, limitar o ambiente da ocorréncia narrativa.
McKee (2010) acredita que narrativas devem ser movidas por escolhas dos personagens e nao
coincidéncias. Os eventos ocorrem por meio de conflito. Para a ocorréncia desse conflito, ele
apresenta diversas estruturas para a narrativa, que podem ser: classicas, antinarrativa ou
mininarrativa. Conforme essa classificacdo, a estrutura narrativa de Selina e os corsarios
seguiu as bases propostas para o modelo classico:

®  Causalidade: as decisdes tomadas pelos personagens conduzem a narrativa.

= Final fechado: um final Unico que feche todas as questdes levantadas na
narrativa.

= Tempo linear: os eventos ocorridos podem ser tracados um apds o outro.

= Conflito externo: os eventos acontecem ao personagem, mas o intuito narrativo
nao é a descricao psicologica da personagem.

»  Unico protagonista: a historia € centrada em um personagem principal.

= Realidade consistente: no ambiente apresentado da narrativa, tudo parece
plausivel, nada muda subitamente.

= Protagonista ativo: o personagem decide o que fazer, ndo é controlado pelo que
acontece ao seu redor.

Ja McDonald (2010) recomenda o uso de ferramentas criativas (exercicios de escrita e
imaginacdo) para construir uma mensagem central. O autor defende que as histérias mais
fortes sempre tém um tema ou uma situacao que ditardo a construcao narrativa, o que ele
chama de “espinha dorsal”, e tudo deve ocorrer para torna-la coesa. A “espinha dorsal” deve
transmitir uma emocao para o leitor, a partir deste pensamento, ele defende que a emocao é
mais importante do que a ldgica. Ele defende que a estrutura basica de uma narrativa deve ser
dividida em trés atos maiores, que se fragmentam em momentos menores.

Em Selina e os corsarios, no primeiro ato sdo apresentados os Reinos (do Vapor e das
Flores), para ambientar a narrativa em um mundo fantastico, em seguida sdo apresentadas as
sereias que vivem no mar e controlam o clima. O segundo ato inicia-se quando a protagonista
se perde da familia enquanto escapam do Reino do Vapor e, na sequéncia, € encontrada por
corsarios do Reino das Flores. Nessa historia, corsarios sdo mercenarios contratados por uma
nacdo sem grande poder naval, e servem, entre outros propdsitos, para patrulhar. No terceiro
ato, a protagonista e os corsarios escapam do Reino do Vapor e reencontram as sereias.

Diante dos conceitos acima explicados, para o roteiro de Selina e os corsarios, foram
realizadas quatro versdes até a redacéao final. O primeiro esboco foi a estrutura narrativa, que
descrevia os acontecimentos. A segunda versao serviu de base para as imagens, levando ja
em consideracdo o numero de paginas da histéria, seguindo um caminho mais descritivo, sem
levar em consideracao que o livro ilustrado deve estabelecer a relacdo de complementaridade
entre o texto e aimagem. Assim, a terceira versao levou em consideracao contrapontos de
género, de espaco e de tempo, além da narrativa centrada na protagonista Selina, permitindo
gue as decisdes da personagem conduzissem a narrativa. Na ultima edicdo houve maior

Anais do 8° Congresso Internacional de Design da Informacao | CIDI 2017
Proceedings of the 8" Information Design International Conference | CIDI 2017



8t CIDI 8" CONGIC Blucher Design Proceedings
CI DI 2017 8" Information Design 8" Information Design Junho 2018, num. 1, vol. 4
NATAL International Conference Student Conference proceedings.blucher.com.br

refinamento de palavras e reiteracdo de alguns termos, com intuito de alinhar a linguagem
verbal ao publico-alvo.

Estudos de personagens

Durante o processo investigativo do roteiro, foram avaliadas quais as ilustracdes que melhor
representam a narrativa. Utilizou-se ainda modelos preliminares e os espelhos como
ferramentas de controle que auxiliaram a visualizar se o estilo das ilustraces e os padrdes
graficos estavam coesos ao longo do volume. As personagens foram desenvolvidas
inicialmente de forma organica, sendo refinadas ao longo dos estudos da técnica (Fig. 1), com
a finalidade de aprimorar a silhueta dos personagens, essenciais para a diferenciacéo entre
eles. De acordo com estes estudos, avaliou-se que, para o publico-alvo, a técnica da aquarela
se mostrou mais efetiva.

Figura 1: Estudos de ilustragdo (da esquerda para direita): digital, aquarela, guache, lapis de cor e lapis hidrocor
(acervo das autoras).
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Storyboards e Espelhos

O primeiro desenho para o roteiro comec¢ou em um caderno pequeno, sem a preocupacao com
o formato ou a técnica de ilustracao (fig.2). A partir desses esbocos, selecionou-se possiveis
frases para as passagens e foram observados detalhes que deveriam ser incluidos nas
ilustracfes. Num segundo momento de reflexao, debrugou-se sobre a composicéao, a
mensagem, o tom e o ritmo. Essas ilustra¢des serviram como storyboard, por desenvolver a
progresséo das cenas do livro ilustrado.

Figura 2: Primeiro roteiro escrito com desenhos (acervo das autoras).
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Nos storyboards, as cenas foram feitas soltas, sem levar em consideracdo a composicao
em relacdo a pagina e tamanho finais, sendo desenhadas em varios angulos, para decidir
como contar a narrativa de forma mais adequada (fig. 3). Isto faz parte do processo de decisdo
envolvido na criacdo. O texto ajudou a definir a conducao de cenas, sendo em alguns casos
modificado para se adequar a imagem. A seguir, houve o ajuste das ilustracdes em relacdo a
composicdo das paginas, conforme Mateu-Mestre (2010) defende como processo de criacao e,
por fim, optou-se pelo o tamanho final em 32 x 21 cm, formato considerado pertinente para o
calculo de aproveitamento de papel da grafica.

Figura 3: Storyboards (acervo das autoras).

Por ultimo, foram feitos os esbocos de cenario, analisando a necessidade da integracéo
entre a composicdo dos espelhos, a imagem e o texto. Neste momento, percebeu-se a
complexidade narrativa para o publico-alvo, sendo, entéo, necessario cortar cinco das cenas
inicialmente propostas. A partir da decisédo final da composicdo das paginas duplas, foi possivel
avaliar se o texto e a imagem se complementavam conforme a concep¢éo do livro ilustrado, o
que resultou numa nova revisao do texto.

llustragBes e cores

O primeiro esquema cromatico foi inspirado no trabalho de Eva Furnari, em que a ilustradora
utiliza blocos de cores indicados em quadradinhos. Depois disso, foram testadas as cores ao
lado dos quadros simplificados do terceiro espelho (fig.4), conforme sugerido por Mateu-Mestre
(2010) para visualizacdo geral da ilustracéo.

A partir do panorama cromatico, foram feitos os testes em aquarela (Fig. 5). Optou-se pelo
uso de 3 cores de base mais o branco, fornecendo uma paleta com maior complexidade tonal.
Essa técnica utilizada por Gurney (2010) é chamada de gamut mapping, e oferece uma paleta
limitada com variacdo de gama, saturacéo e valor.
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Figura 4: Esquema cromatico (acervo das autoras).

Algumas das ilustracdes consideradas principais foram finalizadas primeiro para servirem de
exemplo para as demais e assim servirem para o planejamento da progressao de cores ao
longo da narrativa. Para maior qualidade das ilustracfes, foram estudadas algumas maneiras
de ilustrar e avaliou-se o melhor resultado grafico quando impresso. O processo escolhido foi o
esboco em lapis aquarelado, seguido do traco final em nanquim e, por fim, o preenchimento em
aquarela. Além disso, houve a necessidade de retoques de acabamento que foram feitos com
lapis aquarelavel, guache ou giz (Fig. 6).
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Figura 6: Processo das ilustracdes: esbogo, trago em nanquim, preenchimento em aquarela e retoques (acervo das
autoras).

Finalizacéo

Ao término das ilustracoes, elas foram escaneadas e ajustadas digitalmente (Fig. 7). O texto foi
adicionado em um programa editorial e a tipografia foi decidida pela adequacao a faixa etaria.
Desta maneira, optou-se pela fonte Sabon por seu uso em diversos livros e pela legibilidade,
utilizando a altura de corpo 18 e a entrelinha 20. A composicao das ilustracdes foi planejada
para fornecer espacos de respiros destinados a diagramacao do texto. Deste modo, o texto
nao obedeceu a um grid, ocupando esses espacos, além de observar o contraste nas
ilustracdes. Por Ultimo, a capa foi criada para mostrar a sereiazinha brincando e o titulo do livro
foi escrito em pincel (Fig. 8). O protétipo final foi composto de 60 paginas impressas frente e
verso, encadernadas com uma capa dura.

Figura 7: llustragdo diagramada (acervo das autoras).

Selina treinava todos
os dias com sua mae.
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Figura 8: Capa finalizada com titulo desenhado em pincel (acervo das autoras).
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3 Consideracgdes finais

O processo de criacdo apresentado neste artigo mostrou um possivel caminho de projeto para
a construcdo de um livro ilustrado. No entanto, ndo houve, ainda, uma avalia¢céo do livro com o
publico-alvo, o que restringiu a efetividade do projeto para criancas. Conclui-se desta
experiéncia que as etapas descritas cumpriram seu propdsito, servindo de guia, especialmente
durante a criacao do roteiro. Acredita-se que a aplicacao desta proposta de projeto editorial
contribuira com o campo do design editorial, incentivando pesquisadores a conceber livros para
criancas.
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