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Este artigo aborda, sob a 6tica do Design da Informacao, a pratica do pensamento visual (visual thinking)
por meio da elaboracéo de representagdes graficas na organizagdo e expressao de informacdes. Nesse
contexto, o objetivo deste trabalho é apresentar um mapeamento sistematico sobre como as dindmicas
colaborativas de discussao visual tém sido praticadas nos ultimos dez anos. Para isso, a Revisao
Bibliografica Sistematica (RBS) foi adotada como procedimento metodolégico. Os termos graphic
facilitation, joint drawing e collaborative drawing foram pesquisados no Portal de Periédicos da CAPES,
sendo aceitos, como resultados desta busca, os artigos revisados por pares publicados a partir de 2010.
Os resultados foram organizados e descritos quanto ao tipo de comunicagao estabelecida entre os
participantes, quantidade e faixa etaria dos envolvidos na dindmica, tipo de suporte oferecido para a
elaboragao da representagao, areas de conhecimento nas quais as dindmicas foram aplicadas e como a
representacgéo grafica foi utilizada.

graphic representation, visual thinking, graphic facilitation, collaborative drawing, joint drawing

This paper addresses, from the perspective of Information Design, the practice of visual thinking through
the elaboration of graphic representations in the organization and expression of information. In this
context, this work aims to present a systematic mapping on how the collaborative dynamics of visual
discussion have been practiced in the last ten years. For this, a Systematic Literature Review (SLR) was
adopted as a methodological procedure. The terms graphic facilitation, joint design and collaborative
design were searched on the Portal of Journals of the CAPES, and were accepted, as the results of this
search, the peer-reviewed papers published from 2010. The results were organized and described in
terms of the type of communication between the participants, the quantity and age range of people
involved in dynamics, the type of support offered for the elaboration of the representation, areas of
knowledge in which the dynamics were applied and how graphic representation was used.

1 Introducgao

Na maioria das atividades escolares/académicas os estudantes precisam compreender,
analisar e sintetizar conteudos. Nesse sentido, o resumo (sintese) € uma estratégia cognitiva
de aprendizagem na qual o aluno organiza, armazena e elabora informagées (Moreira et al.,
2016). Elaborar explicagbes visuais exige a reorganizagao dos modelos mentais do estudante
por meio do refinamento das conexdes entre os elementos e conceitos, promovendo um

processamento profundo do material e um modelo mental mais abrangente (Bobek & Tversky,
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2016; Craik & Lockhart, 1972). Essas explicagbes visuais resultam do pensamento visual
(visual thinking), no qual o contetdo de dialogos, discursos, reunides e de outras situagoes,
sdo organizados e registrados por meio de representagdes graficas (Arnheim, 1969; Mckim,
1980; Cyrs, 1997; Roam, 2009).

A criagao colaborativa de representagdes graficas entre um grupo de estudantes demanda
uma interagdo que pode ser promovida pelas Representagdes Graficas de Sintese (RGS)
(Padovani & Heemann, 2016). As RGSs surgiram como uma estratégia pedagogica para
aproveitar as habilidades de analise, produgao e avaliagao de representagdes graficas dos
estudantes, tornando-se, posteriormente, uma dinamica que possibilita uma reflexdo profunda
sobre os conteudos representados (Padovani, 2012).

Em revisdes de literatura sobre RGSs e dindmicas similares, foram encontrados estudos
que utilizam nomenclaturas associadas aos temas graphic facilitation, joint drawing e
collaborative drawing. Todos se baseiam em dinamicas colaborativas de discussao visual
envolvendo representagdes graficas na comunicagao ou expressao de informagdes. Dindmicas
colaborativas de discussao visual sao entendidas neste artigo como aqueles momentos nos
quais dois ou mais individuos estdo presentes em um ambiente fisico ou virtual interagindo
ativamente de forma sincrona ou assincrona no exercicio do pensamento visual.

Diante do exposto, este artigo tem o objetivo de apresentar um mapeamento sistematico
sobre como as dindmicas colaborativas de discussao visual tém sido praticadas nos ultimos dez
anos (conforme relatado na literatura cientifica internacional). Para tanto, foi desenvolvida uma
Revisao Bibliografica Sistematica (RBS) no Portal de Periédicos da Coordenagéao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Visamos verificar o tipo de
comunicagao estabelecida entre os participantes, quantidade e faixa etaria dos envolvidos na
dinamica, tipo de suporte oferecido para a realizagao da representagao, areas de conhecimento

nas quais as dindmicas foram aplicadas e como a representagao grafica foi utilizada.

Contexto tedrico

Pensamento visual

O pensamento visual (visual thinking) se refere a visualizagao de informagdes através das
imagens (Seels, 1994) e permeia todas as atividades humanas, desde as abstratas e tedricas
até as praticas e cotidianas. Nao € um modo de pensar exclusivo dos artistas ou designers,
visto que cirurgides também pensam visualmente para realizar uma operagao, quimicos para
construir modais moleculares, matematicos para considerar relagbes abstratas de espaco-
tempo, engenheiros para projetar circuitos, empresarios para organizar e programar seus
trabalhos (McKim, 1980). Observa-se nessas praticas que o pensamento visual pode nos
auxiliar na resolugao de problemas, descobrindo, compartilhando e desenvolvendo ideias de
forma rapida e intuitiva por meio de imagens (Roam, 2009).

Nesse contexto, trés estratégias interativas de pensamento sao observadas: visualizar,

imaginar e desenhar (Mckim, 1980; Cyrs, 1997) (Figura 1). Visualizar envolve a percepgao
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visual de objetos bi ou tridimensionais e suas relagbes com as experiéncias anteriores do
observador. Imaginar envolve criar imagens mentais que podem se referir a realidade ou
realidades alternativas. Desenhar envolve expressar a ideia através de alguma forma visual
(imagens, esculturas, pinturas, rabiscos). Na pratica, o individuo que esta operando o
pensamento visualmente utiliza a visualizagao, imaginagéo e o desenho de uma forma fluida e
dinamica, passando de um tipo de imagem para outro, fazendo um ciclo entre as imagens
percebidas (visualizar), internas (imaginar) e graficas (desenhar), até que o problema seja
resolvido (McKim, 1980).

Figura 1: Estratégias de pensamento, adaptado de Cyrs (1997) e McKim (1980)

Essa experiéncia visual € um processo de construgdo de conhecimento no qual abstragoes,
significados, conteudos, conceitos e atividades podem ser expressados visualmente por meio
de representagdes graficas. Entende-se representagao grafica como um artefato visivel
registrado em superficie mais ou menos plana e que tenha sido elaborado a fim de expressar
algum tipo de informacéao (Engelhardt, 2002).

Para elaborar essas representagdes, nao € necessario ter a habilidade de desenhar
altamente treinada, pois qualquer pessoa é capacitada para se expressar visualmente através de
representacgdes graficas (Gray, 2012). Além disso, na medida em que o pensamento visual se
disseminou, ferramentas que fornecem imagens prontas para apoiar o dialogo em grupos, tais
como modelos graficos, softwares para criagdo de mapas mentais e picture cards, foram
desenvolvidas (Sibbet, 2013) e podem auxiliar as pessoas na tarefa de representar (Cyrs, 1997).

Na pratica, o pensamento visual tem sido materializado por meio da realizagéo de
dinamicas colaborativas de discussao visual. Em nossa revisao de literatura, verificamos que
muitos estudos se baseiam em dindmicas colaborativas de discusséo visual nomeadas e

descritas como facilitagao grafica, desenho colaborativo e desenho conjunto.

Facilitagao grafica (graphic facilitation)

A representagao visual dos pensamentos e discussdes elaborados por um grupo de pessoas é

chamada de facilitagao grafica (Sibbet, 2001). Essas contribuigcdes sao registradas na frente do
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grupo e essa pratica incentiva uma maior participagéo nas reunides. O facilitador grafico ouve
as conversas, traduz estes dados verbais € nado verbais em forma de imagens visuais a fim de
sintetizar e integrar o pensamento individual e grupal. A facilitagao grafica também acomoda
diversos estilos de aprendizagem e processamento da informagao possibilitando melhor
entendimento dos assuntos discutidos (Gardner, 1985).

Nesse sentido, Ravetz e Ravetz (2017) exemplificam que a facilitagao grafica € uma técnica
importante para workshops focados em processos e o método de sinergia visual trabalha o
material visual (de dentro ou fora do local) como um catalisador do pensamento de grupo. Com
base nesses exemplos e em outras observagoes, eles propdem uma classificagao de trés

vertentes paralelas para as representagoes graficas do pensamento visual:

(a) visualizagédo no processo - usada em workshops ou situagdes de discussao nos quais
se trabalha a construgao de consenso, a mediagao de conflitos e o estabelecimento de
estratégias;

(b) visualizagéo do processo - na captura direta do dialogo, do debate, da discussao e/ou
do conflito;

(c) visualizagdo como processo - na qual sao levantados topicos de interesse publico,

dando voz e visibilidade as comunidades.

Compreender como as representagoes graficas tém sido utilizadas em dinamicas
colaborativas de discusséao visual tem sua importancia porque as técnicas de facilitagao grafica
tém sido implantadas em diferentes contextos organizacionais e educacionais. The World Café

e Circle of Courage sdo exemplos de variagdes da aplicagado da facilitagao grafica.

The World Café

A técnica The World Café traz uma abordagem de facilitagdo grafica considerada mais rapida e
profunda (Brown & Isaacs, 2005) convidando a participagao pessoas que nao sao especialistas
em representagao grafica. Para a realizagdo da dinamica, os pensamentos sao compartilhados
em grupos de 4 a 5 pessoas na etapa 1 e cada grupo compartilha seus conhecimentos com os
demais grupos enquanto o facilitador grafico elabora a representagao visual sintetizando o

pensamento geral na etapa 2 (Prewitt, 2011).

Circle of Courage

O Circle of courage foi sistematizado por Brendtro et al. (2002) como uma resposta aos jovens
com disturbios emocionais € de comportamento a partir dos conhecimentos que as tribos
indigenas da américa dominavam para enfrentar a vida. Do ponto de vista representacional, o
Circle of Courage é uma apresentagao visual formada por quadrantes representativos dos
quatro principios de desenvolvimento positivo da juventude (pertencimento, dominio,
independéncia e generosidade) a fim de auxiliar as pessoas a visualizarem seus sonhos e

expectativas de vida (Espiner & Hartnett, 2016). Além da pessoa envolvida nesse processo de

Anais do 10° Congresso Internacional de Design da Informagéao | CIDI 2021
Proceedings of the 10" Information Design International Conference | CIDI 2021

67



L.S. Bertoso, R.P. Moraes & S. Padovani | Panorama das dindmicas de discusséo visual

desenvolvimento pessoal, outras pessoas sdo convidadas a se envolverem, tais como seus

familiares, o professor e o conselheiro educacional da escola.

Desenho conjunto (joint drawing)

A técnica de desenho conjunto é mais comumente usada na arteterapia para avaliagao e
intervengao com criangas € adultos e se caracteriza pela participagdo de duas pessoas
desenhando juntas na mesma folha de papel. Ao longo dos anos tem sido aplicada com
clientes e terapeutas em terapias individuais, com um casal em terapia de casais, com a
crianga e um de seus pais em terapia familiar e entre dois participantes em terapias de grupo
(Snir & Wiseman, 2010). Normalmente ¢é solicitado aos participantes que realizem um desenho
conjunto sem comunicagao verbal entre eles. O terapeuta faz o papel de facilitador da dindmica
e raramente participa da execugéo do desenho (Rosen et al., 2016). O principio dessa pratica
se baseia no fato de que desenhar em uma folha compartilhada pode revelar temas
interpessoais e caracteristicas significativas dos participantes (Snir & Wiseman, 2010). Embora
a organizagao e condugao mais comum de uma dindmica de desenho conjunto seja por meio
do desenho livre existem outras derivagdes a partir desta técnica, tais como Joint Painting

Procedure, Interactive Drawing Task e Developmental Transformation Art Therapy.

Joint Painting Procedure (JPP)

A dindmica JPP foi desenvolvida por Gavron (2013) a partir de mais de 15 anos de experiéncia
com arteterapia aplicada em duplas de pais e filhos na meia infancia (6 a 12 anos). E um
processo no qual os dois parceiros pintam juntos no mesmo pedago de papel seguindo cinco
etapas: (1) os dois marcam a lapis um espacgo pessoal no papel; (2) ambos pintam em seus
préprios espagos, um ao lado do outro, (3) criam uma moldura em volta do espago pessoal, (4)
pintam um caminho do seu espago pessoal até o espago do outro participante e (5) pintam

juntos na area compartilhada do papel (Gavron, 2013).

Interactive Drawing Task (IDT)

A IDT foi desenvolvida por van Ommeren e Begeer e conforme Lai et al. (2020), a realizagao
dessa dinamica permite a interagao espontanea com o facilitador da dindmica a fim de atingir
um objetivo em comum (desenhar juntos). De acordo com esses autores, para a realizagao
desta dindmica sdo necessarios os seguintes materiais: uma mesa, cartolina tamanho A3,
quatro marcadores coloridos (vermelho, azul, preto, verde) e uma camera de video. A dindmica
se inicia a partir da Unica instrugado: “Vamos desenhar juntos, escolha um marcador”. O
facilitador deve ser reciproco com o desenho do outro participante, interagindo e completando
o desenho, mas também estimulando que o outro participante contribua na execugao do

desenho iniciado pelo facilitador.
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Developmental Transformation Art Therapy (DvT)

A arteterapia DvT adota o desenho conjunto em papel com a participagéo direta do terapeuta.
Essa abordagem utiliza 4 técnicas como resposta do terapeuta ao desenho do cliente:
espelhamento, renderizacao fiel, renderizagao emergente e renderizagao divergente (Rosen,
2016). No espelhamento, o terapeuta responde ao comportamento do cliente replicando o
desenho realizado. Na renderizagao fiel, o terapeuta desenha na cena algo que seja
compativel com o que foi desenhado pelo cliente. Na renderizagdo emergente, o terapeuta
finaliza a representagdo de um elemento expressivo que esta emergindo, mas nao totalmente
formado. Na renderizagao divergente, o terapeuta desenha elementos antagdnicos aos

elementos apresentados pelo cliente.

Desenho colaborativo (collaborative drawing)

O desenho colaborativo vem sendo utilizado como dindmica colaborativa de discusséo visual
em diversas areas, tais como Educagao, Psicologia, Negdécios e Design e consiste em duas ou
mais pessoas criarem uma representagao grafica. Porém em cada area ha uma abordagem
tedrica diferente com técnicas préprias. Alguns exemplos destas técnicas séo: Collaborative
Drawing Technique (CDT), Six-Member Collaborative Drawing Technique (S-CDT),
Intergenerational collaborative drawing (ICD), Rich Picture (RP), Collaborative concept maps

(mapas conceituais colaborativos) e Squiggle Game.

Collaborative Drawing Technique (CDT)

Foi criada por Smith (1985) no campo da psicoterapia familiar. E uma tarefa interativa nao
verbal aplicada a uma familia e observada por um terapeuta para compreender os padroes,
dinamicas e hierarquias presentes nos sistemas familiares (Smith, 1985). Os materiais
utilizados sao papel, canetas coloridas e crondmetro, uma mesa na qual o papel ficara e uma
cadeira. O desenho colaborativo ndo é realizado simultaneamente. Apés ser definida uma
ordem, cada membro da familia em sua vez deve se sentar na cadeira, realizar o desenho e
sair para que o préximo membro continue. E realizado em rodadas decrescentes de tempo
iniciando com 30 segundos e diminuindo para 20, 15, 10, 5 e finalizando com 3 segundos
(Smith, 1985). O resultado final da tarefa € um registro permanente e visivel da interagao
familiar. Como cada individuo usa seu préprio giz de cera com cores distintas, as contribuigdes

de cada participante sao facilmente discerniveis (Smith, 1985).

Six-Member Collaborative Drawing Technique (S-CDT)

Foi introduzida por Joohyung Park (Park & Kang, 2018). O S-CDT envolve avaliagao
estruturada de arteterapia, em que um grupo de seis pessoas desenha um cenario comunitario
em uma unica folha grande de papel. Os materiais usados no S-CDT sdo um papel branco
tamanho B1, uma caneta preta e um pacote com giz de cera colorido. A conclusao do teste

leva 45 minutos e inclui trés etapas: (1) desenho individual, (2) desenho colaborativo e (3)
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definigdo do nome da comunidade desenhada. Ao final da dindmica, os elementos formais dos

desenhos sdo usados para medir a tendéncia colaborativa.

Squiggle Game

Jogo de desenho colaborativo, criado pelo pediatra/psiquiatra infantil Winnicott para uso com
criangas no processo terapéutico com objetivo de construir relacionamento e melhorar a
comunicagao. O jogo é realizado em duplas, no qual um dos participantes (o terapeuta e a
crianga, ou duas criangas) faz um rabisco na pagina e o outro participante transforma o rabisco
em uma representagdo. Como resultado, o processo promove proximidade e alinhamento
afetivo entre os envolvidos. Por essa abordagem o jogo vem sendo usado em multiplos

cenarios para apoiar a construgao de relacionamentos (Sakr, 2019).

Intergenerational collaborative drawing (ICD)

E um método de pesquisa em educacéo baseada em artes (Arts-Based Education Research)
no qual as praticas artisticas sdo usadas para investigar questoes e assuntos educacionais
explorando a potencialidade do desenho para o ensino e pesquisa na educacéo infantil. O ICD
envolve adultos, criangas e/ou pesquisadores desenhando ao mesmo tempo no mesmo papel
(Knight et al., 2015).

Rich Picture (RP)

E uma ferramenta desenvolvida por Peter Checkland, nos anos 1980, como parte da Soft
Systems Methodology (SSM) (Bell & Morse, 2010; Brouwer et al., 2019) e tem sido utilizada
para resolugao colaborativa de problemas em outras areas como sustentabilidade,
empreendedorismo social, visualizagao da informagao e representagéo do conhecimento, a
partir do uso colaborativo da representagao grafica (Brouwer et al., 2019). A dinamica pode ser
realizada a mao ou em ferramentas digitais. Quando realizada manualmente, um uUnico papel
deve ser utilizado por todo o grupo (Bell & Morse, 2010). Um participante assume o papel de
facilitador para estimular os demais a contribuirem independente das habilidades de desenho.
No centro da folha/tela deve ser desenhada a situagao problematica, a partir da qual serao
identificados as partes interessadas e suas relagbes. Textos podem ser utilizados para criar

legendas, evitando o uso em textos longos (Brouwer et al., 2019).

Collaborative concept maps (mapas conceituais colaborativos)

Os mapas conceituais sado ferramentas graficas para a organizagao e representagao do
conhecimento, incluem conceitos, geralmente dentro de circulos ou quadrados, e
relagbes entre conceitos, que sao rotuladas e indicadas por linhas que os interligam
(Novak & Canas, 2006). Os mapas conceituais colaborativos sao utilizados como ferramenta
educacional para alunos de varias idades e em diversas situagoes de aprendizagem, sendo

feitos a mao e/ou com apoio de dispositivos digitais (Islim, 2018).
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3 Procedimentos metodolégicos

Uma Revisao Bibliografica Sistematica (RBS) foi conduzida a partir do roteiro proposto por
Conforto et al. (2011). A base de dados para a pesquisa foi o Portal de Periédicos da
Coordenacgéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Esta pesquisa se
propds a responder como as representagdes graficas tém sido utilizadas no contexto
comunicacional colaborativo, quais nomenclaturas tém sido adotadas e quais os publicos-alvo
na aplicagao destas dinamicas. Durante o desenvolvimento da fundamentagao tedrica deste

trabalho, observamos que os termos graphic facilitation, collaborative drawing e joint drawing

tém sido usados para descrever dinamicas colaborativas de discussao visual. Por isso, na RBS

realizada, estes trés termos foram adotados como strings de busca.

Tradicionalmente, o filtro 1 (F1) é aplicado na leitura de titulo, palavras-chaves e resumo, o

filtro 2 (F2) é aplicado na leitura da introdugao e da concluséo do artigo e o filtro 3 (F3) é
aplicado na leitura completa do texto a fim de cumprir com os critérios de inclusédo e exclusao

descritos na figura 2 (Conforto et al., 2011).

Figura 2: Filtros e critérios de inclusao e exclusdo. Fonte: os autores (2021)

Entretanto, foi observado que alguns artigos traziam resultados interessantes para esta

pesquisa sem apresentar palavras-chaves e/ou resumo em seu conteudo. Por isso, os filtros F1

e F2 demandaram, além do titulo, palavras-chaves e resumo, a leitura dos procedimentos
metodoldgicos dos artigos, € o F3 foi aplicado a partir da leitura de todo o texto.

No portal Periédicos, a busca foi realizada a partir da funcionalidade de busca simples por
assunto. As trés buscas foram efetuadas separadamente entre os dias 10 e 16 de abril de

2021. Para as trés strings foram definidos como resultados de interesse os artigos revisados
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por pares e publicados entre 2010 e 2021. O processo de leituras e filtragens dos artigos esta

representado na figura 3.

Figura 3: Esquematizacédo do processo de filtragem de artigos da RBS. Fonte: os autores (2021)

A busca pela string collaborative drawing resultou em 130 artigos, entretanto, apenas 115
permitiram acesso e download. A leitura realizada para a avaliagao do filtro 1 aprovou 45
artigos. A leitura e aplicagao do Filtro 2 aprovou 26 artigos, os quais foram confirmados pela
leitura completa e aplicagao do filtro 3.

A busca pela string graphic facilitation resultou em 38 artigos, entretanto, apenas 27
permitiram acesso e download. A leitura realizada para a avaliagao do filtro 1 aprovou 15
artigos. A leitura e aplicagao do Filtro 2 aprovou 5 artigos, os quais foram confirmados pela
leitura completa e aplicagao do filtro 3.

A busca pela string joint drawing resultou em 55 artigos, entretanto, apenas 28 permitiram
acesso e download. A leitura realizada para a avaliagao do filtro 1 aprovou 14 artigos. A leitura
e aplicagao do Filtro 2 aprovou 13 artigos. Por fim, a leitura final e aplicagédo do filtro 3 aprovou
12 artigos. Os 43 artigos resultantes desse processo de filtragem foram revistos e analisados a

partir das categorias descritas na figura 4.
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Figura 4: Categorias de analise. Fonte: os autores (2021)
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|dentificar qual o tipo de suporte utilizado
para criar as representagoes: papel,
computador, tablet e ambos

Areas
Identificar o campo do conhecimento da
pesquisa

Objetivo do uso da representagao
Identificar qual o objetivo de utilizacdo das
dindmicas

avaliar
colaboragao

o @ geracao
@) de ideias
agé\% ? cnica

& ‘ de coleta
% Q QN=/D avaliar  de dados

avaliar adinamica construgao
relacionamento e resultados de conhecimento

avaliar
G. comprotamento

Vertente do pensamento visual

Identificar qual o propdsito da elaboracéo da
representacao: visualizacdo no processo, do
processo ou COMo Processo

4 Resultados e discussao

A analise dos artigos a partir das categorias mencionadas anteriormente permitiu o
mapeamento sistematico e a identificagcdo de como as dindmicas colaborativas de discussao
visual tém sido usadas e quais as suas caracteristicas. Esse mapeamento pode ser observado

na figura 5.
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Figura 5: Mapeamento das dindmicas colaborativas de discussao visual. Fonte: os autores (2021)

Facilitagao grafica

Embora o termo pesquisado na RBS tenha sido graphic facilitation, trés dos cinco artigos
confirmados pelo filtro 3 se apoiam em outras duas técnicas de discussao visual colaborativa
denominadas de Circle of Courage (2 artigos) e The World Café (1 artigo).

Também foi observado nos cinco artigos que a discussao do assunto representado ocorre
verbalmente entre os participantes e todos os desenhos foram realizados sobre papel.

A quantidade de participantes durante a dinamica é variavel e nao esta relacionada
diretamente a técnica utilizada; dois artigos apresentaram a realizagéo de dinamicas
envolvendo de seis a dez participantes, um artigo descreve a participagéo de dois
participantes, enquanto outros dois descrevem a participagao de mais de dez participantes.

A faixa etaria dos participantes também é variavel e independente da técnica aplicada. Trés
artigos relataram din&micas aplicadas com adultos, enquanto um artigo descreveu a aplicagao
da dindmica com uma crianga e outro com um adolescente.

Em todos os cinco textos, o objetivo da discusséao visual se apoia na construgao de

conhecimento. Entretanto, os trés artigos que descrevem a aplicagdo da dindmica na area da
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Psicologia ou Terapia abordam a construgédo de autoconhecimento, enquanto os outros dois
artigos com abordagem sociolégica descrevem a construgdo do conhecimento organizacional.
Do ponto de vista das vertentes do pensamento visual, enquanto trés artigos aplicam a
facilitagdo grafica como uma visualizagdo no processo, um artigo faz sua aplicagdo como uma

visualizagéo do processo e outro faz a aplicagao da facilitagdo grafica como processo.

Desenho conjunto

A aplicagao da dindmica Joint Drawing é descrita em sete artigos. O termo joint drawing
possibilitou também identificar outras técnicas de discussao visual similares ou derivadas. Dois
artigos usam uma dindmica denominada Joint Painting Procedure, enquanto um artigo aborda
0 uso da dindmica Collaborative Drawing, um artigo descreve a realizagao da dinamica
Interactive Drawing Task, e por fim, outro artigo relata a aplicagao da Developmental
Transformation Art Therapy.

Foi observado que, em 9 dos 12 artigos, a discussado do assunto representado ocorreu
verbalmente entre os participantes. Também pode ser observado que apenas um artigo relatou
0 uso de computador como suporte para a realizagdo dos desenhos durante a realizagao da
dinamica e 11 dos artigos relataram a realizagdo dos desenhos em papel.

Todos os artigos relataram a realizagdo de dindmicas com duplas de participantes. Em
cinco artigos, as duplas eram formadas por adultos. Em trés artigos, as duplas eram formadas
por criangas. Outros trés artigos relataram a realizagao de dinamicas com duplas formadas por
um adulto e uma crianga. Apenas um artigo relatou a aplicagéo da dindmica com duplas de
adolescentes.

A maioria dos artigos (7 de 12) descrevem dinamicas de discussao visual apoiadas na
avaliagao de relacionamentos. Outros quatro relatam a realizagdo de dinamicas a fim de avaliar
comportamentos, enquanto um artigo aborda a constru¢do de conhecimento.

Quanto as areas de aplicagéo, 8 artigos estéo relacionados a Psicologia ou Terapia. Dois
estdo inseridos na area de Educagao, enquanto um esta relacionado a sociologia e outro
relacionado a Saude.

Do ponto de vista das vertentes do pensamento visual, todos os 12 artigos aplicam a

facilitagdo grafica como uma visualizagéo do processo.

Desenho colaborativo

A dindmica de desenho colaborativo foi abordada em vinte e seis artigos, nos quais foi possivel
identificar outras técnicas de discussao visual similares ou derivadas. Trés artigos utilizaram a
técnica Rich Pictures em suas pesquisas e trés artigos utilizam o joint drawing, enquanto dois
artigos abordaram o desenho colaborativo por meio dos Collaborative Concept Maps. Apenas
um artigo apresentou um estudo com a técnica Intergenerational collaborative drawing, um
artigo descreveu a Six-Member Collaborative Drawing Technique e um artigo utilizou a

Collaborative Drawing Technique em sua investigagao. Além disso, foi identificado que no
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mesmo artigo ao se referir ao desenho colaborativo também utilizaram o termo joint drawing em
trés artigos.

Sobre o tipo de discussao durante a colaboragéo visual, foi possivel identificar que em mais
da metade (15 artigos) havia discussao verbal, em um artigo a discusséao foi ndo verbal e em
oito nao foi possivel identificar se havia ou nao discussao verbal.

Em relagédo a quantidade de pessoas que estavam colaborando durante a dinamica, em
apenas um artigo houve a participagdo de mais de dez pessoas, em dois artigos colaboraram
de 6 a 10 pessoas, em sete artigos colaboraram até 5 pessoas, em 8 artigos a participagao foi
em dupla, um artigo relatou que os participantes puderam formar grupos livremente e em trés
artigos nao foi possivel identificar a quantidade de participantes.

O foco da representagao foi variado nas dindmicas de desenho colaborativo, o maior
enfoque foi na construgao de conhecimento (9 artigos), quatro avaliaram a colaboragao, trés
utilizaram o desenho colaborativo como instrumento de coleta de dados, enquanto outros trés
avaliaram o comportamento por meio da dinamica. Um artigo analisou a dindmica em si e seus
resultados e mais um artigo utilizou a dinadmica como técnica para geragao de ideias.

Quanto a faixa etaria, mais da metade dos participantes eram adultos (16 artigos). Em sete
artigos, criangas realizaram desenhos colaborativos e em outros sete, adultos e criangas
trabalharam em conjunto.

Em relagao as areas, foi possivel identificar que o desenho colaborativo nao é especifico de
um campo de conhecimento. Foram identificadas dez pesquisas em Educagéao e cinco em
Design. Artes, Psicologia, Computagao, Saude e estudos em Sociedade tiveram 2 artigos cada,
enquanto uma pesquisa foi realizada na area da Biologia.

O suporte de realizagdo do desenho colaborativo que teve maior predominéncia foi o papel,
utilizado nas dindmicas de 19 artigos. Trés artigos descreveram o uso de papel e
computador/tablet e apenas um relatou o uso de Tablet. Em apenas um artigo nao foi possivel
identificar qual foi o suporte utilizado.

E por fim, a vertente do pensamento visual mais identificada foi a visualizagao no processo,
na qual a representagao grafica auxiliou os participantes a discutirem conteudos, apresentar
pontos de vista, compreender comportamentos, entre outros. Ja a visualizagao do processo foi
identificada em um artigo, enquanto a visualizagao como processo foi observada em outro.

Tanto nos artigos envolvendo a facilitagdo grafica quanto naqueles sobre desenho conjunto
e desenho colaborativo, foram identificadas dindmicas similares identificadas por
nomenclaturas especificas. Sobre 0 modo de discusséo houve a predominéncia do modo
verbal apoiando a discusséo visual. A colaboragdo em duplas foi mais observada no desenho
conjunto e no desenho colaborativo, enquanto dinamicas com grupos maiores foram mais
observadas na facilitagao grafica. Nos trés tipos de dindmicas, mais da metade dos
participantes eram adultos. Papel foi o suporte mais utilizado para criar as representagdes
graficas, alguns outros estudos usaram computadores para a realizagao das dindmicas. Apesar

das areas identificadas serem diversas, as pesquisas em Educagao totalizaram 12 artigos.
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Além disso, o objetivo mais recorrente para aplicagdo das dindmicas foi a construgao de
conhecimento. Quanto a vertente do pensamento visual, a visualizagdo no processo teve maior
recorréncia, nas quais as representagdes graficas possibilitaram a visualizagao de consensos,

mediagao de conflitos e estabelecimento de estratégias.

Conclusoes e desdobramentos

O presente artigo teve como objetivo apresentar um mapeamento sistematico sobre como as
dinamicas colaborativas de discussao visual tém sido praticadas nos ultimos dez anos em
contexto internacional. A partir da revisao de literatura sistematica no Portal de Periédicos da
CAPES foi possivel identificar que o pensamento visual pode ser um meio de expressar e
compartilhar ideias colaborativamente, por meio de representagdes graficas, criadas em
dinamicas colaborativas de discussao visual nomeadas e descritas como: facilitagao grafica,
desenho colaborativo e desenho conjunto.

A RBS possibilitou identificar e categorizar 43 pesquisas que tratam dessas dindmicas em
diversos contextos resultando em um mapeamento descrito em oito categorias. O mapeamento
ilustrou os resultados de cada dindmica que foram comparados em cada categoria.

Como desdobramentos da presente pesquisa, vislumbra-se pesquisas especificas sobre
dinamicas colaborativas de discussao visual aplicadas em contexto da educagao superior € no

contexto da Engenharia de Requisitos para o desenvolvimento de software.
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