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Estudantes deficientes visuais ainda enfrentam obstaculos no ambiente de ensino, devido a grande
quantidade de imagens presentes em materiais didaticos. Para solucionar esse problema, sao utilizadas
imagens audiotateis, ja que s&o recursos que através do design da informagéo possuem o potencial para
conduzir o ensino de artes a um panorama mais inclusivo. Porém, esses recursos néo tem seu uso tao
difundido no ensino basico, o que foi evidenciado através da realizagdo de uma Revisao Bibliografica
Sistematica (RBS). Dessa forma, o objetivo do artigo € apresentar uma RBS sobre imagens audiotateis
direcionadas ao ensino de arte, e a discussao desses resultados obtidos. Descrevemos os procedimentos
para a identificagao das lacunas, além de trazer os resultados e reflexdes sobre Tecnologia Assistiva,
Design Universal e Design Informacional. Como sintese desta reviséo se reconhece a importancia do
papel da imagem audiotatil como elemento de interagéo para a inclusao de alunos deficientes visuais no
ensino de artes, recomendando-se a ampliagdo da exploragao e promogéo do tema e sua utilizagdo no
ambiente escolar, possibilitando assim um ensino igualitario e acessivel.

Audio-tactile graphic, inclusive education, arts education, systematic literature review

Students with visual impairment still face obstacles in teaching environments, due to the large amount of
graphics present in teaching materials. To solve this problem, audio-tactile graphics are used, since they are
resources that, through information design, have the potential to lead arts education to a more inclusive
panorama. However, these resources are not widely used in basic education, which was evidenced by
conducting a Systematic Literature Review (SLR). Thus, the objective of this paper is to present a SLR on
audio-tactile graphics used in arts education, and the discussion of the results. We describe the procedures
for identifying gaps, in addition to bringing the results and reflections on Assistive Technology, Universal
Design and Informational Design. As a summary of this review, the importance of the role of the audio-
tactile graphic as an interaction element for the inclusion of visual impairment students in the teaching of
arts is recognized, recommending the expansion of the exploration and promotion of the theme and its use
in the school environment, thus enabling an equitable and accessible teaching.

1 Introducgao

Acredita-se haver no mundo 1 bilhdo de pessoas que apresentam algum tipo de deficiéncia
(Nacbdes Unidas, 2016). Ja no contexto brasileiro, 23% da populacdo afirma ser deficiente
(IBGE, 2010). No que se refere a deficiéncia visual, esta € mencionada como a de mais

incidéncia entre os brasileiros, atingindo 77,45% das pessoas que declaram possuir no minimo
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uma das deficiéncias investigadas (deficiéncia visual, auditiva, motora e mental/intelectual).
Em idade escolar (até 17 anos), existem 507 mil estudantes que possuem deficiéncia visual,
apresentando desde alguma dificuldade de enxergar até a cegueira total (IBGE, 2013).

Os dados estatisticos apresentados ressaltam a necessidade de uma sociedade mais
inclusiva, em particular na area educativa, que se configura como um dos primeiros e mais
importantes meios de socializagao e aprendizado. Apesar de avangos em infraestrutura e
mobilidade em comparagdo com décadas anteriores, a realidade dos brasileiros que possuem
alguma deficiéncia e frequentam o ambiente escolar ainda ndo se demonstra totalmente
favoravel, ja que nem todos os direitos sao garantidos de forma pratica. Alguns dos principais
obstaculos encontrados do ponto de vista do design no ambiente escolar sdo o mobiliario
inadequado dentro da sala de aula; a falta e/ou mal estado das tecnologias assistivas; a
insuficiéncia de material inclusivo que proporcione interagao entre pessoas sem e com
deficiéncia visual; a falta de materiais didaticos adequados, como por exemplo, a deficiéncia de
materiais didaticos tateis e com estimulos auditivos (Rocha; Deliberato, 2012; Jacob; Cardoso,
2018; Heidrich; Radai, 2018).

Os materiais didaticos normalmente utilizados de forma mais abrangente nas escolas se
utilizam de imagens como forma de transmissao do conhecimento, dificultando muitas vezes
a absorgao dos conteldos por alunos com deficiéncia visual. Nesse contexto, o ensino de
artes aborda em quase sua totalidade as tematicas de forma visual, 0 que acaba acentuando
a exclusao do aluno com deficiéncia visual dentro do ambiente escolar (Silva et al., 2010).

Em muitas ocasides, a descrigdo verbal da imagem realizada pelo professor € a Unica
maneira da pessoa com deficiéncia visual ter acesso as imagens que sédo expostas (Posca,
2017; Alvarez, 2003).

Dessa forma, as imagens audiotateis se configuram como um meio de permitir o acesso de
estudantes com deficiéncia visual a imagens utilizadas durante o processo de ensino-
aprendizagem, onde através da percepcao tatil (pontos, linhas, areas, volumes e textos em
Braille) e auditiva (audiodescri¢gdes, sons e musicas), o estudante explora e obtém as
informagdes do conteido. Como um objeto de aprendizagem, ja que possui um objetivo de
aprendizagem definido, as imagens audiotateis buscam proporcionar as pessoas com
deficiéncia visual uma informacgéao especifica (Macedo, 2010).

Assim, o Design da Informagéo se configura como um meio para transformar a imagem
bidimensional presente em materiais didaticos, em uma imagem audiotatil. Apesar de o
conceito de Design da Informagao nao possuir apenas uma definigdo correta, de acordo com
Junior, Castillo e Coutinho (2015), compartilham um ponto em comum, sendo ele a
manipulagao e preocupagado em passar para o usuario final uma mensagem de maneira eficaz
e eficiente, satisfazendo suas necessidades informacionais. Portanto, mesmo que usualmente
o Design da Informagéao esteja mais relacionado a parte grafica, ele também pode se utilizar de
outros sentidos na transmissao do conhecimento, como € o caso do tato e da audigao (Junior,
Castillo e Coutinho, 2015).
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Sendo assim, o objetivo deste artigo é apresentar uma Revisao Bibliografica Sistematica
sobre imagens audiotateis direcionadas ao ensino de arte e a discussao desses resultados

obtidos, trazendo lacunas e reflexdes sobre o tema.

Referencial Tedrico

A deficiéncia visual pode ser dividida entre a perda total da visdo (cegueira) ou a perda parcial
da visao (baixa visdo), ndo sendo possivel a corregdo por meio de lentes (Santos e Silva,
2013). Assim sendo, o termo correto para denominar alguém que possui a perda total ou
parcial da visdo é pessoa com deficiéncia visual, ja que o Brasil ratificou com valor de emenda
constitucional em 2008 o termo presente na Convengéo sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia (PMC, 2013). Para que a educagao de pessoas com deficiéncia visual seja
realizada de forma adequada, com a garantia de seus direitos como cidadaos, € indispensavel
que sejam educados a partir de uma perspectiva inclusiva. Autores como Quevedo e Ulbricht
(2011) indicam que com a falta do ensino inclusivo, € possivel que o estudante com deficiéncia
visual desenvolva atrasos motores e cognitivos, onde tais problemas ndo ocorrem como uma
consequéncia da deficiéncia, mas sim pela falta de experiéncias do individuo com o seu
entorno e contexto.

Dessa forma a Tecnologia Assistiva (TA), desenvolvida através do Design Universal,
contribui para que a inclusao no ambiente escolar seja alcangada pelo maior nimero de alunos
possivel. A TA se configura como uma area do conhecimento interdisciplinar que “engloba
produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivam promover a
funcionalidade, relacionada a atividade e participagao, de pessoas com deficiéncia,
incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de
vida e inclusao social” (Brasil, 2009, p. 30). No que se refere especificamente a esfera
educacional, a TA caracteriza-se como um conjunto de recursos que possui como objetivo
promover o acesso € a participagao dos alunos deficientes visuais na aprendizagem (Brendler
et al., 2014). Assim sendo, a TA busca proporcionar uma ampliagdo da comunicagao no
aprendizado da pessoa com deficiéncia visual (Bersch, 2013).

Para que esses recursos sejam elaborados de forma que contemplem o maior nimero de
usuarios possiveis, o Design Universal deve ser utilizado na concepgao de produtos,
ambientes, programas e servigos (Gabrilli, 2016). Assim, proporciona o acesso a informagao de
diferentes publicos, democratizando o processo de ensino-aprendizagem.

O Design da Informagao nessa conjuntura tém a capacidade de modificar o cenario de
exclusao dentro de sala de aula, proporcionando a inclusao, ja que procura aperfeigoar o
processo de aquisi¢ao de informagdes, promovendo a efici€éncia comunicativa (Junior, Castillo
e Coutinho, 2015). Por nao se limitar ao aspecto visual, € recomendado que sejam usados no
ato de projetar informagdes pictéricas, acusticas, tateis e/ou olfativas, moldando assim a

estrutura da informacgao que se planeja transmitir (11D, 2007).
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Nesse contexto, a imagem audiotatil se utiliza de informacgdes tateis e auditivas para
transmitir as informagdes necessarias para principalmente, pessoas com deficiéncia visual.
Apesar de serem similares as imagens tateis, contam com o acréscimo de informagdes sonoras
de forma simultanea, acarretando em um melhor aprendizado, ja que nao existe o
sobrecarregamento de informagdes em apenas um sentido. Esse excesso de informagdes se
da pelo fato de que o estudante com deficiéncia visual utiliza o tato tanto para adquirir
informacgdes textuais, através do Braille, como também para informagoes graficas (Muniz,
Sanches e Okimoto, no prelo). Assim, Rossetti et al. (2018) e Gotzelmann (2018), comentam
que a jungao dos estimulos auditivos e tateis no mesmo artefato ocasiona a diminuigdo do
esforgo cognitivo empregado na compreensao, auxiliando de uma forma mais precisa a
formagao de imagens mentais do objeto real.

Como forma de produgao, destaca-se a impressao 3D. De acordo com Junior, Castillo e
Coutinho (2015, p. 1356), a impressao 3D pode auxiliar o design de informagéao ao “criar
elementos informacionais que explorem, além da visao, outros canais sensoriais, estimulando a
percepgao e a cogni¢cao na construgdo do conhecimento”. O processo possui um grande
potencial como um recurso assistivo, tendo o objetivo de tornar o acesso a informagéao mais
acessivel (Sanches, 2018; Junior, Castillo e Coutinho, 2015).

Como as imagens audiotateis possuem a capacidade de transmitir conhecimentos que
normalmente sdao encontrados em imagens bidimensionais dentro de recursos didaticos,
possuem um grande escopo de utilizagdo dentro do ensino de arte. Em uma analise aos
documentos dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), é possivel verificar que tanto no
Ensino Fundamental como no Ensino Médio, é esperado que o estudante desenvolva
capacidades relacionadas a observagao de obras de artistas (Brasil, 1997; Brasil, 1998;

Brasil, 2000).

No Ensino Médio, por exemplo, destaca-se o campo de competéncias denominado
“Apreciar produtos de arte, em suas varias linguagens, desenvolvendo tanto a fruigao quanto a
analise estética, conhecendo, analisando, refletindo e compreendendo critérios culturalmente
construidos e embasados em conhecimentos afins, de carater filosofico, histérico, sociolégico,
antropoldégico, psicoldgico, semidtico, cientifico e tecnoldgico, dentre outros” (Brasil, 2000, p.

53). Dentro desse bloco, espera-se que os alunos adquiram as seguintes capacidades:

*  Fruir, estudar e analisar as produgdes em artes visuais, tanto na produgao artistica em
geral quanto naquelas ligadas ao campo da comunicagao visual como o designer, ou
ainda naqueles produzidos pelas novas midias e artes audiovisuais — video, televisao,
multimidia, CD-ROM, home-page etc — conscientizando-se dos meios visuais e
audiovisuais de representagido, comunicagao e informagao;

* Investigar as articulagbes dos elementos e componentes basicos das linguagens visual
e audiovisual presentes nas produgdes artisticas em geral e nas do campo da

comunicagao visual, das novas midias e artes audiovisuais.
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Consequentemente, o aluno com deficiéncia visual pode ser extremamente afetado nesse
contexto, ja que é através da leitura de obras de arte que o aluno é preparado para a
decodificagdo da imagem fisica, preparando-se assim para a assimilagdo da imagem de uma
forma geral (Barbosa, 2019). E através do ensino de arte em instituicdes publicas, que o
acesso a arte se torna possivel para a maioria dos estudantes no pais, exercendo assim o
principio democratico de acesso a informagéao (Barbosa, 2019).

Dessa forma, é possivel que o estudante com deficiéncia visual nao manifeste interesse
durante a disciplina de artes por ndo entender de forma efetiva o conteido que é transmitido
por meio do ensino-aprendizagem, como por exemplo, em questdes relativas as obras de arte
como perspectiva, volume, textura, entre outros (Muniz, Sanches e Okimoto, 2021). Assim,
acredita-se que seja necessario oferecer solugdes que tragam estimulos por outros canais
sensoriais além da visdo, como é o caso dos estimulos tateis e auditivos.

A partir desses pressupostos, buscou-se validar a existéncia de uma lacuna na utilizagao de
imagens audiotateis no ensino de arte, através de uma RBS, e assim também conhecer o

estado da arte.

Método

A Revisao Bibliografica Sistematica se caracteriza por ser um método de revisdo em que é
possivel fazer sua replicabilidade, através da explicitagdo do processo como foi conduzida,
permitindo a rastreabilidade dos critérios adotados ao longo de sua realizagao (Santos, 2018).
Assim, permite de maneira geral a reconstrugdo coerente e integrada do corpo técnico
associado a um determinado problema; identificagdo de lacunas, contradigbes ou
convergéncias dentro de uma tematica de investigagao e a formulagao de uma pergunta de

investigacao cientifica relevante para a sociedade e para o avango do campo de conhecimento.

Revisao Bibliografica Sistematica

Para o desenvolvimento desta RBS, foi realizada uma adaptagao do roteiro proposto por
Conforto e Silva (2011), onde o método esta dividido em trés etapas: Entrada, Processamento
e Saida. Inicialmente foi definido o objetivo, as fontes primarias, as palavras-chave e os
critérios de inclusao e exclusao. Seguidamente foi realizada na etapa de Processamento a
condugao das buscas e a analise dos resultados obtidos. Por fim, na etapa de Saida, foi feito o

cadastro e arquivo dos documentos, assim como a sintese dos resultados.

Entrada

A etapa de Entrada caracteriza-se como a parte inicial, onde se definem o objetivo, fontes
primarias, palavras-chave e os critérios de inclusao e exclusao. O(s) objetivo(s) da RBS deve
estar alinhado com os objetivos do projeto de pesquisa, ja que sera a base para a analise dos

documentos encontrados na busca (Conforto e Silva, 2011). Nesse caso, o objetivo da RBS é
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definir se existe a lacuna de utilizagao de imagens audiotateis no ensino de arte durante o

ensino basico por alunos com deficiéncia visual, fabricadas principalmente com a impresséao 3D.

Posteriormente foram escolhidas as fontes primarias, onde foi feita a identificagdo e selegao
dos bancos de dados, de acordo com disponibilidade dos arquivos de forma de integral e gratuita
proporcionada pela Universidade Federal do Parana (UFPR) e pela abrangéncia do tema

pesquisado dentro de cada banco. A partir disso, os bancos de dados selecionados foram o

Periodico CAPES, Teses e Dissertagdes UFPR, Google Académico, Web of Science e Scopus.

Também foram selecionadas as palavras-chave, que nesse caso, foram escolhidas a partir
do estudo preliminar de fontes e por uma consulta realizada com pesquisadores. As palavras-
chave foram definidas a partir do mais abrangente, com o objetivo de encontrar as lacunas
possiveis para atuagado. Foram selecionadas duas palavras-chave principais (deficiéncia visual
e cego), relacionadas aos usuarios, que foram combinadas com mais cinco palavras-chave
secundarias (educagéo inclusiva, tecnologia assistiva, manufatura aditiva, impressao 3D e
objeto educacional), tanto em portugués como em inglés, totalizando 20 combinagbes

diferentes (Tabela 1).

Tabela 1: Palavras-chave selecionadas

Palavras-chave em portugués Palavras-chave em inglés
Deficiéncia visual Visual Impairment

Cego Blind

Educagéo Inclusiva Inclusive Education
Tecnologia Assistiva Assistive Technology
Manufatura Aditiva Addtive Manufacture
Impressao 3D 3D Printing

Objeto Educacional Educational Object

Fonte: as autoras (2021)

Por fim, foram selecionados os critérios de inclusao e exclusao, que foram definidos de
acordo com o objetivo da RBS. A partir do objetivo de validar uma lacuna existente, os critérios
de inclusao e exclusao foram estabelecidos para selecionar a produgao recente sobre o tema,
focando-se em imagens audiotateis dirigidas a pessoas com deficiéncia visual (Tabela 2).
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Tabela 2: Critérios de Inclusédo e Exclusao

Critérios de Inclusao e Exclusao

Critérios de Inclusao Documentos onde a pesquisa foi dirigida ao ensino basico (Ensino
Fundamental e Ensino Médio), independente da area de atuagéo

Documentos que tratem de imagens audiotateis aplicadas no meio artistico,
independente do contexto aplicado

Critérios de Exclusdo  Documentos produzidos anteriormente de 2010
Periédicos n&o revisados por pares, no caso de artigos
Documentos sobre metodologias aplicadas aos professores

Documentos disponiveis de forma incompleta (descartados resumos,
resumos expandidos e resenhas)

Documentos onde a Unica adaptagéo realizada para pessoas com
deficiéncia visual foi a utilizagdo da escrita em formato Braille

Documento onde a pesquisa foi aplicada com outros tipos de deficiéncias

Fonte: as autoras (2021)

Com o estabelecimento dos critérios de inclusado e exclusao, foi iniciada a etapa de
Processamento.

Processamento

A etapa de Processamento foi dividida em trés fases: Condugao das Buscas, Anadlise dos
Resultados e Documentagao. Para iniciar as buscas, foram utilizados os filtros definidos por
Conforto e Silva (2011), aplicados sucessivamente:

* Filtro 1: leitura do titulo, resumo e palavras-chave;
* Filtro 2: leitura da introdugao e conclusao;
* Filtro 3: leitura completa do documento.

Em algumas bases de dados foi necessario aplicar outros filtros para selecionar os temas
pesquisados, com o objetivo de diminuir e selecionar os resultados de acordo com o objetivo
da pesquisa, que estido descritos no tépico seguinte em conjunto com os resultados obtidos.

Posteriormente, foi iniciada a Analise dos Resultados. Para uma melhor visualizagéo e
sintese, os resultados obtidos serdo descritos abaixo de acordo com os bancos de dados

pesquisados, citando também a analise da bibliografia realizada.

e Portal de Peridédicos Capes: devido ao grande nimero de resultados no idioma inglés,

foram aplicados filtros especificos de exclusdo com o objetivo de diminuir e especificar
de maneira mais produtiva para a pesquisa os artigos selecionados, antes de serem
gerados os resultados iniciais. Dessa forma, s6 foram considerados temas relativos a

educacao. Apods a aplicagao do Filtro 3, foram classificados 10 documentos.
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Posteriormente, foi feita a analise da bibliografia dos 10 artigos selecionados para
possivelmente, ampliar o escopo de publicagdes sobre o tema em questao. Foram utilizados
0s mesmos critérios de inclusdo e exclusao definidos anteriormente. Apesar disso, nao foi
possivel encontrar outras referéncias que se enquadram no escopo da pesquisa.

Teses e Dissertagoes UFPR: apos o terceiro filtro, foram selecionados trés documentos
pertinentes a pesquisa. Posteriormente, foi feita a analise da bibliografia dos trés artigos
selecionados, onde foram encontrados mais quatro documentos relevantes.

Google Académico: devido ao grande numero de resultados obtidos, foram aplicados
os filtros apenas nos 200 primeiros artigos selecionados por ordem de relevancia.

Dessa forma, foram classificados 19 documentos apds a aplicagao do terceiro filtro.
Posteriormente, foi efetuada a analise da bibliografia dos documentos, onde foi
selecionado mais um artigo pertinente ao objetivo de pesquisa.

Web of Science: foi classificado ap6ds o filtro 3 apenas um documento relevante a
pesquisa. Apos a classificagao do artigo, foi efetuada a analise bibliografica, que nao
demonstrou resultados pertinentes.

Scopus: em decorréncia do nimero de documentos a serem analisados em algumas
combinagdes de palavras no idioma inglés, foram aplicados filtros especificos de exclusao
com o proposito de maximizar os resultados que possuem conexao direta ao objetivo da
RBS, considerando assim apenas temas pertinentes a educagao. Ao final dos trés filtros,
foram classificados dois documentos. Logo apés, foi feita a analise da bibliografia dos

trés artigos selecionados, onde nao foram obtidos resultados relevantes para a RBS.

Em seguida, foram compiladas todas as informagdes obtidas no processo e sintetizadas em

formas de quadros e tabelas, para uma melhor sintese visual, totalizando 41 artigos

classificados. A tabela 3 demonstra o processo de constricao de toda a RBS, podendo assim

ser mantido um comparativo entre as bases de dados e os respectivos resultados.

Tabela 3: Processo de Constrigao Final

Resultados  Apos Critérios Classificados pela anadlise Total de
Base de Dados . . i . -
Totais e Filtros de bibliografia Classificados
Periodico Capes 61.537 10 00 10
Teses e 3.777 03 04 07
Dissertagbes
UFPR
Google 1.704.515 19 01 20
Académico
Web of Science 1.724 01 00 01
Scopus 32.297 03 00 03
Total 1.803.850 36 05 41

Fonte: as autoras (2021)
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Apods a obtengao dos documentos selecionados, foi iniciada a etapa de Saida.

Saida

A ultima etapa do roteiro da RBS é denominada Saida, composta pelo cadastro e arquivo dos
documentos e a sintese dos resultados obtidos. De acordo com o modelo proposto por
Conforto e Silva (2011), os artigos que forem selecionados depois da aplicacédo do terceiro
filtro, devem ser analisados e interpretados e posteriormente devem ser incluidos no repositério
de artigos da pesquisa. Assim, foi feito o dowload de todos os documentos em formato
completo, sendo separados por niveis de proximidade com a pesquisa. Uma descrigdo mais
completa das diferenciagbes e proximidades esta descrita na segao “Resultados e Discussao”,

juntamente com a fase de sintese dos resultados obtidos.

Resultados e Discussao

De acordo com o objetivo proposto pela RBS, de validar a existéncia de uma lacuna
informacional, a analise dos resultados foi focada para esse propésito. Como exposto no
referencial tedrico, compreende-se que as imagens audiotateis sdo materiais insuficientemente
explorados na educagéo, mesmo tendo um notavel potencial de ensino ao serem utilizadas na
inclusao do estudante com deficiéncia visual durante o ensino de arte. Fato esse, pdde ser
confirmado através da RBS, onde é notada a discrepancia entre o uso de materiais didaticos
tateis e materiais audiotateis. Do total de 41 artigos selecionados, apenas trés citam o uso de
estimulos auditivos e tateis em um unico material didatico (7,3%), e nenhum deles se concentra
na area artistica.

Também é perceptivel nos documentos selecionados, que a maioria dos recursos didaticos
séo direcionados ao ambito da geografia, representada pelos mapas tateis aplicados em
diversos contextos. Em seguida, se encontra a area artistica como um todo (museus e ensino),
e posteriormente as areas de matematica e histéria com um total de trés documentos cada

uma, entre outros com menor porcentagem (Tabela 4).

Tabela 3: Resultados da RBS por area de conhecimento

Areas de Conhecimento Quan~tidade de Documentos em Porcentagem em relagéo ao
relagao ao total total

Geografia 16 39,03%

Quimica 02 4,88%

Biologia 02 4,88%

Historia 03 7,32%

Matematica 03 7,32%

Ciéncias 01 2,43%

Fisica 01 2,43%
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Artes 09 21,95%
Astronomia 02 4,88%
Outros 02 4,88%

Fonte: as autoras (2021)

Dentre a porcentagem relativa a area artistica, a grande maioria esta relacionada a
acessibilidade em museus (92,7%), e apenas 7,3% s&o de aplicacdes dentro do ensino. Esse
fato pode estar relacionado com a falta de investimentos em recursos didaticos para alunos
deficientes, ja que em contrapartida, muitos museus sao privados e podem ter mais
investimentos em acessibilidade por conter um orcamento maior. De modo geral, apenas 24%
das imagens audiotateis foram aplicadas dentro do ensino basico (brasileiro ou internacional), o
que ajuda a corroborar essa conclusao.

Também foi realizada uma analise sobre 0 modo de fabricagao, buscando entender
possiveis lacunas, diretrizes e/ou sugestdes para a confec¢gao de modelos tridimensionais.
Apesar de algumas iniciativas, como por exemplo, as 27 materializagbes realizadas com
impressao 3D identificadas nos documentos selecionados pela RBS (66% dos documentos),
muitos desses materiais didaticos s&o feitos de forma isolada. Além disso, muitos s&o
desenvolvidos com materiais que apesar de possuirem um prego acessivel, apresentam uma
baixa durabilidade como, por exemplo, papéis em geral, E.V.A. e biscuit. Ressalta-se que
apesar do numero de imagens e modelos produzidos por impressao 3D e por outros materiais
nos documentos, muitas produgdes realizadas no ambito bidimensional ndo foram classificadas
pela RBS, o que demonstra que existem numerosos objetos de aprendizagens que se utilizam
de materiais que acabam proporcionando um pequeno tempo de uso, devido a sua baixa
durabilidade e alto desgaste. Dessa forma, acredita-se que a impressao 3D seja de grande
utilidade na produgao e confecgao de recursos didaticos, e concorda-se com Junior, Castillo e
Coutinho (2015) e Sanches (2018), no que se refere ao potencial assistivo que a impressao 3D
possui dentro da questao da educacgéo inclusiva.

Dentre todos os documentos selecionados, apenas um deles apresenta a relagao entre o
ensino basico e o ensino de arte utilizando-se da impressao 3D como meio de fabricagao.
Moreira, Periotto € Tendrio (2020) realizaram um estudo através de um estudo de caso na
cidade de Terra Boa — PR, no Colégio Estadual Helena Kolody. Dentro de um projeto da
propria escola, intitulado “Laboratério Criativo”, os autores do artigo em conjunto com mais
cinco alunos, entre ele um aluno com deficiéncia visual do Ensino Médio, reproduziram obras
de arte, para que estas pudessem ser lidas pelo aluno cego que fazia parte do grupo.
Evidencia-se o interesse e a empolgagao dos alunos videntes em produzir o recurso didatico
que possibilitasse ao aluno com deficiéncia visual a sua inclusao em sala de aula,
proporcionando assim que esse material fosse acessivel a todos os estudantes dentro daquele
espago em especifico.

Para que isso acontega, ressalta-se a necessidade do uso do Design Universal na produgao

de materiais didaticos assistivos, ja que esses objetos de ensino facilitardo o bom desempenho
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do aluno no processo de ensino-aprendizagem, além de promover a autonomia e a
independéncia dos estudantes e proporcionar o uso desse objeto para o0 maior nimero de

pessoas possivel.

Consideragoes Finais

Através da realizagdo da RBS, foi possivel confirmar a existéncia de uma lacuna informacional,
0 que é de extrema importancia para justificar uma pesquisa académica, ja que é necessario
poder contribuir de maneira palpavel para a area do conhecimento do Design Informacional e
para a acessibilidade no ensino de artes. Com isso, é altamente recomendavel o uso da RBS
como um método para validar lacunas existentes no campo do Design como um todo.

No que se refere a inclusao, ainda existe um caminho a ser percorrido. E notavel a
necessidade da criagao de materiais acessiveis no ensino de arte, ja que é possivel que o
aluno ndo demonstre interesse na disciplina ou ndo tenha um bom rendimento por néo
entender de maneira satisfatoria sobre o conteido que é tratado em sala de aula. Por isso,
precisam existir mais iniciativas que promovam a utilizagdo de imagens audiotateis dentro do
ambiente escolar, visando um custo relativamente baixo, para que seja possivel a
democratizagao do ensino através dos materiais didaticos.

Considera-se assim que a impressao 3D seja uma ferramenta que pode contribuir para essa
democratizagao do ensino, além de propiciar a acessibilidade em projetos que incluam o
design da informagao. Dessa forma, o design da informagéo se configura como algo de
extrema importancia no momento projetual de uma imagem audiotatil, ja que é através dele

que as informagdes proporcionarao uma mensagem eficaz e eficiente ao aluno.
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