I I 2 O 21 10° Congresso Internacional 10th Information Design
de Design da Informacao International Conference
Trilhas de pesquisas: praticas tecnolégicas do patrimonio cultural

Research trails: technological practices of cultural heritage
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Flavio Anthero Nunes Vianna dos Santos

Metodologia, tecnologia, patriménio cultural

A cibercultura, com suas fungdes, acaba tendo um papel muito grande de socialidade, usando a
tecnologia digital contemporanea como instrumento de novas formas de vinculos profissionais,
associativos e comunitarios que nos aproximam também da memodria virtual e do patrimonio digital. O uso
de metodologias e ferramentas tecnolégicas para o patrimonio, oferece a humanidade a oportunidade de
ampliar o conceito de patrimdnio e difundir as informagdes da heranga cultural, principalmente pelo
surgimento de novos métodos para identificacdo das informacbes e novos modos de documentagéo do
patrimonio cultural. A partir disso, este artigo apresenta um estudo exploratério, em que foi realizado um
levantamento de praticas metodoldgicas e tecnoldgicas atualmente utilizadas por pesquisadores e
profissionais do setor do patrimdnio cultural, principalmente arquiteténico e artistico, a fim de direcionar
pesquisas nesse campo.

Methodology, technology, cultural heritage

Cyberculture with its functions ends up playing a very large role of sociality, using contemporary digital
technology as an instrument of new forms of professional, associative and community bonds that also bring
us closer to virtual memory and digital heritage. The use of methodologies and technology tools for heritage
offers humanity the opportunity to expand the concept of heritage and disseminate information about
cultural heritage, mainly due to the emergence of new methods for identifying information and new ways of
documenting cultural heritage. Based on this, this article presents an exploratory study, in which a survey of
methodological and technological practices currently used by researchers and professionals in the cultural
heritage sector, mainly architectural and artistic, was carried out in order to direct research in this field.

1 Introducgao

O comportamento da sociedade urbana contemporanea vem passando por mudangas
provocadas pelas revolugdes nas midias € no processo da distribuicdo da informacao, pela
insergao das tecnologias de informagao e comunicagao. Lucia Santaella (2003), aponta as
diferengas entre a cultura das midias e a cultura digital, sobretudo pelo fato de que a cultura
das midias trata de uma convivéncia entre as diferentes midias, que podem ser: televisao,
radio, jornal, livros, entre outros. A cultura digital proporciona uma convergéncia, ou seja,
possibilita concentrar todas as informagdes, tanto de texto, som, imagem e video, em um

mesmo lugar e com uma mesma linguagem principalmente devido a capacidade de
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digitalizagao, compressao, manipulagao, armazenamento, reproducgéao e distribuicdo de forma
digital e em um Unico suporte.

Com a popularizagéo e desenvolvimento da internet e das cibercidades, o cotidiano esta
cada vez mais em um territério virtualizado, isto €, ampliando a espacialidade da interface da
tela do computador para recobrir todos os espagos naturais, sobrepondo o ciberespago ao
proprio espago fisico. Como esse lugar eletrénico passou a ser uma extensao dos lugares
fisicos, logo essas alteragdes devem refletir sobre a expansao do patriménio cultural, que vem
sendo apropriado por esse ambiente ubiquo, do senciente e do pervasivo, juntamente com a
informagao (AZEVEDO, 2020) modificando, assim, a forma como as pessoas estdo e veem o
mundo. Por meio dessa intersecgao entre patrimodnio, informagéo e o contexto atual, as
tecnologias podem ser utilizadas como ferramentas na preservagao e mudangas de
paradigmas, sendo possivel oferecer novas experiéncias no universo dos objetos, conjuntos,
sitios e edificagbes de interesse para a preservagao.

Nesta circunstancia, a tecnologia pode apoiar o incremento da percepgao dos espagos
historicos, principalmente pela grande possibilidade de disseminagédo de conhecimento e
informacgdes visuais. Estas, por sua vez, sdo excepcionais ferramentas de colaboragao,
valorizagao e construgdo de memoria, pois possibilitam um meio para a documentagéo,
publicagao e divulgagao do patriménio construindo, assim, um novo olhar e formas de
apropriagao sobre os bens culturais, uma vez que a memoria do passado € um patriménio que
sedimenta o conjunto de decisdes do presente e os projetos futuros.

O desenvolvimento das possibilidades oferecidas pelas tecnologias, tem sido explorado em
conferéncias que reunem pesquisadores, arquitetos e restauradores de varios paises do
mundo. Seus trabalhos exploraram conceitos e reflexdes advindos do campo da virtualidade,
porém o resultado sao producgdes espalhadas e visam fatores culturais locais.

Vale ressaltar que muitas equipes e obras de conservagao e restauro ainda nao
acompanham o desenvolvimento e o avango das possibilidades oferecidas pelas inovagdes.
Observa-se uma desconformidade com o que tem sido absorvido pelos profissionais, empresas
e 0s orgaos de preservagao.

Com isso, este estudo pretende fazer um levantamento de praticas metodoldgicas e
tecnolégicas que, atualmente, vem sendo empregadas por pesquisadores e profissionais do
setor do patriménio cultural, principalmente arquiteténico e artistico, a fim de direcionar
pesquisas nesse campo. Tendo em vista que a tecnologia da ciéncia da conservagéao e
restauragao sempre esteve mais préoxima da area da quimica, agora com as sucessivas
mudangas das revolugdes nas midias e no processo de distribuicao de informagdes da atual
sociedade contemporénea, faz-se com que a area do patrimdnio busque estender seu territério
para o mundo hibrido da cibercultura.

Dessa forma, é importante levantar as ferramentas tecnoldgicas e metodolégicas que
auxiliam as investigagdes complementares as abordagens fisicas e fisico-quimicas. Esses

recursos recentes podem modificar a conduta do campo do patriménio, possibilitando uma
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melhora nas analises entre as escalas temporais que integram os dados da conservagao,

restauracao e da histéria dos bens e edificagdes de valor historico, cultural e artistico.

Procedimentos metodolégicos

Este trabalho se constitui como uma pesquisa exploratéria, em fontes de dados secundarios, a
fim de adquirir uma familiaridade com o enfoque tematico das investigacoes a respeito de
praticas tecnoldgicas e metodoldgicas para o levantamento de dados do patrimdnio
arquitetdnico e artistico. A partir desta pesquisa, entdo, objetiva-se possibilitar documentar,
salvaguardar e compartilhar o patrimdnio de uma maneira mais acessivel e atualizada.

O método de abordagem utilizado, por suas caracteristicas e objetivos, inclui coleta de
informagdes bibliograficas do grupo francés UMR 3495 CNRS / MC MAP e apresenta este
nome por ser uma unidade de pesquisa conjunta, reunindo o Centro Nacional de Pesquisa
Cientifica, Ministério da Cultura e Comunicagéo da Franga e equipes das escolas superiores
nacionais de arquitetura de Lyon, Nancy, Marselha e Paris La Villette. O perfil desse grupo de
pesquisa formou-se em torno do desenvolvimento e implementagdao de métodos e ferramentas
relacionadas com as novas tecnologias de informagéo e comunicagédo. Sao associados
arquitetos, engenheiros, historiadores, cientistas da computacgao e cientista da conservacgao.

Para sistematizar todas as informacgoes, este artigo adota a proposi¢cao que o patriménio
cultural € compreendido em trés etapas. Comegando com o tombamento, que é primeira etapa
de protegcédo do bem, e assim, seguem as proéximas etapas, que sdo: os processos cientificos
de documentacao, reconstrugao digital e catalogagéo dos bens. O ultimo estagio, é a
disseminacgao das informagdes para os profissionais e publico em geral.

O tombamento € um instrumento juridico para a protegao do patriménio cultural, em nivel
federal, estadual e/ou municipal, por intermédio de érgaos que, reconhecendo o valor cultural
de um bem, estabelecem critérios para sua protegao, através de aplicagado de legislagao
especifica para bens de valor histérico, cultural, arquitetébnico, ambiental e também de valor
afetivo para a populagao, impedindo que venham a ser destruidos ou descaracterizados. A
instituicdo do tombamento pode ser considerada como a pratica mais significativa da politica de
preservagao federal no Brasil e, por isso, deve ser citado pela sua relevancia nas praticas
preservacionistas (ABRANTES, 2014).

As proximas etapas, compreendem o patrimdnio cultural e a organizagéo deste estudo,
serao abordadas ao longo do artigo e serao apresentadas as ferramentas que possibilitaram

desenvolver os estagios dois e trés, acima citados.

Processos cientificos da conservagao e restauro

Para realizar os processos cientificos de documentagao, reconstrugao digital e catalogagao foi
necessario o reconhecimento do contexto geral da metodologia da area patrimonial.

A demanda social do trabalho de conservagao e restauro de patrimonio histérico-cultural
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ocorre de acordo com as orientagdes e a regulamentagao da Carta de Restauro de 06 de abiril

de 1972 do Governo da Itélia, circular n.° 117, que determina:

A realizacdo do projeto para a restauragéo de uma obra arquiteténica devera ser precedida de um
exaustivo estudo sobre o monumento, elaborado de diversos pontos de vista (que estabelecam a
analise de sua posi¢ao no contexto territorial, dos aspectos tipoldgicos, das elevacdes e qualidades
formais, dos sistemas e caracteres construtivos etc.), relativos a obra original, assim como os
eventuais acréscimos ou modificagdes. Parte integrante desse estudo ser&do pesquisas bibliograficas,
iconograficas e arquivisticas, para obter todos os dados histéricos possiveis. O projeto se baseara em
uma completa observagao grafica e fotografica, interpretada também sob o aspecto metrolégico, dos
tragados reguladores e dos sistemas proporcionais e compreendera um cuidadoso estudo especifico
para a verificagdo das condi¢des de estabilidade. (IPHAN, 1972, p. 9).

O inicio de qualquer intervengéo no patriménio comega com o levantamento histérico e
imagético dos bens patrimoniais. Remontar a histéria da edificagao histérica é parte de seu
conhecimento, identificando os seus materiais, cores e aspectos construtivos e arquitetonicos,
além de elementos que anteriormente existiam e que ndo estdo mais presentes. Portanto, em
qualquer estudo ou intervengéao a respeito do patriménio edificado, € necessario um
levantamento arquiteténico. Esse levantamento serve como documento histérico e consiste no
registro grafico do imével construido, a partir da tomada de medidas das fachadas, ambientes e
detalhes construtivos essenciais a leitura do edificio.

Este processo de levantamento arquitetdnico tem levado a estudos de novas tecnologias,
visando a compatibilizagdo dos projetos, redugao de tempo e erros. Para isso, as simulagdes
da construgdo no meio virtual, com novos modelos de modelagem da informagéo, mostram-se
eficiente para a automacao de tarefas anteriormente consideradas impossiveis para as
maquinas. Além disso, a modelagem da informagao da construgao surge como alternativa para
a gestado do processo de projeto de restauragao e preservagao do patriménio, viabilizando a
identificacdo das incompatibilidades entre as especialidades de projeto e facilitando o processo
de construgao ou recuperagao.

A partir destes esclarecimentos projetuais ficou claro como o levantamento arquiteténico
foi influenciado pela cultura digital, que abriu novas fronteiras. Com isso, serdo apresentados
métodos que poderao auxiliar na geragao de novos dados, que orientaram na preservacgao da
memoaria arquitetdnica e na gestao de facilidades, mas também no resgate das informagdes
projetuais de edificagdes, cujo registro se perdeu no tempo. Os métodos pesquisados

seguem abaixo.

Processo BIM (Building Information Modeling)

Entre as mudancgas possibilitadas pelas tecnologias digitais, estao os softwares que trabalham
a plataforma BIM. E uma tecnologia que atende a crescente demanda por uma base de
conhecimento multidisciplinar, essencial para gestao de projetos de edificagdes patrimoniais,
principalmente por contribuir para o agrupamento das relagdes complexas entre a parte

material e imaterial dos bens.
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A plataforma BIM permite a reconstrugdo do bem ou a construgdo de modelos digitais,
compostos por banco de dados que agregam informagdes para diversas finalidades. Para
incremento de outras ferramentas integradas de levantamento ou até mesmo o aumento da
produtividade, permitindo assim a racionalizagao do processo de projetos. Este processo de
construgao parte de modelos tridimensionais que podem ser realocados em um sé modelo
integrado, paramétrico, intercambiavel e passivel de simulagéo. Além disso, o método de trabalho
deixa as plataformas de desenho bidimensionais tradicionais para alimentar um protétipo em
software que carrega informagdes além da geometria (CANUDO & SALGADO, 2016).

Vale salientar que no territério brasileiro, com o vigor do decreto n.° 9377 em maio de 2018,
a plataforma BIM se tornou uma estratégia nacional para incentivar o uso dessa tecnologia.

A partir de 2021, a modelagem 3D sera exigida para a elaboragao de projetos de arquitetura e
engenharia. Atualmente, somente 9,2% das empresas do setor da construgao utilizam a
modelagem em seus projetos (FUNDACAO GETULIO VARGAS apud FARIAS, 2019).

Em resumo, a plataforma BIM traz melhorias ao processo e gestao das obras a partir da
visualizagdo completa do projeto, integragao da informagao, detecg¢ao de erros, controle de
gastos, logistica, medigdo do tempo de obra, redugao de retrabalho e, por fim, diminuicdo de
arquivos gerados. Por ainda nao ser um sistema utilizado amplamente, a incompatibilidade e o
tamanho dos arquivos gerados sao um empecilho entre os profissionais que integram o projeto.
Porém, é necessario investir na aquisi¢ao de softwares e treinamentos para a aprendizagem

da plataforma.

Captura de realidade

Na area de preservagao do patrimdnio histérico, testemunha-se o aumento do uso de
ferramentas que permitem a captura da realidade dos bens edificados para fins de
levantamento, diagndstico, documentagao, mas, também, em interagdo com outras tecnologias
da area de engenharia e construgao civil. O objetivo maior &€ auxiliar na reconstrugao precisa
das edificagdes e, consequentemente, analise e interpretagao dos dados.

Essas reconstrugdes digitais formam modelos de informagao da construgao, servindo,
entao, tanto como documento quanto como representagao as built — que nada mais é do que
representacgdes técnicas de plantas, corte e fachadas com as alteragdes existentes em uma
edificacgao.

Para esse fim, de representagdes e seus possiveis desdobramentos futuros, foram
pesquisadas ferramentas para auxiliar esses métodos de aquisi¢ao de documentos e imagens,

conforme abaixo.

Ortofotogrametria

O levantamento de espagos, para fins de diagndstico de conservagao, muitas vezes é
dificultado pelas extensdes das areas e a dificuldade de acesso. As solugdes atuais contam
com instalagdes de andaimes que nao atendem as necessidades de aproximacgao e leitura do

espaco. As ferramentas contemporaneas permitem uma orientagéo e posicionamento
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extremamente precisos de veiculos voadores nao tripulados (drones), para levantar e mapear
essas areas (figura 1). Com o auxilio de dispositivos 6pticos por ortofoto documentagéo, no
qual é possivel a obtencao de informacbes sobre objetos fisicos e 0 ambiente circundante
através de processos de registro, medicéo e interpretagdo de imagens fotogréficas, formadas
por energias eletromagnéticas produzidas por raios de luz de diferentes pontos (luz direta e
termografias).

Esta técnica permite obter uma 6tima distribuicdo espacial dos pontos de vista, portanto,
uma melhor regularidade dos fatores de sobreposicao inter e intra imagens. Dessa forma,
favorece a calibragdo das cameras e o refinamento do calculo de sua posigéo e orientagdo no
espaco, para, entdo, implementar protocolos de pilotagem e controle assistidos ou

automatizados para a realizagao de leituras parietais internas.

Figura 1 — Levantamento de pintura mural com ortofotogrametria e
auxilio de drone. (Fonte: UMR 3495 CNRS / MC MAP, 2020).

Fotomodelagem

A fotomodelagem é o resultado da revolugéo digital que influenciou os artefatos de nossa
cultura, desde imagens até ferramentas de interpretacédo e design, e pode ser considerada um
desenvolvimento da fotogrametria. O processo de fotomodelagem, portanto, assume a sua
forma a partir da selecéo correta de quadros fotograficos e assim envolve cada quadro para
compreender seu novo significado de matriz digital de dados numéricos (figura 2). As imagens
fotograficas ndo devem se limitar apenas a area de exame, os frames ndo devem estar muito
distantes uns dos outros e seria interessante seguir um caminho semicircular com fotos a cada
15-30°. Em vista disso, a materializagdo do modelo é realizada por meio da comparagao entre
os dados com base na geometria, na qual sustenta os principios da fotogrametria monoscépica
e a posicao e gerenciamento de cada pixel da fotografia, caracterizado por uma cor que
determina a textura do modelo (FILIPPUCCI, 2011).
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Figura 2 - Representacao de fotomodelagem. (Fonte: FILIPPUCCI, 2011).
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Estereofotogrametria

A estereofotogrametria € uma técnica mais sofisticada da fotogrametria (figura 3). Une o
registro da realidade pela fotografia mais a projecdo de uma cena tridimensional em um plano
bidimensional. Com isso, esse método utiliza fotogramétricas baseadas na correspondéncia
entre uma projecao em perspectiva e uma ortografica, além de permitir que se estabeleca uma
relacdo estreita entre o espago da fotografia e o da representagéo. A partir desse modelo
geomeétrico, de uma imagem conhecida, é possivel saber a proje¢cdo de um ponto na cena,
partindo do centro 6ptico da cAmera e projetando-a até o infinito. Contudo, ao utilizar duas
imagens da mesma cena, as coordenadas 3D podem ser recuperadas a partir da intersecgcéo
no espaco das projecdes de dois pontos homodlogos. A partir desses principios, foram

desenvolvidas as técnicas estereofotogramétricas (DE LUCA, 2009).
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Figura 3 — Representacéo da estereofotogrametria baseadas
em imagens. (Fonte: DE LUCA, 2009).

Evolugéo da fotogrametria

As trés solugdes supracitadas mostram a evolugao da fotogrametria. Esses produtos
fotogramétricos tém sido cada vez mais utilizados, principalmente, com a popularizagao dos
drones, pela facilidade da aquisicao de dados e quantidades de informagdes que as imagens
aéreas e espaciais podem oferecer.

Entre as vantagens destes processos pode-se observar a possibilidade de realizar
medic¢oes diretas de distancias, areas e angulos, além de uma grande quantidade de
informagdes, acarretando a melhoria da interpretagdo dos dados com um processo rapido.
Porém, questdes climaticas também podem ocasionar perda de informagdes. Outro ponto
importante é a escolha da camera fotografica utilizada, pois influencia na qualidade geométrica
da imagem. Em fungao dessas vantagens, vem crescendo sua utilizagdo em diversos
segmentos, principalmente, em fungao de projeto e areas que necessitam de um planejamento
maior e um acompanhamento constante, como: atualizagao do IPTU, projetos de irrigagao e de

oleodutos, entre outros.

Escaneamento a laser 3D

O escaneamento a laser 3D é uma tecnologia sem contato fisico, que permite digitalizar
ambientes muito complexos e detalhados. O equipamento capta as formas e contornos de
objetos e edificagbes por meio de sensores baseados em ondas de luz laser para medigao.
Assim sendo, o escaneamento ¢é feito devido a aquisi¢cdo de milhares de coordenadas por
segundo e pela criagdo de nuvens de pontos de dados da superficie reproduzida. Deste modo,

€ caracterizado como uma maneira de capturar um modelo do estado real de uma edificagao
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historica, de forma precisa e eficiente, dentro do contexto da computagéo, como uma
representacao digital tridimensional (PAMART, 2019).

A tecnologia de escaneamento a laser 3D se diferencia das outras ferramentas
apresentadas quanto a velocidade de coleta de dados e o alto nivel de detalhamento, com
precisao milimétrica do processo de aquisi¢cao tridimensional. Além disso, o0 escaneamento a
laser possui uma captura e extragao automatica da geragdo do modelo geométrico. Em
contrapartida, outros meios apresentados que possuem um custo mais baixo, exigem que as
informagdes coletadas sejam tratadas por um conjunto de softwares.

Faz-se importante ressaltar que todas as técnicas apresentadas sdo consideradas
tecnologias e se integram para suprir as lacunas de cada levantamento e mapeamento. A
possibilidade de agregar elementos arquitetdnicos, fontes de dados com planos 2D, fotografias
e varreduras a laser 3D, ou seja, informagdes de diferentes fontes, torna-os Uteis para varios
tipos de pesquisa e profissionais. Tendo em vista que o campo do patriménio cultural é diverso
e apresenta muitas especificidades, vale ressaltar que, quanto maior a integragao entre essas
tecnologias, maior sera a sua capacidade de documentagao, reconstrugao digital, catalogagao,
intervengao, manutencgao e potencial de uso de edificios tombados existentes.

Dentro deste contexto, destaca-se a importancia do inventario completo dessas edificagbes
de valor cultural e histérico com um modelo tridimensional semantico, que funciona como um
catalisador de informagdes de todo o ciclo de vida de um bem patrimonial. Esse inventario
possibilita armazenar as diversas informacgdes levantadas sobre os estilos formais, detalhes
construtivos, histérico, iconografia, ou seja, tudo referente ao conhecimento do bem. Para isso,
sao utilizadas todas as ferramentas ja supracitadas de levantamento, escaneamento e
plataformas de softwares digitais, como o BIM.

Paralelamente as questdes dos modelos de informagdes gerados da digitalizagédo do
patrimdnio, pode-se ainda integrar aos modelos de experiéncias de realidade aumentada e
realidade virtual. A implantagcao de sistemas com realidades e experiéncias entre o patriménio
e as tecnologias do ciberespago acaba fortalecendo e valorizando a cultura e sua memoria,
principalmente por criar espagos dinamicos que possibilitam criar novos aspectos
socioculturais. Entretanto, € importante frisar que os sistemas computadorizados, assim como
as tecnologias digitais, sao formas de entender e construir centros de conhecimentos, mas nao
excluem as outras formas presenciais de experiéncias.

Por fim, como visto ao longo deste trabalho, o levantamento a partir da captura da realidade
constitui o segundo passo para a modelagem de edificagbes historicas. Posteriormente seréao
incorporadas outras informagdes que permitirdo o detalhamento de um modelo que sirva de

referéncia para futuros estudos, intervengodes, gestdo e operagao da edificagao.

Disseminagao dos processos da conservagao e restauro

As discussobes apresentadas até aqui, revelam as possibilidades da tecnologia digital para o

desenvolvimento da area de conservagéao e restauro, com modelos cada vez mais fidedignos

Anais do 10° Congresso Internacional de Design da Informagéao | CIDI 2021
Proceedings of the 10" Information Design International Conference | CIDI 2021

1349



L. S. P. Simon, A. A. Reis, & F. A. N. V. Santos | Trilhas de pesquisas: préticas tecnolégicas do patriménio cultural

que permitem ampliar as possiblidades do patriménio. Além disso, essas tecnologias facilitam o
acesso as informagdes sobre os bens de interesse historico e cultural por meio de iniciativas
para registrar e compartilhar as facetas e palimpsestos dos edificios historicos.

A digitalizacédo da area patrimonial esta cada vez mais abrangente, oferecendo a
humanidade a oportunidade de ampliar o conceito de patrimdnio e difundir as informacgdes da
heranga cultural, principalmente pelo surgimento de novos métodos para identificagdo das
informagdes e novos modos de documentagao do patriménio cultural. Como consequéncia,
podem ser citados a construgao de novas colegbes virtuais, mapeamento de conceitos
materiais e imateriais, interagado entre diversos agentes sociais, auxilio em reconstituigoes,
avaliagoes e criagdes de ambientes imersivos e transferéncia de todo o material produzido para
um espagco virtual. Com este ambiente, é possivel construir uma memdéria do mundo, com
delimitagbes conceituais a partir de textos, imagens, sons, bem como a oportunidade de
acessar essas informacgoes, disponibilizadas em tempo real por um nimero cada vez mais
amplo de profissionais que podem se apropriar, reformatar e devolver ao ciberespago novas
informagdes (DODEBEI, 2007).

A partir do exposto, entre as possibilidades oferecidas pela interagdo das tecnologias
digitais com o estudo do patriménio, estdo a criagao de registros documentais para a
preservagao da memoaria. Portanto, sao utilizadas informagdes heterogéneas de dados
qualitativos, quantitativos, aplicagdo de tecnologias diferentes com representagbes
bidimensionais e tridimensionais para, entéo, fornecer um contexto histérico, de ciclo de vida,
além de diversos materiais complementares de estudos para a disseminagao e conhecimento
dos bens patrimoniais. A divulgagao do patriménio a partir de plataformas virtuais em redes

pode ser observada, conforme segue.

Links

O projeto Links é uma proposta ontolégica dedicada ao monitoramento da conservagao de
igrejas em cantaria policromada. Trata-se, portanto, do desenvolvimento de plataformas digitais
colaborativas a fim de produzir e compartilhar dados especializados e conhecimentos sobre
objetos patrimoniais para restauragao, conservagao, ensino e pesquisa. A divisdo destes dados
e conhecimentos requer uma estrutura de Tl ad hoc formal, para facilitar seu uso em termos de
aquisi¢ao, pesquisa e referéncias cruzadas. Este projeto em especifico tem como foco a
proposta de uma ontologia de dominio, dedicada a descricdo dos fendbmenos de degradagao
do material pétreo do patrimdnio edificado alcangando, assim, um verdadeiro dialogo formal
entre todos os recursos heterogéneos que descrevem a complexidade do edificio.

Formado, sobretudo, como um modelo conceitual que visa a constituigdo de um ambiente
digital para a descri¢gao do estado de conservagao de monumentos histéricos, por meio da
interligacado de descritivos qualitativos, quantitativos, correlagbes espaciais, morfolégicas e
semantica de conjuntos de dados integrados por multiplos agente, de acordo com os niveis

de leitura.
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Esse projeto pretende reunir nesta plataforma os dados multidisciplinares recolhidos por
todas as equipes envolvidas, de forma a se tornar um instrumento que permita comparar
igrejas entre si, sob um ponto de vista historico, artistico e 0 acompanhamento do seu estado

de conservagao.

CNCA

O projeto CNCA, é uma iniciativa que tem como objetivo a promogéao e disseminagao da cultura
do design arquiteténico digital a um publico diversificado. Para isso, criou-se uma plataforma
com intuito de divulgar e oferecer chamadas de contribuigdes que permitem o desenvolvimento
de reflexdes tedricas e praticas, para pensar, conhecer e auxiliar o design digital. A fim de
promover a plataforma, serdo langados caminhos de pesquisa que ainda nao foram explorados
pelo grupo francés de pesquisadores, mas ja esta sendo analisado para a conducgao deste
artigo. As contribuigdes assumirdo a forma de artigos de pesquisa, artigos de opinido, estudos
de caso ou feedback, apresentados por pesquisadores, professores, arquitetos e alunos. As
reflexdes, que emanam destes diversos documentos, serdo divulgadas no espago virtual em

formatos acessiveis.

IPERION HS

O projeto IPERION HS visa estabelecer e operar uma plataforma integrada para a
infraestrutura de pesquisas pan-europeias, para a instauragédo de pesquisas nacionais
importantes e de reconhecida exceléncia na ciéncia do patrimdnio. A ciéncia do patrimdnio &
um dominio cientifico jovem e transversal que abrange uma ampla gama de disciplinas de
pesquisa, permitindo uma compreensao mais profunda do passado e um cuidado com o futuro
do patriménio.

O plano da IPERION HS esta direcionado para uma abordagem cientifica unificada dos
instrumentos europeus mais avangados para a analise, interpretagao, preservagao,
documentagao e gestao de objetos patrimoniais nos campos da histéria da arte, conservacao,
arqueologia e paleontologia. A atividade principal do projeto sera oferecer acesso transnacional
a uma ampla gama de instrumentos cientificos de alto nivel, metodologias, dados e

ferramentas para o avango do conhecimento e inovagao no dominio.

AIOLI

O projeto AIOLI consiste em uma plataforma colaborativa que visa reunir as pessoas
envolvidas na documentacgao, salvaguarda e compartilhamento do patriménio cultural por meio
de praticas que desenvolvam uma compreensao dos objetos patrimoniais. Para abastecer o
programa com informagdes, € necessario um conjunto de profissionais, como: arquedlogos,
arquitetos, engenheiros, especialistas em materiais, curadores, conservadores-restauradores,
professores, estudantes e turistas.

Essa plataforma colaborativa permite que, a partir de fotografias, o aplicativo gere uma

representacao tridimensional do objeto selecionado, possibilitando que o0 mesmo seja
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enriquecido com anotagdes semanticas, adigao de recursos textuais, imagéticos e sonoros.

A integragao das tecnologias permite que se desenvolva nesse projeto a democratizagao das
técnicas de fotogrametria para produzir modelos 3D, além de possibilitar um grande
compartilhamento de dados recolhidos por intermédio da nuvem. Esta ferramenta tem seus
objetivos ancorados no desenvolvimento de uma ciéncia cidada, pois cria novas metodologias
de trabalho multidisciplinar e propde novos cenarios de analise comparativa e cooperativa de
objetos patrimoniais.

As experiéncias de compartilhamento e disseminacao de informagdes especializados
apresentados sdo exemplos do constante desenvolvimento e popularizagdo de pesquisas e
capacitagao de profissionais da area do patrimdénio do grupo francés estudado. Por se apropriar
da cibercultura, viabiliza a elaboragao de plataformas com capacidade de processamento e
armazenamento de dados capazes de promover e democratizar a difusdo da informagao da

herancga cultural.

Consideragoes finais

Este artigo apresentou as principais possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais na area
da conservagao e restauragao de patriménio cultural, considerando a plataforma do grupo de
pesquisa francés UMR 3495 CNRS / MC MAP. Integrando varias areas de conhecimento,
profissionais e instituigdes, tanto na area de educagéao, quanto com instituicdes publicas de
pesquisa e cultura, mostrou-se como um laboratério de grande produgao intelectual e de
inovagao na area de patriménios.

Os processos cientificos de documentagao, reconstrugao digital e catalogacado que foram
apresentados sao instrumentos que modificam a forma como s&o geradas as informacdes a
respeito do levantamento, mapeamento e diagndstico arquitetdnico principalmente, a partir da
rapidez do processo de captura e tratamento das imagens e representacgdes tridimensionais.
Com isso, possibilita um maior aprofundamento e estudos sobre o patrimdnio construido, além de
potencializar os repertérios de dados e a gestdo de conservagédo e manutengao das edificagdes.

Finalmente, a digitalizagdo do patrimdnio por meio de plataformas colaborativas aproxima a
informacéao de diferentes usuarios e profissionais oportunizando, assim, a ampliagao dos
conceitos referentes ao patriménio e a difusdo das informagdes da herancga cultural. O
surgimento de novos métodos para identificagao das informagdes e novos modos de
documentagéo e compartilhamento do patriménio cultural também merecem destaque.

Vale salientar que as proposi¢des e contextos apresentados nesse trabalho ndo condizem
com a realidade do patriménio e dos profissionais brasileiros. As equipes e obras de
conservagao e restauro ainda ndo acompanham o desenvolvimento e o avango das
possibilidades oferecidas pelas inovagdes. Observa-se uma desconformidade com o que tem
sido absorvido pelos profissionais, empresas e 6rgaos de preservagao pela forma como os
bens patrimoniais sédo tratados no Brasil — sempre de maneira incipiente, desatenta, sem seus

devidos cuidados, sem organizagao e auséncia de investimento. Portanto, percebe-se um
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reflexo da falta de conhecimento e interesse na preservagao da histéria das comunidades e
suas varias formas de manifestagao.

As alternativas apresentadas neste trabalho nao tiveram a intengédo de esgotar o tema, que
permanece em evolugdo, mas, sim, oferecer trilhas de pesquisas diante da rede de
informagdes da cibercultura, além de exibir as principais possibilidades aos profissionais e
pesquisadores interessados em dar visibilidade e sistematizagao a vasta ruina de mensagens

que compdem o patrimonio.
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