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RESUMO

O artigo traz a reflexdo sobre a importancia da acessibilidade ao patriménio cultural, principalmente
no que diz respeito a abertura desse patrimonio para criangas com deficiéncia. Para fomentar essa
discussdo, com base nos conceitos de acessibilidade emocional e ambiéncia, o artigo se apoia em uma
proposta projetual no Parque do Flamengo, por meio de um trabalho que precisou desenvolver
metodologias adaptadas para o entendimento da percepgdo e da geragao de afetos em criangas. Os
resultados demonstram que as a¢des de intervengdo ndo devem ser encaradas como barreiras para a
preservacdo do bem cultural. A partir do entendimento de que a acessibilidade agrega valor ao uso,
devemos incorporar seus conceitos nos projetos de intervengdo, para que o préprio bem atenda suas
fungdes sociais para todos.
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ABSTRACT

This article presents a reflection on the importance of accessibility to cultural heritage, in particular as
regards the opening of this heritage to disabled children. To promote this discussion, based on the
concepts of emotional accessibility and atmosphere, the article is based on a project proposal at Parque
do Flamengo, through work that had to develop suitable methodologies to understand the perception
and generation of affects in children. The results demonstrate that intervention actions should not be
considered as obstacles to the preservation of cultural property. Starting from the principle that
accessibility adds value to use, we must integrate these concepts into intervention projects, so that the
good itself fulfills its social functions for all.
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A preservagao do patrimonio representa a continuidade de sua existéncia, que podera perpetuar para
geragOes futuras sua riqueza cultural. Para que o patrimonio se perpetue é importante que as pessoas
o reconhecam como um bem e que este tenha valor de uso para ser preservado.

Para CARSALATE (2011, p.3), “a arquitetura é uma arte que se faz em funcgdo do uso e é feita para servir
e materializar as sociedades”. Portanto precisa ter essa propriedade de uso mantida para sobreviver
ao tempo. Compreende-se, assim, que tanto o edificio quanto a cidade e a paisagem, estdo em
constante mutacdo, diferente de um quadro ou uma escultura. Ou seja, por ser um elemento
vivenciado pelas pessoas, o uso do bem patrimonial esta intrinseco em sua existéncia. Dessa maneira,
consegue unir as ligacdes emocionais de identidade com o bem e de funcionalidade necessdrias para
seu uso.

Contudo, se a importancia do uso do patrimbnio aparece em diversos discursos, parece-nos ainda
existir uma lacuna no que se refere a esse uso por pessoas com deficiéncia. Se o patriménio cultural
arquitetonico deve ser vivenciado pelas pessoas para que se permanega vivo, COMo as pessoas com
deficiéncia que sdo impossibilitadas de vivenciar esse espago conseguem reconhecé-lo como
patrimonio?

Na verdade, se por um lado o uso do bem cultural é garantido a todos os cidadaos pelas leis e normas
gue regem seus direitos, por outro, as acoes de intervengao para a implantacdo de acessibilidade em
bem culturais esbarram em entraves da prépria lei de preservacdo e do descaso em relagcdo a esta
parcela da populacdo que sofre com a deficiéncia de espagos acessiveis.

A legislacdo que protege e garante os direitos das pessoas com deficiéncia se efetiva demonstrando
pouco a pouco as conquistas que vém sendo realizadas a favor de uma sociedade igualitaria. Dentre
algumas das principais leis que configuraram essas conquistas, pode se destacar a Lei Brasileira de
Inclusdo (LBI), conhecida também como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia datada de 06 de julho de
2015. A LBI passou a organizar em uma Unica lei nacional um verdadeiro marco regulatério para as
pessoas com deficiéncia, direitos e deveres que estavam dispersos em outras leis, decretos e portarias,
regulamentando limites e condi¢ées e atribuindo responsabilidades para cada responsavel na
consolidacdo da sociedade inclusiva.

A acessibilidade ao patrimonio na LBI é integrada em conjunto com referéncias normativas. Devem ser
atendidas as normas de acessibilidade e de prote¢do do patrimonio. Estas sdo regidas principalmente
pela ABNT NBR9S050 e a Instrugdo Normativa n21 do IPHAN. Nesta Normativa sdao estabelecidas
diretrizes e critérios para a promocao da acessibilidade aos bens culturais, de modo que a sociedade
possa usufrui-lo, incluindo as pessoas com deficiéncia e mobilidade reduzida.

Entretanto, esta Normativa afirma que cada intervencdo de adequacdo para acessibilidade deve ser
“limitada” pela possibilidade de “comprometimento do valor testemunhal e da integridade estrutural
resultantes” (item 1,1,c). Esse posicionamento, pode, em muitos casos, ndo permitir que o mesmo seja
acessivel em sua integridade, posto que a proposta de adequacgdo pode ser considerada pelos érgaos
de preservagdo, como uma “descaracterizacdo”. Ainda que a lei brasileira garanta os direitos da
acessibilidade ao patriménio cultural, encontrar a melhor solugdo sua promogdo é de fato um grande
desafio.
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O trabalho que aqui estamos apresentando buscamos comprovar que é possivel conferir acessibilidade
ao bem patrimonial sem descaracteriza-lo, transformando o uso do lugar e estimulando o sentimento
de pertencimento que todo patrimonio deveria provocar na sociedade.

Desta forma, o trabalho que esta na base deste artigo (referéncia ao trabalho omitida para revisdo
cega) tomou como estudo de caso a Cidade das Criancgas, que esta inserida no Parque do Flamengo,
Rio de Janeiro, tombado e Inserido no sitio do Patrimonio Mundial da Paisagem Cultural da Cidade.

No projeto de estudo, as leis brasileiras foram utilizadas como referéncia para a fundamentagao do
projeto de intervengdo em area de lazer do patriménio cultural, visando democratizar o espago em
respeito a dignidade humana.

A acessibilidade com qualidade aos espagos e o respeito aos principios do desenho universal sdo
condi¢cbes que conferem cidadania, pois englobam ndo sé as questdes de mobilidade, mas também a
experimenta¢do dos lugares em igualdade com todos os usudrios.

As pessoas com deficiéncia apresentam condigdes diversas e limitagdes, porém, seus anseios pela
experimentacdo do espaco ndo sdo diferentes dos de qualquer cidaddo. Assim, como defendem
diversos autores dedicados ao assunto (PRADO , LOPES e ORNSTEIN, 2010), para que todos os usuarios
tenham a possibilidade de experimentar os espagos em situacdo de igualdade, as politicas
governamentais deveriam efetivar na pratica todo o conhecimento e a aplicagdo dos direitos ja
conquistados através de Leis e Normas de acessibilidade.

Ainda que esses direitos de igualdade social estejam garantidos pela legislacdo, no caso dos bens
culturais tombados, existe a questdao da preservacao sobre as acdes de intervencdo para promover a
acessibilidade. A Normativa N21, elaborada pelo IPHAN, afirma que as a¢gdes devem ser limitadas
pela possibilidade de “comprometimento do valor testemunhal e da integridade estrutural
resultantes” (item 1,1,c). Esse posicionamento que ao mesmo tempo busca promover a
acessibilidade ao patrimonio cultural, pode ndo permitir que o mesmo seja acessivel em sua
integridade, posto que a proposta de adequag¢do pode ser considerada pelos é6rgdos de
preservagdo, como uma descaracterizagdo do mesmo. Encontrar a melhor solugdo para a promogdo
da acessibilidade é de fato um grande desafio.

No projeto de estudo, as leis brasileiras foram utilizadas como referéncia para a fundamentagao do
projeto de intervencdo em area de lazer do patriménio cultural, visando democratizar o espaco em
respeito a dignidade humana. Muito mais que isto, o presente trabalho sustenta que, ao buscar a
qualidade dos espacos, todo projeto precisa pensar além da simples obediéncia as regras, normas e
leis. Nesse sentido, as bases do presente trabalho se apoiam nos conceitos de Desenho Universal,
Acessibilidade Emocional e Ambiéncia.

A concepgdo do Desenho Universal foi uma conquista significativa no que tange ao acesso universal,
ampliando a questdo da acessibilidade além das barreiras arquitetonicas, incorporou os conceitos da
acessibilidade atitudinal metodoldgica, instrumental e programdtica. No conceito de Desenho
Universal é buscada a ampliacdo do uso ao maior gama possivel de pessoas. Dentro dessa concepcao,
a acessibilidade ja comeca a ser pensada no processo de planejamento do projeto e assume um carater
inclusivo igualitario para todos, sem segregacdo de espagos que definam onde o usudrio pode circular.
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Por sua vez, no conceito de Acessibilidade Emocional (DUARTE E COHEN, 2012) sdo incorporados ao
conceito de acessibilidade os aspectos sensoriais e afetivos da relacdo que o usuario possui com o
espaco. Ao se considerar todos os usudrios, com deficiéncia ou ndo, essa relagdo também estimulada
pelos fatores sensoriais, potencializa a relagdo emocional com o espago, transforma este em lugar e
fortalece os vinculos afetivos e sociais de um grupo. O conceito de Acessibilidade Emocional considera
gue, ainda que um espaco atenda a todas as questdes normativas de acessibilidade, incluindo as
premissas do Desenho Universal, “ndo é capaz de promover condi¢Ges agradaveis de experienciagdo
do Lugar” se ndo for levada em conta a empatia espacial (DUARTE e COHEN, 2018, p.3). Nesse sentido,
a Acessibilidade Emocional se apresenta de maneira mais sensivel e subjetiva nas questdes de
planejamento urbano e arquitetdnico. Ha que se pensar nas questées afetivas e emocionais da relagdo
do homem com o espaco, para que este transmita um sentimento de empatia, fazendo o homem se
sentir acolhido e pertencente ao Lugar.

A Ambiéncia é um conceito que abarca o lugar urbano e os sentidos de seus usudrios. Sua leitura se
dd através do corpo percebendo um determinado espaco. Essa leitura apresenta uma compreensdo do
espaco por um angulo mais humano e sensivel. Os aspectos sensiveis do lugar fazem emergir
sentimentos de afeto e pertencimento enquanto sdo percebidos e traduzidos ao se experienciar o
espaco, captando, pela antena do corpo e pela percep¢do da sonoridade, da iluminagdo, das
possibilidades olfativas, da temperatura e da ventilacdo.

De acordo com Thibaud (2013), a ambiéncia é definida como o espago-tempo experimentado pelos
sentidos. Afirma o autor que a criacdo de ambiéncias ndo atua apenas no contexto material e fisico da
cidade, mas também em seus componentes imateriais. Para Thibaud e Duarte, (2013), a ambiéncia
desperta uma interpretacao subjetiva pessoal a partir de uma experiéncia coletiva. Como a sensacao
de um ser humano no contexto urbano, que compartilha percep¢des com diversos usudrios e mesmo
com sentimentos distintos, dessa troca é reconhecida uma ambiéncia. Entender a relagdo entre pessoa
e ambiente e identificar quais elementos provocam apego ou rejeicdo é uma forma de analise do
espaco urbano que pode enriquecer os projetos urbanos.

Como dito mais acima, a partir de uma proposta de revitalizacao de um espaco patrimonial, o objetivo
deste trabalho foi o de mostrar que é possivel conferir acessibilidade e qualidade de uso para todos,
ampliando o valor afetivo do lugar sem “descaracterizar” o bem tombado.

Para tal estudo exploratdrio foi selecionada a area de lazer infantil denominada Parque das Criangas,
inserida no Parque do Flamengo, situado na cidade do Rio de Janeiro (Figuras 1 e 2).
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Figura 1: Vista aérea do Parque do Flamengo Figura 2: Situagdo do Parque do Flamengo e Pq. da Criangas

Fonte: www.parquedoflamengo.com.br(acesso em out. 2017) Fonte: Base google maps, adaptado pelas autoras

O Parque do Flamengo é um parque publico que apresenta um grande valor cultural, reconhecido pela
populagdo como obra e espaco de lazer. Seu projeto idealizado por um grupo multidisciplinar de
trabalho que teve a sua frente o arquiteto Affonso Eduardo Reidy, como responsdvel pelo projeto de
urbanizagdo e arquitetura do parque. Sua inauguracdo foi realizada em 1965, mesmo ano de seu
tombamento. A implantacdo do parque foi um sucesso e o Parque logo se tornou um refugio de lazer
e contemplagdo da natureza para os cariocas.

Inserido no sitio do Patrim6nio Mundial da Paisagem Cultural da Cidade, titulo concedido a Cidade do
Rio de Janeiro em 2012 pela UNESCO, o Parque do Flamengo reforga sua referéncia como um bem
cultural, que deve ser preservado e acessivel a toda populacdo (Dossié UNESCO, 2017).

Situado na d&rea central do parque do Flamengo, o Parque das Criancas ocupa uma drea de
aproximadamente 33.000m?. Esse espaco tem como referéncia a edificacdo do Pavilhdo Japonés, atual
sede administrativa do Parque do Flamengo. O projeto de lazer e recreagao foi desenvolvido por Ethel
Bauzer Medeiros. Havia uma preocupagdo em construir ndo sé um espago com equipamentos de lazer
atrativos mas que tivesse atividades de lazer programadas por profissionais de forma a oferecer as
criangas, atividades com qualidade. Atualmente o local se encontra com usos que entram em conflito
com estas atividades, além de apresentar sérios problemas de conservacao.

Para a compreensdo de nossas propostas cabe alinhavar um resumo das condig¢des atuais do local.

Logo em seu acesso principal encontramos uma situacao problematica devido ao abandono de gatos
no local. Os animais estdo por toda a parte, causando mau cheiro e consequentes riscos de doengas as
pessoas que frequentam o parque.

Ao redor do Pavilhdo Japonés, a edificacao de referéncia do parque, podemos perceber um grande
espaco livre que é ocupado com o uso de estacionamento indevido. Diferentemente do projeto original
do Parque, o espaco interno do Pavilhdo ndo é aberto ao publico. As instalagGes sanitdrias, espacgo de
ambulatérios e salas, previstas para a utilizacdo do publico, sdo hoje de uso privativo da administracdo
e com isso, o parque infantil fica carente dessa infraestrutura.

O espaco livre ocupado pelos brinquedos é procurado geralmente para a realizacdo de piqueniques e
comemoragdes de aniversarios, especialmente nos feriados e aos domingos (Figura 3). Mesmo
apresentando mau cheiro, as pessoas frequentam esse local.
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O espaco livre das quadras tem o uso para a pratica de atividades desportivas e até mesmo para
eventos e confraternizacbes. O espaco se situa uma darea de grande desnivel e sem acessibilidade
adequada, dessa forma exclui o usuario com deficiéncia (Figura 4).

Em um dos espacos do Parque das Criancas estd a “Cidade das Criangas”, onde o uso tem passado por
mudancas de apropriacdo e atualmente é mais utilizado pela pratica da atividade de Parkour (Figura
5). Tanto esse espago quanto a instalacdo ao lado com um grande tanque de areia e um escorrega em
concreto, apresentam problemas pontuais de conservagao e principalmente de insalubridade devido a
ocupacdo dos espacos pelos animais (Figura 6).

Figvu'ra 3: Espago brinquedos Figura 4: Espacgo
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Fonte: autoras, set de 2018 - Fonte: autot-'-as, jun de 2016

Figura 5: Cidade das Criangas” ou “Cidade do Parkour” Figura 6: Tanque de areia

Fonte: autoras, nov de 2018 Fonte: Fotografia autoras, maio. 2018
O parque ndo apresenta uma infraestrutura basica de qualidade para apoio ao usudrio. Os sanitarios
existentes localizados no Pavilhdo, que no projeto original seriam abertos ao publico, sdo atualmente
de uso exclusivo da administragdao. Nao existe mobilidrio de apoio adequado e o quiosque existente
para apoio de alimentagdo se apresenta deficitdrio.

Além desses pontos, a area de lazer infantil ndo é acessivel, em nenhum dos setores foi identificado
um espago que atendesse a acessibilidade com qualidade e seguranga. O parque exclui esses usuarios
e apesar de toda diversidade de lazer oferecida pelo parque e de ser um patrimonio cultural, ndo
oferece acesso a cultura e lazer as pessoas com deficiéncia.
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Por meio de uma abordagem qualitativa, foi aplicada em campo uma pesquisa de cunho etnografico,
buscando observar e relatar os fendmenos sociais praticados no local e, dessa forma, compreender
melhor o uso do espaco pelos usuarios.

Para implementar a pesquisa em campo, foi realizada uma dindmica no espaco do parque com grupos
de criangas. Cabe ressaltar que parte desse grupo de criangas era composto por criangas com
deficiéncia (Tabela 1).

Tabela 1: Composigdo dos grupos que participaram dos percursos

VISITA PERCURSOS - Grupo 1 VISITA PERCURSOS - Grupo 2
Participantes Idade Tipo de Deficiéncia* Participantes Idade Tipo de Deficiéncia*
1 |1 (Menina) 10 Ndo apresenta 1 | LF. (Menino) 9 N3o apresenta
2 | F. (Menino) 4 N3o apresenta 2 | L. (Menino) 12 TEA (Transtorno do Espectro Autista)
3 | G. (Menina) 10 N3o apresenta 3 | E. (Menino) 8 TEA (Transtorno do Espectro Autista)
4 | L. (Menino) 8 Multipla (TEA e hipotonia)
5 | L. (Menina) 7 N&o apresenta
* Tipo de deficiéncia com base no decreto 5.296/04, 6 | M. (Menino) 10 Multipla (Down, baixa vis3o e TEA)
artigo 59 e Lei 12.764/12, artigo 12, §2¢ 7 | J. (Menina) 5 Multipla (Atraso no desenvolvimento e TEA)
Percursos realizados na Cidade das Criangas, 8 | A (Menino) 25 Auditiva
entre novembro de 2018 e janeiro de 2019 9 | ME.(Menina) 6 TEA (Transtorno do Espectro Autista)
10 | D. (Menino) 13 TEA (Transtorno do Espectro Autista)

Foram usadas ferramentas metodologicas etnotopograficas (DUARTE, 2010) tais como o Mapeamento
das ManifestacGes e os croquis de campo (DUARTE, 2010). Essa abordagem permitiu representar
graficamente as percepcdes do usudrio em relagdo ao espaco, identificando aspectos de relagdo de
atragdo e afetividade com o ambiente ou de repulsa, levando a definigdes de diretrizes projetuais de
intervengdo no projeto arquiteténico. Da mesma forma, as analises foram apoiadas em um
levantamento fotografico e caderno de campo.

Devido a necessidade de compreensdo da influéncia da ambiéncia urbana em relagdo ao
comportamento e afetos desenvolvidos pelas pessoas no espago, surgiu como base referencial o
método dos Percursos Comentados, desenvolvido pelo sociélogo Jean Paul Thibaud (2013). Este busca
captar as percepgdes que os usuarios tém de uma determinada ambiéncia. Essas percepgoes, segundo
o autor citado, sdo influenciadas pelo ordenamento material de uma ambiéncia e afetam os fenébmenos
sensiveis (sonoros, olfativos, luminicos, tateis) das pessoas que vivenciam esse espago. De acordo com
0 autor, essa percep¢do sO pode ser sentida com o corpo em movimento no espaco.

Na referida metodologia, durante a realizacdo do percurso, o usuario precisa verbalizar suas sensacdes
e afetos em relagdo ao lugar. Segundo Thibaud (2013), a chave para a transmissdo dessas percepcgoes
deve acontecer simultaneamente com o caminhar, a percep¢do e a descri¢ao. A duragdo do percurso
deve acontecer no maximo em vinte minutos aproximadamente e ndo deve ser muito extenso.

Por tratar da percepg¢do de criangas com deficiéncia, foi necessario fazer ajustes nas ferramentas
empregadas na presente pesquisa. Se por um lado interessava compreender as percepcdes desses
usudrios em potencial, por outro, foi constatado que seria dificil obter o relato dessas criangas por meio
da metodologia de Thibaud (Percursos Comentados) se esta fosse aplicada em sua forma cldssica. Da
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mesma forma, sentimos que seria muito dificil mapear manifestacGes de afeto apenas com os registros
etnograficos: entendiamos que seria necessaria uma comunica¢do mais efetiva com essas criancgas.

A metodologia aplicada nesta pesquisa buscou, assim, ndo apenas misturar os dois métodos como,
também, adaptad-los ao grupo especifico de usuarios que selecionamos, a saber: criangas,
principalmente aquelas com deficiéncia. Propusemos entdo que o relato de suas aprecia¢des fosse feito
por meio de emoji correspondente ao sentimento em relacdo ao ambiente. Foram definidos quatro
tipos de sentimentos de emojis: muito legal, legal, mais ou menos e ndo gostei, conforme demonstrado
na Figura 7.
Figura 7: Avaliagdo emojis
MUITO LEGAL LEGAL MAIS OU MENOS NAD GOSTE!

© 160 1@

Fonte: desenvolvido pelas autoras
A escolha do emoji para representar o sentimento em relagdo ao espacgo foi uma forma de criar uma
aproximac¢do na comunica¢do com os grupos. Esta representacdo traduziria a expressao do sentimento,
pois alguns apresentam dificuldades de verbalizar suas percepc¢des com palavras.

A dindmica compreendeu também uma atividade onde os usudrios iriam sugerir atividades para cada
setor do Parque. A ideia dessa atividade foi confrontar a setoriza¢do das atividades propostas com a
vontade do usuario. Além disso, verificar a possibilidade de sugestdo de outras atividades (Figura 8).

Figura 8: Mapa de Atividades Propostas
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Fonte: desenvolvido pelas autoras

Para concluir o planejamento da dindmica, apds um intervalo para descanso, foi solicitado a realizacao
de desenhos sobre as impressdes do parque. O desenho foi pensado como mais uma forma de
representacdo e expressao de seus sentimentos. De fato, devido ao planejamento de realizar a
metodologia de realizagdo do percurso com grupos de criancgas, incluindo criangas com deficiéncia,
exploramos as possibilidades de comunicagao, direcionando de forma lidica a manifestagdo sobre as
percepcoes, de acordo com as limitagGes de cada um.

Para a realizacdo completa do percurso, foram sugeridos os pontos de parada para a avaliacdo das
percepcoes pelos setores existentes do parque (Figura 9).
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Figura 9: Mapa do Percurso
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Fonte: autoras

Antes da realizagdo da dinamica foi explicado as criangas como seria a atividade e inclusive que
poderiam desistir se quisessem. Foram informadas que poderiam falar sem preocupacao, tudo o que
estavam sentindo em relagdo aos sentidos e qualquer outra percepcdo que tivessem. Também
deveriam falar das emoc¢oes, perceber se estavam felizes, satisfeitos, acolhidos ou ndo com parque.

Em relagdo a realizagdo do percurso individualmente, conforme descrito na metodologia de Percursos
Comentados, na dinamica com as criancas foi proposto um percurso em grupo. Esta modificacdo visou
a uma atividade mais divertida para os grupos e mais rapida, pois como cada grupo chegaria e sairia
junto do espaco, a dindamica individual seria muito demorada.

O mapeamento das manifesta¢des e os percursos comentados foram adaptados e representados sobre
a planta baixa do parque infantil, demonstrando os resultados das dindmicas dos percursos realizados
em campo com 0s grupos 1 e 2.

O registro das percepcdes foi realizado por anotagGes, fotografias e avaliagdes que as criangas fizeram
em cada setor do parque, seguindo as representa¢cdes com os emojis e desenhos de atividades. A
realizagdo dos percursos individuais ndo foi possivel, pois no ambiente do parque as criancas recebiam
estimulos diversos, se dispersavam e preferiam ficar juntas.

O tempo de realiza¢do do percurso foi bem maior do que o planejado inicialmente, que seria de vinte
minutos. A medida que as criancas chegavam em um ambiente e gostavam, queriam explora-lo,
experimenta-lo e brincar. O inverso também aconteceu, quando nao se identificavam ou ndo sentiam
interesse, era dificil até pararem para avaliarem o espago. Tanto o grupo 1 quanto o grupo 2, levaram
em média 60 minutos para a realizacdo do percurso completo (Figuras 10 e 11).
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Figura 10: Avaliagdo emoajis, grupo 2 Figura 11: Desenhos das percepgdes, grupo 1

Fonte: autoras, jan de 2019 Fonte: autoras, nov de 2018 e jan de 2019

Durante a realizacdo do percurso, além das percepcdes registradas de acordo com as avaliagbes das
criangas, os responsaveis que acompanharam se manifestaram espontaneamente e seus comentarios
também foram registrados, assim como a percepgao de suas acdes e reagdo com o ambiente. Vale
ressaltar que em um parque infantil quem leva as criangas sdo os responsaveis, portanto sdo usuarios
que possuem legitimidade para opinar na pesquisa, ja que este espago deve atender a todos.

Os responsaveis do grupo 2 fizeram varios comentdrios em relagdo as questdes de acessibilidade, pois
isso os afeta diretamente. A falta de acesso adequado e de instalagGes seguras e atrativas dificultaram
demais a experiéncia. Verificou-se que, para os responsaveis, havia uma sensac¢do de tensdo sobre a
preocupacao dos filhos brincarem em um local ndo preparado para eles. Nessa situa¢do, o desgaste
fisico e emocional para alguns responsaveis também foi identificado, pois por ndo apresentar um local
seguro, precisaram se esforcar para acompanha-los mais de perto e garantir sua seguranga. A
experiéncia revelou sensacdo de frustracdo por ndo poderem aproveitar o espagco como gostariam,
ficando mais na posicao de expectadores.

Na atividade de desenhos, quando as criangas foram estimuladas a desenhar suas impressdes do
parque, os resultados foram interessantes pois alguns elementos em comum se manifestaram. Os
desenhos que representam o que as criancas mais gostaram do Parque, se destacam os elementos
naturais da paisagem, os brinquedos e a Cidade das Criangas ou Parkour. A representa¢do do Pao de
Acucar e dos elementos naturais como as arvores aparece em destaque. A forca da natureza do parque
é afirmada nas representac¢es como uma forma de identidade do espaco.

Os desenhos dos elementos que as criangas ndo gostaram do parque foram representados com as
figuras de fezes de gato, representando a sujeira e o mau cheiro, os gatos abandonados e os carros. O
gato também aparece como a principal impressdo do parque no desenho de uma crian¢a de quatro
anos, que so desenhava gatos em todas as folhas oferecidas.

Como representacdo de elementos do que as criancas gostariam que tivesse no parque, foi
representado um grande portal de entrada, neste, a crianga disse que era para mostrar a entrada do
parque. Uma pista de skate também foi representada para uma crianga de doze anos, representando
um entretenimento mais interessante para sua idade. As barraquinhas de comida e de feirinhas
também foram representadas como desejo de realizacdo. O elemento dgua surge em forma de chafariz
também como desejo de um novo espaco de lazer (Figura 12).
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Figura 12: Desenhos das Impress&es desenvolvidos pelas criangas

Para demonstrar graficamente o resultado desta pesquisa, para cada avaliacdo de sentimento
representada pelos emojs (figura 13) e cada atividade proposta (figura 14) representada por desenhos,
foi atribuida uma cor correspondente. Essa cor foi utilizada como referéncia para a demarcacdo na
planta baixa do Parque, representando a avaliagdo de cada usuario. Dessa forma foi possivel visualizar
as avaliagbes das ambiéncias em planta, mapeando os sentimentos e percep¢des do espaco.
Observou-se que nos espagos onde os “emojis” de avaliacdo apontados foram em sua maioria o “muito
legal” e o “legal”, as atividades propostas foram similares a setorizacdo existente. J4 nos espacos onde
a avaliagao ndo foi positiva, as atividades propostas foram diferentes das existentes. Este resultado com
as atividades propostas foi mapeado na figura 14

Figura 13: Mapa de avaliagdo das percepg¢des
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Fonte: autoras

Legenda:

O mapeamento das avalicbes dos setores do parque revelou que, nos locais onde existem
equipamentos e instalagGes atrativas para os usuarios, a avaliacdo do espaco é mais positiva. Ja nos
espacgos onde ndo existe uso, a avaliagdo ndo foi positiva, mesmo sendo um espago equipado, como o
caso do campo de gateball. Por ndo apresentar interesse ao usuario, mesmo estando em bom estado
de conservagdo ndo apresenta interesse aos usuarios.

Figura 14: Mapa de Atividades Propostas pelos usuarios
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Fonte: desenvolvido pelo autor

Em todos os setores foram identificados problemas com a falta de acessibilidade. Desde a entrada no
parque, seguindo por seus percursos internos e chegando a seus espacos setorizados de lazer, ndao
existe um espaco totalmente acessivel e acolhedor para se desfrutar.

As percepcGes mapeadas apos a andlise das pesquisas aplicadas em campo, somadas aos estudos de
contextualizagdo e pesquisa histdrica do objeto foram incorporadas, como demonstramos a seguir, no
desenvolvimento do projeto conceitual de intervencdo arquitetonica e paisagistica, visando ao
desenvolvimento de um projeto inclusivo, acolhedor e em consonancia com o bem cultural.

As diretrizes de projeto de requalificacdo da area infantil do Parque do Flamengo visam demonstrar
qgue é possivel torna-lo acessivel, com o desenvolvimento de proposta de intervencdo seguindo as
seguintes premissas: a)projeto baseado nos principios do desenho universal; b)projeto com intengdo
de proporcionar uma ambiéncia acolhedora; c)proposta de novos usos de lazer para o Parque,
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incluindo estrutura de apoio ao usuario; d)intervencdo com respeito ao bem cultural preservando seus
elementos arquitetonicos e paisagisticos Figura 15).

As dimensdes deste artigo ndo permitem a explicagdo completa do projeto, mas ao pincelar aqui alguns
resultados, entendemos que seja importante frisar que essas diretrizes nortearam a proposta de
requalificacdo, com base nos conceitos de Acessibilidade, de Acessibilidade Emocional (DUARTE E
COHEN, 2012) e nas premissas do Desenho Universal, procurando oferecer o acesso de todos ao
espaco, sem segregacdes. A livre circulagdo entre os ambientes criados no projeto permite que o
usudrio defina seus percursos e experimentagoes.

Figura 15: Planta de implantagdo

Fonte: autoras

O partido de intervengao adotado para permitir esse livre acesso, foi definido com a retirada de
barreiras de circulagdo no Parque e em suas instalagdes. Foram propostas rampas de acesso
confortaveis e em local de destaque nas areas sem acessibilidade. Incluindo os acessos aos elementos
construidos de lazer pré-existentes (Playground e Cidade das Criangas).

Para permitir a fluidez entre os setores do Parque, os pisos propostos foram nivelados nos trechos de
encontro entre a circulagdo existente e os canteiros de areas verdes. Essa definicdo proporciona acesso
aos canteiros e cria um fluxo seguro para os usuarios. A instalacdo de golas de arvore neste piso, além
da funcionalidade drenante, também proporciona mais seguranca a protecao das espécies e circulacdo
dos usuarios.

Para trazer mais conforto e seguranca, é proposta a substituicdo do piso da circulagdo, mantendo a
tonalidade parecida com o saibro existente e sua paginacdo, em consondncia com a estética
paisagistica existente. Destacamos para o atendimento das diretrizes projetuais de acessibilidade, a
especificacdo de novos equipamentos de lazer e de mobilidrio, que fossem acessiveis (brinquedos,
mesas de piquenique, mesas de jogos, mobilidrio no geral como o exemplo da Figura 16).
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Figural7: Espago Chafariz

Figura 16: Montanha Interativa

Fonte: autoras Fonte: autoras

Com base no conceito de Acessibilidade Emocional (DUARTE e COHEN, 2012), sdo incorporados
aspectos sensiveis e afetivos ao projeto. Para o usuario se sentir acolhido no lugar, foi proposto (em
projeto) oferecer areas mais confortaveis, acolhedoras, estimulantes, prazerosas e seguras. Com o
intuito de proporcionar novos estimulos sensiveis ao usuario, foi proposta a criagdo de espagos com
area molhada (Figura 17). O elemento agua foi incorporado ao Parque em duas instala¢Ges de lazer
com chafariz de piso: uma grande instalacdo ao lado do Pavilhdo e outra proxima ao Playground, na
outra extremidade do Parque. As areas molhadas, trazem oportunidade da crianca interagir com outra
materialidade, traz mais frescor ao ambiente e oferece uso a espacos livres sem arborizagdo, muito
guentes e de pouca permanéncia.

A implantacdo da cobertura em tela translicida (Figura 19) também foi importante para trazer essa
ambiéncia de acolhimento e conforto na recep¢do e permanéncia dos usudrios no Parque. A
infraestrutura de apoio projetada (sanitarios, espaco alimentagdao e mesas de piquenique) também visa
melhorar a experiéncia das pessoas no local e garantir que se sintam seguras e confortaveis.

Figura 18: Cidade das criangas Figura 19: Espagco Multiuso / Cobertura

Fonte: autora Fonte: autora
Elementos ludicos foram sugeridos para desenvolvimento cognitivo e de estimulos sensoriais do
usudrio, destacando-se: paredes e mddulos interativos, elementos sonoros, floresta sensorial, tunel,
montanha interativa, redes de descanso a sombra das arvores e as areas molhadas (Figura 18). Essas
instalagdes oferecem oportunidades para sensagdes de percepcao de materialidades, cores, sons e
formas distintas.

A sinalizagdo também foi incorporada como um instrumento que complementou a integracao dos
setores do Parque, proporcionando informagdo e conhecimento do bem cultural a todos. A disposi¢ao
dos pontos foi disposta em pontos estratégicos para garantir a autonomia e funcionalidade da
comunicagao.
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A proposta de projeto traz um conjunto de elementos que estimulam os sentidos, divertem, acalmam,
interagem e melhoram a qualidade de conforto do espaco, para promover um Parque acessivel e
acolhedor.

Com base no conceito da importancia do lazer na infancia que destaca esta atividade como essencial a
vida humana, valorizamos em projeto, o uso das atividades voltadas ao lazer infantil. Essa diretriz
manteve a natureza original do Parque. Vislumbramos esse espaco como uma oportunidade de
promover uma ampla possibilidade de desenvolvimento de suas habilidades sociais, fisicas e
emocionais. Valorizamos no projeto a promogao de espacgos de lazer com qualidade, criatividade e
respeito ao bem arquitetonico e paisagistico.

Este trabalho buscou refletir sobre as possibilidades e a pertinéncia de tornar um bem tombado
acessivel a todos, evitando a segregacdo e trazendo o usufruto dos espacos publicos a todos os
cidad3os. Procuramos focar o projeto na importancia da inclusdo de criangas em espagos publicos de
lazer infantil, de forma ndo apenas permitir o acesso de todos, mas principalmente, transformar o
espaco publico em uma fonte de aprendizado, de prazer e de integracdo entre todas as criancas,
independente de suas diferengas.

O estudo de caso do Parque do Flamengo se tornou um objeto adequado para essa reflexdo, uma vez
que, na especificidade do Parque das Criangas, encontramos usos desvirtuados dos espagos
originalmente propostos e instalagdes degradadas ou inadequadas que contribuiram para
entendermos, analisarmos e resolvermos a proposta de requalificagdo.

De fato, por ser o Parque do Flamengo um dos lugares mais iconicos da Cidade do Rio de Janeiro, amado
pelos cariocas e parte do sitio do Patrimonio Mundial da Paisagem Cultural da Cidade, sustentamos ser
inadmissivel que uma parcela importante da populacdo seja impedida de usufruir desse espaco
adequadamente.

Como foi mostrado, tivemos o privilégio de contar com a participagdao de dois grupos de criangas que
muito contribuiram para o desenvolvimento de nossas reflexdes. Tanto o primeiro grupo, constituido
por criangas que ndo possuem dificuldades de locomocdo ou quaisquer deficiéncias sensorial ou
intelectual, quanto o segundo grupo, constituido por criangas com deficiéncia e com Transtorno do
Espectro Autista foram fonte de riquissimas informagGes sobre suas percep¢oes, sentimentos e visdes
de mundo.

Para melhor compreendé-las, inspiramo-nos na ferramenta metodoldgica do Mapeamento das
Manifesta¢des (DUARTE, 2010) e no Método dos Percursos Comentados (THIBAUD, 2013) para captar
as sensagdes das criangas e mapea-las. Contudo, visando a captura dessas informagdes sem que o
publico infantil perdesse o foco e respondesse a contento, foram desenvolvidas possibilidades de
resposta por meio de emojis e de desenhos. A ludicidade da proposta foi responsavel por um adequado
numero de respostas por parte das criangas. As anota¢des de cunho etnografico, o levantamento
fotografico e os croquis de campo vieram complementar os dados para analise. Foi possivel, assim,
identificar as relacOes de repulsa, atracdo e afetividade com o ambiente que nos levaram as defini¢cdes
de diretrizes projetuais de intervencdo no projeto de requalificagdo aqui proposto.
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O projeto de intervengdo em um bem cultural nos fez perceber que é possivel promover a
acessibilidade e novos usos ao bem, e ainda assim, preservar sua identidade e caracteristicas que o
constituem como Patrimdnio. Portanto, este trabalho nos fez acreditar que as a¢des de intervengao
nao devem ser encaradas como barreiras para a preservagdo do bem cultural. A partir do entendimento
de que a acessibilidade agrega valor ao uso, devemos incorporar seus conceitos nos projetos de
intervencdo, para que o proprio bem atenda suas fungGes sociais para todos.
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