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resumo:

Neste artigo, sintetizamos um relato de experiéncias vivenciadas na ED-UEMG no primeiro semestre de
2019, proporcionadas pelo intercambio na missdo de estudos inerente ao Programa Nacional de
Cooperacdo Académica — PROCAD-AMAZONIA, realizados pelos programas de Pés-graduacdo em Design
das instituicdes UEMG, UFPR e UFMA, por meio do projeto intitulado “COMUNIDADES CRIATIVAS E
SABERES LOCAIS: design no contexto social e cultural de baixa renda”, que tem como objetivo ampliar
a intensidade de sinergias entre as linhas de pesquisa do PPGDg-UFMA, com as linhas de pesquisa dos
programas de Design das instituigGes supracitadas, para produgao de conhecimento por meio da pratica,
da pesquisa e do ensino do Design.

O contato da pesquisadora maranhense com a instituicdo mineira por meio da missao de
estudos, possibilitou a construcdo de um espaco dialdgico com o corpo docente, onde juntos péde-se
pensar e identificar contribuicdes e solugdes possiveis para as demandas da pesquisa de mestrado.
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1. Introducao

O Programa Nacional de Cooperacdo Académica (PROCAD), dirigido pela Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), tem a finalidade de promover a formacédo de
profissionais de alto nivel, nas diversas areas do conhecimento, através de projetos conjuntos de pesquisa de
média duracdo. Também busca intensificar o intercdmbio cientifico no pais, por intermédio do envolvimento
e integracdo de equipes académicas de diversas instituicdes de ensino superior e de pesquisa brasileiras,
criando condi¢des para ampliar a qualidade do ensino superior e da p6s-graduacéo desde 2008.

Nesse sentido, o Edital PROCAD/Amazbnia é parte de uma acdo complementar para o
fortalecimento da pds-graduacdo na Regido Norte e no estado do Maranhdo, a chamada Amazonia Legal,
oferecendo apoio a projetos de pesquisa conjuntos que construam redes de coopera¢do académica
possibilitando a integracdo entre colaboradores por meio de suas habilidades técnicas e de infraestrutura
disponiveis nas diferentes instituicdes participantes, possibilitando a abordagem de novas perspectivas de
pesquisa e a criacdo de condigdes que estimulem o incremento da pesquisa na Amazonia brasileira, com
vistas a contribuir para o aumento da qualidade dos cursos oferecidos pelas Institui¢des de Ensino Superior
— IES, da regido.

O Maranhéo, estado de transicdo entre o norte e o nordeste, possui cinco diferentes biomas e é um
dos estados de mais baixo IDH da federagcdo como indice de 0,639 (IBGE, 2010). Neste cenario, torna-se
necessario pensar em ideias inovadoras que sejam voltadas & regido no contexto tecnolégico, cultural,
institucional e econdmico local, de modo a evitar a dissonancia com as realidades e necessidades locais,
decorrentes de abordagens convencionais do Design que tangem a producéo de artefatos em uma escala de
producdo massificada.

Conforme postula a World Design Organization (2018), no &mbito contemporaneo, além do projeto
de artefatos fisicos, & missdo do Design contribuir na concepg¢éo e desenvolvimento de propostas inovadoras,
como novos modelos de negd6cios, novos sistemas, servigos e experiéncias. Nessa perspectiva, o olhar do
profissional de design, deve direcionar-se aos problemas locais e entender que o seu papel ndo encerra-se ao
desenvolvimento de novos produtos. Os designers tornam-se mediadores de processos culturais e mudancas
sistémicas (MANZINI, 2015), como produtores de sentidos.

O PPGD-UFMA, foi contemplado pelo edital N° 21/2018 Procad/Amaz6nia, por meio do projeto
“COMUNIDADES CRIATIVAS E SABERES LOCALIS: design no contexto social e cultural de baixa renda”
tendo como institui¢des parceiras a Universidade Do Estado de Minas Gerais e a Universidade Federal do
Parana, com o objetivo principal de ampliar os didlogos entre as linhas de pesquisa do PPGDg-UFMA com
as linhas de pesquisa dos dois programas das instituices associadas/parceiras, constituindo uma rede sélida
de pesquisadores. A escolha do PPGDg-UEMG pelas instituicdes supracitadas, deve-se ao fato de ja
possuirem um histdrico de parceria em publicaces, colaboracao em disciplinas entre programas, participacao
em bancas de mestrado e doutorado, e em redes como Learning Network on Sustainability e projeto
internacional de Empreendedorismo Social DREAM:IN Brasil.

O projeto “Comunidades criativas e saberes locais” ¢ entendido como “guarda-chuva” constituido a
partir dos projetos — Design de base popular e insercdo social: o caso do trabalho informal; foco na fungdo
prética, coordenado pelo Prof. Dr. Raimundo Lopes Diniz; Design Cerdmico e Aproveitamento de Residuos
Sélidos, coordenado pelo Prof. Dr. Denilson Moreira Santos; Design Sistémico e Territério: por uma
Sustentabilidade Ampliada, coordenado pela Profa. Dra. Kéatia Pégo; Amazbnia em Representagdes Sociais:
Diversidade Cultural na Escola UEMG coordenado pela Profa. Dra. Rita Ribeiro; e Correspondéncias sobre
0 projetar e o fazer: codesign e construcdo de conhecimento entre designers e praticantes habilidosos em sala
de aula, coordenado pela Profa. Dra. Raquel Gomes Noronha.

De acordo com Campos (2015), entende-se o relato de experiéncia como o texto que descreve uma
dada experiéncia que possa contribuir de forma relevante para sua area de atuagfo. E a descricio que um
autor ou uma equipe fazem de uma vivéncia profissional tida como exitosa ou ndo, mas que contribua com a
discussdo, a troca e a proposi¢do de ideias para 0 campo. Sob essa premissa, a partir de agora, peco licenca
para discorrer este artigo em primeira pessoa, de maneira mais simples, possibilitando maior fluidez e
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liberdade textual para apresentar e contextualizar as experiéncias obtidas durante a misséo de estudos na
cidade de Belo Horizonte.

Dos projetos que compunham o “Comunidades criativas e saberes locais”, minha participagdo como
bolsista na missdo de estudos Procad/Amazonia, foi vinculada ao “Correspondéncias sobre o projetar e o
fazer...”, de autoria da Profa. Dra. Raquel Noronha, minha orientadora no mestrado. Em sintese, o projeto
propunha pensar experiéncias de codesign em contextos socioculturais nos quais a discrepancia econémica,
social e politica entre os atores sociais do processo mostra-se imensa, o que implica na urgéncia em se pensar
novas formas de colaboracdo e compartilhamento de aces, j& que existe um processo intrinseco de submisséo
hierarquia de saberes que condiciona préaticas e discursos no ambito projetual. A relacdo entre conhecimentos
projetuais especializados e préaticas tradicionais de saberes é o ambito no qual se realiza este projeto de
pesquisa, mostrando-se possivel identificar os desafios e alcances desta relagdo (ROSSI, 2017; NORONHA,
2017; BORGES, 2011; LIMA, 2010; SAMPAIO, 2005).

Aproximar por meio de praticas projetuais colaborativas designers experts - aqueles que possuem
formac8o especializada e designers difusos aqueles que desenvolvem praticas pautadas na experiéncia
empirica e tradicional (MANZINI, 2015), pode ser entendido como uma tentativa para solucionar as questoes
contemporaneas nas quais estamos imersos, propondo uma abordagem de pesquisa com énfase na reflexao
metodoldgica sobre como os detentores de saberes tradicionais concebem seus artefatos e como se relacionam
com 0s materiais durante seus processos criativos, para além das categorias modernas de design, projeto e
desenho (NORONHA, 2017). Logo, esta maneira de conceber um projeto, implica assumir a diversidade
epistemoldgica e a autonomia dos diversos atores sociais que estdo em correspondéncia, nos encontros. Sendo
assim, a investigacdo, nos coloca em atividades praticas onde estabelecemos a correspondéncia (INGOLD,
2011; 2018) por meio do fazer junto, pelo contato com os materiais, operacionalizando os conceitos do
Design Anthropology, abordagem interdisciplinar que “[...] conjuga 0 compromisso com a observacdo e a
descricdo orientada a criatividade, na busca de um engajamento dial6gico e exploratério com o mundo e sua
transformacao” (PORTO et al., 2016, p. 77).

A partir desse entendimento, a escolha pela instituicdo mineira deu-se pela aproximacdo das
pesquisas entre os programas, com abordagens metodoldgicas direcionadas a um ambito mais social e
relacional do Design. Outro fator a considerar, é que o Programa de P6s-Graduacdo em Design da UEMG,
ao longo de sua trajetdria tem recebido sistematicamente alunos oriundos do Maranh&o, Para e Amazonas, 0
que corrobora as demandas formativas da regido norte-nordeste com vistas a produgdes inovadoras e avangos
do conhecimento em tecnologias por meio do compartilhamento tedrico e metodolégico visando o
fortalecimento das pesquisas.

A missdo de estudos teve a duracdo de 4 meses (para discentes de mestrado) e foi realizada entre os
dias 04 de Abril e 04 de Agosto de 2019. A experiéncia proporcionou uma gama de atividades, encontros e
vivéncias, resultando em ganhos para a atividade académica e para a pesquisa de mestrado em torno das
praticas do artesanato com sementes florestais ornamentais, além de contribuir para construgdo de minha
identidade profissional e pessoal, pois pude apreciar e conviver com diferentes realidades socioespaciais e
culturais com oportunidades de extrapolar o ambiente académico.

As observacdes durantes as praticas, encontros e experimentos vivenciados durante o periodo em
que foi realizado o intercdmbio, constituem-se como principal fonte material que embasam esse relato,
conforme Branddo (2007) as descri¢des, que podem parecer banais a primeira vista, em um segundo
momento, apresentam detalhes que auxiliam a construcdo da base para a compreensdo de determinados
processos.

2. O contato com corpo docente e o reconhecimento da infraestrutura da instituicao
receptora

Na primeira semana na instituicdo, concentrei-me no processo de reconhecimento e familiarizacdo dos
espacos fisicos como Laboratérios, NUcleos e Centros, onde poderia atuar durante minha permanéncia, assim
como conhecer e aproximar-me do corpo docente da graduacédo e da p6s-graduacdo para construir dialogos
sobre nossas pesquisas, ou seja, promover momentos de trocas. Esses momentos foram cruciais para que eu
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pudesse estabelecer metas e objetivos a serem cumpridos durante a missao de estudos, além das orientacdes
sobre minha pesquisa de mestrado.

A profa. Dra. Nadja Mour&o, gentilmente encarregou-se de apresentar as dependéncias do Centro de Design
e Tecnologia — CDTec, coordenado pela Profa. Dra. Rita Engler, uma referéncia em pesquisas voltadas ao
desenvolvimento de tecnologias sociais e cultura. A equipe do Centro apresentou o projeto ‘Librario’ uma
tecnologia social que trabalha a relacdo entre icones, sinal em Libras e palavra em portugués, um jogo
didatico-pedagdgico de pares de cartas que ensina palavras em Lingua Brasileira de Sinais a partir de imagens
seguidas de seus sinais desenvolvido pelo (CEDTec). A profa. Nadja compartilhou informacfes sobre sua
tese de doutorado que tratava de tecnologias sociais e design. No CEDTec pude conhecer as professoras
Flavia Neves (Artes Visuais), criadora do Librario e Wania Maria Araldjo que estuda as bases do Design
Anthropology e mostrou-se uma profunda admiradora do trabalho da Profa. Dra. Raquel Gomes Noronha,
especialista no assunto.

Em outra oportunidade, conheci a profa. Dra. Kéatia Pégo (Especialista em Design Sistémico) que
dedicou-se em apresentar-me as demais dependéncias e instalacdes da instituicdo (centros, laboratdrios,
biblioteca, espagos de vivéncia, etc.) e aos professores Breno Pessoa (especialista em grafico — identidade
visual, identidade visual territorial do Laboratdrio de Design Gréfico) vinculado ao Ndcleo de Design e
Servicos; Ao prof. Antdnio Nunes (especialista em ciéncia da madeira - mobiliario e ergonomia) do Centro
de Estudos da Madeira; a profa. lara Mol (coordenadora do Centro de Pesquisa em Design e Ergonomia —
CPgD), que gentilmente convidou-me a conhecer e participar de encontros do projeto de pesquisa voltado ao
desenvolvimento de proteses para ciclistas, onde também pude compartilhar experiéncias com as professoras
Irisan W. (Ergonomia), Juliana B. (Design e Semiética), Céassia Macieira (Design vernacular e artista plastica
do grupo Giramundo).

Durantes os encontros pude presenciar a retomada do projeto de prétese para ciclistas, e tomar
conhecimento de algumas ferramentas de avaliagdo como o APO — Avaliacdo de Desempenho do Espaco
Construido; Participar da elaboracdo de briefing e coleta de dados por meio da ferramenta “Poema dos
desejos”; Em momento particular, conversei com a professora Julian sobre a possibilidade de desenvolvermos
juntas um diagrama para o conceito de Complexo de Valor desenvolvido pelo Nicleo de Pesquisa em
Inovacdo, Design e antropologia — NIDA, do qual tenho atuado como pesquisadora. O Prof. Wadson Araujo,
apresentou-me as instalacdes da oficina de madeira e ao laboratério de Ceramica vinculado do Centro de
Gemas e joias coordenado pelo prof. Dr. Adriano Mol, espago do qual tive a honra de conhecer as professoras
Bernadete Teixeira e Mara Guerra, referéncias no Design de Joias.

3. Consideracoes acerca das disciplinas ofertadas e participacao em encontros
académico-cientificos, eventos e exposicoes da instituicao

3.1 Disciplina Historia Social do Design no Brasil

Na primeira semana de Abril, participei como ouvinte, da disciplina direcionada ao doutorado Histéria Social
do Design no Brasil, ministrada em modulos pela Dra. Marcelina das Gragas Almeida do PPGD-UEMG
(mddulo 1), e pelo prof. Dr. Marcos Braga da FAUUSP (mddulo I1). Em raz8o de minha chegada com a
disciplina ja em andamento, participei apenas do médulo II.

Na modulo ministrado pelo prof. Dr. Marcos Braga (referéncia sobre pesquisa e ensino da histéria
do design) foi abordado um panorama completo acerca do design no Brasil, desde as primeiras instituicbes
de ensino do design e grades curriculares, assim como os temas, Design Mobiliario nos anos 40; Artes
Gréficas de vanguarda; O panorama da organizacdo do profissional de design a partir a ABDI (1963-1980);
Do desenho industrial ao termo design; 1° ENDI (1979); Cronograma do curriculo e diretrizes de 1969 a
2010; Habilitagdes do design; Revistas Cientificas do design; principais eventos; Historia do design grafico.

Mesmo participando de um Gnico modulo, sem ddvida alguma, foi uma oportunidade relevante,
nunca em tao pouco tempo aprendi tanto sobre o Design, suas sub-areas, sua importancia e contribui¢do para
a historia do pais e para as areas afins, além da oportunidade de conhecer professores tdo renomados.
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3.2 Disciplina Materiais Ecoeficientes

Para cumprimento da disciplina externa obrigatoria do PPGD-UFMA, durante os quatros meses do projeto,
participei da disciplina Materiais Ecoeficientes ministrada pela profa. Dra. Rosemary Bom Conselho Sales,
na qual pude compartilhar informacdes sobre minha pesquisa e mediar discussdes sobre teses e dissertacdes
com abordagens metodoldgicas que dialogassem com a pesquisa quanto & sustentabilidade, ao material
(sementes) e com os interlocutores no campo. Tive oportunidade de aprender e apresentar um seminario sobre
a atuacdo do Modelo de Design Multinivel — MDM, modelo este que possibilita trabalhar o design nos
campos (produto, produto-servico e social) num Unico sistema. Me foi sugerido repassar este conhecimento
em forma de seminario ao PPGD-UFMA em meu retorno para Sao Luis.

Ao final na disciplina, como requisito, desenvolvi o artigo intitulado Sementes do Maracana:
praticas vernaculares de extracdo e processamento para atividade artesanal com o objetivo de discorrer
acerca das formas vernaculares (modos locais de fazer) de manejo, coleta e tratamento (beneficiamento) do
material, sob a abordagem metodoldgica do Codesign, realizada na comunidade tradicional Maracand, na
cidade de S&o Luis do Maranh&o, em torno da produg&o artesanal com o uso sementes encontradas na Area
de Protecdo Ambiental — APA, onde o bairro esta localizado revelando um complexo de valores entre
designers, artesdos, moradores, guias nativos, material e ambiente pesquisado no ato de fazer junto, onde se
estabelecem as trocas entre o saber cientifico e o saber tacito, fortalecendo o ethos do trabalho colaborativo.

Por meio das orientagcbes com a profa. Rosemary, pude obter importantes informacdes que
corroboraram a escrita de minha qualificacdo e que mais tarde foram inseridas na dissertacdo. O artigo foi
avaliado com conceito A e a disciplina correspondeu a trés créditos com carga horaria de 45h. Outra
informacdo a considerar, é que o conteido deste artigo serviu para constru¢do dos artigos “Sementes em
correspondéncia e os aspectos da sustentabilidade na comunidade do Maracana, S&o Luis — MA” publicado
nos anais do 7° Simpoésio de Design Sustentavel em Recife, 2019 e Percorrendo caminhos: do design
etnografico as correspondéncias, publicado na Revista Triades 2020, v.01.

3.3 Participacao em encontros, eventos, exposicoes e defesas

Além das contribuicBes a pesquisa, a missdo de estudos possibilitou a participacdo em alguns eventos da
instituicdo, como o Workshop “Jairo Unplugged: design, brands, autoestima e outras coisas”, realizado no
espaco NOA, pelo premiado Prof. Jairo Drummond, onde além de conhecer o estimado professor, tomei
conhecimento de seus feitos e contribui¢des para o ensino do design no pais.

No espaco cultural da Escola de Design, pude contemplar a “Exposi¢do Sebastido Nunes”, um dos
grandes nomes do design Mineiro, também reconhecido por sua producdo tipografica e artes plasticas. No
mesmo espago, apreciacdo da exposi¢do dos “Bonecos do Grupo Giramundo” a convite da profa. Cassia
Macieira (colaboradora do grupo de bonequeiros), uma oportunidade singular para vivenciar experiéncias
entre arte e design.

Imagem 1 — Exposicédo Sebastido Nunes e Giramundo
Fonte: Autora (2019)

A exposicio “Corpo x Objeto: Desvelagoes Neoconcretistas no Processo do Design”, enfatizou a
relagdo entre o corpo e 0s objetos. A exposi¢do contou com curadoria e trabalhos da artista Maira Gouveia e
fez parte do encerramento do processo de Residéncia Artistica da designer/artesd pelo CEFARTE. A

exposi¢do serviu para que eu pudesse visualizar a amplitude que tem o design.
Por meio da missdo de estudos pude apreciar os ritos de uma defesa de tese de doutorado, como o da
profa. Nadja Mourdo, que teve como tema de sua pesquisa Tecnologias Sociais e como pergunta norteadora
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“Como o design pode contribuir para o aprimoramento das tecnologias sociais?”. A defesa de tese foi
realizada no dia 25/06. Por meio do PROCAD, o convite para participar da Comissdo Organizadora e
apresentacdo na Semana de Pesquisa em Design do PPGD-UEMG de 08 a 11 de julho. A Semana de Pesquisa
promovida pelo Programa de Pds-Graduacdo em Design reuniu trabalhos desenvolvidos por alunos e
professores do programa, como holsistas Procad, apresentei a comunidade académica da instituicdo minha
pesquisa sobre o artesanato com sementes, onde pude obter contribuicdes exitosas a pesquisa. O evento
culminou com o langamento da revista do PPGD, Pensamentos Design, da qual atualmente, enquanto aluna
da instituicdo, componho a comissdo editorial.

4. Correspondendo a cidade: apreciacao de feira de artes e artesanato

Além de atividades internas, 0 PPGD-UEMG, possibilitou a realizacéo de atividades extraclasse, para que o
bolsista PROCAD pudesse aprender e corresponder em espagos para além dos muros da academia e com as
pessoas que ocupam estes espagos, Como uma outra perspectiva de contribuicéo para a atividade académica,
atividade esta proposta pelo Prof. Dr. Edson Carpintero coordenador do Centro Integrado de Design Social -
CIDS.

Desta forma, tive a liberdade e a oportunidade de visitar a tradicional Feira de Artes e Artesanato de
BH, carinhosamente chamada de “Feira Hippie”, maior feira de artesanato da cidade, um convite a
convivéncia, a troca e ao encontro cultural no espaco publico, além de ser um grande centro comercial de
produtos exclusivos e artesanais. Nesta feira ha uma série de produtos como flores desidratadas e arranjos
decorativos, utilidades domésticas, moveis rusticos, cestos, tapetes e cortinas, calcados, bolsas, bijuterias,
vestuario adulto e infantil, enxoval para bebés, brinquedos e bichinhos de pellcia, pinturas e esculturas.

As correspondéncias ocorriam durante visitas as barracas onde os produtos eram expostos. Em uma
delas conheci uma simpatica senhora de Contagem (cidade que comp®e a regido metropolitana de Belo
Horizonte) de nome Fatima, artesd de calgcados a mais de 40 anos e umas das primeiras a expor seus produtos
na feira. Dona Fatima correspondeu com seu relato de vida e sua aproximagao com o design. Sonhava em ser
designer de calcados, mas, no periodo em que deveria estudar, tornando-se dependente quimica por ndo
suportar o falecimento precoce do marido. Com a ajuda dos filhos ela conseguiu vencer o vicio. Muito solicita
e receptiva ela nos explicou cada etapa do processo produtivo de seus calgados, os materiais que fazia uso
como juta, couro reciclado, camurca e borracha, as técnicas de acabamento, tingimento, costura e fontes de
inspiracao para criar suas pecas tudo feito a8 mdo com muito carinho. Ela ja produziu calgcados para o aclamado
Grupo Corpo®. A maneira como Dona Fatima explicou a cadeia produtiva de seus calcados serviu de
referéncia para que eu viesse a refletir e desenhar a cadeia produtiva do artesanato com sementes ornamentais.
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Imagem 02 - Feira “Feira Hippie” - Barraca 49, Dona Fatima, Calcados.
Fonte: Autora, (2019).

5. Vivenciando o Design Sistémico: encontros, orientacoes, incursoes ao campo e
praticas

A comunidade Maracand, em S&o Luis, Maranh#o, esta localizada em uma Area de Protecdo
Ambiental (APA), foi criada por Decreto Estadual 12.103 de Outubro de 1991, para sua preservacao. Nessa
regido, durante projeto extensionista, foram identificadas além da jucara* espécies de sementes com potencial
para serem empregadas na produgdo do artesanato. Sendo assim, eis a escopo de minha pesquisa, a

3 Companhia de danca contemporanea brasileira de renome internacional criada em 1975 em Belo Horizonte, Minas Gerais.
4 Como ¢ conhecido o fruto acai no Maranhéo.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Dan%C3%A7a_contempor%C3%A2nea
https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/1975
https://pt.wikipedia.org/wiki/Belo_Horizonte
https://pt.wikipedia.org/wiki/Minas_Gerais
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necessidade de tracar um estudo acerca destas espécies, das formas de manejo, das maneiras assertivas de
uso no artesanato, considerando o territério, o envolvimento dos habitantes e de seus saberes e a
sustentabilidade em cada uma de suas dimensdes. Esse estudo foi realizado a luz do Design Anthropology
(DA).

Apbs a participagdo do JOP Design (2019), evento realizado na UFMA como parte das agdes do
Projeto Procad/Amazbnia, em seu retorno a capital mineira, a profa. Katia Pégo (UEMG) e eu pudemos
estreitar contatos. Depois de visitar a comunidade Maracand e conhecer as atividades desempenhadas pelo—
NIDA/UFMA, a professora notou afinidades entre as abordagens metodoldgicas Design Anthropology (DA)
e o Design Sistémico (DS) e que poderiamos relaciona-las na pesquisa na comunidade. Assim definimos
nosso plano de trabalho conjunto na missao de estudos.

O DA permite pensar o design de forma democratica em um exercicio que permite extrapolar o
tempo presente por meio da imaginag&o, conjecturando possiveis futuros tanto para designers quanto para os
detentores de conhecimentos tacitos, como as artesas, nesta pesquisa (HALSE, 2013), enquanto o DS “possui
uma concepcao holistica, que estuda o todo sem precisar dividi-lo, considerando o contexto e as relacdes.
Essa abordagem metodoldgica busca a compreensdo ampla do territério para a construcao de interligagdes”
(PEGO e OLIVEIRA, p. 102, 2014). A partir de entdo, tive minhas primeiras orientagbes e contatos com o
DS promovidos pela profa. KP.

Durante os encontros, dialogamos e organizamos as informaces inerentes a pesquisa no Maracana
para que pudéssemos compartilha-las com os docentes e discentes das duas instituicbes participantes do
PROCAD. A partir dessas informagdes, passamos para o desenvolvimento do Relevo Holistico sobre a
comunidade. O Relevo Holistico é uma ferramenta do Design Sistémico que traca uma radiografia de
determinado territério, com o intuito de levantar suas caracteristicas constituintes e potencialidades. Recebi
orientacdes da profa. Kétia Pégo sobre os modos de operacionalizar a ferramenta. Conhecer os conceitos e
aplicabilidade desta abordagem foi fundamental para que eu obtivesse melhor aproveitamento do territorio
pesquisado. O Relevo Holistico foi a principal contribuicdo do DS para minha pesquisa de mestrado.

Como forma de entender 0 Relevo Holistico e a dimenséo de atuacéo do Design Sistémico na pratica,
trabalhamos a ferramenta em duas comunidades de Belo Horizonte com os alunos da disciplina Design
Sistémico ministrado pela professora Katia Pégo em parceria com a profa. Rejane Magiag Loura do curso de
arquitetura e urbanismo da Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG por meio do Projeto Compasso.
O projeto tratava-se de uma parceria entre instituicbes de ensino superior (UFMG e UEMG) e Prefeitura de
Belo Horizonte em comunidades cujas mudancas climéticas e a resiliéncia urbana oferecessem riscos. O
objetivo do projeto consistia em desenvolver agBes, de forma participativa, que visam ao aumento da
capacidade de resiliéncia dos territorios e dos habitantes mais vulneraveis aos efeitos adversos das mudancas
climaticas — efeitos: aumento de vetores transmissores de doencas por conta do lixo, alagamentos e
deslizamentos de terra. Nestes cendrios, 0 design sistémico atua levantando demandas e potencialidades
desses territorios em situacfes de crise como estas.

A primeira comunidade visitada, o Paulo VI —relacionada como uma das areas de risco previamente
levantadas por agentes da prefeitura e pela equipe profa. Rejane Magiag. Primeiramente foi tragado por meio
questionario o perfil socioeconémico da comunidade em seguida por meio de didlogos com representantes
da comunidade, onde foi realizado um levantamento das demandas e potencialidades do bairro como questdes
quanto ao lixo, combate a dengue, identificacdo dos saberes locais, possibilidades de geracdo de renda. O
bairro Paulo VI originou-se a partir de ocupacéo em areas acidentadas de Belo Horizonte e possui algumas
caracteristicas similares ao bairro Coroadinho em S&o Luis-MA. Possui um Centro de Referéncia de
Assisténcia Social - CRAS, bem estruturado com biblioteca e salas de vivéncia, uma quadra de futebol e uma
pista de skate.

Algumas soluces de enfrentamento dos problemas sociais do bairro ja haviam sido levantadas em
visitas anteriores pelo grupo de arquitetos da UFMG e discentes da disciplina de Design Sistémico da UEMG,
como producdo de lixeiras (inexistentes na area) principalmente na area em torno do CRAS do bairro, um
projeto de horta comunitaria em um espaco desocupado e a elaboragéo de um biodigestor. Foram levantadas
também possibilidades de geracéo de renda a partir das habilidades individuais dos moradores da comunidade
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como venda de bolos e doces, servicos de costura, artesanato, servi¢os de manutencgdo predial e instrutores
esportivos.

Em outro momento a visita foi no bairro Confisco (bairro limitrofe entre as cidades de Belo
Horizonte e Contagem), onde a equipe de pesquisadores foi recebida no CRAS Anne Frank por representantes
da Prefeitura de Contagem, membros da Rede Confisco (representantes de associacOes e entidades sem fins
lucrativos), membros da Fundacdo Zooboténica e comunidade, o objetivo do encontro era fazer o
levantamento das demandas do bairro ouvindo a comunidade e seus representantes.

No primeiro momento a profa. Dra. Eleonora Sad de Assis (UFMG) palestrou sobre a importancia
de considerar as dimensfes da sustentabilidade no projeto e dos objetivos daquele do encontro, em seguida
falou a profa. Kétia Pégo sobre a atuacdo do Design no projeto em especial do Design Sistémico e suas
contribuicGes para o projeto. Apds as orientacdes a palavra foi estendida a cada representante presente para
que estes expusessem suas demandas. O encontro foi bastante produtivo, deixando evidente a atuagéo e
importancia do DS em ambas as visitas. Um dos participantes nos levou para conhecer uma horta comunitaria
desenvolvida pelos habitantes do bairro em uma area verde. O contato com as duas comunidades foi uma
experiéncia incrivel, algumas realidades sao facilmente relacionéveis as realidades das comunidades de S&o
Luis do Maranhéo.

Imagem 03- Visita as comunidade Paulo VI (A) e Confisco (B)
Fonte: Autora, (2019).

Familiarizada com os conceitos do Design Sistémico e com a aplicabilidade da ferramenta Relevo
Holistico, os professores Kétia Pégo, Edson Carpintero e eu, nos reunimos para levantar e discutir
informagdes sobre o Maracana por meio do Relevo Holistico. Apresentei todas as informacgdes das quais
dispunha, compilei-las na ferramenta e compartilhando com os professores de modo que féssemos juntos
alimentando a mesma. Em outro encontro, iniciamos a montagem de uma cartografia simplificada das
atividades produtivas do territério Maracand. Como contribuicdo, apds sua visita a comunidade em funcéao
do JOP Design (2019), o prof. Edson Carpintero sugeriu que fizéssemos uma estudo sobre a descaracterizacao
das barracas da Festa da Jugara (evento que ocorre todos 0s anos em outubro, em comemoragéo a colheita do
fruto jucara — acai no Maranh&o) sobre as mudas de jugara-and (Euterpe Oleracea) que o colaborador e nativo
da regido Adriano Algarves cultivava em sua propriedade, mapeando o quanto da espécie nativa havia sido
perdida por conta do desmatamento; sugeriu-me mediar um trabalho socioeducativo nas escolas sobre a
importancia de conservacao da espécie, além de levantar os motivos que levaram algumas artesas a desistirem
da atividade artesanal com sementes de jucara (Euterpe Oleracea Mart.)

6. Correspondéncias entre pesquisadora e docentes da instituicdo acerca da
pesquisa no Maracana

6.1 Caracterizando a pesquisa

Em 2016, durante o projeto extensionista “Artesanato no Maracana: utilizagdo da semente de jucgara na
produgio artesanal”, promovido pelo NIDA/UFMA, foram realizados estudos sobre a semente de jucara/agai
(proveniente dos abundantes jucarais existentes na localidade) e possiveis formas de processamento,
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incluindo testes realizados em laboratério de prototipagem para assegurar um resultado positivo dos produtos
pensados para 0 projeto, assim como varios encontros com as mulheres e moradores da localidade, que
proporcionaram momentos de troca e mediacdo de designers, pudemos definir coletivamente a cadeia
produtiva do que viria a ser a atividade artesanal com sementes ornamentais.

Nos anos seguintes, partir das atividades realizadas e apreendidas com os interlocutores no campo,
nas trocas e contribuicdes cientifico-vernaculares, foram identificadas outras espécies de sementes na area
com potencialidade de serem empregadas na producéo do artesanato, como as biojoias, favorecendo a geragédo
de trabalho e renda, o reconhecimento e valorizagdo dos aspectos simbolicos e da biodiversidade do territorio.

6.2 Contribuicoes do corpo docente da UEMG na pesquisa com sementes

Em encontro com o Prof. Edson Carpintero no Centro Integrado de Design Social, conversamos sobre a
pesquisa, onde foi sugerido desenvolver um viveiro com as espécies de jucara, producdo de mudas nos
quintas, manejo e preservacdo das espécies e dialogar com docentes e discentes do curso de biologia da
UFMA como modo de obter recomendagdes sobre a conservagao da espécie e sobre o modo ideal de imunizar
sementes para uso no artesanato. Quanto ao beneficiamento de sementes sugeriu que eu conversasse com as
profa. Dra. Caroline Pagna sobre tingimento natural, Profa. Simone Souza (design de ambientes) para tratar
da estrutura do parque da jucara, planejamento do espago e dos recursos locais. Ele também teceu orientagdes
sobre metodologia de pesquisa.

Por meio das orientacdes para desenvolvimento de artigo na disciplina Materiais Ecoeficientes, a
profa. Dra. Rosemary Sales e eu conversamos sobre formas de tratamento de sementes em laboratério como:
processo de secagem das sementes em estufa; ensaios com sementes para testar sua durabilidade por meio de
estufa; cAmara de envelhecimento; resisténcia a agua; durabilidade com resina de bambu e goma arabica que
sd0 resinas naturais; e sugeriu pesquisas sobre vernizes naturais e tratamentos contra microrganismos, ou
seja, 0 que poderia ser incorporado ao processo para melhorar a resisténcia das sementes.

Como contribuicdo para pesquisa dissertativa a profa. Dra. Regina Alvares, presenteou-me com
livros sobre design de joias a partir do uso de sementes de autoria da sua ex-orientanda a Profa. Lia Paletta
Benatti em parceria com os professores do Centro de Gemas e Joias da instituicéo.

Recebi orientagBes importantes sobre 0 uso de sementes na joalheria da profa. Mara Guerra (por
recomendacao dos professores Edson e Regina) sobre técnicas de conservacao de sementes. A profa. Mara
Guerra é referéncia no seguimento de gemas e joias no Brasil. Em pesquisas futuras sugeriu-me que
abrissemos um espaco para discutirmos o conceito de biojoia, pois ha conflitos na literatura que divergem
sobre o tema. Ela também teceu orientac¢des sobre de tingimento natural e convidou-me para que pudéssemos
pesquisar sobre resinas naturais e tratamento por irradiacéo.

As contribuicbes da profa. Dra. Caroline Pagna sobre tingimento natural também foram
fundamentais para a pesquisa, disponibilizando sua tese de doutorado para consulta — sua pesquisa trata de
tingimento natural aplicado em polimeros. No encontro conversamos sobre a aplicabilidade de uso dos
materiais da sua pesquisa, nas sementes do Maracana, principalmente a semente de jucara e sobre formas de
obtencdo desses materiais.

Como contribuigdo principal, as recomendagdes da profa. Dra. Katia Pégo, sobre Design Sistémico
e aplicacdo da ferramenta Relevo Holistico que possibilitaram o levantamento das informagdes constituintes
e potenciais do territdrio pesquisado e apresentando como maior profundidade e detalhamento o campo. A
aplicacdo da ferramenta permitiu identificar grupos produtivos importantes da localidade, em especial, 0s
grupos de artesanato. Esses grupos expressam por meio de seu trabalho todo um repertério material e
imaterial do territério em questdo, por meio do saber-fazer de seus artesdos, materiais, valores e das
interrelacdes entre cada um desses fatores percebidos em préticas de correspondéncia aludidas pelo DA. Todo
material levantado no Relevo Holistico serviu como fonte de informacao sobre o campo e para construcao
de futuras pesquisas continuadas durante o Procad/Amazonia até 2023.
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6.3 De volta ao Maranhao

Em outubro de 2019, ja em S&o Luis, continuei a pesquisa de mestrado, nesse periodo a profa. Katia Pégo
veio a0 Maranhdo, como parte das a¢bes do PROCAD/Amaz6nia em missdo de estudos para darmos
continuidade a aplicabilidade da abordagem metodoldgica do Design Sistémico no Maracana, promovendo
acOes entendidas como experimentos de aproximagdo entre designers e grupos produtivos do territério em
questdo (artesdos, representantes de associa¢cfes e empreendedores).

A identificacdo de grupos produtivos e seus produtos por area, nos ajudou a dimensionar as possiveis
cadeias produtivas e quais poderiam contribuir para a manutencdo das outras, além de notabilizarmos a
diversidade da producéo local, a maior contribui¢do para a comunidade apresentada pela equipe de designers.
Para a pesquisa com sementes, compreender tal dimenséo, foi fundamental, para que pudéssemos identificar
possiveis parceiros e colaboradores. A profa. Katia também aproveitou sua vinda ao Maranh&o para conhecer
a tradicional ‘Festa da Jugara’ realizada todos os anos no més de outubro em comemoragdo a produgdo do
fruto.

Como respostas aos encontros, a comunidade pbde confirmar, refutar, inserir e sugerir outras
informacGes no infogréfico. Minha atencdo enquanto pesquisadora voltava-se aos discursos sobre espécies
frutiferas e vegetais tipicas da regido, das quais poderiam fornecer sementes e corantes naturais a serem
agregados a atividade artesanal.

Possibilitar e vivenciar as trocas entre os grupos da comunidade Maracand foi uma experiéncia
impar, ndo sé para a comunidade, mas principalmente para o grupo de pesquisadores-designers da UFMA e
UEMG. Esse contato consolida que existem muitas possibilidades de trabalhar por meio do Design e atenta
para a importancia de agregar abordagens metodolégicas para 0 bem comum.

Em julho de 2020, defendi a dissertagdo intitulada “CORRESPONDENCIAS POR MEIO DE
SEMENTES: saberes, sustentabilidade e produgfo artesanal”, e tive a honra de contar com a participagdo das
professoras Katia Pégo como coorientadora e Nadja Mourdo na banca avaliadora como membro externo, ou
seja, mostras do quanto a missdo de estudos propiciou encontros e correspondéncias de grande impacto para
a minha vivéncia académica, sem dudvidas, uma experiéncia exitosa.

Consideracoes finais

Considerando que, as missfes de estudos sdo um dos objetivos do PROCAD, acredita-se que as mesmas
apresentam significativa importancia, no &mbito de contribuir, tanto para os discentes quanto aos docentes
envolvidos. Essas missfes também sdo fundamentais para dar visibilidade aos programas e pesquisadores
participantes, por meio de vivéncias, de diferentes aportes metodolégicos e epistemoldgicos que permeiam o
ensino do design, reforcando as discussdes sobre diferentes tematicas. A participagdo no
PROCAD/Amazonia foi de grande relevancia, de modo particular, na consolidacdo da formacgéo enquanto
pesquisadora no campo do Design, na producdo de um trabalho dissertativo bem-sucedido e, atualmente, a
oportunidade de ingressar como discente no doutorado do PPGD-UEMG.

Como contribuicdo principal de minha pesquisa para pesquisa-macro da missdo de estudos, foi o
levantamento das informagdes constituintes e potenciais do territorio pesquisado, por meio do Relevo
Holistico — contribuicdo do Design Sistémico, o que me permitiu identificar grupos produtivos importantes
para a localidade em especial 0s grupos de artesanato. Esses grupos expressam por meio de seu trabalho todo
um repertério cultural e identitario sobre o territorio em questdo por meio do seu saber-fazer, dos materiais
(como as sementes), dos valores e das interrelacdes entre cada um desses fatores percebidos pela
correspondéncia — contribui¢des do Design Anthropology.

Todo material levantado servird como fonte de informac6es sobre o campo e métodos utilizados em
pesquisas futuras, continuadas pelos futuros bolsistas PROCAD até 2023, sinto-me uma privilegiada de poder
contribuir para a criacao de pardmetros para as missdes futuras e com o pioneirismo. Para além da pesquisa,
outros resultados foram alcancados, tais como: proposta de projeto para levar o prof. Dr. Luigi Bistagnino
(Politecnico di Torino) para ministrar palestra sobre Design Sistémico em S&o Luis do Maranhdo na
comunidade Maracand, proposta de levantamento do histérico do curso de design da UFMA, considerada a
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primeira instituicdo federal da regido Nordeste a ter um curso de design, aberto por Aloisio Magalhaes em
1972, sugerido pelo prof. Dr. MB; Compartilnamento de informages sobre a Horta Sistémica elaborada por
alunos e professores como referéncia para o desenvolvimento do projeto da MAterioteca (ja consolidada)
pelo NIDA/UFMA e producbes importantes para o campo do design devido ao ineditismo da dissertacdo
produzida.

CORRESPONDENCES BETWEEN MARANHAO AND MINAS GERAIS: experience, reflections and
contributions from the study mission - Procad / Amazonia

Abstract: In this paper, we summarize an account of experiences lived at ED-UEMG in the first semester
of 2019, provided by the exchange in the study mission inherent to the National Academic Cooperation
Program - PROCAD-AMAZONIA, carried out by the Postgraduate programs in Design of the institutions
X, Y and Z, through the project entitled "CREATIVE COMMUNITIES AND LOCAL KNOWLEDGE: design
in the low-income social and cultural context”, which aims to increase the intensity of synergies between
the research lines of the PPGD-UFMA, with the lines of research of the Design programs of the
aforementioned institutions, for the production of knowledge through the practice, research and
teaching of Design. The contact of the Maranhao researcher with the Minas Gerais institution through
the study mission, enabled the construction of a dialogical space with the faculty, where together it was
possible to think and identify possible contributions and solutions to the demands of the master's
research.

Keywords: PROCAD; Study Mission; Correspondence; Design Methodologies; Experience.
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