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resumo:

O design de interacdo se preocupa com o grau em que o produto interativo é acessivel para o maior
nimero de pessoas possiveis (ROGERS et al., 2013), denominado em normas e leis como
“acessibilidade” — cujo foco principal esta nas pessoas com algum tipo de limitagdo fisica, sensorial ou
motora (NEVES et al., 2017). Entdo ao dialogar com a esfera social encontramos criangas acometidas
pela estrutura psicética e as familias que possuem criancas dentro desse contexto se sentem na
maioria das vezes desorientadas quando o assunto corresponde a educacdo desses filhos. Pais que
vivem essa realidade buscam seguras alternativas no ambito educacional, espera que a sala de aula
ofereca atrativos e recursos estimulantes. E nesse cendrio de busca por recursos interativos, que o
livro digital torna-se interessante, pois conforme Reis (2016) os contributos do design na pratica da
leitura a partir das interfaces como o som, a animacao/video e o texto verbal presentes nos livros
digitais possuem como caracteristica proporcionar ao leitor interacdo com a histdria narrada o que
logo aponta para o problema da pesquisa que compete em identificar como os elementos da interface
grafica de um livro digital influenciam a UX do usuario infantil acometidos pela estrutura psicética? O
objetivo da pesquisa consistira em identificar a influéncia dos elementos da interface grafica de um
livro digital na UX do usuario infantil acometidos pela estrutura psicotica, percorrendo os caminhos
especificos que incumbem em identificar os elementos da interface grafica do livro digital para usuario
infantil acometido pela estrutura psicotica; compreender a UX na utilizacdo de livros digitais para
criangas acometidas pela estrutura psicotica; criar recomendagbes para estruturacao da interface
grafica de livro digital para usuario infantil acometido pela estrutura psicotica. A pesquisa ira ater-se
das fundamentacdes advindas do método cartografico, para ndo perder aspectos do processo
(BARRQS, 2009). Caracterizara quanto a sua natureza como aplicada, pois segundo Gil (2008), tem
como caracteristica fundamental o interesse na aplicacdo, utilizacdo e consequéncias praticas dos
conhecimentos. A abordagem é qualitativa, visto que se preocupa com a natureza da atividade e em
descrevé-la (CARTONI, 2009). Quanto ao caracter técnico trata-se de uma pesquisa-intervencao, pois
intervém na realidade, mais do que a interpreta. Quanto a classificacdo dos objetivos, vai ser de
ordem exploratéria o “[...] que auxilia na formulagdo de hipdteses para posteriores agbes [...]"
(CARTONI, 2009), consistira em ser descritiva onde “[...] tem por objetivo definir melhor o problema e
descrever o comportamento dos fendmenos [...]” (CARTONI, 2009) e explicativa pois conforme (GIL,
2008) essa pesquisa tém como preocupacao central identificar os fatores que contribuem para a
ocorréncia dos fenémenos. O trabalho utilizard como metodologia para a coleta de dados a avaliacdo
cooperativa que consistirda em realizar o recrutamento do usuario, a selecao dos livros digitais que
serao experimentados, elaboracdo das tarefas de manuseio, a observacdo, coleta da opinidao do
usuario para em seguida aferir a satisfagdo do usuario utilizando-se do questionario Quis. O trabalho
seguird o protocolo sanitario de prevengdo contra o Covid 19, assim como estara assegurado pelos
aspectos éticos da Resolugdo 466/12, portanto, a ser iniciado somente quando ocorrer autorizacao do
comité de ética. Por seguinte utilizara do Termo de compromisso livre e esclarecido (TCLE) e do
Termo de assentimento livre e esclarecido (TALE). As bases de dados utilizadas para o levantamento
das fontes bibliograficas sera a Scielo, Portal Capes, Web of Science, Biblioteca Digital de Teses e
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DissertacOes e Portal Mec. Destaca-se que a pesquisa compete em trazer uma proposta relevante d
interface que contribua no processo educacional das criangas acometidas pela psicose.
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