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A TECNICA DA COLAGEM NO PROCESSO CRIATIVO ASSOCIADO A CRIACAO DE
ILUSTRACOES NAO-DIGITAIS E DIGITAIS.
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resumo:

O proposito da utilizacdo da técnica do desenho a mao livre ndo é uma tarefa facil,
considerando as caracteristicas de idealizar e representar graficamente, ou seja, pelo processo mental
que se propde pelo uso de linhas, formas e cores. Para Costa (2006), a ferramenta do desenho a mao
livre (analdgico) é muito importante no processo criativo de ilustragdes nao-digitais e digitais, mas nem
sempre a técnica é dominada no que diz respeito a construcao de formas basicas. O dominio do desenho
a mao livre depende de processos cognitivos que envolvem a percepgao visual aliados em um processo
mental e manual que exigem pratica constante. Segundo Castral (2011), corroborado por Mensato
(2013) a forma de se utilizar um |apis sobre uma folha de papel para elaborar um desenho difere da
utilizacdo de um mouse ou caneta digital pressionada sobre um tablet, pois os processos interativos sao
outros e contato visual e grafico também. Sendo assim, observa-se tais problemas na relacdo
complicada para muitos alunos de artes, comunicacdo visual, design de moveis, arquitetura, etc., na
representacao grafica de suas ideias, acerca de um problema grafico proposto, para criarem uma
ilustracdo ndo-digital e digital, que posteriormente serd vetorizada e renderizada digitalmente. Diante
de tal dificuldade pode-se propor outros meios de representacdo visual grafica, sendo que uma delas é
a da técnica da colagem artistica, como mediadora ao desenho a mao livre. A colagem artistica foi muito
utilizada por artistas como Pablo Picasso e Georges Braque, que deram a ela um grande destaque dentro
do Cubismo na criacdao de suas obras de arte. A referida técnica, por ser uma forma muito antiga de
representagao grafica, nunca esteve tdo viva na contemporaneidade, nos meios digitais, onde é
denominada de colagem digital. A adocao da técnica da colagem artistica como mediadora ao desenho
a mao livre pode ser uma forma facilitadora para que alunos que tém dificuldades com a representacao
grafica em seus projetos académicos, principalmente quando estao lidando com ilustragdes nao-digitais
e digitais. Diante de tal situacdo, tem-se a seguinte questdo: Como a colagem artistica pode ser usada
como mediadora ao desenho a mao livre, na criagdo e materializacdo de ilustragGes ndo-digitai e digitais?

A referida questdo nos levou a Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), realizado no periodo de 2015
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até 2020, nos idiomas portugués, inglés e espanhol, para contribuir na construgdo do estado da arte
acerca dos temas envolvidos, que foram obtidos nas bases de dados Google Académico, Biblioteca
Digital Brasileira e Periddicos Capes. Portanto, a definicdo da pesquisa € de avaliar as dificuldades dos
alunos, geradas pelas inabilidades no tragado manual de desenhos e analisar a aplicabilidade da colagem
artistica como mediadora ao desenho a mdo livre nas criacoes de ilustracdes ndo-digitais e digitais, que
venha colaborar na formagdo académicas de alunos com problemas no uso da representacao grafica.
Metodologicamente, propde-se como alvo da pesquisa os alunos da disciplina ilustracao digital I do
curso técnico de Comunicagdo Visual do IFMA/ Campus Sdo Luis - Monte Castelo. Espera-se como
resultado o desenvolvimento de metodologia de mediacdo grafica entre a colagem artistica, o desenho
a mao livre, a ilustracdo ndo-digital e digital, considerando os principios ergonémicos que permeiam a

construcao do conhecimento nesta area.
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