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Resumo:

O Patriménio material e imaterial da cidade de S&o Luis contém uma rica producdo artistica
de saberes e fazeres que refletem a cultura local junto aos seus cidad&os e turistas. A
materializacdo dos elementos simbdlicos da cultura ludovicense pode ser vista em diversos
artefatos como obras de arte, caixas de madeiras talhadas com aplicagédo em ceramica
representando azulejos portugueses, souvenires em geral, produtos téxteis e alimenticios, que
se concentram em sua quase totalidade no centro historico da cidade, tombado pelo IPHAN
em 1974%. Segundo Krucken (2009), esse tipo de producdo criativa insere a populagdo num
ambiente propicio a agdes de valorizacdo e preservagdo patrimonial, pois contam a historia do
povo e produzem um sentido de pertencimento e orgulho diretamente ligados a imagem do
territorio. Nesse contexto, o design tem um papel importante dentro das atividades produtivas
e criativas que exigem profissionais interdisciplinares para o planejamento de estratégias de
valorizacdo dos pequenos negdcios locais, diminuindo os impactos ambientais e sociais, e
preservando a competitividade mediante produtos e servi¢os de maior valor agregado
(KAZAZIAN, 2005). Destarte, a escolha das camisetas estampadas com elementos culturais
torna-se relevante por acompanhar as mudancas dos habitos de consumo e de sua ligacdo com
as identidades culturais, materiais e imateriais, dos mais diversos periodos da histéria. A sua
adaptacdo as necessidades e praticas sustentaveis da contemporaneidade e aos habitos de seus
usuarios incide na sua producdo e, consequentemente, nos processos de design. Portanto, o
objetivo principal desta pesquisa é analisar como 0s processos de design contribuem, de forma
sustentavel, na producéo de camisetas estampadas com simbolos culturais na cidade de Sdo
Luis, Maranhdo. O estudo se desenha como exploratério, de abordagem qualitativa e adotara
procedimentos e protocolos com base em métodos de Pesquisa-a¢ao, pois possibilitam a
compreensdo de problemas inseridos em temas contemporaneos como sustentabilidade e
procedimentos em design, além de intervencGes para promogéo de inovagédo social (SANTOS
et al., 2018). Uma Revisdo Sistematica de Literatura permitira a identificacdo do estado da
arte sobre o objeto em questdo e adotara os procedimentos propostos por Crossan e Apaydin
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(2009). Serao analisados artigos nacionais e internacionais indexados nas plataformas de
pesquisa Portal de Periddicos da CAPES, Scielo e Science Direct, publicados nos ultimos sete
anos. Em seguida, sera construido um planejamento para identificar o campo da pesquisa, 0S
atores envolvidos, os processos de producdo e de escolha das estampas por meio de
entrevistas semiestruturadas, que serdo aplicadas individual e coletivamente, além de uma
observacao desses processos in loco, que serdo registrados em diarios de campo e material
fotografico. Os questionarios serdo produzidos na ferramenta Google Forms, contendo
perguntas abertas e fechadas, sendo aplicados numa amostra diversificada, possibilitando o
diagnostico das relacdes entre individuos, cultura, sustentabilidade e territorio. Assim, as
respostas obtidas para as perguntas serdo plotadas em planilhas do Microsoft Excel 360® e
em seguida, os dados serdo tratados e interpretados a partir da aplicacdo de metodologias de
estatistica descritiva. As respostas obtidas para perguntas abertas, por outro lado, serdo
categorizadas segundo a metodologia de analise do conteido de Bardin (1977) e Franco
(2008), que preconiza trés etapas, a saber: (i) pré-anélise; (ii) exploragdo do material e; (iii)
tratamento dos resultados (inferéncia e interpretacdo). O contexto geral das respostas sera,
assim, apresentado e discutido. Como produto as respostas que serdo obtidas neste estudo sera
gerado o “Manual de praticas sustentaveis de producéo e preservacdo de simbolos culturais
em vestimentas a partir dos processos de design”, visando a integralizagdo do contetido em
um manual objetivo, de facil entendimento, interativo e direcionado ao setor de estimulo a
economia criativa local, fornecendo uma resposta palpavel deste estudo a comunidade,
especialmente aos designers e/ou empresarios, dentro de uma Otica extensionista e aplicada da
pesquisa.
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