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Figura: A: Exemplo de possivel montagem do jogo “Canto”
Figure: A: Example of a possible assembly of the game “Canto”

RESUMO: “Canto” foi desenvolvido na disciplina
“Materiais e Processos de Produgdo |” do curso de
graduagdo em Design da FAUUSP. O foco do trabalho foi
criar um jogo em madeira que utilizasse diferentes
encaixes construtivos. Partindo dessa premissa, o grupo
projetou um jogo infantil cujo principal objetivo é
estimular a criagdo dentro de limites impostos pelo préprio
desenho das pegas. No processo de unir as pegas, a crianga
gera pequenas estruturas, apelidadas de "cantos" pelo
grupo. As espécies de madeira no projeto foram escolhidas
com o intuito de garantir uma variagdo cromatica
esteticamente interessante. No entanto, elas podem
facilmente ser substituidas por madeiras residuais
provenientes de podas urbanas. O trabalho levou a um
maior entendimento de diretrizes de design de jogos e
familiarizou o grupo com principios da utilizagdo de
madeira em projetos ludicos. Contudo, todo o trabalho foi
realizado virtualmente devido a quarentena, ndo existindo
ainda um modelo fisico do jogo.

Palavras Chaves: [jogo, encaixes, madeira, residuos]

| apoio

" : ,: by [voTadlse] institucional I (: I | ﬁ% FAUUSP
9

supported by

ABSTRACT: “Canto” was first developed during the
discipline “Materiais e Processos de Produgdo 1”7 at
FAUUSP’s design graduation program. The focus of the
project was to create a game made out of wood that used
varied types of wood joints. With this premise, the group
designed a children’s game whose main goal is to stimulate
creativity within the limits imposed by the pieces’ forms.
During the process of uniting them, the child generates
small structures, denominated “cantos” by the group. The
different wood species used were chosen in order to
guarantee an aesthetically interesting chromatic variation.
However, they could easily be substituted by residual
wood from urban pruning. This project led the group to a
greater understanding of game design and the selection of
different wood species in ludic projects. Due to quarantine,
“Canto” was developed remotely, so no physical model of
the game has yet been built.
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