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Resumo: O design universal preconiza que produtos e sistemas possam ser
acessiveis por um amplo e diversificado grupo de usuarios. A aplicacdo de
seus principios, no design grafico de material didatico, pode contribuir para
a integracdo de criancas com deficiéncia visual no processo de educacao
infantil. Este estudo apresenta uma atividade didatica em um curso de
ensino superior em design, cujos estudantes desenvolveram diferentes
alternativas (protétipos), as quais foram avaliados por um grupo de
especialistas. Os resultados desta avaliacdo apontam que a aplicacdo dos
principios do Design Universal em projetos de design grafico criam uma
experiéncia de integracao social de expressiva importancia para estudantes
de design.

Palavras-chave: Design Universal, didatica, deficiéncia visual

Abstract: Universal design calls for products and systems can be accessed
by a broad and diverse group of users. The application of its principles in
graphic design courseware, can contribute to the integration of visually
impaired children in early childhood education process. This study presents
a didactic activity in a higher education course in design, whose students
have developed different alternatives (prototypes), which were evaluated
by a group of experts. The results of this assessment indicate that the
application of Universal Design principles in graphic design projects create
a social integration experience of expressive importance for design
students.
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1. INTRODUCAO

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2010) 45,6
milhdes de pessoas tem algum tipo de deficiéncia, o que corresponde a 23,91% da
populagdo brasileira.

Pessoas com deficiéncia geralmente enfrentam dificuldades em suas atividades
da vida diaria (AVDs), inclusive ao ingressarem nas escolas, seja por dificuldades de
natureza fisica, sensorial, cognitiva, ou ainda por algum fator social, como o
preconceito (SOARES et al., 2012).

Segundo Gasparetto (2009) um dos mecanismos necessarios para a remogao
das barreiras existentes na vida da pessoa com deficiéncia é a utilizacdo de recursos de
Tecnologia Assistiva (TA). Radabaugh (2001) afirma que as TAs facilitam a vida das
pessoas sem deficiéncia, no entanto, para as pessoas com deficiéncia, ela torna as
coisas possiveis. Além disso, para Santos (2014), a escola tem um papel fundamental
na inclusdo de pessoas com necessidades especiais, pois deve ter “o
comprometimento de promover e dispor tecnologias de apoio personalizadas as
necessidades individuais de cada crianca e/ou jovem com deficiéncias” (p. 10). Assim,
com o0 apoio das novas tecnologias, estas criangas e jovens poderdo ter acesso as
oportunidades educativas semelhantes a dos demais colegas de escola, desenvolvendo
autonomia e novas capacidades.

Este trabalho tem o objetivo de compreender e avaliar a adequagdao da
aplicacdo dos principios do Design Universal por estudantes de Design em um projeto
de tecnologia assistiva voltado para inclusdo do Deficiente Visual; e verificar (por meio
de andlise de especialistas) como os resultados podem contribuir no esclarecimento da
guestdo, entre estudantes de design.

2. REVISAO TEORICA

2.1 Educagao Inclusiva e tecnologia assistiva

Nota-se na atualidade um esforco coletivo para inclusao social da pessoa com
deficiéncia. No entanto, de nada valem os estimulos a inclusdo destas pessoas ao
mercado de trabalho, se estas ndao estiverem previamente integradas a sociedade. Um
meio de inclusdo social importante esta no ambiente da escola, tanto para o
deficiente, quanto para diminuir o estigma negativo atribuido a ele.

Durante muito tempo estimulou-se um sistema de educa¢do exclusivo para
pessoas com necessidades especiais, chamado de Educagao Especial. No entanto, leis e
o proprio Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990), afirmam como obrigacdo dos
pais ou responsavel “matricular seus filhos na rede regular de ensino”, afirmando
ainda que “nenhuma crianca ou adolescente serd objeto de qualquer forma de
negligéncia, discriminacdo, exploracdo, violéncia, crueldade e opressdao, punido na
forma da lei qualquer atentado, por acao ou omissao, aos seus direitos fundamentais”.

Contudo, o acesso a educacao, para pessoas com deficiéncia vem ocorrendo de
maneira lenta, mesmo com a Lei de Diretrizes Basicas para a Educacdo, que garante a
insercdo da crianca com deficiéncia em escolas ditas regulares (MENDES, 2006).

Segundo o censo de 2010 (INEP, 2010), foram matriculados 702.603 alunos na
educagao especial, com um aumento de 10% em comparagdo a 2009. O que nao
necessariamente evidencia o éxito da politica de inclusdo na educacdo basica. Pois,
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mais do que o numero de criangas matriculadas, & necessario quantificar a
permanéncia dessas criangas nas escolas, o que de fato consiste um grande desafio.

De acordo com Mendes (2006, p.15), as mazelas da educacdo especial brasileira
ndo se limitam a falta de acesso, pois isto ndo garante uma educacao de qualidade.
Uma educacdo especial de qualidade estaria ainda associada a qualificacdo profissional
de todos os envolvidos no processo e na existéncia de recursos apropriados. Afinal, a
educacao inclusiva requer que os educadores estejam, permanentemente informados
sobre os processos educacionais e necessidades especiais das pessoas com deficiéncia
e das possibilidades de TAs.

TAs devem ser constantemente aprimoradas, proporcionando, a pessoa com
deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusdo social. Devem também
proporcionar ampliacdo de sua comunicacdo, mobilidade, controle de seu ambiente,
habilidades de seu aprendizado, trabalho e integracdo com a familia, amigos e
sociedade.

2. 2 Deficiéncia visual

Com base na populagdao mundial, a Organizagao Mundial de Saude estima que
mais de 161 milhdes de pessoas sejam portadoras de deficiéncia visual, das quais 124
milhdes teriam baixa visdao e 37 milhdes seriam cegas. Desse total, estima-se que o
total de 90,0% concentra-se nos paises em desenvolvimento e a maior parte poderia
ser evitada por prevencdo ou tratamentos existentes (WEST e SOMMER, 2001).

No Brasil, 18,6% da populacao brasileira possui deficiéncia visual, sendo — entre
todas as deficiéncias — a de maior ocorréncia (IBGE, 2010). Vale lembrar que se adota
como deficiéncia visual a presenca de cegueira ou baixa visdao; e que a Organizacao
Mundial de Saude (OMS, 1993) classifica:

[...] a baixa visao é classificada em: perda moderada da visao, situagdo em que o
sujeito apresenta acuidade visual entre 20/60 a 20/200; perda grave da visdo,
entre 20/200 a 20/400; perda profunda da visdo, entre 20/400 a 20/1200 no
melhor olho com melhor corre¢ao (OMS, 1993).

Destaca-se ainda que a baixa visdo caracteriza-se por ser uma alteracao
significativa da capacidade funcional da visao, que interferem ou limitam o
desempenho visual (BRUNO, 1997). E que, mesmo utilizando a melhor correc¢do
(6culos e lentes), os individuos continuam apresentando baixa visao.

De acordo com Lopes et al. (2004), cerca de 80% de tudo que o ser humano
percebe chega ao cérebro através da visdo, agindo como estimulos que produzem a
percepc¢ao da aprendizagem e que sao fundamentais no desenvolvimento de fungdes,
tais como: locomocgdo e mobilidade. Tal desenvolvimento é seriamente comprometido
quando se perde a visdo precocemente ou no caso de ja se ter nascido cego. Assim, as
dificuldades enfrentadas por pessoas com deficiéncia visual, com relacdo aos
potenciais efeitos negativos no processo de aprendizagem, demonstram a importancia
de TAs como ferramentas de apoio para minimizar esses problemas.

2.3 Design Universal

Sdo muitas as definicbes para o termo Design Inclusivo, que muitas vezes se
confundem com os da TAs e Design Universal (MAIA, 2009). No entanto esses ndo sao
mesmo conceitos tdo diferentes assim.

Alvarenga (2006) defende que o Design Inclusivo se preocupa em incluir
individuos que ndo sdo contemplados normalmente em projetos de Design, como
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pessoas de baixa renda, idosos e pessoas com deficiéncia. Dessa forma, este principio
se diferencia do Design Universal, por ter o objetivo de envolver o maior nimero
possivel de individuos, porém sabendo que atingir todos é uma tarefa dificil ao se
pensar em um unico produto.

O termo Design Universal, do inglés Universal Design, surgiu em 1993, e é
definido pela NBR 15290 como “Forma de conceber produtos, meios de comunicacao,
servicos e ambientes para serem utilizados por todas as pessoas, o maior tempo
possivel, sem a necessidade de adaptacdo, beneficiando pessoas de todas as idades e
capacidades” (NBR15290, 2005 apud. MAIA, 2009).

Ribeiro et al. (2001) cita os sete principios do Design Universal definidos pelo
Centro de Design Universal da Universidade Estadual da Carolina do Norte em 1998:

Uso Equitativo: O design ndo estigmatiza ou deixa em desvantagem nenhum
grupo de usudrios.

Flexibilidade no uso: O design acomoda uma variedade de preferéncias e
habilidades individuais.

Simples, Uso Intuitivo: A utilizacdo do design é de facil compreensao, sem
experiéncia prévia, conhecimento, linguagem prépria, ou exigéncia de
constante concentragdo por parte do usuario.

Informagdes Perceptiveis: O design comunica efetivamente as informagdes
necessarias ao usudrio, sem a necessidade de pré-condicdes ambientais ou até
mesmo habilidades sensoriais especificas.

Tolerancia ao Erro: O design minimiza riscos e consequéncias adversas de
acidentes ou a¢Oes desatentas.

Baixo Desgaste Fisico: O design pode ser utilizado de maneira eficiente e
confortavel, com o minimo de fadiga.

Tamanho e Espaco para o Uso e Alcance: Tamanho apropriado e espago sao
considerados para o alcance, manipulagdo, utilizacdo, independente da
postura, do tamanho do corpo, da mobilidade do usudrio.

3. OBIJETIVO

O presente estudo teve como objetivo compreender e avaliar a adequacdo dos
principios do Design Universal por estudantes de Design, em projetos desenvolvidos
durante atividade didatica, visando a inclusao do Deficiente Visual.

4. DESENVOLVIMENTO

Este estudo é parte de uma experiéncia didatica, realizada no segundo ano do
curso de Design na Universidade Sagrado Corac¢do (USC), em Bauru. Na ocasido, os
alunos munidos de conhecimentos sobre Design Universal, foram estimulados a
desenvolver projeto de material didatico, o qual deveria promover a inclusdo do
deficiente visual no processo de alfabetizacdo.

Dessa forma, apds aula apresentando os principios do Design Universal e
critérios estabelecidos pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS, 2003) para
deficiéncia visual, as atividades de projeto objetivaram o desenvolvimento da pagina
de uma cartilha inclusiva. Cada aluno utilizou uma letra do alfabeto, tendo como
“usudrio” criancas com deficiéncia visual total e/ou parcial.
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Os alunos foram sensibilizados quanto a obrigatoriedade de a crianca ser aceita
em escolas regulares, e quanto a falta de estrutura e materiais didaticos voltado para
criangas com deficiéncia visual na grande maioria das escolas.

Além disso, realizou-se experimentacdao na qual os alunos, observando o
alfabeto em braile, foram colocados a tatear uma palavra escrita em braile. E por fim
pediu-se que projetassem uma pagina de cartilha didatica para alfabetizacdo de
criangas.

4.1 Objetos de estudo

Ao todo foram produzidas 60 paginas de cartilha com diferentes letras do
alfabeto, entre as quais foram selecionados seis exercicios concluidos, que
apresentaram solugdes diferentes entre si.

A Pagina de cartilha A (figura 1) trabalhou uma cor Unica de fundo, trabalhando
os elementos com dois tons diferentes do mesmo verde, obtendo assim alto contraste
entre elementos e fundo. O braile, além de alto relevo, é aparente e apresentado em
diferentes dimensdes de maneira decrescente, assim como as letras, maiores no alto
da pagina e diminuem gradativamente até a parte inferior da mesma.

Figura 1 — (a) Pagina de cartilha A, (b) Guias de acesso laterais em destaque, e (c) Detalhe do relevo no
elemento figurativo da pagina. Fonte: Elaborado pelo autor.

Como diferencial este projeto tem guias laterais com recorte e sobrepostas,
gue objetivam facilitar o acesso rdpido a pagina de uma determinada letra que se
queira (figura 1b). Além disso, possui alto relevo no elemento figurativo da pagina (o
macaco) com textura obtida com colagem de tecido felpudo (figura 1c).

Na Pagina de cartilha B (figura 2) utilizou-se uma imagem no fundo, com
elementos de diferentes cores. O braile, além de alto relevo, é aparente e apresentado
em diferentes dimensbes de maneira decrescente, assim como as letras, maiores no
alto da pagina e diminuem gradativamente até a parte inferior da mesma.

/ b e \‘—‘
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variados elementos figurativos da pagina. Fonte: Elaborado pelo autor.
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Neste projeto deu-se maior énfase a formac¢do do braile, demonstrando sua
estrutura por meio de linhas e colunas aparentes (figura 2b); e foram trabalhados
todos os elementos figurativos com contornos em relevo (figura 2c).

J4 a Pagina de cartilha C (figura 3) teve o fundo preenchido com uma textura
gue lembra o elemento figurativo escolhido (a laranja) e que também tem relacdo com
a cor escolhida em todos os elementos da pagina. Mas neste projeto as letras em
braile, embora também aparentes, aparecem de uma Unica dimensdo em todo o
leiaute.

jff
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Figura 3 — (a) Pagina de cartilha C, (b) Detalhe das letras em alto relevo, e (c) Detalhe do relevo no
elemento figurativo da pagina. Fonte: Elaborado pelo autor.

Como diferencial este ultimo projeto estimula o uso do reglete & puncado —
materiais utilizados para iniciar a escrita em braile — que deve ser apoiado na linha
inferior da tarefa proposta que esta em relevo. Destaca-se que, do conjunto de linhas
até as letras em braile, hd um altura de quatro centimetros, medida atribuida a reglete
de 4 linhas e 28 colunas. Além disso, nesta pagina, todas as letras possuem alto relevo
(figura 3b), assim como o elemento figurativo também possui textura, apenas em
relevo.

Na pagina de cartilha D (figura 4), utilizou-se um fundo branco com cor azul
escuro, favorecendo alto contraste. Os elementos em braile ndo estdo visiveis (figura
4b), mas — acompanhando a proporcdo das letras — aparecem em relevo em trés
diferentes dimensdes.
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Figura 4 — (a) Pagina de cartilha D, (b) Detalhe da invisibilidade do braile, e (c) Detalhe do relevo
pontilhado. Fonte: Elaborado pelo autor.

Quanto aos elementos figurativos, esta pagina oferece relevo pontilhado
(figura 4b) apenas para o gato na parte superior direita da folha e para a letra G
maiuscula. Permitindo, assim como a pagina anterior, o uso do reglete a puncao que
pode ser apoiado nas linhas em relevo.
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A Piagina de cartilha E (figura 5) possui fundo branco com variadas cores e
estampas laterais. O braile, além de alto relevo, é aparente e apresentado em
diferentes dimensdes de maneira decrescente, assim como as letras, maior no alto da

pagina e menor na parte inferior da mesma.

fa fe fi fo fu

Figura 5 — (a) Pagina de cartilha E e, (b) Detalhe da invisibilidade do braile.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Este projeto, como diferencial, permite que o aluno com visdo pinte ou
contorne a letra pontilhada, e o aluno com deficiéncia visual construa a letra retirando
os adesivos e criando um baixo relevo ao observar por meio do tato o alto relevo ao
lado (figura 5b).

E na Pdagina de cartilha F (figura 6) utilizou-se fundo branco com elementos de
variados tons de uma mesma cor. O braile é aparente e é apresentado em duas
dimensdes diferentes, porém bastante proximas.

Figura 6 — (a) Pagina de cartilha F, (b) Detalhe do relevo do braile, e (c) Detalhe do relevo pontilhado e
da hélice que gira. Fonte: Elaborado pelo autor.

Esta pagina ndo apresenta nenhuma atividade de escrita, mas permite a
interacdo com o elemento figurativo (helicoptero), por meio das hélices que giram ao
redor de um rebite. Valendo destacar que o elemento figurativo (helicoptero) todo
também possui contorno.

4.2 Procedimentos

Para que a andlise destes trabalhos ndo ocorresse de forma arbitraria e
subjetiva, realizou-se avaliacdo com trés profissionais especializados em diferentes
areas de atuacdo. Assim sendo, participaram do estudo: um designer grafico, um
fisioterapeuta, e uma terapeuta ocupacional.

Estabeleceram-se critérios de avaliagdo, baseados nos principios do Design
Universal (lgualitario, Intuitivo, Facil percepcao, Seguro, Sem dificuldade e Abrangente)
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e também na composicdo (Diagramacdo, Tipografia, Recursos de Relevo, Cores,
Elementos Figurativos, Custo de producdo e Adequacdo ao Publico Alvo).

Os critérios estabelecidos foram organizados em um protocolo digital
elaborado na plataforma Google Forms (figura 7), onde cada profissional,
individualmente, péde avaliar os trabalhos, tendo como base uma escala na qual zero
€ o valor minimo e dez o valor maximo.

PESQUISA DE MATERIAL DIDATICO
INCLUSIVO

AVALIACAD

Trabalho A

Quanto ao: itérios do Design Universal.

a5 BhAD SAUAMD SUA PertepeBo Para cada tem ronsiders 0 o sxtrams regatiio e 10

Abrangantz

Google Forms

Figura 7 — Protocolo digital elaborado no Google Form.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Este estudo foi realizado na Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicacdo da
Unesp de Bauru, onde os especialistas, recebiam as paginas de cartilhas que deveriam
ser avaliadas uma a uma. Estes realizavam a avaliagdo por meio da escala proposta e
em seguida podiam acrescentar algum comentario, caso desejassem.

Os dados coletados foram organizados em planilhas, realizou-se uma andlise
estatistica descritiva, obtendo-se o valor médio e desvio padrao para cada critério.
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5. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados demonstram que quanto ao critério Igualitdrio foram melhor
avaliadas as cartilhas A e D (figura 8), ambas com bom contraste dos elementos com o
fundo e poucos elementos na composicao do leiaute. Destacando-se a cartilha D, a
qual foi considerada uma das mais igualitarias provavelmente por ndo possuir
elementos em braile visiveis. E assim, de forma contrdria, pode se observar que a
cartilha B foi considerada a menos igualitaria, o que faz sentido, pois os elementos do
braile neste leiaute estdo em maior destaque por conta das estruturas das linhas e
colunas aparentes. Isto diferenciou esta pdgina das demais cartilhas avaliadas, tendo
sido avaliada como pouco igualitaria.

Médias - Design Universal

=

[T ERTSET - R S

1%

Igualitario Intuitivo Perceptivel Seguro Sem dificuldade Abrangente

Figura 8 — Protocolo digital elaborado no Google Form.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Para o critério Intuitividade foram melhor avaliadas as cartilhas A, D e F (figura
8), que apresentam leiautes simplificados e alto contraste entre os elementos e a cor
de fundo. E foi considerada a menos intuitiva a cartilha E, o que provavelmente
ocorreu porque esta possui uma proposta de tarefa diferente das demais e que pode
nao ser facilmente compreendida sem um enunciado.

Para o critério facil de perceber destacam-se como melhor avaliadas as
cartilhas F, A e D (figura 8), especificamente nesta ordem, que sdo aquelas sem
elementos de fundo e com maiores contrastes em elementos e fundo.

O critério seguro gerou duvidas nos especialistas durante a coleta, pois
acreditavam ndo se aplicar a este tipo de produto. No entanto, mesmo este critério
apresenta uma avaliacdo coerente, afinal, foram percebidas como inseguras as
cartilhas E e F (figura 8). Estes leiautes possuem elementos sobressalientes & pagina:
na primeira, adesivos de bolinha e, na segunda, a hélice de papel presa por um metal.

As cartilhas D e F (figura 8) foram avaliadas como aquelas que ndo apresentam
dificuldades, ao que se observa que ambas possuem poucos elementos, com pouca
variacdo de cor e possuem fundo branco.

Para este tipo de trabalho o critério abrangéncia trata das questdes de facil
alcance dos recursos disponiveis a todos, ficando em destaque as cartilhas A e D (figura
8), que foram também bem avaliadas nos demais critérios.

Da mesma forma, para os critérios relacionados a composi¢cdo, quanto ao
guesito Diagramacdo os melhores leiautes avaliados sdo os das paginas de cartilha A e
D (figura 9). E o pior avaliado quanto a diagramacao foi E, o que se deu provavelmente
pelo excesso de elementos.
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Médias - Composicdo

[
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Diagramagdo Tipografia Recursos de relevo Cores Elementos figurativos Custo Pablico

Figura 9 — Protocolo digital elaborado no Google Form.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Quanto ao critério tipografia foram melhor avaliadas as paginas de cartilha A e
E (figura 9), respectivamente. Na cartilha A ocorre variagao de tipografias de diferentes
familias (com e sem serifa), mas que sdo bastante simples e estdo separadas pelo
elemento figurativo central. E na cartilha E, diferentemente, utiliza-se apenas uma
tipografia, que é entre todas as utilizadas nos demais projetos a mais ludica, sendo
uma tipografia do tipo fantasia.

Para os recursos de relevo destaca-se a avaliacdo dada a cartilha F (figura 9),
gue foi a Unica que utilizou um recurso que foi além do relevo no elemento figurativo,
pois permitiu interagao de fato. E no extremo oposto, os elementos de relevo da
cartilha B foram avaliados de forma negativa, muito provavelmente por possuirem
figuras muito complexas de serem percebidas por meio apenas de linhas de contorno,
COMO O circo ou o carro por exemplo, que possuem muitos e pequenos detalhes.

Para o critério Cor destacou-se positivamente a cartilha D (figura 9), que possui
fundo branco e azul escuro nos elementos principais, e negativamente a cartilha C, o
gue pode ter ocorrido devido ao fundo estampado com a mesma cor das letras e dos
elementos figurativos. Isto pode ter permitido a sensagao de pouco contraste.

Nos elementos figurativos, nota-se que a cartilha B (figura 9), que é aquela que
possui maior numero de elementos foi a pior avaliada, o que permite refletir que para
a avaliacdo deste elemento ndo se tratou da quantidade, mas da qualidade e
simplicidade dos elementos. Destacando-se neste contexto, de forma positiva, a
cartilha A.

Para o critério custo de producdo acredita-se que os valores atribuidos pelos
especialistas ndo avaliou quanto a melhores (proximos de 10) ou piores (préximos de
0) custos, mas quanto a maiores (proximos de 10) e menores (préoximos de 0) custos.
Isto nota-se pios os trés projetos com maiores médias, cartilhas A, F e E (figura 9), sdo
aqueles que muito provavelmente seriam mais caros de produzir por possuirem
elementos sobressalientes ou necessitarem de impressdao em papel diferenciado — no
caso de F, papel adesivo, por exemplo. E de forma contraria, as paginas de cartilha B, C
e D, seriam as de melhor custo, pois além da impressdo sé exigiram os relevos
necessarios para leitura do braile, exigindo assim menores investimentos.

E por fim, quanto a avaliagdo do critério adequac¢do ao publico, destacam-se
com melhor avaliacdo F e A (figura 9), certamente as paginas mais ludicas por
possuirem elementos sobressalientes. E destaca-se negativamente a cartilha B,
provavelmente por ser aquela que focou mais o projeto nos deficientes visuais,
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deixando aparente até mesmo a grade demonstrando as linhas de grade que formam
as letras em braile.

6. CONCLUSAO

O presente estudo traz uma reflexao bastante relevante, que é a importancia
da insercdo de temas que tratem de Inclusdo no processo de aprendizagem de Design.
E, mesmo se tratando de um trabalho com foco bastante dirigido aos deficientes
visuais, além de gerar conhecimento acerca das necessidades especiais relacionadas a
esta deficiéncia, também permite ganhar consciéncia da importancia de projetos que
procurem de fato ser universais.

E neste sentido, acredita-se que o objetivo desse projeto, enquanto atividade
didatica, foi cumprido. Afinal, durante o processo de desenvolvimento destes projetos
muitos alunos relataram se sentir “presos” por ter que atender a tantos requisitos,
como alta legibilidade e contrate para criancas com baixa visdo, por exemplo. Além
disso, muitos deles entregaram o trabalho reconhecendo que nao atingiram uma
proposta de fato universal, pois comecaram a pensar que este projeto também deveria
incluir criangas daltonicas, dislexas e ainda criancas que precisariam ser alfabetizadas
na linguagem surdo-mudo.

No que diz respeito a avaliagdo dos profissionais e aos principios do Design
Universal, nota-se que todas as propostas geraram médias acima de cinco, com
destaque para as propostas de cartilha A e F. O que permite afirmar que, para os
especialistas, os elementos de relevo que extrapolam a estrutura da folha permitem
melhor interagdo e, portanto melhor inclusao.

Além disso, pode-se dizer que, embora os critérios do Design Universal
utilizados aqui sdo geralmente relacionados a avaliacdo de produtos tridimensionais,
esta avaliacdo mostrou-se bastante coerente e eficaz. Isto se evidencia na avaliacdo da
cartilha B, que claramente possuia grande foco na crianca com deficiéncia, chegando
até mesmo a deixar de lado a criangca com visdao ao expor a grade de estrutura das
letras em braile. Ao que pode-se dizer nao se tratar de um projeto inclusivo, ou seja,
que incluiria o deficiente visual; mas sim um projeto exclusivo, ou seja, feito apenas
para o deficiente visual.

Quanto aos critérios utilizados para avaliacdo do projeto das paginas das
cartilhas pelos especialistas, pode-se dizer que também gerou reflexdes relevantes.
Como quanto as cores, onde se considerou que as paginas com menos variacdo de
cores e com fundo branco permitem um melhor contraste. Ou ainda, quando permitiu
refletir que elementos figurativos simplificados sdo mais indicados para projetos dessa
natureza.

Com ressalva para o critério Custo, cuja interpretacao da avaliacdo ocorreu de
forma contraria, onde os projetos mais caros receberam avaliagdo melhore os mais
baratos piores, quando deveria ser o contrario.

Contudo, experiéncias didaticas e até mesmo a avaliacdo de produtos ditos
inclusivos devem ser realizados de forma ampla, a fim de conhecer melhor as
possibilidade de aplicagao de principios que na teoria estao muito bem estabelecidos,
mas que ainda representam um desafio para o ato de projetar do designer.

Além disso, estudos dessa natureza deveriam ser ampliados buscando
conhecer a aplicagdo para outras necessidades especiais, como as citadas aqui
anteriormente (daltonismo, dislexia, por exemplo) e outras; ou ainda, para todas ao
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mesmo tempo, buscando a caracterizagdo de um projeto realmente universal. Ao que
se destaca a necessidade desses estudos ndo apenas como experiéncia didatica, mas
com a finalidade de gerar parametros de fato para o desenvolvimento de material
didatico de baixo custo e acessivel a toda rede de ensino.
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