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Resumo: O desenvolvimento da tecnologia esta tornando a transmissao de
informacdo mais atrativa, eficiente e rapida. Com isso, as formas
tradicionais de comunicacdo estdo se adaptando e se reinventando para
atender essa demanda. Um exemplo disso é a tipografia, muito utilizada
para compor textos em publicacdes impressas. Combinada com o
movimento, vem ganhando destaque em varios meios de comunicacao
digitais como cinema, televisdo, videos, paginas da internet, livros digitais,
entre outros. Diante deste contexto, o presente artigo busca compreender
os principais fundamentos da tipografia em movimento. Para tanto,
adotou-se como método uma revisdo sistematica de literatura a respeito
do tema, que permite sintetizar o conhecimento disponivel sobre um
determinado assunto e direciona-lo para aplicagdo. A partir dos resultados
alcangados nesse processo, sdao apresentados os principais apontamentos
encontrados nos documentos analisados. Ainda, propdem-se a
sistematizacdo dos principios de configuracdo da tipografia em movimento,
desenvolvida com base nas discussdes dos resultados.

Palavras-chave: tipografia, movimento, revisdo sistematica.

Abstract: The development of technology is making transmission of
information more attractive, fast and efficient. Thus, the traditional forms
of communication are adapting and reinventing itself to meet this demand.
An example is the typography, frequently used to compose texts in printed
publications. When combined with movement, is outstanding in various
digital media such as film, television, videos, websites, digital books, and
others. Thereby, this paper seeks to understand the key fundamentals of
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typography in motion. For this, was performed a systematic review of
literature on the subject, that provides synthesize of the available research
on a particular topic and direct it to application. From the results, presented
the main notes found in the analyzed documents. Also, propose to arrange
the principles of typography in motion, based on the discussions of the
results.

Key-words: typography, motion, systematic review.

1. INTRODUGCAO

Para Samara (2011, p. 6) “a tipografia nos envolve em todos os momentos do
dia — dos mundanos itens listados nas contas que pagamos e nas etiquetas de
alimentos aos bombardeios das experiéncias alfabéticas em cartazes, na Internet e na
TV”. Ela é uma ferramenta fundamental na comunicacdo visual e vem se
transformando em resposta as inovagdes tecnoldgicas e a evolugao cultural. O avango
da tecnologia digital estd melhorando o potencial para a comunicacdo e
proporcionando representar conceitos de forma visual e expressiva. Um resultado
disto é a combinacdo da tipografia com movimento que, diferente de sua forma
estdtica, baseada em impressdao, pode integrar diferentes conceitos como o de
tecnologia, musica, narrativa literaria, entre outros (HOSTETLER, 2006).

A tipografia em movimento pode ser configurada simplesmente a partir da
rolagem de um texto, como em créditos de filmes, ou textos que percorrerem diversos
caminhos e mudam de lugar na tela (BROWNIE, 2007). Ainda, ela ndo precisa se mover
literalmente, as palavras e letras podem “aparecer e desaparecer, piscar letra por leta,
ou mudar de escala, cor, camada e assim por diante” (LUPTON; PHILLIPS, 2008, p. 226).

Segundo Lupton (2015, p. 165), este recurso visual “domina telas de todos os
tipos e tamanhos, em todas as plataformas digitais, de celulares a computadores e
telGes gigantes”. Smeijers (2015) afirma que a tela se tornou importante suporte de
informacdo que nos permite apresentar o conteddo, movimentando e modificando
imagens e textos, através de diversos produtos multimidia. Esses produtos comunicam
e transmitem o contelddo a partir da integracdo de duas ou mais midias — graficos,
animacgoes, musica, video, fala e texto — e sdo apresentados através de um dispositivo
digital — computador, tablet, smartphone (PAULA FILHO, 2009).

Publicacdes que requem o uso de um dispositivo digital, normalmente sao
apresentadas por meio de uma interface, entendida como “o espago no qual se
estrutura a interacao entre corpo, ferramenta (objeto ou signo) e objetivo da acdo. (...)
A interface revela o conteudo comunicativo das informacgdes” (BONSIEPE, 1997, p. 12),
e sua funcdo é “permitir ao usudrio uma visdo panoramica do conteudo, navegar na
massa de dados sem perder a orientagao e, por fim, mover-se no espacgo informacional
de acordo com seus interesses” (BONSIEPE, 1997, p. 59). Nesse sentido, varios
recursos graficos, inclusive a tipografia, podem auxiliar os usuarios a navegar pela
interface, que, conforme explica Passos (2008, p. 33), oferece diversos fluxos de
informagdo “permitindo novas conexdes e consecutivamente, novas possibilidades” de
comunicagao, como é a tipografia combinada com movimento.

E possivel perceber o uso da tipografia em movimento principalmente em
créditos de filmes e clipes musicais. Ainda, é recorrente o uso desse recurso em outros
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produtos como livros digitais, teldes urbanos e até mesmo de formas mais sutis com
tipos que se movem ao abrir aplicativos de smartphones ou tablets (LUPTON, 2015).
Com isso, ndo hd duvidas que o movimento “dad vida a tipografia ao adicionar
complexidade e dimensao a letras bidimensionais” (LUPTON, 2015, p. 165). Entretanto,
esta é uma abordagem recente no design e que necessita se aprofundada.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo realizou uma revisao sistematica de literatura a fim de identificar
os recentes conhecimento produzidos sobre tipografia em movimento, suas
abordagens e principios. Este método de pesquisa propde a aplicacdo de estratégias
cientificas para a busca, selecdo e avaliacdo de artigos, que serdo sintetizados em um
estudo especifico. Ainda, tem por principios gerais a exaustdo na busca de artigos, a
selecdo justificada por critérios de inclusdo e exclusio de documentos e, a
guantificacdo dos resultados. Suas etapas sdo: (i) Identificacdo do tema e selecdo da
hipdtese ou questdo de pesquisa; (ii) Estabelecimento de critérios para inclusdo ou
exclusdo de estudos; (iii) Categorizacdo dos estudos; (iv) Avaliacdo dos estudos
selecionados; (v) Interpretacdo dos resultados; (vi) Apresentagdo da sintese da revisdo
sistematica (MENDES, SILVEIRA, GALVAO, 2008), conforme mostra o esquema a seguir.

- [[;;F(IITJIESAT%O 3. CATEGORIZACAQ 5. INTERPRETACAOQ
DE PEQUISA DOS RESULTADOS DOS RESULTADOS

Definigdo de Adi¢do de filtros para Organizagdo dos Avaliagdo e Discussdo dos Elaboragdo de
problema e pesquisa a partir dos resultados na selecdo dos principais documento
contrucdo de objetivos do estudo forma de banco documentos resultados apresentando a
hipétese de dados encontrados revisdo sistemdtica

Figura 1 — Etapas da revisao sistematica.
Fonte: Elaborado pelos autores, com base em Mendes, Silveira e Galvdo (2008).

Com base na questdo da pesquisa — identificar abordagens e principios da
tipografia em movimento —, foi estabelecida a estratégia de busca a partir de dois eixos
relevantes ao estudo: tipografia e movimento. A seguir, foram geradas alternativas de
termos relacionados, todos em inglés, para a definicao final da estratégia, conforme
mostra a tabela abaixo.

\ TIPOGRAFIA \ MOVIMENTO
Typography Movement

Move

Motion

Animation

Kinetic

Tabela 1 - Eixos da pesquisa.
Fonte: Elaborado pelos autores.

Para ligar os termos sindnimos do eixo de movimento, foi utilizado o operador
booleano “OR”, ja para ligar os dois eixos, “tipografia” e “movimento”, o operador
“AND”. Desta forma, definiu-se a estratégia de pesquisa: “(typography AND
(movement OR move OR motion OR animation OR kinetic))”. A partir disso,
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escolheram-se as bases de dados onde a pesquisa foi submetida. Pela recorréncia na
area de Ciéncias Sociais Aplicadas, selecionou-se as bases Scopus, Web of Science e
Science Direct. Posteriormente, aplicou-se a mesma estratégia de pesquisa na base de
dados ACM Digital Library, reconhecida como um repositério de documentos em texto
completo publicados pela Association for Computing Machinery (ACM) e entidades
associadas, com artigos de pesquisa nas areas de computag¢dao e tecnologia da
informacdo (CAPES, 2016).

Sem aplicar filtros para a pesquisa, a busca gerou um resultado de 180
documentos na base Scopus, 220 na Web of Science, 1707 na Science Direct e 6 na
ACM Digital Library, conforme exposto no grafico a seguir.

PRIMEIROS RESULTADOS

1707 —|

220—
180—

06—

Scopus Web of Sience ACM
Science Direct Digital Library

Figura 2 — Grafico dos resultados quantitativos alcangados nas pesquisas.
Fonte: Elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada.

Apds a pesquisa prévia, definiu-se que seriam utilizados apenas artigos
publicados nos ultimos dez anos, com isso, resultou em 54 artigos na base Scopus, 129
na Web of Science, 325 na Science Direct e 3 na ACM Digital Library, conforme mostra
o grafico a seguir.

RESULTADOS APOS FILTROS

325-—

129 —
54—
03

Scopus Web of Sience ACM
Science Direct Digital Library

Figura 3 — Grafico dos resultados quantitativos alcan¢ados nas pesquisas apos filtros.
Fonte: Elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada.
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Esses resultados foram exportados para o gerenciador bibliografico Mendeley,
gue organiza os documentos em uma tabela com diversas informa¢Ges como autor,
titulo do artigo, ano e local de publicacdo. Ainda é possivel visualizar o resumo e o link
para acesso do documento completo na mesma plataforma, conforme mostra a figura
a seguir. Esta ferramenta também permitiu identificar os documentos que estivessem
duplicados, os quais foram excluidos, restando 312 artigos.

% @ [E Authors 4 Title Year Published In [ Details T Contents
Abdel-Galil, Rani... Desert reclamation, a management Progress in
system for sustainable urban expa... Planning Type: Journal Aricle d
® Aboim Borges, M... User-sensing as Part of a 2015 Procedia
Wayfinding Design Process Manufacturing Desert reclamation, a management
. Abson, D J; von ... Ecosystem services as a boundary 2014 Ecological system for sustainable urban expan...
object for sustainability Economics .
- Authers: R. Abdel-Galil
® Adsanatham, Ch... Integrating Assessment and 2012 Computers and
Instruction: Using Student-Gener... Composition =y
¥ View research catalog entry for this paper
° Alzpurua, Amaia... Prejudices, memories, expectations 2015 Computers in —
and confidence influence experien... Human Beha... Journal: Progress in Planning
° Akbulut, Dilek The effects of different student 2010 Procedia - X
backgrounds in basic design educ... Social and Be... Yoar: 2012
° Altin Gumussoy, ... Usability guideline for banking 2016 Computers in Volume: 78
software design Human Beha... | 4
I55UG:
® Amato, Flora; D...  An integrated framework for 2015 Knowledge-
securing semi-structured health re... Based Systems Pages: 151-206
® Amaya-Castella... Development of an educational 2015 Ewaluation and
intervention to promote healthy ea... Program Plan... Abstract:
® Arditi, A; Cho, J Letter case and text legibility in 2007 Vision Urbanisation is ogcurring at an unprecedented scale
normal and low vision Research worldwide, with develeging countries claiming the
biggest share. Developing countries are increasingly
® Arifio, Joaquin; A... Chapter One - Systems Biology of 2014 Advances in facing enormous pressures 10 manage their urban and
Monovalent Cation Homeostasis i... Microbial Syst... rural areas challenged by limited resources, exploding
= - — numbers of population and rising expectations for a
® Ayars, James e.; ... 1. Introduction 2007 Microirrigation higher quality of life. Sustainability is central to the
for Crop Prod... management of existing and newly developed areas. It
) ; ) . . can offer a comprehensive discourse for understanding
° Azmi, Agil M; Als... A calligraphic based scheme to 2014 Computers in the functioning of cities and their hinterlands, with an
justify Arabic text improving reada... Human Beha... aim 1o achieve a balance between environmental,
economic and social issues for current and future
° Bachfischer, G; R... Understanding influences of the 2007 Journal of generations. Managing the urbanization of newly
typographic quality of text Internet Com... developed areas requires innovative thinking and an
° Badea, Tudor Co... Morphologies of mouse retinal 2011 Vision ﬁ_ﬁﬁ':z;?ﬂ?ﬁfng:dﬁgglg??gt;; 'ig"ffd";ﬁﬂ ‘;“,.,?f;,':‘f_
ganglion cells expressing transcrip... Research
° Balsa-Canto, Ev... Optimal design of dynamic 2007 Journal of Food Tags:
experiments for improved estimati... Engineering
® Barratt, Monica ... 'What if you live on top of a bakery International
i 7
and you like cakes? —Drug use a... Journal of Dr... Author Keywords:
™ Barth, 5 Digital designs: A look at the role of 2008 EContent Developing countries; Indicators; Scenarios;
real typographic design in effectiv... Sustainable urban management; Targets
® Barton, Gabriel Monolayers polarizable 2015 Annals of
perpendicularly: The Maxwellianr... Physics Month:
Bav-Chena. § Translation. tvooaraohv. and the 2007 Theatre Journal novembra

Figura 4 — Gerenciador bibliografico Mendeley.
Fonte: Aplicativo para desktop Mendeley, 2016.

Destes, ainda foram excluidos os artigos que nao estivessem nos idiomas inglés,
portugués ou espanhol.

Apds a leitura dos titulos e resumos, foram selecionados doze artigos para
serem analisados na integra. Conforme mostra o quadro a seguir, destes, trés
documentos, marcados em vermelho, ndo apresentavam relagdo com a tipografia em
movimento. Quatro, marcados em amarelo, se aproximavam do assunto, porém nao
traziam esclarecimentos sobre o tema. E, apenas cinco, marcados em verde,
apresentavam contribuicdes que iam ao encontro da tematica proposta, e serdao
discutidos a seguir.



5015

Autor L) H Ano

Adérito Fernandes Marcos E(rdtl't'orlal of the special issue “Technology and digital 2007

Dmitry A. Tarasova,

Alexander P. Sergeeva, Legibility of textbooks: a literature review 2015

Victor V. Filimonova

Jo30 Aranda Brand3o Motion Graphics Ergon.omlcs: Anlmz.:\ted‘ Sema.n"uc 2015
System, for Typographical Communication Efficiency

JOTERIE AR ierEy, Ul R Letters from the editor 2014

Lupton

Joonhawan Lee, Soojin Jun, . . L

o eiliat], St 5 Using Kinetic Typography to C.onv.ey Emotion in Text 2006
Based Interpersonal Communication

Hudson

Luiz Fernando Cinedesign: typography in motion pictures 2007

Las-Casas gn: typography P
Evaluating college students’ performance of Arabic

Mohamed Zaki Ramadan typeface style, font size, page layout and 2011
foreground/background color combinations dfaok
materials

Oliviero Stock,

Carlo Strapparava, Ironic expressions and moving words 2008

Alessandro Valitutti

Ozden Pektas Turgut Kinetic typography in movie title sequences 2012

Sabrina Malik,

Jonathan Aitken, Communicating emotion with animated text 2009

Judith Kelly Waalen

Suriia s Ui Visual (':Ie5|gn .gmdelln.es fqr '|mprovmg learning from 9013
dynamic and interactive digital text

Theo van Leeuwen Towards a semiotic of typography 2006

Quadro 1 - Artigos analisados na integra onde as linhas marcadas em verde apontam os estudos que
tratam da tematica proposta e que foram selecionados para serem discutidos.
Fonte: Elaborado pelos autores.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Conforme apresentado anteriormente, a tipografia em movimento também é
resultado dos avancos da tecnologia e vem sendo explorada em diversos produtos
multimidia, mas ainda é um tema de abordagem recente para o design. De acordo com
Las-Casas (2007), a introducdo do computador como ferramenta de trabalho na
cultura promoveu novas formas de comunicacao e entretenimento e implicou em uma
transformacdo da producdo do design grafico. Com isso, a natureza audiovisual se
tornou cada vez mais presente nos meios de comunicagdo, mas ainda com uma
estrutura informacional baseada na fala e na escrita.

Como exposto por Turgut (2012), com as novas tecnologias, a tipografia foi
removida dos limites da publicacdo impressa e inserida para uso efetivo em projetos
de diferentes meios de comunicacdo, como a televisdo, video, cinema, web, entre
outros. Essas tecnologias permitiram mudar o entendimento ja conhecido da
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tipografia, dando lugar a textos e tipos animados, que sdo mais expressivos do que os
utilizados de forma impressa, compreendidos como tipografia em movimento ou
tipografia cinética. Lee, Jun, Forlizzi e Hudson (2006) definem a tipografia em
movimento como o texto que muda de cor, tamanho ou posi¢do ao longo do tempo.
Leeuwen (2006) ainda sugere que a tipografia esta enfrentando novos desafios com as
midias baseadas em tela, uma vez que as publicacGes estdo se tornando cada vez mais
visuais.

Diante deste contexto, Turgut (2012) ressalta que a tipografia ndo é apenas um
meio de transmitir uma informacdo ou mensagem de forma compreensivel, mas
também é um elemento grafico que traduz estilo, personalidade e linguagem visual.
Por isso, cada fonte tem suas caracteristicas especificas que pode refletir o significado
de uma mensagem ou de uma imagem. Assim, a escolha da fonte para um produto
pode reforcar o conteddo que estd sendo transmitido ou até mesmo causar confusao
para o usuario.

Ainda, Leeuwen (2006) explica que a tipografia ndao trata somente sobre a
forma e composicdo das letras. Ela se apresenta integrada com outros meios tais como
cor, textura e tridimensionalidade, que também devem ser observados junto com os
tipos, uma vez que podem destacar ou ndo uma informagao em um ambiente visual e
expressar significados diferentes, principalmente se tratando da cor. Também é
importante ndo isolar a tipografia dos demais elementos graficos apresentados juntos
a ela em um mesmo produto, como ilustracdes, fotografia, background, etc, uma vez
gue essas informacgdes distintas se interligam de muitas maneiras diferentes.

Assim, a tipografia pode promover interagdes e expressar atitudes. Uma
palavra pode ter seu sentido modificado apenas por meio da tipografia ou por sinais
tipograficos (LEEUWEN, 2006). Essas atitudes também sdo proporcionadas a partir da
combinagdao da tipografia com movimento pois, como acredita Branddao (2015), o
movimento contribui para moldar o texto e conferir a ele caracteristicas importantes e
sugestivas. Para o autor, projetos desenvolvidos com uma linguagem visual dindmica
permite uma maior eficiéncia na comunicacdo. O autor ainda cita Rudolf Arnhein ao
afirmar que “o movimento é o apelo mais forte & atencdo” (1997, apud BRANDAO,
2015, p. 6377, traducdo nossa). Nesse sentido, Lee, Jun, Forlizzi e Hudson (2006), ainda
afirmam que a adicdo do movimento a tipografia pode expressar emocdes na
comunicacao baseada em texto. Além disso, o movimento pode conferir hierarquia as
informacdes de um produto e, também, narrar histérias e expressar sentimentos
(BRANDAO, 2015).

N3o ha duvidas que o movimento é um forte elemento de interacdo para a
tipografia, e isso fica ainda mais evidente quando Branddo (2015) apresenta o
resultado de testes desenvolvidos com tipografia em movimento. Segundo ele, apds os
testes, foi concluido que os leitores prestam mais atengao no texto em movimento do
gue em qualquer outro elemento presente na tela. Ao utilizarmos a tipografia em
movimento, podemos mudar a percep¢do do usuario sobre a mensagem e também
modificar o significado delas, uma vez que ela pode substituir pontuacdes, dar énfase,
e indicar pausas e divisdes através do ritmo (BRANDAO, 2015). Como abordado por
Las-Casa (2007), o ritmo depende da articulacio e integracdo de todos os
componentes de um produto visual para garantir fluidez da sequencia de imagens,
sons e textos que se apresentam ao mesmo tempo.
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Para Las-Casas (2007), a principal diferenca entre o design para materiais
impressos e para produtos digitais é a adicdo de um elemento temporal incorporado
na sua narrativa. Pois, em pecas impressas, o elemento “tempo” é determinado pelo
espectador, é ele quem determina quando e por quanto tempo ird folhear ou ler uma
revista, por exemplo. Desta forma, ao adicionar “tempo” como um elemento de design
a tipografia estdtica, tem-se o texto dinamico nas midias digitais (LEE; JUN; FORLIZZI;
HUDSON, 2006).

Nessa perspectiva, pode-se afirmar que em um projeto de tipografia em
movimento é possivel observar tanto as questdes tipograficas, quanto a relacdo com
os elementos integrados a tipografia. Turgut (2012) ainda acrescenta que um ponto a
ser observado neste tipo de projeto é o planejamento dos espacos e a organizacao dos
elementos apresentado. Ainda, Branddo (2015) acredita que a hierarquia visual de um
produto orienta os usudrios e os ajuda a compreender quais as informag¢des mais
importantes da mensagem apresentada. Ele afirma que uma distin¢gdo clara entre as
informagdes primdrias, secundarias e terciarias, é o que define uma forte hierarquia
visual. Conforme explica Turgut (2012), uma organizacdo eficaz da tipografia em
movimento reforc¢a a ligacdo emocional do publico com o produto.

A partir deste levantamento, foi possivel identificar os principais fatores,
abordados pelos autores, que devem ser observados na construgdao de um projeto de
tipografia em movimento. Esses resultados foram sistematizados conforme o quadro a
seguir.

 Autor Ano  Contribuicdo

O movimento é o apelo mais forte a atengao e contribui para direcionar ao
texto caracteristicas e significados importantes. Por conta do ritmo, o
BRANDAO 2015 | movimento pode servir como ferramenta semantica, trazendo énfases as
mensagens e mudando a percepc¢do do usuario sobre elas, e também organizar
a hierarquia visual do produto que utiliza a tipografia em movimento.

A principal diferenga de produtos impressos para os digitais é a adicao de um
elemento temporal em sua narrativa, o que, em produtos digitais, diz respeito
LAS-CASAS | 2007 | ao ritmo em que as informacgdes sdo apresentadas.

O ritmo diz respeito a integracdo de todos os elementos presentes de modo a
garantir fluidez para o produto.

A tipografia em movimento é definida como o texto que muda de cor,
tamanho ou posi¢do ao longo do tempo. Considerando o tempo como um

LEE; JUN; elemento de design junto a tipografia estdtica, tem-se os textos dinamicos das
FORLIZZI; 2006 | dias digitais
HUDSON : '

Ao adicionar movimento a tipografia pode-se melhorar as qualidades
emocionais da comunicac¢do baseada em texto.

A tipografia ndo diz respeito apenas a forma das letras, ela trata também de
outros meios integrados a ela, como cor, textura e tridimensionalidade e
LEEUWEN 2006 | movimento.

E importante n3o isolar a tipografia das outras formas de comunicacdo que se
apresentam junto a ela, como plano de fundo, imagens e sons.

A tipografia ndo se refere apenas a transmissdo de mensagens de forma
compreensivel, mas um elemento que apresenta estilo, personalidade e
linguagem visual. Cada fonte tem caracteristicas proprias e especificas.
Deve-se planejar desde a sele¢do de fontes e o tamanho das letras, até a
organizagao visual do produto contemplando os espacos e localizagdo do
percurso dos tipos.

Quadro 2 - Contribui¢des dos autores sobre o tema.

Fonte: Elaborado pelos autores, com base nos resultados da revisao sistematica.

TURGUT 2012
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A partir desta sistematizacdo, foi possivel identificar os principios de
configuracdao da tipografia em movimento, abordado pelos autores, e a partir disso,
propor a organizagao destes principios em eixos, conforme apresentado na figura 5. O
primeiro, “Eixo tipografico”, estd relacionado com aspectos formais dos tipos, como
estilo tipogréafico, tamanho, peso (light, médium, bold), espacamento entre letras e
linhas, entre outros. Também, é onde encontramos os elementos que estdo integrados
aos tipos, como a cor utilizadas, se existe alguma textura ou tridimensionalidade
aplicada a letra.

Forma e estilo da letra
Elementos integrados a letra

EIXO DE MOVIMENTO gl H{i144[¢]

Plano de fundo
EIXO COMPLEMENTAR Planejamento e organizagao

Elementos externos
Imagens
icones
Sons

Figura 5 — Eixos de principios de configuragao da tipografia em movimento.
Fonte: Elaborado pelos autores, com base nos resultados da revisdo sistematica.

O segundo eixo, trata dos aspectos relacionados com o movimento dos tipos,
mais precisamente o ritmo. Ele diz respeito a fluidez da associacdo dos componentes
do produto, e também determina o tempo e a velocidade que o usuadrio ira interagir
com o produto.

J4 no terceiro eixo, estdo os elementos complementares a tipografia em
movimento presente no produto. Trata-se do plano de fundo, se possui imagens,
texturas ou cores. Contempla também o planejamento do espaco e como estdo
organizados os elementos presentes e hierarquizadas as informacdes. E por fim,
observa os elementos externos a tipografia, como ilustragdes, fotografias, icones, sons
e demais artefatos presentes.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O avanco das tecnologias tem proporcionado o surgimento de novas formas de
comunicacdo. Um exemplo disso, é a tipografia em movimento, que permite
comunicar através do movimento dos tipos. Este estudo foi desenvolvido com o
objetivo de identificar estudos recentes sobre o tema, o que foi possivel através da
analise dos resultados da revisdo sistematica.

Apesar de inicialmente as buscas terem gerado um nuUmero expressivo de
retornos, percebeu-se que muitos dos resultados nao tinham direta relagdo com o
tema ou apenas citavam o tema sem trazer esclarecimentos sobre o assunto. Da
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mesma forma, na segunda busca em uma nova base de dados, a ACM Digital Library,
os poucos resultados obtidos ndo acrescentavam contribuicdes ao escopo do estudo.
Nesse sentido, fica evidente que apesar de ser um recurso visual muito explorado
pelos desenvolvedores de produtos digitais, o estudo académico deste tema ainda é
escasso. Contudo, o estudo permitiu identificar e sistematizar os principios da
tipografia em movimento, conforme pretendido no inicio desta pesquisa.

Apds a analise dos resultados obtidos, percebe-se uma necessidade de
ampliagao de pesquisas, principalmente no Brasil, deste assunto, uma vez que todos os
artigos que possuiam relacdo com o tema estavam publicados em inglés.

Como continuidade deste trabalho, sugere-se a evolugdo dos eixos
desenvolvidos, juntamente de novos estudos e levantamentos, com o objetivo de
construir parametros avaliativos da tipografia em movimento.
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