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Resumo: neste poOster sdo apresentadas a aplicacdo e a implicacdo de
abordagens participativas e empaticas na regido de Itapoa-DF. O objetivo é
aplicar metodologias participativas voltadas para desenvolvimento de
projetos de fortalecimento do empreendedorismo por meio da economia
criativa a fim de desenvolver um aplicativo mével. Os objetivos especificos
do projeto sdo analisar a comunidade, a linguagem utilizada e
compreender as reais necessidades de seus usudrios. Auxiliar na
solidificagdo de sua identidade cultural dentre e fora da comunidade.
Entender suas expectativas e necessidades. Primeiramente foram
desenvolvidas oficinas com os lideres comunitarios para identificacdo de
temas a serem trabalhados. Com as devidas observagdes e analise é
possivel apurar a maneira mais eficiente de transmitir tais metodologias de
projeto, como adaptacdo em diferentes midias e formatos, para que seus
usuarios possam aplica-las em futuros empreendimentos. As metodologias
tém foco no design participativo escandinavo e no design empatico
finlandés. A escolha de desenvolver um aplicativo como produto final se
deu apds andlise das entrevistas e observacdes etnograficas em contexto.
Como resultado, este projeto permitird aos pesquisadores observar e
entender quais métodos fardo parte do aplicativo movel que serd usado
como uma ferramenta toolkit em projetos focados na Economia Criativa.
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