14° Congresso Brasileiro de Design
ESDI Escola Superior de Desenho Industrial
ESPM Escola Superior de Propaganda e Marketing

Criacao de livro ilustrado para criangas com abordagem
participativa: um relato do processo

Children’s books creation with a participatory approach: an account of the
process

FERNANDES, Laura; Bacharel; UFRN
lauracdiasf@gmail.com

ROMANI, Elizabeth; Doutora; UFRN
elizabeth.romani@ufrn.br

SANTA ROSA, José Guilherme da Silva; Doutor; UFRN

jguilhermesantarosa@gmail.com

Este artigo relata o processo de criagdo de um livro ilustrado com a
participacdo de criangas durante as fases de concepc¢do da narrativa,
desenvolvimento de ilustracGes e avaliacdo dos modelos. A pesquisa objetiva
discutir estratégias metodoldgicas para elaboracdo de um produto editorial
que estabeleca maior identificacdo com o publico-alvo. Definiu-se para o
estudo criangas do Ensino Fundamental |, correspondente aos anos iniciais de
alfabetizacdo. Este relato de experiéncia apresenta uma abordagem pouco
explorada no design editorial, o que justifica sua relevancia. Defende-se
também o esfor¢o conjunto para a elaboragdo das ilustragdes, em que os
desenhos produzidos pelas criangas e adaptados pela pesquisadora fossem
inseridos na composi¢do. Para alcangar tal propdsito, foram determinadas trés
etapas, a saber: pesquisa e analise de dados; geracdo de ideias e
prototipagem; e, avalia¢do final. AlImeja-se que este trabalho fornega subsidios
para estudos sobre livros para criangas e que contribua para a inovagdo de
projetos editoriais.

Palavras-chave: Livro ilustrado; Design Participativo; Metodologia.

This article approaches an illustrated book creation process with children participation
during the conception process of his narrative, illustrations development and
prototypes evaluation. This research intends to discuss methodological strategies for
an editorial product elaboration with a better identification with his own target.
Elementary school children were defined for this study, corresponding to them initial
years of literacy. This experience report presents a little explored approach in editorial
design, which justifies its relevance. It is also defended the joint effort for the
elaboration of the illustrations, in which the drawings produced by the children and
adapted by the researcher were inserted in the composition. To reach such a purpose
was determined three phases, which are: research and data analysis; ideas generation
and prototipes creation; and final evaluation. It is hoped that this work will provide
subsidies for studies on the processes of writing books for children and contribute to
the design of information for the innovation of editorial projects.

Keywords: Illustrated Book; Participatory Design; Methodology.



14° Congresso Brasileiro de Design

O DESENHO ESDI Escola Superior de Desenho Industrial
PO CAMFPO ESPM Escola Superior de Propaganda e Marketing

1 Introdugao

Este artigo consiste no relato dos procedimentos metodoldgicos aplicados para a criacao de
um livro ilustrado para criangas com a abordagem do Design Participativo. A pesquisa foi
motivada pelos anseios dos autores em discutir as estratégias de criagdo de um produto
editorial envolvendo o publico-alvo, pois acredita-se que a participacdo da crianca na
construcdo de uma narrativa permite alcancar solucdes diferenciadas das encontradas
usualmennte no mercado. Além disso, defende-se que o préprio processo de elaboracao de
uma narrativa estimula o desenvolvimento das criancas para a leitura e a escrita.

E imprescindivel a sociedade assegurar as criangas o seu desenvolvimento de forma saudavel e
natural, atribuindo-lhes o direito a uma educacdo que lhes permita exercitar sua criatividade e
desenvolvimento intelectual, uma vez que elas sdo o futuro da sociedade e tém o poder
transformador. Desse modo, defende-se que o designer tem um papel social como agente
direto no processo de construcdo do livro, em especial na elaboracdo de projetos graficos
inovadores que despertem o interesse da crianga pelo livro. Nesse sentido, esta pesquisa
também é motivada pela busca de estratégias que incentivem o habito de leitura nas criangas,
reduzindo as barreiras sociais por meio da educacao.

O indice de analfabetismo tem diminuido no Brasil, segundo os dados do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE, 2015), de 2007 para 2015, a taxa de analfabetismo diminuiu de
10,01% para 8%. Além do controle da taxa de analfabetismo, o Brasil vem sofrendo com os
baixos indices académicos escolares e ainda pela sua baixa quantidade de leitores. A qualidade
de ensino, de acordo com o Anuario Brasileiro de Educac¢do Basica (CRUZ; MONTEIRO, 2021),
publicado pela Moderna, pode ser também medida pelos resultados da Avaliagdo Nacional da
Alfabetizacdo (ANA), segundo a qual apenas metade dos alunos do terceiro ano avaliados
apresentam niveis de dominio de leitura e matematica suficientes, sendo 45,3% no primeiro
ano e 45,5% no segundo ano, conforme os dados coletados em 2016. O relatério destaca ainda
alguns fatores sociais que agravam esses numeros, exemplificado pelo nivel socioeconémico
(NSE) dos alunos, a saber: 23,4% dos alunos de NSE baixo ou muito baixo possuiam niveis
suficientes de dominio da leitura, enquanto o valor dos alunos de NSE alto ou muito alto chega
a 68,2%, em matematica, 24,8% dos alunos de NSE baixo ou muito baixo apresentam
conhecimento suficiente, enquanto 68,6% das criangas de NSE alto ou muito alto atingem tal
proficiéncia.

De acordo com Almeida, Mariani e Ostetti (2017), em relacdo ao habito de leitura das criancgas
brasileiras, de 5.012 entrevistados, 56% sdo leitores (pessoas que leram pelos menos um livro
inteiro ou em partes nos Ultimos trés meses) e 44% sdo ndo leitores (individuos que
declararam ndo terem lido nenhum livro), dentre os identificados como leitores, os que mais
possuem o habito de leitura estdo na faixa entre 11 e 13 anos, ficando em segundo lugar as
criangas entre 5 e 10 anos de idade. Esses dados refletem o incentivo da leitura nas fases
iniciais do Ensino Fundamental.

Pessa et al. (2015) acreditam que o ato da leitura vai além da mera decodificagdo de letras. A
leitura envolve o pensamento critico sobre aquilo que se |, sua interpretacdo e possibilidade
de utilizar a informacdo obtida na solugdo de problemas. Para Vigotski (2011, p. 145), “[...] o
que se deve fazer é ensinar as criancas a linguagem escrita e ndo apenas a escrita de letras”.
Portanto, segundo o autor, o ato da leitura transcende o deciframento de cddigos basicos,
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colocando o leitor em uma posicdo de analise e de reflexdo do que se Ié. Percebe-se entdo a
importancia de incentivar a leitura entre criancas que estdo iniciando no mundo do
letramento, colocando-as ndo apenas como decifradores de cédigos visuais, mas também
como pessoas com pensamento critico em relacdo aquilo que se é lido. O autor também
reforca a importancia da qualidade narrativa (conteddo) e do modo de transmissdo do
conhecimento (forma) para o sucesso educacional.

Nesse sentido, defende-se, neste artigo, que um dos caminhos para estimular a imaginacao
das criangas é incluir o publico-alvo no processo de criacdo e ndao apenas da avaliacdo do
artefato pronto. Vale mencionar que a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), que
promulga a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (BRASIL, 1996), valoriza situag¢Ges
Iudicas de aprendizagem, principalmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, e enaltece
ainda uma “atitude ativa na construcao de conhecimentos” (BRASIL, 2018, p. 56). Partindo-se
dessa premissa, pode-se observar entdo a importancia da voz ativa da crianga em processos
gue estimulem sua imaginacdo e capacidade de criacdo.

A participacdo de criancas em processos de design para a infancia estd em consonancia com as
premissas defendidas por Munari (1998, 2007). Aradjo (2016, p. 299) corrobora Munari e
esclarece que “[...] as criancas possuem uma ampla gama de conhecimentos e os vivenciam de
modo integrado, ndo apenas os recebendo, mas os produzindo, num processo de
ressignificacdo com o mundo que as entorna”. Assim, arrisca-se dizer que a colaboracdo do
publico-alvo tem alcancado melhores resultados se comparados aqueles em que ndo ha sua
participacdo ou nos quais sua participacdo se restringe a avaliacao final do produto.

A partir da motivacdo e da justificativa acima descritas, este artigo tem como objetivo
apresentar as etapas metodoldgicas utilizadas na criacdo de um livro ilustrado com a
participacdo de criancgas, tendo em vista a abordagem do Design Participativo. Espera-se que
as discussbes apresentadas em cada uma das etapas engajem os designers para aplicacdo de
métodos que contemplem a participagdo do publico-alvo para a concepgao de produtos,
ampliando as solug¢des por meio da contribuicdo ativa do usudrio. Cabe pontuar que esta
pesquisa abrange dreas de design editorial e da literatura infantil que podem servir de base
metodoldgica para trabalhos similares. Lins (2004) ressalta que o design editorial para criangas
ainda carece de estudos que levantem seus aspectos técnicos e formais. Espera-se que o
presente relato amplie a discussdao das iniUmeras possibilidades de criagdao de narrativa com a
participacao de criangas.

2 Metodologia

Diante do objetivo geral de propor estratégias de criagao participativa para o desenvolvimento
de um livro ilustrado, a pesquisa foi estruturada em trés fases: 1) pesquisa e andlise de dados,
com a finalidade de compreender o contexto e as necessidades dos leitores que fizeram parte
da criacdo do produto e sua relagdo com a leitura; 2) geracdo de ideias e prototipagem, que
consistiu na criacdo do livro ilustrado com a participacdo de criangas, com a criacdo de
modelos de estudo, avaliacBes parciais e altera¢des dos problemas identificados; 3) avaliacdo
final, que compreendeu a analise final do livro ilustrado desenvolvido em um diferente
contexto de publico com a criagdo de um diferencial semantico. Ao considerar a necessidade
de aproximagdo com o publico-alvo, criancas matriculadas no Ensino Fundamental |, foram
aplicadas diversas técnicas para alcancar objetivos especificos (Quadro 1). Cabe esclarecer que
todas as atividades foram desenvolvidas no ambiente de rotina escolar das criangcas no Nucleo
de Educac¢do da Infancia (NEIl)/Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN). Em
virtude da participagdo de criangas, foram elaborados pelos pesquisadores dois documentos
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para a obter a autorizacdo formal dos pais: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, em
que foi explicada cada uma das etapas realizadas com as criangas, e a Autoriza¢do de Uso de
Imagens, em que o responsavel pela crianc¢a autorizou o registro por meio de imagem ou video
respeitando a nao identificacdo desta. Julga-se importante destacar que a pesquisa seguiu
todos os protocolos do Comité de Etica em Pesquisa da UFRN, sendo que todas as atividades
foram acompanhadas pelos professores responsaveis pelas turmas das criancgas participantes.

Quadro 1 — Procedimentos sistematizados

Fases Técnicas Objetivos Materiais Participantes
i) Pesquisa e Revisdo da Construir as bases  Livros, artigos e Pesquisadores
analise de dados literatura para compreender teses
o publico-alvo do
design editorial
Entrevista Investigar a rotina  Gravador e 2 professores do

semiestruturada
(20 minutos)

escolar

caderno de notas

Ensino
Fundamental do
NEI/UFRN

Observagdes nao

Observar a leitura

Caderno de notas

23 alunos do NEI

participativas mediada, a (grupo A)e 2
criacdo de professores
narrativas e os responsaveis
comportamentos

Grupo de foco Explorar as Livros para Grupo A

concepgodes e
experiéncias do
grupo para
compreender a
sua relagdo com o
livro

criangas, caderno
de notas

ii) Geracdo de
ideias e
prototipagem

Mapa de empatia

Analisar e
sistematizar os
dados

Papel e post its

Pesquisadora

Brainstorming 1
(50 minutos)

Gerar ideias para
a criagao do
ambiente e dos
personagens

Quadro e piloto

Grupo A

Brainstorming 2

Gerar ideias para
a narrativa

Quadro e piloto

Grupo A
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Desenho

Gerar desenhos
de referéncia para
as cenas

Papel, [apis de cor

Grupo A

Painel Semantico  Construir Computador Pesquisadora
referéncias visuais

Storyboard Planejar a Papel e lapis Pesquisadora
sequéncia
narrativa

Prototipagemem  Criar um modelo Papel e lapis Pesquisadora

papel

para verificagao

do projeto
Leitura mediada Levantar Modelo elaborado  Grupo A
percepg¢oes das
criangas ao
modelo
iii) Avaliacao Leitura mediada Validar o Protdtipo, cdmera  Ensino
final protétipo com de celular, lapisde Fundamental | da
criangas de outro  cor e papel Escola Municipal
contexto Professora
Calpurnia Caldas
de Amorim
Diferencial Sistematizar o Computador Pesquisadora
semantico resultado da

leitura mediada

Fonte: Autores.

2.1 Consideragoes sobre o leitor e o livro ilustrado

Ao projetar-se algo para alguém, é essencial compreender o contexto em que aquele publico
estd inserido. No ambito do design editorial, o recorte do publico-alvo é necessario para
compreender as limitagdes, desejos e necessidades da faixa etdria a qual o projeto se destina.
No caso de um livro, a definicdo de um publico permitira a melhor adequacgao de linguagens, e
por consequéncia, proporcionara uma experiéncia plena e positiva. De acordo com Coelho
(2000), a psicologia experimental abriu caminho para a redescoberta da literatura infantil no
século XX, em que a inteligéncia surge como um elemento estruturador de um universo que
cada pessoa possui dentro de si, abordando os diferentes estagios de desenvolvimento, tanto
da infdncia quanto da adolescéncia e o seu valor para a “evolucdo e formacdo da
personalidade do futuro adulto” (COELHO, 2000, p. 30). Nas fases de desenvolvimento de uma
crianga, cada faixa etaria é caracterizada por padrGes e comportamentos especificos. A
compreensdo destes se faz essencial para o projeto que serd proposto nesta pesquisa, a fim de
esclarecer ndo apenas particularidades técnicas referentes a elementos visuais do produto
final, como uso de ilustracdes e cores, mas conhecer o nivel de raciocinio e de leitura no
universo imaginario que rodeia o publico-alvo.

E importante destacar que o recorte etdrio, apesar de guiar o desenvolvimento do livro, é uma
informacgdo que norteara escolhas e ndo representa um fator limitante para o projeto. Coelho
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(2000, p. 30) acredita que a faixa etaria ndo é o Unico recurso possivel para se colocar o leitor
em uma determinada “categoria”, mas sim que a compreensdo do publico depende
“principalmente da sua inter-relagdo entre sua idade cronoldgica, nivel de amadurecimento
biopsiquico-afetivo-intelectual e grau ou nivel de conhecimento-dominio do mecanismo da
leitura”. Em concordancia, Cunha (1991, p. 99), afirma que as informacgdes a respeito de cada
faixa etdria de leitores sao relativas, pois “[...] cada crianca tem seus proprios limites, num
desenvolvimento peculiar definido por muitos e diferentes fatores”. Cunha (1991) acredita que
livros podem e devem ser compartilhados, o que significa que um titulo produzido para um
determinado publico etario podera ser lido por outros leitores.

Assim, esta pesquisa estabeleceu como publico-alvo criancas entre 6 e 7 anos, tomando como
critério essencial o periodo em que se inicia o gosto pela leitura e a fase das primeiras palavras
escritas. Percebe-se, apesar dos primeiros contatos com o mundo real, com obrigacdes e
expectativas, que a crianga nessa faixa etaria sente-se livre para exercitar sua criatividade. Ao
analisar o viés da psicologia do desenvolvimento infantil, é possivel identificar caracteristicas
especificas e padrées comportamentais em cada grupo de faixa etdria. De acordo com Piaget
(1978), a crianca entre 2 e 6/7 anos se encontra no periodo pré-operatério, fase em que seu
raciocinio dominante é a intuicdo, tem o seu senso de bom e mau desenvolvido, possui uma
tendéncia em atribuir a objetos inanimados caracteristicas psicoldgicas e formas humanas a
um objeto ou animal.

De acordo com Cunha (1991), a literatura infantil tem sido categorizada em trés fases: a do
mito, a do conhecimento da realidade e a do pensamento racional. As criangas entre 3/4 anos
e 6/7 anos estdo inseridas na fase do mito, em que prevalece a fantasia e o animismo.
Segundo o autor, nessa fase, “tanto quanto as pessoas, os objetos tém para a crianca alma,
reagoes. Ndo existe para ela diferenca entre realidade e fantasia, e a leitura a ser feita para a
crianca desta época é a que também ndo faz essa distincdo: a leitura de maravilhas” (CUNHA,
1991, p. 99). Ele considera os contos de fadas, as lendas, os mitos e as fabulas como
recomenddveis a essa faixa etdria e afirma que os livros para os leitores que comegcam a ler
devem conter predominantemente ilustragdes e texto curto, apresentando letras grandes e
redondas.

O leitor entre 6 e 7 anos, de acordo com Coelho (2000), é aquele que estd no inicio da
racionalizacdo e da socializagdo com a realidade. Nessa fase, ele ja reconhece com certa
facilidade os simbolos do alfabeto e é capaz de identificar as silabas mais simples e as mais
complexas. Apesar disso, se faz ainda necessdrio a presen¢a do adulto para estimula-las a
decodificar os simbolos graficos. Outro fator que as estimula, segundo a autora, é o que ela
chama de "aplauso" ou reconhecimento das suas pequenas vitdrias, atribuindo o fator de
gameficacdo ao ato da leitura.

Coelho (2000) aponta ainda algumas caracteristicas presentes em livros que ela considera
adequadas para o leitor dessa faixa etdria, dentre elas, cabe destacar: (1) O uso de imagens
predominante em relagdo a quantidade de texto; (2) A narrativa contada precisa ser simples e
linear, contendo inicio, meio e fim; (3) A comicidade é um fator positivo; (4) Os personagens,
sendo humanos ou simbdlicos, necessitam ter seu carater bem definido: ou sdo bons ou maus;
(5) As palavras e as frases precisam ser preferencialmente simples e curtas. O jogo com
elementos repetitivos também ¢é indicado; (6) O conteldo deve estimular a imaginagédo e o
sentir da crianga. A histéria pode se passar em um mundo fantasioso, em um mundo real ou na
unido entre ambos.
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Considera-se entdo, que criangas, entre 6 e 7 anos, estao iniciando sua jornada no universo da
alfabetizacdo, e a depender do seu contexto individual, pode ou ndo haver dominio da leitura,
sendo recomendado textos curtos, com tipografia bastante legivel e predominio de imagens.
Diante da pesquisa, conclui-se que temas que envolvem o universo fantastico também devem
ser reforcados em livros para criangas nessa fase de desenvolvimento, pois sua imaginacao é
uma de suas caracteristicas mais presentes. E importante destacar que as consideracdes
acerca do leitor realizadas nesta pesquisa foram norteadas nos conceitos de Coelho (2000).
Acredita-se, no entanto, que algumas das caracteristicas descritas pela autora possam estar
ultrapassadas ao considerar os estimulos que as criancas recebem no momento atual. Assim,
os dados coletados sdo apenas uma referéncia para estabelecer a faixa etaria sem restringir os
atributos especificos.

Além da definicdo do publico-alvo, julga-se necessdrio compreender o que configura o objeto
de estudo. O livro ilustrado, ou picturebook, é uma categoria literdria no qual ilustragdo e texto
tém a mesma relevancia. Impressos desde o século XVIII, sdo considerados um marco na
literatura infantil, pois envolvem a comunicag¢do entre a linguagem verbal e ndo verbal para
criar sua narrativa, o que permite maiores oportunidades de experimentacdo gréfica. Os
estudos de Van der Linden (2011) e Nikolajeva e Scott (2011) procuram comprovar a
importancia e a necessidade desses livros para os mais diversos publicos como expressao
artistica e cultural. Para Van der Linden (2011, p. 9), o processo de leitura de um livro ilustrado
vai além da atividade de compreensdo dos enquadramentos, do formato do livro e da
composicao geral, ela também inclui um momento que se associa as representacées da
imagem em relagdo a cronologia da narrativa, o que estabelece a ordem de leitura dos
enquadramentos. Segundo Araujo (2016, p. 70), “O hibridismo das duas linguagens (narrativa
e plastica) oferece uma pluralidade de camadas de significados que ampliam a construgdo dos
sentidos”.

Em relagdo ao uso de ilustragdes na literatura infantil, Coelho (2000), afirma que é possivel
aumentar a capacidade de leitura ativa da criancga, estimulando diretamente a sua inteligéncia
e imaginacdo de uma maneira eficaz. Além disso, estimula a atividade motriz de seus corpos.
Ainda segundo a autora, o livro ilustrado estimula na crianca a andlise do seu mundo interior
em relacdo ao mundo exterior. Assim, estimula a capacidade da crianca de processar os
estimulos visuais, o que, consequentemente, aumenta sua atengdo visual e permite que
compreenda melhor aquilo que |é. Esse desenvolvimento contribui para a capacidade de
organizar, selecionar, abstrair e interpretar as informag¢des que estdo sendo passadas e
contribui para estimular e enriquecer a imaginagdo infantil, aumentando a capacidade de
criagdo da crianga.

2.2 Descrigao e discussao dos procedimentos para a criagao do livro

Apds a pesquisa e a revisao de literatura, considerou-se importante buscar outras fontes de
informacgdo sobre a relagdo da crianga com o livro. Para alcangar esse propésito foi realizada
uma entrevista semiestruturada com dois professores dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, sendo um professor da turma que participou da pesquisa e outra professora da
escola, com 20 minutos de duragdo, ocorrendo no espac¢o da prépria escola. Os entrevistados
explicaram que a leitura se inicia nos primeiros anos da crianc¢a, aos dois anos de idade, o
processo é descrito pelos professores como um trabalho em que é inicialmente considerada a
escrita com uma funcgdo social, uma racionalidade, uma razdo de existir. O primeiro contato
com a escrita, a crianga tem ao escrever o proprio nome e progride aos poucos na escrita e
leitura no ambiente escolar e também além dele, no mundo externo, com placas, rétulos e
com os habitos familiares. Eles explicaram que no NEI/UFRN existem momentos e espacos
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especificos em que a crianga tem contato com a leitura, assim todas as salas possuem o “canto
da leitura”, onde ha estantes ou baus com livros para que elas possam ter um contato mais
independente com a leitura. Além da estrutura da sala, a escola destina um momento em que
o professor |é para as criangcas e em alguns momentos a crianca assume esse papel de leitor,
ainda que sé por imagens. Pois, segundo eles, a imagem também é uma narrativa que
comunica. Ainda de acordo com os professores, pelo fato de as criancas estarem em um
espaco que desde cedo hd muito incentivo ao habito da leitura, elas desenvolvem o interesse
pelos livros. Eles esclarecem que uma das maiores dificuldades em relacdo ao aprendizado da
leitura e da escrita é a pressdo social que ha sobre as criangas em relacdo ao seu tempo de
aprendizado, pois o tempo de cada individuo para aprender algo novo é diferente, assim nao é
possivel determinar o tempo exato em que a crianca dominard a escrita ou a leitura com
perfeicdo. Porém, a sociedade e o ambiente familiar podem exercer uma pressao para que a
crianca domine essas técnicas rapidamente, o que pode influenciar negativamente no
psicolégico da crianca.

A observacdo ndo participativa ocorreu no NEI/UFRN com os alunos do primeiro ano (23
alunos) e os dois professores responsdveis pela sala em trés ocasiGes distintas: leitura
mediada, atividade de criacdo de histdrias e aula regular. A leitura faz parte da rotina de sala e
acontece todos os dias apds o relaxamento que ocorre apds o intervalo. As criangas se sentam
no chdo enquanto o professor, sentado na cadeira para que todos possam ver melhor as
imagens, |é algum titulo pré-selecionado. Observou-se que o professor busca, a todo
momento, fazer a leitura com o livro a mostra, apds ler cada pagina, ele exibe a imagem para
as criancas. Dependendo do enredo ou da imagem, ele pode realizar algumas perguntas que
despertam a curiosidade e, consequentemente, o interesse da crianca pela narrativa. Notou-se
que antes de iniciar a leitura, muitas criancas pediram para ler as histérias que elas mesmas
haviam criado, mostrando assim iniciativa para o exercicio criativo de produgdo textual. Além
disso, percebeu-se que tiveram maior interesse pela atividade, as criangas sentadas préximas
ao professor; parte das criangas, apesar de se interessar por alguns instantes, dispersaram-se
com certa facilidade. No momento de exibir as imagens mais préximas a elas, observou-se que
a maioria dos alunos fizeram comentarios ou indagacGes a respeito e interagiram com o
professor.

O grupo de foco com as criangas teve a mesma abordagem adotada pelos professores
responsaveis pela turma nos momentos de leitura mediada (andaimagem) e teve 50 minutos
de duragdo. De acordo com Torres (2012, p. 8), “Scaffolding (andaimagem), termo cunhado
inicialmente por Wood, refere-se, entdo, a um tipo de andaime ou apoio fornecido por um
parceiro mais competente na consecu¢dao de uma tarefa que o aprendiz ainda ndo é capaz de
realizar sozinho”. Durante o grupo focal, foi identificado que as cores e as texturas presentes
nos livros chamam positivamente a atencao das criangas. Em relagdo ao uso de tipografia nos
livros, os alunos apontaram a diferenca entre a fonte cursiva, com e sem serifa, e relataram
que, apesar de a letra com serifa ser usada em séries mais avangadas, eles conseguiam
identifica-las, mas que ainda assim, preferiam a letra sem serifa.

A partir das informagbes coletadas na pesquisa bibliografica deste projeto e dos pontos
levantados pelos participantes durante as conversas e observacdes nao participativas, bem
como na entrevista com os professores, foi construido um mapa de empatia (Figura 1). Tal
ferramenta permitiu compreender e analisar o contexto no qual as criangas estdo inseridas,
dessa forma, os dados gerados contribuiram no norteamento das escolhas relacionadas a
criagdo do livro. No quadrante referente ao que “pensa e sente”, foi inserido: preferéncia por
tipografia sem serifa, apreciam o ato de criar narrativas, perdem o interesse com facilidade,
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acreditam ser interessante a falta de vildes na narrativa, preferéncia por ilustragdes com uso
de texturas, influéncia de cultura pop/desenhos animados, preferéncia por ilustracées com o
uso variado da cor. O espaco referente ao “o que ouve?”, foi preenchido com recomendacgées
literarias, incentivo a leitura e fungao social da escrita. Jd4 no espago para “o que vé?”, inseriu-
se os habitos de leitura influenciados pelo mundo externo, inspirado pelos habitos de leitura e
escrita dos pais, sensivel a cores/bom conhecimento sobre cores, conteddos de aulas. No
espaco destinado para “quais sdo suas dores?”, preencheu-se com pressao da sociedade com
relacdo ao tempo de aprendizado e livros de baixa qualidade. Por ultimo, para o espaco dos

“quais sdo suas necessidades?”, pontuou-se o incentivo a criacdo/criatividade e livros de
gualidade literaria e grafica.

Figura 1 — Mapa de empatia com os dados levantados
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Fonte: Autores.

A etapa seguinte teve como objetivo a gerac¢do de ideias para a criacdo do livro, como escolha
de personagens, ambiente e narrativa com a participagdo das mesmas criangas que
participaram do grupo focal. O primeiro encontro para o brainstorming teve 50 minutos de
duragdo e foi solicitado aos alunos que sentassem no chdo, em frente ao quadro, e que
sugerissem opg¢Oes de ambientes ou lugares que eles gostariam que a narrativa se passasse. As
ideias foram anotadas no quadro e entre elas cabe destacar: castelo, floresta, rio, cidade
medieval, Egito, fundo do mar, condominio e Japao. Logo a seguir, as criangas votaram no
Japao.

Foi pedido, entdo, aos alunos que sugerissem quatro personagens para a narrativa. Devido a
limitacdo de tempo, optou-se por eleger os quatro primeiros nomes citados pela turma. Na
sequéncia foi solicitado que atribuissem trés caracteristicas para cada personagem, assim,
delimitadas: Dalia (timida, delicada, medrosa); Pedro (brincalhdo, inteligente, desastrado);
Gohan (sapeca, forte, dorminhoco); e, Goku (guloso, poliglota, falante). Na sequéncia, foi
pedido que as criancas desenhassem individualmente os quatro personagens, com o propdsito
de definir suas caracteristicas fisicas. Observou-se uma predile¢do por Gohan e Goku, ambos ja
conhecidos personagens de uma série animada produzida no Japdo. Os personagens
desenhados foram agrupados pelos pesquisadores para facilitar a comparagdo. A partir dos
personagens compilados, foi realizado um quadro comparativo com a finalidade de unificar os
futuros das cenas para a narrativa. Dessa forma, foram observados trés principais atributos:
visuais, roupas e cores. Para facilitar a dinamica com as criancas, foi construido um quadro
sintese das caracteristicas analisadas nos desenhos (Figura 2).
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Figura 2 — Atributos extraidos dos desenhos
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No segundo brainstorming, com duracdo de 50 minutos, foi sugerido pelos professores
responsaveis pela turma de participantes que as criangas elaborassem um problema e um
desfecho para a construgdo da narrativa. Cabe observar que o procedimento de criacdo de
narrativas é usual na rotina da escola e que cada proposta apresentada foi escrita no quadro
da sala de aula de forma que todos pudessem ler (Figura 3). Apds todas as ideias serem
expostas, houve uma votacdo para decidir qual problema faria parte da histéria. Assim, o
problema mais votado foi “terremoto na escola”. Apés a definicdo do problema, os alunos
foram aconselhados a refletir sobre o seu desdobramento, no qual o desfecho escolhido foi
“os robOs consertam a escola”. Para a criagdo da narrativa, as criangas expuseram ideias do
que poderia acontecer na sequéncia dos acontecimentos. Conforme as ideias eram expostas, a
pesquisadora verificava se todos concordavam com as sugestdes e em seguida escrevia no
quadro aquelas aprovadas. Dessa maneira, foram construidos os primeiros dois paragrafos da
narrativa.

Figura 3 — Construcdo narrativa em sala de aula

Fonte: Autores.

No terceiro e Ultimo dia da etapa de brainstorming, houve dois momentos. Nos primeiros 30
minutos, foi finalizado o texto da narrativa. Na sequéncia, as criangas foram convidadas pela
pesquisadora a escolher uma cena da narrativa criada para desenha-la em parceria com um
colega (devido a quantidade limitada de cenas disponiveis a serem divididas), sendo
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concedidos 50 minutos para a atividade. Antes de iniciar as representagGes, foram expostas as
caracteristicas principais dos personagens para padronizar os desenhos realizados das sete
cenas narrativas (Figura 4, 5 e 6), sendo que as cenas foram repetidas.

Figura 4, 5 e 6 — Desenhos elaborados pelas criangas

Fonte: Autores.

Na observagao dos desenhos, notou-se um maior encantamento por dois elementos, o que
ocasionou a incidéncia nos desenhos, a saber: a perna mecanica do Pedro e os robos.
Identificou-se ainda a auséncia de elementos previamente discutidos, como o ambiente em
gue se passa a histdria ou a agdo que ocorre em determinadas cenas. Apesar disso, constata-se
um amplo uso de cores por todos os participantes e paletas bem definidas em cada desenho.
Alguns alunos optaram por desenhar falas e barulhos dos personagens, unindo a comunicac¢ao
verbal e a ndo verbal, o que proporcionou certo dinamismo ao desenho.

Nesta pesquisa, diferente de outros trabalhos de criacdo coletiva encontrados, decidiu-se
desenvolver estratégias para que o envolvimento das criangas fosse o mais amplo possivel.
Assim, estudou-se meios para utilizar os desenhos das criangas na constru¢dao do livro,
considerando os diferentes estilos de ilustragdo. O primeiro passo foi recortar cada um dos
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elementos dos desenhos das cenas criadas pelas criangas por meio de um software de
imagem. Esse procedimento auxiliou na composicdo das pdginas, proporcionando, entdo,
liberdade para diagramar as ilustragdes. A seguir, com o objetivo de estabelecer uma paleta
principal para o livro, foram identificadas as cores utilizadas nas ilustracées criadas pelos
alunos e verificou-se quais cores se repetiam em um numero maior de vezes. O estudo
cromatico gerou a paleta aplicada no projeto. Na sequéncia, foram elaborados dois painéis
semanticos (Figura 7 e 8), com intuito de coletar referéncias visuais do local em que a narrativa
se passa (Téquio) e de técnicas de ilustracdes, observando as cores e as texturas.

Figura 7 e 8 — Painéis semanticos: Téquio e ilustracdo
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Fonte: Autores.

O storyboard (Figuras 9 e 10) foi inicialmente elaborado com as imagens para compreender o
ritmo narrativo por meio da composicdo. Esse procedimento permitiu ajustar a dinamica das
ilustragoes, alternando angulos e enquadramentos para despertar maior interesse no leitor. A
partir do storyboard, foi criado um boneco (Figura 11 e 12) do livro, em uma escala reduzida,
formato aberto 9 x 23cm, com a finalidade de planejar a quantidade de pdginas e identificar as
lacunas, como foi o caso da insercao da folha de rosto. Apds uma primeira avaliagdo, foi
produzido um segundo boneco em escala, formato aberto 42 x 27 cm, momento em que
foram decididos os detalhes de cada ilustracdo. Esse boneco foi importante porque permitiu
planejar de maneira mais assertiva a disposi¢ao de cada ilustragdo nas paginas. Vale esclarecer
que a escolha do formato pautou-se na viabilidade de impressdo digital, tendo em vista que a
tiragem seria considerada limitada a quantidade de participantes. Além disso, a configuracao
de paisagem quando o livro estd aberto, possibilita explorar a ilustragdo horizontalmente, o
gue torna o livro mais visivel para as criancas durante uma leitura mediada.
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Figura 9 e 10 — Storyboard criado pela pesquisadora

Fonte: Autores.

Figura 11 e 12— Paginas do primeiro boneco elaborado

Fonte: Autores.

Apds a definicdo do formato e dos esbocgos, as ilustragdes foram criadas digitalmente pela
pesquisadora. Nesse processo, buscou-se utilizar ao maximo os elementos mais recorrentes
nos desenhos das criangas, em especial os personagens (Figuras 13 e 14). Para criar a unidade
visual no livro, as ilustragdes das criangas foram modificadas de maneira pontual, assim,
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alteraram-se os desenhos dos rostos e aplicou-se um contorno preto nos corpos. Durante a
composicao das imagens, observou-se a necessidade de uma cor mais escura para contrastar
com as cores inicialmente definidas. Logo, adotou-se o roxo para fazer alusdo as luzes neons
de Tdoquio, conforme identificou-se no painel semantico. Destaca-se que o uso de texturas
visuais, apontada no grupo focal, também auxiliou na homogeneidade grafica.

Figura 13 e 14 — Edicdo dos desenhos criados pelos alunos do NEI/UFRN, mostrando os detalhes dos
personagens.

sy

Fonte: Autores.

Por fim, partes do texto foram adaptadas com o objetivo de configurar a narrativa em livro
ilustrado, no qual a ilustracdao e o texto se complementam durante a leitura. Dessa forma,
eliminou-se do texto original a descrigdo que o leitor pudesse ler na imagem.

2.3 Avaliagao

A primeira avaliagdo do modelo foi realizada com o grupo de criangas participantes da
construgao do livro e consistiu na leitura dele pela pesquisadora, seguida de uma posterior
conversa com as criangas a respeito do artefato. Durante a leitura, notou-se uma ansiedade
por parte das criancas ao virar de cada pagina. Entendeu-se que cada um buscava o
personagem que havia criado, seguido de admiracdo por paginas mais coloridas. Observou-se
o detalhe da perna mecanica em um dos personagens s6 foi percebido pelos alunos ao se
aproximarem da pagina. Ao finalizar a leitura, foi perguntado aos alunos o que eles mudariam
no livro caso pudessem. A partir de algumas respostas, foram geradas altera¢des nas
ilustracdes. Dentre os aspectos comentados, vale destacar a necessidade de incluir mais
detalhes com a finalidade de esclarecer melhor alguns pontos abordados na narrativa de
forma nao textual e de abordar de maneira mais cémica ou inusitada as cenas.

Figura 15 e 16 — Exemplo de alteragdo de pagina. Acima, imagem original do primeiro protétipo do livro,
em que o fator "reconstrucdo da parede" ndo transmitiu a mensagem de forma clara. Abaixo, ilustracdo



14° Congresso Brasileiro de Design
ESDI Escola Superior de Desenho Industria
ESPM Escola Superior de Propaganda e Marketing

com alteragdo, na qual elementos de tijolos reforgam a ideia de parede.
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Fonte: Autores.

Apods as alteracdes apontadas serem concluidas, foi realizada uma segunda avaliacdo do livro.
Essa etapa teve como objetivo coletar informagdes de criangas de um diferente contexto a
respeito do livro criado, avaliando a concepgao da narrativa e identificando possiveis
melhorias. Nela, o livro foi lido em sala de aula para 22 criangas entre 8 e 9 anos, do terceiro
ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Professora Calpurnia Caldas de Amorim. No
inicio da atividade, foi pedido aos alunos para que se sentassem ao chdo, enquanto a
pesquisadora sentou em um cadeira a sua frente, da mesma maneira que foram conduzidos os
momentos de leitura com os alunos do NEI/UFRN. Ao sentarem, a pesquisadora explicou o
motivo de estar em sala de aula e o porqué da existéncia daquele livro que ela iria ler para
eles. Logo apds, a leitura foi iniciada. Em todo o momento, as paginas ilustradas do livro
estavam voltadas para os alunos, para que todos pudessem vé-las. Ao final da leitura, algumas
perguntas foram realizadas as criancas. Na primeira pergunta, buscou-se saber o que a turma
havia achado em rela¢do ao livro, todos responderam que haviam achado “muito legal e, ao
serem questionados do porqué acharem legal, uma das criangas respondeu porque havia
“letras engracgadas”, outra crianca ainda respondeu que havia gostado pois achou engracado a
perna mecanica de um dos personagens. Alguns alunos comentaram que o livro parecia ser um
pouco mais curto do que eles costumavam ler. Em relacdo a tipografia utilizada, foi
perguntado se as letras que eles viam no livro eram de facil compreensdo, eles responderam
sim; também em relagdo a tipografia, foi perguntado se as letras eram semelhantes as letras
gue eles viam em outros livros, e todos responderam que sim.

Em seguida, foi solicitado aos alunos, por meio de desenhos ou de escrita (Figura 17 e 18), que
descrevessem qualquer parte do livro que mais tivesse chamado sua atenc¢do. Todas as
criangas optaram pelo desenho, algumas ainda registraram por escrito a cena desenhada ou
uma breve explicagdo da narrativa do livro. Destaca-se que metade dos desenhos elaborados
pelos participantes representaram a cena em que Pedro caiu no buraco. Outra imagem
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recorrente foi a de Téquio colorida.

Figuras 17 e 18 — Desenhos elaborados pelos alunos da Escola Municipal Professora Calpurnia Caldas de
Amorim.

Fonte: fotos autorais de ilustracGes criadas pelos alunos da Escola Municipal Professora Calpurnia Caldas
de Amorim (2018).

A partir das observagbes dos desenhos elaborados e da discussdo coletiva com alunos do
terceiro ano da Escola Municipal Professora Calpurnia Caldas de Amorim, foi criado um
esquema de diferencial semantico (Figura 19). Essa técnica permite o esclarecimento das
percepcoes e atitudes do usudrio a respeito de algo ou alguma atividade por meio de palavras
ou frases (SANTA ROSA; MORAES, 2012). Os parametros foram selecionados a partir da
fundamentacdo tedrica, a saber: legibilidade (textual e visual), a agradabilidade, a
complexidade (tanto textual e narrativa quanto visual) e a capacidade de atracdo e de
identificagdo com o conteldo narrativo. Diante do diagndstico com as criangas, observou-se
que o livro apresenta legibilidade e ilustragdes adequadas. Durante a atividade, identificou-se
que o nivel de atengdo e interagdo dos alunos com a mediadora durante a leitura foi
determinante para o resultado obtido.

Figura 19 — Diferencial semantico
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Fonte: Autores.

Constata-se, entdo, a partir do diferencial semantico, que houve mais aspectos positivos do
gue negativos em uma primeira leitura. Ainda que ambas as turmas, a do primeiro ano do
NEI/UFRN e a do terceiro da Escola Calpurnia, facam parte de realidades diferentes, o livro
criado ndao apenas comunicou, mas divertiu diferentes leitores. A narrativa e a estética sao
pregnantes para o publico leitor de interesse, conforme apontado na reproducao por meio de
desenhos e escrita das criangas.

3 Consideragdes

A trajetdria metodolégica descrita neste artigo amplia a discussdo sobre métodos de criacdo
com o envolvimento de criangas. Ao considerar tal perspectiva pouco divulgada nos meios
académicos, os procedimentos investigados permitiram aumentar o conhecimento das
praticas editoriais com abordagem participativa. Nesse sentido, o envolvimento das criangas
durante o processo proporcionou troca de experiéncias sobre o livro ilustrado, o que nado seria
possivel obter por meio apenas da revisdao bibliografica. A participa¢do delas mostrou ainda a
relevancia do publico-alvo em um projeto de editorial, apontando caminhos e possibilidades
tanto na fase de criacdo quanto na de avaliacao.

A partir da narrativa criada pela pesquisadora e pelos alunos do primeiro ano do NEI/UFRN, foi
possivel discutir caminhos que permitiram a elaborac¢do de uma unidade para o projeto grafico
do livro. O resultado, criado em meio digital, foram imagens que brincam com as
possibilidades de texturas e fazem o uso de cores vivas, que guiam o olhar do leitor ao
oferecer uma sequéncia de acontecimentos. A narrativa textual acompanha as imagens de
forma a apoia-las, buscando entregar todas as informagdes visualmente.

A recepcdo das criangas em relagdo ao livro foi predominantemente positiva, nas duas turmas,
do primeiro ano do NEI/UFRN e do terceiro ano da Escola Calpurnia, tendo os primeiros
realizado algumas observacdes em relacdo a alguns detalhes nas ilustracGes das pdginas. Os
estudantes do terceiro ano se divertiram com a narrativa inusitada e o uso de letras escritas a
mado, nomeadas por eles como “letras engragadas”. Por fim, este projeto permitiu discutir o
comportamento de criangas e sua relagdo com a leitura, a exploracdao de métodos e técnicas
do Design Participativo e a criagdo de um livro feito por criangas e para criangas com a
mediagdo e organizagdo de uma designer, mostrando ndo s6 a importancia de projetar-se com
e para o usudrio, mas também a criatividade que inerente as criangas.

O resultado obtido em ambas as avaliagGes abrange apenas a leitura mediada, por professores
ou pelos pesquisadores, nas escolas. Este trabalho ndo se encerra aqui, pois num préximo
momento da pesquisa o livro produzido devera ser avaliado sem o apoio da mediadora para
compreender a recepc¢ao das criancas durante a leitura independente.
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