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Resumo: Este artigo apresenta a aplicacdo de estratégias de ensinagem com énfase na
aprendizagem significativa na disciplina de Design e Sustentabilidade no curso de graduacdo em
design da UFSC. Trata-se de estratégias que visam tornar possivel o ato cognitivo de aprender, para
que os alunos possam compreender de forma significativa a multidisciplinaridade do campo do
design, e para que o tema da sustentabilidade seja motivo de reflexdo. O artigo também trata as
premissas tedricas de ensino e aprendizagem e da necessidade do professor colaborar com a
aprendizagem dos alunos e melhorar a qualidade do ensino por meio de estratégias e atividades
que ajudem na obtencdo de uma aprendizagem significativa, tornando-o um facilitador na
produc¢ao do conhecimento.

Palavras-chave: Pedagogia do Design, Estratégias de Ensinagem, Design e Sustentabilidade.

Abstract:This paper presents the application of teaching strategies with emphasis on meaningful
learning in the discipline of Design and Sustainability in undergraduate degree in design at UFSC.
These are strategies that aim to make possible the cognitive act of learning, so that students can
understand significantly multidisciplinary design field, and that the issue of sustainability is cause
for reflection. The article also deals with the theoretical assumptions of teaching and learning and
the need for teachers to collaborate with student learning and improve the quality of education
through strategies and activities that help in achieving a meaningful learning, making it a facilitator
in production knowledge.
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1. ENSINO E APRENDIZAGEM
O professor tem um papel fundamental na qualidade do ensino, a acdao docente deve ser
significativa, relevante e competente.

Para ministrar determinada disciplina, o professor precisa conhecé-la com profundidade bem maior
do que a exigida pelo programa. Isto é importante para que ele possa ressaltar os seus aspectos
fundamentais e esclarecer acerca de suas aplicagdes praticas. (GIL, 2008, p. 19)
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Para Masetto (2001, p.84) a qualidade da formacdo do profissional exige muito mais dos alunos que
apenas uma reproducdo das informacdes que eles receberam em sala da aula. Para elevar a qualidade do
ensino de graduacdo é preciso buscar atividades pedagdgicas que sejam mais eficientes e mais eficazes
para colaborar com a aprendizagem dos alunos e melhorar a qualidade dos cursos.

Pimenta e Anastasiou (2008) mencionam que ha certo consenso de que docéncia no ensino
superior ndo requer formagdo no campo de ensinar. Para as autoras nesse conceito, o professor é aquele
que ensina, ou seja, dispde os conhecimentos aos alunos. Elas ainda comentam que na maioria das
instituicdes de ensino superior, incluindo as universidades, embora os professores possuam experiéncias
significativas e mesmo anos de estudos em suas areas especificas, predomina o despreparo e até um
desconhecimento cientifico do que seja o processo de ensino e de aprendizagem pelo qual sdo
responsaveis ao assumirem a docéncia.

O que caracteriza o exercicio da docéncia universitaria pode ser mostrado nas palavras de
BENEDITO (1995, p. 120).

[...] o professor universitario aprende a sé-lo mediante um processo de socializagdo em parte
intuitiva, autodidata ou, o que é pior, seguindo a rotina dos “outros”. Isto deve-se, sem duvida a
inexisténcia de uma formagao especifica como professor universitario.

Para Gil (2008) o desempenho dos docentes é questionado atualmente devido ao surgimento de
uma visdao mais critica do ensino, na medida em que maior nimero de pessoas chega a universidade, que
0s cursos se tornam mais especificos e que o controle sobre a qualidade do ensino e a capacitagdo docente
decai. O que conduz a necessidade do professor universitdrio adquirir conhecimentos e habilidades de
natureza pedagodgica.

Freire (1996) sustentava desafiar o educando de forma a produzir a profundidade na compreensao
e na interpretagdo dos fatos, possibilitando que o pensar certo supere o pensar ingénuo. Para que isto
acontega Freire propde por em pratica de forma metddica a capacidade de indagar, comparar, duvidar e
aferir, ja que tanto mais curioso o sujeito mais critico pode fazer o bom senso.

As ideias mencionadas por Freire tém convergéncia com Masetto (2001, p.86) que apresenta
algumas caracteristicas bdsicas da aprendizagem no ensino universitario. Inicialmente, ele considera que a
aprendizagem pressupde, por parte do aluno, aquisicdo e dominio de um conjunto de conhecimentos,
métodos e técnicas cientificas de forma critica. Em seguida, ele considera integrar o processo ensino-
aprendizagem com a atividade de pesquisa tanto do aluno como do professor.

O autor também menciona que dificilmente o aluno incluird a investigacdo em seu processo de
aprendizagem se o professor também nao o fizer em sua atividade docente, ou seja, se o professor nao
aprender a atualizar seus conhecimentos por meio de pesquisas, de leituras, de participacdo em projetos
de pesquisa, de reflexdes pessoais, e de participacdo em congressos.

Masetto (2001, p. 86) destaca que toda aprendizagem, para que realmente aconteca, precisa ser
significativa, ou seja, precisa envolver o aluno como individuo como um todo: ideias, repertério,
inteligéncia, sentimentos, cultura, sociedade. Isto conduz a percep¢do da necessidade do professor
universitario adquirir conhecimentos e habilidades pedagdgicas.

A teoria da aprendizagem significativa mostra-se adequada para o ensino de design. Pois, ela visa a
aquisicdo de novos significados, considerando que o processo de aquisicdo de informagdes por parte do
aluno resulta numa alteragao, quer das ideias recentemente adquiridas, quer do aspecto especificamente
relevante da estrutura cognitiva, a qual estdo ligadas as novas informagdes, considerando que a
significagdo é uma questdo individual. A seguir é apresentado um resumo da teoria significativa para maior
entendimento.

1.1 Aprendizagem significativa

Para Ausubel (2003) defensor desta teoria de aprendizagem cognitiva, o fator isolado que mais
influencia na aprendizagem é aquilo que o aluno ja sabe, cabendo ao professor identificar para ensinar de
acordo. Nesse aspecto, novas ideias ou informacdes podem ser aprendidas e retidas, na medida em que
conceitos relevantes estejam adequadamente claros e disponiveis na estrutura cognitiva do aluno, e
funcionem como ponto de ancoragem as novas ideias e conceitos.
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Para Moreira (1999), o conceito central da teoria de Ausubel é que a aprendizagem significativa é
um processo por meio do qual uma nova informacdao relaciona-se com um aspecto especificamente
relevante da estrutura de conhecimento do aluno. Ou seja, este processo envolve a interacdo da nova
informagcdo com uma estrutura de conhecimento especifica existente na estrutura cognitiva do individuo.

Ausubel (2003) recomenda o uso de organizadores prévios que sirvam de ancora para a nova
aprendizagem e levem ao desenvolvimento de conceitos que facilitem a aprendizagem subsequente. O uso
de organizadores seria uma estratégia para deliberadamente manipular a estrutura cognitiva, a fim de
facilitar a aprendizagem significativa. Organizadores prévios podem ser materiais introdutérios em nivel
alto de abstracdo e generalidade apresentado antes do material a ser aprendido em si. A funcdo do
organizador prévio é a de ser uma ponte cognitiva entre o que o aprendiz ja sabe e o que ele deve saber.

Ha necessidade da preparacao do docente em conhecer estratégias de aprendizagem de forma que
o processo de ensino-aprendizagem dos conceitos, ideias ou informa¢Ges do campo do design sejam
significativos, e que o aluno apreenda informagdes adequadas que o auxiliem na tomada de decisdes
relacionadas a sustentabilidade.

2 ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM OU ENSINAGEM

As estratégias de aprendizagem ou de ensinagem visam a consecu¢do dos objetivos do
planejamento de ensino. Assim, as estratégias sdo os procedimentos a serem utilizados para facilitar o
processo de aprendizagem e buscam alcangar uma aprendizagem significativa por parte dos alunos.

Buscando uma maior motivagao dos alunos, torna-se necessario conhecer o feedback dos mesmos;
identificar o nivel de conhecimentos e expectativas deles. Assim, uma das estratégias que serd apresentada
no artigo o Estudo de Texto que permite a construcdo de conceitos feitos coletivamente. E uma forma de
obter um retorno dos alunos, bem como dos mesmos desenvolverem o respeito pela opinido do grupo e
fomentar o habito da leitura e interpretacao de textos.

E habitual perceber na universidade que os alunos chegam avesso a leitura e interpretacdo de
textos, por isto recomenda-se que o texto a ser trabalhado seja escolhido depois de conhecer a turma, pois
assim, se o habito de leitura ndo estiver interiorizado pode-se escolher um texto simples e dinamico. Por
outro lado, se a turma mostra um habito de leitura e facilidade na interpretacao pode ser passado um texto
mais complexo. A estratégia de Estudo de Texto é mostrada no Quadro 1.

DESCRICAO E a exploracao de idéias de um autor a partir do estudo critico de um texto
e/ou a busca de informacées e a exploracao de idéias de autores
estudados.

OPERACOES DE Identificacao/Obtencao e organizacao dos dados/Interpretacao/
PENSAMENTO Critica/Analise/Reelaboracao/Resumo.

(Predominantes)

DINAMICA DA Selecionar um texto que esteja de acordo com o nivel de desenvolvimento
ATIVIDADE do grupo em relacao a habilidade de leitura e interpretacao de textos.

Dividir o grupo em equipes de forma que todos leiam o texto e os

comentarios sejam parte da avaliacao da equipe.

1. Identificar o contexto do texto: dados sobre autor, data e abordagem;

2. Analise tematica: compreensao da mensagem do autor: tema, ideia

central e idéias secundarias;

3. Analise interpretativa/extrapolagao ao texto: levantamento e discussao

de problemas relacionadas com o texto;

4. Levantamento de exemplos de situagoes similares as colocadas no

texto;

5. Sintese: reelaboragao da mensagem do texto, com base na contribuicao

pessoal.

AVALIACAO Participacao oral, com comentario do aluno, tendo em vista a vontade de
participagao, habilidades de compreensao, analise, sintese, julgamento,
interferéncias, troca de informagoes com os outros participantes.
Produgao escrita de respostas a perguntas sobre o texto.

Quadro 1 Estratégia da aprendizagem: Estudo de Texto
Fonte: Adaptado de Anastasiou (2006, p.80).

A estratégia cine educagdo busca utilizar filmes como meio de reflexdo, comparagao, e
aproximacao de realidades e contextos que permitam aprofundar os conceitos da disciplina. Ndo pode ser
visto como um meio de ocupar uma aula e preencher um espac¢o no plano de ensino. Os titulos dos filmes
devem ser previamente selecionados e assistidos pelo professor. A estratégia de cine educa¢do é mostrada
no Quadro 2.
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Quadro 2 Estratégia da aprendizagem: Cine educacao

DESCRICAO £ a analise de um tema ou problema por meio do uso de um filme ou video servindo para
introduzir, explicitar, repensar, enxergar ou complementar algum assunto a ser trabalhado
com os alunos.

OPERA(;OES DE Analise/ Interpretacao/Critica/Levantamento de hipoteses/ Comparagao/Resumo
PENSAMENTO
(Predominantes)

DINAMICA DA 1. Contextualizar o tema a ser tratado e a visao do filme ou documentario;

ATIVIDADE 2. Esclarecer os objetivos a serem alcancados com o filme
3. Ofilme deve estar de acordo com o tema a ser tratado e a maturidade dos alunos;
4. Estabelecer a discussao ou entrega de uma resenha critica para complementar o assunto
dadisciplina. (em caso de resenha passar com antecedéncia os elementos da mesma)
5. Permitir a interdisciplinaridade com a contribuicao de pontos de vista de outras
disciplinas.

AVALIA(;AO 0 grupo sera avaliado pelo professor por meio de critérios em relacao aos comentarios orais
(argumentacao solida) ou escritos (resenha):

« clareza e coeréncia na exposicao oral ou escrita;

« domino da problematica tratada;

« acomplementacao comotemadaaula;

« argumento para justificar a critica do assunto

« atendimento aos elementos de uma resenha.

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Para esta estratégia se recomenda um comentario escrito por meio de uma resenha critica que
permite além de apresentar informacgdes selecionadas e resumidas sobre o conteudo do filme, também
apresenta comentarios, avaliacbes e expressa a opinido do aluno. Os elementos da resenha devem ser
passados e explicados com antecedéncia.

Alguns elementos para uma resenha sdo:

(Autor da resenha/ aluno)

Data da resenha

Titulo do filme ou video:

Género:

Disciplinas Relacionadas:

Contextualizagdo do filme:

Tema do filme em relagdo aos assuntos da disciplina:

Estrutura do filme descricdo do inicio meio e fim dos aspectos mais importantes;

Critica do filme, a impressado e opinido do autor da resenha.

A seguir sdo relatadas as aplicacOes e avaliagdes das estratégias aplicadas com uma turma na
disciplina de design e sustentabilidade no curso de design da UFSC.

3. RELATO DA APLICACAO DAS ESTRATEGIAS NA DISCIPLINA DE DESIGN E SUSTENTABILIDADE

A experiéncia da aplicagcdo ocorreu na disciplina de design e sustentabilidade no curso de design da
UFSC para uma turma composta por 24 alunos durante 18 encontros entre os dias 04/09/14 e 11/12/14. A
disciplina Design e Sustentabilidade é obrigatdria e tedrica, tem uma carga horéria total de 54h (3h/aula).
Dentro da grade do curso a disciplina pode ser cursada em qualquer fase, por este motivo as turmas sao
variadas, com alunos do 12 ao 49 ano.

No plano de ensino o objetivo geral da disciplina é compreender a complexidade da
sustentabilidade e sua relagdo com a responsabilidade social e ética do designer. Os objetivos especificos
da disciplina sdo:

1. Compreender a problematica ambiental;

2. Conhecer o percurso cronoldgico do novo paradigma ambiental;

3. Conhecer as propostas de novos cenarios sustentaveis;

4. Conhecer os principios do eco-design e da sustentabilidade;

5. Conhecer estratégias de desenvolvimento de servicos sustentaveis;

6. Compreender a complexidade ambiental e a importancia da interdisciplinaridade.

Para que os alunos alcancem os objetivos e para incentivar a participacdo continua, o planejamento
de ensino inclui estratégias de aprendizagem tais como: Estudo de Texto; Estudo de caso, Aula expositiva
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dialogada e cine educagdo. Neste artigo serd relatada a aplicagao das estratégias de estudo de texto e cine
educagao descritas no item 2 que servem para que os alunos alcancem os objetivos 1, 3 e 6.

No primeiro dia de aula na apresentacdo do plano de ensino foi explicada a estratégia de estudo de
texto que corresponde a 30% da nota bimestral, na qual os alunos devem escolher um titulo dos livros, ler
os capitulos todas as semanas e comentar na aula seguinte. E da estratégia cine educacao onde os alunos
deviam assistir a 5 filmes ao longo do semestre em datas especificas e fazer uma resenha critica postada no
moodle (ambiente virtual) atendendo os elementos da resenha mencionados no item 2 deste artigo.

3.1 Avaliacao da professora

A avaliacdo da estratégia do estudo de texto esta relacionada a dois critérios: argumentagdo em
relacdo ao comentdrio e a clareza e coeréncia da exposi¢do. Para facilitar a avaliacgdo em uma turma é
utilizada uma tabela como mostrado no Quadro 3 onde consta o nome do aluno e circulos que quando
atendem aos dois critérios é preenchido em azul. Sdo 8 circulos para o primeiro bimestre e 7 para o
segundo bimestre, quem tiver marca¢des em todos os circulos obtém 3 pontos em cada bimestre. Para
marcacdes inferiores é feita uma relagdo proporcional.

Os comentarios voluntarios dos alunos levam em torno de 30 a 40 min (1h aula). A estratégia é
realizada no inicio da aula. Porém, se é uma turma com muitos alunos os comentarios podem ser postados
no ambiente moodle em formato de blog como mostra a Figura 1.

Quadro 3 Marcagao do estudo de texto por aluno

Design e Sust. Notal |Nota2
Aluno 28900099 0000066 ° 3
Al (e [ ele Jelol [ lelol Jsll ks

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

comentdrio cap 1 livro

mentario cap 1 I

u Plano B - Capitula 1

r- Cap 1 - Inteligéncia Ecologica

Figura 1 ambiente moodle blog estudo de texto
Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Foram lidos 3 livros, e quando um terminou podia ser substituido por outro. O Quadro 4 mostra os
titulos dos livros, principais caracteristicas, nUumero de capitulos e nimero de alunos que o escolheram.

Quadro 4 Livros lidos no estudo de texto

Titulo do livro Principais caracteristicas N2 de cap. N2 de alunos

E um livro que descreve os impactos ambientais ao

LEONARD, Annie. A histdria das coisas: da longo do ciclo de vida por meio de exemplos e

natureza ao lixo, o que acontece com tudo dados de outras disciplinas como ecologia, quimica 5

que consumimos. Rio de Janeiro: Zahar, 2011. etc. A linguagem é simples, porém os capitulos sdo

255 p. extensos de umas 50p. Esse é um problema para 6
alunos que ndo tem o habito da leitura.

. . . o . Livro de poucas péaginas, com uma nova
MANZINI, Ezio. Design para inovagdo social e P P& =
- . . abordagem que chama a atengdo dos alunos em

sustentabilidade. Rio de Janeiro. e-papers, o L. 4
relagdo a proposta de novos cenarios mostrando

2008. 100.p. - . .
uma visdo mais inovadora da sociedade.

THACKARA, J. Plano B: o design e as . - . . .

. o Livro que trata de varias problematicas ambientais,
alternativas viaveis em um mundo complexo. . L. . - 14 18
- . a leitura é mais densa, e precisa de reflexdo.
S3o Paulo: Saraiva: Versar, 2008.

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.
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A forma de avaliacdo é igual ao Quadro 3. O numero de alunos e a leitura dos livros sdo mostrados
a seguir no Quadro 5 e no Grafico 1.

Quadro 5 relagdo de nimero de alunos e nimero de leituras

Numero de alunos Leitura semestre Porcentagem

8 7 33%
5 0 21%
3 10 12%
3 4 12%
3 2 12%
2 8 8%
24

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Grafico 1 Porcentagem dos alunos na estratégia de estudo de texto

35% M 8 Alunos 7 leituras
30%
B 5 Alunos zero
25% leituras
20% M 3 Alunos 10 leituras
15% .
M 3 Alunos 4 leituras
10%
5o 3 Alunos 2 leituras
0%

2 Alunos 8 leituras

Porcentagem

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

53% dos alunos fizeram o estudo de texto entre 7 e 10 vezes 0 que mostra que metade da turma
respondeu positivamente a estratégia. Jd4 47% contribuiram pouco com a estratégia sendo que ndo leram e
comentaram ou fizeram apenas 4 participagdes. Mesmo que o peso da atividade foi de 30% da nota
bimestral isso ndo incentivou os alunos.

12% Dos alunos realizaram de forma adequada a estratégia, lendo e comentando em todos os
encontros. J& o nimero de alunos sem participagdes nesta disciplina foi de 21%, cabe salientar, que os
alunos que ndo comentaram, nunca tiveram aulas com a professora, sendo que os outros alunos no
semestre passado ja conheciam a estratégia e estavam estimulados a participar.

Para a estratégia de cine educacgao foi colocado no plano de ensino 5 filmes e ou video que deviam
ser assistidos em casa, o link foi disponibilizado pelo moodle. Os alunos deviam fazer resenhas e postar no
ambiente virtual.

O quadro 6 mostra o titulo do filme, principais caracteristicas, numero de alunos que postaram a
resenha e porcentagem de alunos em relacdo ao filme.

Quadro 6 relagdo de niumero de alunos resenhas postadas dos filmes

Titulo filme/ ou video - tempo Principais caracteristicas N2 de alunos % dos alunos
A histdria das coisas 20 Videos de pouca duragdo mostrando o 12 apresenta a
ou problemdtica ambiental e conceitos de obsolescéncia, 14 58%
Um oceano de pléstico - Asujeirase | consumo e descarte. O 22 mostra o impacto dos ?
acumula no Lixdo do Pacifico 7/ plasticos no meio ambiente.

Filme que mostra como a industria se compromete na
década de 50 a produzir produtos com reduzido tempo
de vida para que incentivar consumo. Um exemplo é

énci N . . 20 83%
Obsolescéncia programada da lampada que foi produzida para durar 100 anos e ?
atualmente tem uma duragdo de meses. O efeito do
filme traz muita reflexdo para a agdo do designer.
Trata de um assunto polemica que esta dividindo a
. classe cientifica, por um lado os defensores do
A farsa do aquecimento global P 15 62%

aquecimento global e os que no filme mostram que
ndo existe o aquecimento e que isso foi criado pela
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industria e governos para incentivar o consumo de
novos produtos e tecnologias.

Mostra como o plastico tem sido visto como material
que oferecia liberdade pelo conceito de descartével,
mas que em contra partida trouxe um excesso de lixo
com graves consequéncias.

Documentario em que varios formadores de opinido
desde cientistas a misticos mostram que a terra tem
A Ultima hora todo o tempo do mundo, mas que o ser humano esta 19 79%
de passagem e que com suas agdes compromete a vida
humana das préximas geragoes.

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Addicted to plastics 15

A estratégia da resenha tinha um peso de 20%, em média temos que 70% dos alunos fizeram e
postaram a resenha. A avaliacdo em relacdo a qualidade da resenha foi realizada a partir de dois critérios:
redacdo critica e atendimento aos elementos da resenha. O quadro 7 mostra a relagdo de qualidade das
resenhas e numero de alunos.

Quadro 7 relagdo de nimero de alunos x qualidade das resenhas postadas

Excelente Bom Regular Nao fez
8 Alunos 8 Alunos 2 Alunos 6 Alunos
33% 33% 8% 25%

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Pode-se perceber um nimero préximo entre as duas estratégias para os alunos que nao realizaram
as atividades 21% para estudo de texto e 25% para cine educagdao. E o nimero de alunos que fizeram
excelentes e boas resenhas 66% ultrapassa o numero de alunos que leu e comentou os textos 56%. Pode-se
afirmar que o comprometimento dos alunos independe das estratégias, estaria mais relacionado com a
responsabilidade e comprometimento com o aprendizado. Os alunos que fazem parte dos 33% tem uma

postura amadurecida, sdo criticos e contribuem socializando com a professora outros filmes e livros sobre o

assunto da disciplina, mostrando um “espiral do conhecimento”?®.

A seguir dois trechos da resenha mostrando a posicdo critica de dois alunos que tiveram excelente
qualidade.

A reportagem é bastante interessante pois mostra dados alarmantes do problema causado pela
eliminagdo do lixo, principalmente o plastico e como exatamente muitos animais sdo afetados. As
imagens e a revelagdo da degradagao da vida marinha cumprem seu papel de surpreender e chocar
o espectador e faze-lo indagar o consumo despreocupado de produtos descartaveis e a consequente
eliminagdo do lixo do modo como ocorre atualmente. Ao mesmo tempo em que as imagens sdo
tristes, a reportagem sem duvida acaba sendo uma étima proposta de sensibilizagdo.

(“Um oceano de plastico - A sujeira se acumula no Lixdo do Pacifico”)

Ainda que o documentario aborde poucos exemplos ele mostra com bastante clareza como o
sistema da obsolescéncia programada ja implicito na producdo acontece. O sistema econdémico
capitalista ndo se sustentaria sem a obsolescéncia dos produtos causando enorme impacto global se
este fosse radicalmente mudado, entdo a ideia de uma mudanga cultural, a disseminagdo da
informagdo e a busca constante por um ciclo de produgdo, consumo e descarte mais préximo ao
ciclo natural, organico de reaproveitamento seria a saida para este problema. Porém esta mudanga
ndo serd proveniente do setor produtivo, ela tem que partir do proprio consumidor, dai a
importancia da conscientizagdo e da disseminagao da informagao.

(The Light Bulb Conspiracy - A conspiragdo da lampada)

A estratégia de cine educagdo foi bem acolhida pelos alunos, a maioria 71% postou as resenhas.
Como os filmes podiam ser assistidos em casa os alunos comentaram que isso facilitava a atividade, ja que
podiam assistir na hora que queriam e podiam dar pausa para escrever algum detalhe, além de poder
levantar e comer enquanto assistiam ao filme. O curso de design ndo contempla no seu Projeto Pedagdgico
que 20% das horas sejam a distancia, esta atividade de cine educagdo poderia ser aplicada nessa
modalidade.

! Segundo Navega (2005) a espiral do conhecimento acontece quando temos a oportunidade de repensar as ideias e
nogdes que haviamos assumido como verdadeiras quando iniciamos nossa jornada.
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3.2 Avaliagao dos alunos

Para ter um melhor retorno da aplicacdo da estratégia, foi feita uma avaliacdo por parte de 15
alunos no dia 18/12 por meio de questiondrio. Sondar os interesses e experiéncias dos alunos serve para
que as estratégias sejam aprimoradas ou substituidas para que os conteldos sejam psicologicamente
significativos. O aluno ndo precisava se identificar visando que seja sincero e sem pressdo de ser
identificado pelo seu comentario. O resultado estd mostrado nos Quadros 8 a 16.

Quadro 8 opinido dos alunos em relagdo a atividade

Qual a sua opinido de ler livro e debater em toda aula

Muito bom, ajuda na reflexao e no aumento de conhecimento 7| 43,8%
Bom, os textos ajudam a entender a complexidade da sustentabilidade. 4 25%
Ruim, os textos ndo foram do meu interesse 3 18,8
Nao gostei da atividade 2| 12,5%

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

68,8% dos alunos consideram ler e comentar bom e muito bom; 18,8% alegam que os textos ndo
foram interessantes e 12,5% nao gostaram da atividade. O Quadro 9 mostra a motivacao da leitura ou a
falta dela para ndo leitura.

Quadro 9 opinido em relagdao a motivagao da leitura e nao leitura

Marque a opgao que combina com vocé?

Li os textos por obrigagdo (nota) 5| 33,3%
Li mas ndo comentei porque sou timido/a 2| 13,3%
Li por nota, mas gostei. 4| 26,6%
Li e gostei, comentei porque achei interessante 2| 13,3%

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

A avaliagdo mostra que 33,3% dos alunos que participaram da atividade pela nota, 26,6% afirmam
ter lido por nota, mas de que gostaram. E 13,3% sdo timidos e outros leram e comentaram por gostarem. O
Quadro 10 a seguir tenta verificar por parte dos alunos as vezes que participaram da atividade.

Quadro 10 participag¢dao na atividade

Ao longo do semestre vocé participou comentando o texto

Sempre 2| 14,2%
Quase sempre 7 50%
Pouquissimas vezes 4| 28,5%
Nunca 1

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

O Quadro 10 mostra que 64% sempre e quase sempre fizeram as leituras e comentaram, e que
28,5% leram pouquissimas vezes. O livro mais interessante foi: Plano B: o design e as alternativas vidveis
em um mundo complexo, o motivo principal os assuntos diferentes, e o livro menos interessante A histéria
das coisas por ser cansativo e repetitivo. O Quadro 11 mostra a opinido em relacdo a nota da estratégia.

Quadro 11 Opinido sobre a nota da estratégia

3 pontos da nota bimestral correspondiam pela estratégia, vocé considera
Adequado 7| 46,6%
Inadequado por ndo gostar de ler e comentar 2
Inadequado por ser uma nota elevada 6 40%

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.
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53,3% Do grupo avaliado considera inadequada a nota, sendo que 40% acham a nota elevada (3
pontos). O restante considera adequado mesmo sendo uma nota elevada. O Quadro 12 mostra a opinido

sobre as participacdes dos colegas.

Quadro 12 Opinido sobre comentario dos colegas

Os comentdrios dos colegas

Considera interessante 14| 93,3%

Da vontade de ler o livro pelos comentdérios 1

N3o presta atengdo aos comentarios
Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

A maioria dos alunos considera interessante o comentario dos colegas, nesta turma diferentemente
da outra turma avaliada, ninguém declara ndo prestar atencdo aos colegas. Os alunos estdo na quarta fase
do curso e, portanto demonstram respeito pelos colegas, pode ser por terem criado maiores vinculos de
amizade. O Quadro 13 mostra a avaliagdo da estratégia cine educacdo e o Quadro 14 avaliacdo da resenha
gue faz parte desta estratégia.

Quadro 13 Opinido sobre a estratégia cine educagdo

Qual a sua opinido da estratégia cine educagao

Muito boa ajuda na reflexao e no aumento de conhecimento 4 25%
Boa, ajuda a entender a complexidade da sustentabilidade. 10| 62,5%
Ruim, os filmes ou videos ndo foram do meu interesse 2| 12,5%

Ruim, os filmes ou videos ja tinha assistido

Nao gostei
Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Os dados mostram que a maioria dos alunos aprova a estratégia, com uma pequena porcentagem a
mais do que a estratégia de texto. A pequena diferenca também se apresenta entre os 12,5% que acham
ruim enquanto 18,8% achavam isso da estratégia de texto.

Quadro 14 Opinido sobre a resenha da estratégia cine educagdo

Qual a sua opinido da resenha cine educagao

Muito boa ajuda na reflexdo e escrita 46,6%

29,4%

Boa, ajudou a expor a opinido

Ruim ndo gosto de escrever

N |- (N

N3o gostei
Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Os dados tém relagdo com a avaliacdo da professora em que 70% fizeram as resenhas com boa
qualidade. O Quadro 15 mostra o comportamento do aluno.

Quadro 15 Opinidao sobre o comportamento com a estratégia cine educagao

Marque a op¢ao que combina com vocé?

Assisti aos filmes e fiz a resenha por obrigagdo (nota) 7 46,6%

Assisti aos filmes e ndo fiz a resenha

Assisti alguns filmes e fiz a resenha 8 53,3%

N3&o assisti nem fiz a resenha por falta de tempo

N3do assisti nem fiz a resenha
Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Apresentam responsabilidade em realizar a atividade por nota, alguns assumem ter participado
parcialmente. J4 o filme que mais gostaram foi “Obsolescéncia programada” por se tratar de um assunto
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novo e o menos interessante “A historia das coisas” por ser conhecido e ndo oferecer nada novo. O Quadro
16 apresenta a opinido em relagdo a nota da atividade cine educacao.

Quadro 16 Opinido sobre a nota da estratégia cine educagao

2 pontos da nota bimestral correspondiam pela estratégia, vocé considera
Adequado 13| 86,6%

Inadequado 2| 13,3%
Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

A maioria dos alunos considera adequada a nota existindo uma grande diferenca em relagdo aos
40% de insatisfacdo da nota de trés pontos da estratégia de estudo de texto. Na turma seguinte algumas
mudancas foram realizadas para manter a turma mais satisfeita, a nota da estratégia de texto foi reduzida
para dois pontos. Sdo oferecidos mais titulos e o aluno pode sugerir um titulo relacionado. Nos filmes
procurar oferecer varios titulos para que os alunos escolham e manter a resenha que oferece um material
rico em premissas e argumentos.

4. CONCLUSAO

Teixeira (2006) menciona que o Unico teste da qualidade de uma experiéncia de aprendizagem esta
no fato, dela ser bem ou mal sucedida em provocar uma mudanca no comportamento do aluno. Essa
mudanca pode ocorrer em agdes, pensamentos sentimentos e atitudes como resultado de uma
“experiéncia de aprendizagem”, isto é, por um método de ensino adequado. O artigo mostrou que as
estratégias adotadas para a disciplina provocaram atitudes comportamentais em alguns alunos tais como:
ler por ser interessante, prestar atencdo aos colegas, adquirir novas ideias, escrever resenhas com
argumentos, melhorando sua condicdo perceptual além de expor suas ideias.

As estratégias atendem os objetivos especificos da disciplina de design e sustentabilidade:
Compreender a problematica ambiental, Conhecer as propostas de novos cendrios sustentaveis e
Compreender a complexidade ambiental e a importancia da interdisciplinaridade.

O tema da sustentabilidade precisa ser discutido pelos futuros designers, apenas por meio de aulas
expositivas dialogadas ndo é possivel que os alunos compartilhem ideias e percebam o pensamento e
contribui¢des dos colegas.

Os comentdrios dos alunos na sua maioria se apoiam no senso comum, isso pode ir mudando ao
longo dos semestres se mais professores aplicassem estratégias para formar alunos com pensamentos mais
sélidos. Isto se pode perceber nos alunos que no semestre passado ja tiveram esta atividade. E nos alunos
da turma mais avangada que tiveram maior compromisso e respeito pelos colegas.

O texto deve ser lido e comentado pelos alunos, capitulo a capitulo, facilitando assim a construgao
do conhecimento. As estratégias aplicadas visam a aprendizagem significativa dos alunos e possibilitar a
apropriacao do conhecimento. Percebe-se a necessidade de mudar o habitus de trabalho que existe entre o
docente e discente universitario com predominancia na exposicao do conteudo, em aulas expositivas.
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