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The article is part of an ongoing theoretical research about the emergence of parametric architecture. It discusses some of the last
developments in digital design from the transition of the discourse and operativity by “diagrams” to the theories and processes derived

from “parameters”. Centered in Peter Eisenman’s and Patrik Schumacher’s propositions, it is in its horizon to comprehend what relations
are established between “diagram” and “parameter” - similarities, complementarities and differences -, contributing for the critical

contextualization of theoretical movements and design processes in contemporary architecture.
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Pontos de Inflexao e Desenrolar Historico

Este artigo, como parte de uma pesquisa em andamento acerca da
emergéncia da arquitetura paramétrica, pretende discutir alguns
aspectos do design digital a partir do deslocamento discursivo e da
operatividade projetual por “diagramas” - conceito-chave para a
arquitetura nos anos 1990 —, para as teorias e 0S processos
derivados de “parametros” — conceito-chave para a arquitetura
nos anos 2000. Esta no horizonte deste estudo compreender e
explicitar algumas relagdes estabelecidas entre “diagrama” e
“parametro”, os discursos e as operatividades que deles decorrem
— similaridades, complementaridades, diferengas -, pretendendo
contribuir para a contextualizagdo critica de movimentos teodricos
e projetuais internos a arquitetura contemporanea que continuam
em pleno desenvolvimento.

O estudo focaliza no discurso de duas figuras presentes nos

debates acerca de tais temas: Peter Eisenman e Patrik
Schumacher. Tal escolha se deve, a: 1) a tentativa de formagdo de
um conjunto tedrico conciso sobre ambos os temas, presentes de
forma relevante na reflexdo desenvolvida por estes autores —
dimensdo compreensiva; 2) a aplicagdo e desenvolvimento dos
temas em suas praticas projetuais — dimensdo metodoldgica e
experimental; 3) a explicitagdo conceitual que permite um
posicionamento ideoldgico dentro do debate arquiteténico —
dimensdo critica. Pretende-se, portanto, tomar esses autores
como elos de mediagdo entre os campos discursivos e operativos,
abrindo um caminho possivel para a construgdo critica da

transi¢cdo de um paradigma a outro.

Em anos recentes, o design digital, crescentemente incorporado
por arquitetos, se expandiu da representagdo visual para o seu
exercicio como dispositivo formal generativo em modelos de
transformagdes dindmicas — o que Kolarevic define como “digital
morphogenesis” (2005, p. 13). A potencialidade do campo digital
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expandiu novos territérios de exploragdo conceitual, tectonica e
morfoldgica, baseado na hipdtese de que a otimizagdo do
exercicio ocorre gradualmente através de processos que operam
fatores de complexidade.

A constituicdo desta transi¢cdo histérica vem consolidando um
arcabouco tedrico centrado nas transformagdes dos processos de
design e de produgdo decorrentes do desenvolvimento de
dispositivos técnicos. Nela, os anos de 1990 representam um
momento de fratura conceitual no qual as condi¢Ses do debate se
modificaram. Com a passagem do pds-modernismo, a nogdo
Deleuziana de diagrama inseriu-se na arquitetura e estimulou
mudangas do conceito de “tipo” para o de “diagrama”, rendendo
projetos conectados com a acelerada alteragdo das condi¢des de
geragdo formal e programatica da arquitetura (Braham, 2000, p. 2-
3). Picon (2010: p. 81, 98), posicionando a questdo da forma como
inseparavel ao problema da formagdo, esclarece que o diagrama
tornou-se uma alternativa a composicdo tipoldgica, permitindo
capturar relagdes ativas entre forgas e processos de emergéncia
da forma arquitetonica e que a condi¢do atual se apresentaria de
outro modo: a trajetdria do diagrama para os pardmetros, na
direcdo de légicas mais profundas dos fenémenos emergentes.

Diagrama e Parametro: Correlagbes na
Arquitetura Contemporanea

A fim de contextualizar o debate, surge a importancia de explicitar
e analisar algumas exposi¢Ges sobre os termos “diagrama” e
“parametro”, e acrescentar o posicionamento de referéncias
intermediarias aos dois autores escolhidos, guiados pelos termos
grifados. O diagrama ndo é um simples desenho, sendo
compreendido como um dispositivo grafico e representacional:

uma estratégia de visualizagdo que mostra relagdes que, na



arquitetura, se afastam de expressdes tipoldgicas pré-
determinadas. Como esquema geral de ideias e, por vezes,
expressdo de uma abstracdo ideal, é capaz de transmitir o
pensamento do autor através de informagdes, constituindo
ferramenta para atingir certa condi¢do estruturada que contenha
caracteristicas inerentes a distintas representagbes. Configurada
como método operativo, parte de determinados critérios e torna-
se meio para visualizar e organizar relagdes complexas entre
forma ndo acabada e processo, convertendo-se em instrumento
conceitual capaz de agir sobre si e modificar-se recursivamente. E
neste sentido que a matriz Deleuziana enfatiza o fator ndo
representacional do diagrama, ja que este é considerado vir-a-ser,
dispositivo geracional ou enunciagdo, a possibilidade do fato e ndo

uma representagdo posterior do objeto (Deleuze, 2007, p. 104).

Podemos perceber como tais caracteristicas foram absorvidas por
alguns arquitetos do periodo. O diagrama passa a ser entendido
simultaneamente como um dispositivo explanatdrio/analitico e
como instrumento generativo (Eisenman, 2001, p. 27), delimitado
muito mais ao campo sintatico do que semantico e a sua
habilidade em multiplicar efeitos e cenarios (Allen, 2009, p. 50).
Além disso, é compreendido como campo de relagdes prévio a
escalas e materialidades (Reiser, 2006, p. 116), assim como, para o
grupo holandés UN Studio, o diagrama ndo é considerado como
uma metafora, mas “igualmente conteldo e expressdo” (Van
Berkel; Bos, 2010, p. 224).

O pardmetro, por sua vez, € um elemento variavel e fator
quantificavel capaz de configurar um sistema de relagdes entre
elementos ou outras relagBes. Através de técnicas digitais,
configura-se por meio de através de algoritmos que ndo
“aparecem”, ou seja, ndo expressam uma forma especifica. O
pardmetro pode ampliar o campo de possibilidades formais da
arquitetura através da manipulacdo de relagGes, engendrando
geometrias associativas que ndo sdo solugdes fixas (Kolarevic,
2005, p.149). Através da insercdo de poucos elementos que
mantém seus atributos inerentes a um definido alcance de
programacdo, é gerada e produzida diversidade (Schumacher,
2010, p. 263). Assim, introduz-se uma mudanga fundamental pela
qual as partes se relacionam entre si e modificam-se de maneira
sistematica, coordenando e reestabelecendo conexdes
(Woodbury, 2010, p. 11). Parisi considera que cada parametro
contém um potencial real para se tornar um dado que modifica
outros parametros, porém, cada um deles é uma entidade,

irredutiveis entre si (2013, p. 125-6).

Baseado nas proposigdes apresentadas, é possivel afirmar que o
termo central para a compreensdo de digrama e parametro é
“informagdo”, sendo que ambos a administram de maneiras
diversificadas. Diagramas baseiam-se fundamentalmente em
configuragGes geométricas — topoldgicas ou euclidianas — a partir
das quais certas relagdes entre dados sdo extraidas para a geragdo
arquitetural. Os parametros contém informagdo que ndo esta
baseiam-se fundamentalmente em

aparente; configuragdes

algébricas. Sdo praticamente pura sintaxe sintetizada no fator
digital algoritmico, o qual pode transmutar-se em variadas
combinagdes formais, tornando-se uma potencial ferramenta
generativa.

Eisenman e Schumacher

O tema do diagrama envolve ainda a passagem do dominio fisico
para as tecnologias digitais, o que exigiu a revisdo de
determinadas propostas de desenho — enquanto expressdo e
representagdo — e possibilitou incluir varidveis de manipulagao,
além de manifestar a complexidade arquiteténica como tema
aberto a investigacdo. Quando propostas diagramaticas imergiram
no digital, houve uma significativa alteragdo dos seus limites,
devido a interface virtual ser essencialmente expansiva quando
voltada a experimentagdo — oscilando entre a visualizagdo e a
interagdo com a informacdo. Nesse ponto de inflexdo histdrica,
tanto Peter Eisenman quanto Patrik Schumacher foram
contagiados pela concepgdo de “diagrama” de Deleuze -
configurando ndo uma metdfora ou paradigma, mas uma
“abstract machine”: mapa de relagbes entre forgas que
sobrepdem diversos outros mapas, que é tanto contelddo quanto
expressdo. Nas palavras de Deleuze, “uma madquina abstrata ou
diagramatica nao funciona para representar, mesmo algo de real,
mas constréi um real por vir, um novo tipo de realidade” (1995, p.

100).

Peter Eisenman ja assimilava em alguns projetos o diagrama como
um intermedidrio no processo de geragdo; como um sistema
vetorial, que poderia ser associado ao meio eletrénico: “a real
computerized model” (Galofaro, 1999, p. 38). Exercia um
similar  a

pensamento potencialidade

através das

digital nas suas
investigacGes, técnicas de transformacgdo
diagramaticas que Somol defende como antecipatdrias da
necessidade de desenvolvimento de software de modelagdo 3D
(Eisenman, 2001, p. 10). O arquiteto relacionava o diagrama ao
tracado e a escrita - muito presente em sua investigacdo

conceitual arquitetonica de base estruturalista.

Posteriormente, Eisenman passa a considerar o diagrama como
um territério de praticas que evoluiu de uma ideia classica de
estrutura para um quadro flexivel de forgas e relagdes a partir do
pensamento Deleuziano (2001, p. 23, 29), ou seja, de um quadro
estrutural para um sistema instavel, flexivel ou ndo formatado.
Para ele, o diagrama poderia ser utilizado para garantir a
autonomia enquanto condicdo inerente a arquitetura, ou seja, o
diagrama como processo logico que permite constituicdes formais
distanciadas da predisposi¢do autoral dos arquitetos (Eisenman,
2001, p. 49). Sua dimensdo processual e explanatoria carrega uma
I6gica analoga a “interioridade da arquitetura” - conceito utilizado
para representar o proprio discurso da arquitetura, enquanto
conhecimento histérico acumulado, que se manifesta no
construido -, o que, segundo ele, condiciona a maneira como a
“exterioridade da arquitetura” - para além da forma: as fungGes,
lugares, estruturas, a estética, os textos, a politica e os fenédmenos
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sociais - pode ser corporificada (Eisenman, 2001, p. 37; 53).
Quando ndo hd condigdo de interioridade na relagdo com o
diagrama, ndo hd singularidade ou repeticio da diferenga na
arquitetura (Eisenman, 2001, p. 31), produzindo uma Unica forma
de expressao individual.

Patrik Schumacher procura articular uma dupla perspectiva para o
diagrama. Por um lado, tem um cardter representacional: é um
componente das técnicas de comunicagdo, situado entre a
arquitetura e o design. A sua base é o desenho como meio
universalmente aplicavel em um dominio especifico de operacgao,
que suporta atribuicbes arquiteténicas (Schumacher, 2011, p.
347). Por outro, possui a capacidade de abstragdo do “real por vir”
Deleuziano. Tal articulagdo se apresenta nas relagdes de
coordenagdo entre “diagrama” e “parametro” que propde o autor,
as quais sdo esquematizadas em dois modelos e dois atributos:
“diagrama ordindrio” e “diagrama extraordindrio”, “métrico” e
“paramétrico”, respectivamente. A distingdo entre os dois
modelos diz respeito a diferenga entre processos cristalizados de
traducdo (representagdes) e processos de tradugdo em formagdo
(proto-representactes), e a distincdo entre os dois atributos

(métrico e paramétrico) concernentes a sua constituicdo interna.

O diagrama ordinario é um tipo de diagrama que relaciona a sua
forma abstrata a entidade concreta representada de forma
referencial e estdtica — é uma representacdo acabada que faz
referéncia a um projeto ou obra especifica. Ja o diagrama
extraordinario é a “abstract machine” Deleuziana que se distingue
de uma mera representa¢do por suas implicacdes permanecerem
totalmente em aberto — o vir-a-ser performativo. A diferenca
entre “ordinadrio” e “extraordinario” ndo reside no interior do
objeto, seja grafico ou digital, mas nos padrdes utilizados
(Schumacher, 2011, p. 350): fechado (acabado) ou aberto (ndo
definitivo). Os dois atributos (métrico e paramétrico), que sdo
complementares as duas definicGes de diagrama, possuem uma
distin¢do interna, pela qual o “métrico” fornece uma constituigdo
invariante, que diz respeito a medidas, enquanto o “paramétrico”
responde a unidades variaveis dentro de um determinado escopo.

Com o cruzamento dos conceitos, surgem quatro combinag&es de

diagramas: métricos ordinarios, métricos extraordinarios,
paramétricos ordinarios e paramétricos extraordinarios. Segundo
o autor, o diagrama métrico ordinario sistematiza a passagem dos
diagramas do modernismo a partir de 1920, o qual definia
esquemas com regras de composicdo no desenho que se
transliteravam em representagdes técnicas de projeto. O diagrama
métrico extraordinario, que surge a partir do periodo de 1980-90
com o desconstrutivismo e os exercicios de dobra, comeca a
emergir como representagdes de entidades abstratas, mas com
referéncias fixadas as atribuicdes de arquitetura. A partir do
controle, principalmente de animagdes, o pardmetro emergiu
(Schumacher, 2011, p. 353) e, consequentemente, o diagrama
paramétrico extraordinario, que compreende uma dimensdo

experimental na qual os resultados ndo podem ser previstos. No

SIGraDi 2013

entanto, como em todo processo de consolidagio de uma
linguagem, devido ao emprego mais rigoroso de ferramentas
computacionais avangadas que fornecem uma variabilidade
controlada, Schumacher defende que o diagrama paramétrico
ordindrio, seus processos em aberto, mas com resultados
controlados, é o desenvolvido frequentemente pelas vanguardas
da arquitetura digital (2011, p. 354-5). Isso ocorre tanto ao nivel
interno do software - linguagens de scripting -, quanto pelo
processo formal intuitivo de deformagdes continuas de superficies
topoldgicas, associando parametros por correlagdes definidas —

sejam elas especificas a programacgao ou a dados externos.

Neste processo histérico, a retroalimentagdo entre praticas
exploratdrias (extraordinarias) e praticas cumulativas (ordinarias)
segue criando e assentando novos horizontes para o processo de

projeto.

Pontos de Similaridade, Complementaridade e
Diferencga

Analisar as similaridades, complementaridades e diferengas entre
os discursos dos autores a partir da colocagdo de Deleuze sobre a
construgao do diagrama de um “real por vir”, permite elencarmos
algumas propriedades do “diagrama” e do “parametro”. Teyssot
(2012) indica que o discurso Deleuziano prevé a necessidade de
reconhecer a primazia das multiplas forgas que atuam sobre a
forma, na qual cada diagrama é uma maquina diferenciada,
envolvida com o mapeamento de relagdes entre forgas. E
interesse de Eisenman e Schumacher alcangar, de forma

estruturada, o mapeamento dessas relagdes.

DIAGRAMA PARAMETRO
.Geométrico .Algébrico
.Representacao/Devir .Devir
.Explanatério/Generativo .Generativo
.Desenhos .Dados
.Sintatico/Semantico .Sintatico
.Visualizavel .Decodificavel

Figura 1: Conceitos que compdem o diagrama e o parametro.

Peter Eisenman desenvolve sua visdo acerca do diagrama

incorporando aspectos representacionais (diagramas
axonométricos), explanatérios e generativos, voltada para a
utilizagdo em investigagdes formais com determinado fim. Desse
modo, passa a investigar uma arquitetura de formas abstratas,
nao de relagdes em processos aleatdrios: estes sdo sistemdticos e
baseados na geometria. Enquanto método — intermedidrio no
processo de geragdo do espago-tempo real (Eisenman, 2001, p.
28) -, as implicagBes para a autonomia do processo sdo cruciais.
Em meados de 1990, a questdo digital emerge no seu processo de
concepgao projetual, ampliando forgas conceituais no diagrama —
o que segundo Somol, define a mudanga para um periodo de
“pragmatismo da forga” (Eisenman, 2001, p. 22). Posteriormente,

tais forgas acabam por se materializar: o tragado do autor



transforma-se em signo, cristalizando-se na forma acabada da
obra, na passagem do sintatico para o semantico.

Patrik Schumacher, por sua vez, concede a representagdo ligada
ao parametro uma condigdo particular: a sua dimensdo abstrata
algébrica é percebida como uma poténcia que permite ao
diagrama ser analisado sem interpretacGes estaveis. Contudo, ele
ainda considera o desenho uma das bases do diagrama, por isso a
biparticdo entre seus dois modos de apresentacgdo: “ordinario” e
“extraordindrio”. Schumacher, a partir da leitura de Deleuze,
sugere que em relagdo aos diagramas extraordinarios nenhuma
pratica rotineira encontra-se cristalizada, sendo apenas “proto-
(2011, p. 351). O diagrama
variabilidade do parametro, e sua compreensdo como “objeto

representacdes” somado a
atual em si mesmo” (Parisi, 2013, p. 131), potencializa a
manipulagdo aberta de relagdes no ambiente digital e a
consequente limitacdo do escopo da arquitetura ao projetado,
experimentado e simulado.

Ambos os autores compreendem a dimensdo do devir tanto no
diagrama (Eisenman) quanto no parametro (Schumacher). Para
Eisenman, suas experimentagdes de tragcados e escritas se
transformam em opg¢des que sdo analisadas e se convertem no
carater formal do objeto arquitetdnico, segundo processos
especificos que envolvem interioridade (autonomia disciplinar) e
exterioridade (interdisciplinaridades). Schumacher incrementa as
expressdes do diagrama dois principios geradores distintos —
ordindrios e extraordinarios -, e duas propriedades especificas —
métrica e paramétrica. Na dialética entre exploracbes e
acumulagdes, entre diagramas paramétricos extraordindrios e
modelos paramétricos para solugdes concretas, Schumacher
vislumbra avancgos disciplinares.

Se Eisenman se apresenta como um dos arquitetos proeminentes
para captar as transformagBes nas ldgicas projetuais dos anos
1970 aos anos 1990, que fazem a passagem dos diagramas
explanatérios para os

representacionais e generativos,

Schumacher vem se consolidando como uma referéncia a partir da

qual é possivel mapear as transformagdes nas ldgicas projetuais
dos anos 1990 até o presente, potencializando os diagramas
generativos a partir da parametria em diregcdao aos novos devires.
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