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Abstract
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This paper intends to reflect, from an educational point, on the concepts and technology that supports the traditonal “architecture
trip” of the University of the Republic. It is necessary to clarify that at the time of this presentation this work is still in progress, and
its final results may not be defined yet, but can be estimated based on the feedback received. Definitive conclusions could only be

determined in the upcoming months.
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Introduccién

Desde hace setenta y un aros, cada generacion de estudiantes
de arquitectura de la Universidad de la Republica, compuesta
por estudiantes apenas egresados o por egresar, realiza
anualmente un viaje autogestionado que se financia mediante
la venta derifas. Este viaje, que dura alrededor de ocho meses,
transita mas de treinta paises, recorriendo diferentes destinos
en Asia, Africa, Norteamérica y Europa.

Esta travesia se realiza bajo la tutela y orientacion
académica y curricular de un equipo docente que se elige por
parte de los estudiantes en base a la evaluacién de diferentes
propuestas académicas.

En esta oportunidad, dicho equipo se encuentra
formado por un colectivo multidisciplinar compuesto por
miembros de varias catedras, abarcando el disefio, la teoria
de la arquitectura, los medios de expresion, y las tecnologias
de la informacién.

Plexo es la palabra elegida para designar al proyecto
académico multidisciplinar del ano 2015. El plexo es una
imagen mental: una red formada por varias tramas o
terminaciones nerviosas entrelazadas. Todos los plexos
presentan entrelazamientos complejos de mallas mas o
menos dindmicas que forman variados y numerosos pliegues,
uniones, y separaciones.

La clave fundamental de comprensién es la interaccion, y
la interrelacién permanente, con un eje vertebrador comun.
Este eje es transversal a todos los aspectos de formacion de

los arquitectos, abordando la instrumentacion sistematica
de clases presenciales, las visitas regulares a universidades
y estudios de arquitectos reconocidos, y el reconocimiento
sensorial y vivencial de las obras candnicas de arquitectura a
lo largo y ancho del planeta.

Objetivos

El objetivo general de este proyecto es:

e mostrar las claves operativas que sustentan
didacticamente la dindmica del viaje haciendo especial
énfasis en sus innovaciones tecnolégicas.

Los objetivos especificos son:

e transmitir una experiencia que puede ser replicable en
otros contextos socioeducativos similares;

e profundizar en el uso inteligente de las tecnologias de la
informacion en su aplicacion mas didactica; y

e legitimar esta experiencia mediante su socializacién en
un ambito internacionalmente reconocido como lo es
SiGraDi.

Metodologia

La premisa fundamental de este planteo es romper con los
viejos canones, prejuicios y convencionalismos que moldearon
a través de los anos el Viaje de Arquitectura tradicional,
proponiendo alternativas estratégicas para solventar problemas
conocidos pero nunca abordados con anterioridad.

=
=}
'_
@
o
-
[}
(W5

IS
w
w



SIGRADI 2015

I
(@8]
=

En tal sentido, se propusieron y desarrollaron algunas
herramientas que sirvieron como insumos operativos. Se
dividirdn para su exposicién en este resumen de acuerdo al
alcance de cada instrumento, y al grupo objetivo al que estan
orientados, de acuerdo a su escala y especificidad:

M1. Estudiantes en viaje (a escala individual)

Se aborddé en primera medida el estudio del viajero
individual. Tomando como antecedente la experiencia
obtenida en el proyecto académico del ano 2011 titulado
“Viaje 2.0. Un moleskine digital”, se trabajé en la confeccion
del instrumento homoénimo.

quias de viaje 2015
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Grupo de Viaje:
ARQUITECTURA Gen. 2008
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Figura 1: Moleskine en funcionamiento, mostrando contenidos,
georreferencias y resefias.

A modo de definicién técnica, cada moleskine digital es
un dispositivo electréonico personal -en formato tablet-, que
contiene todos los insumos académicos requeridos para la
realizacion del viaje. De este modo, representa la sustitucion
de las tradicionales guias de viaje elaboradas por el equipo
docente en formato impreso, suplantandolas por versiones
digitalesinteractivas, que pueden ser descargadaslibremente
de la web y que resefian mas de tres mil quinientas obras de
arquitectura de todos los destinos a visitar.

Asimismo, cada moleskine incluye funcionalidades 4G y
un chip incorporado. Esto, sumado a la utilizaciéon de mapas
offline, y a tener geolocalizadas mediante coordenadas
exactas la totalidad de las obras de arquitectura resefiadas,
conforma una herramienta de uso capaz de permitir:

e la posibilidad de conocer la ubicacién propia en
cualquier parte del planeta, solo con un chip telefénico
sin necesidad de tener conexion de datos;

e  visualizar las obras de arquitectura y lugares de interés

y poder dirigirse hacia ellas sin conocer direcciones, o
nombres de calles;

e acceder a contenidos académicos digitales interactivos
residentes en el dispositivo (guias de viaje, lecturas
recomendadas, etc.);

e lograr la autonomia casi completa en cuanto a
localizacion y movimientos;

e tener una herramienta de comunicacién en Internet
mediante conexion WiFi;

e acceder a una base de datos de libros digitales, peliculas,
musica y otros contenidos digitales de uso recreativo;

e vy finalmente, reemplazar cerca de siete quilogramos de
papel por un unico dispositivo de trescientos gramos.
Cada moleskine digital fue cargado individualmente

con todos los insumos descriptos, pudiéndose verificar
la completitud de la informacién entregada, en todos sus
formatos y topicos. El equipo utilizado fue de la marca
espafiola BQ, modelo Elcano 2 de 32 Gb internos, pues
cumplia con todas las prestaciones exigidas a priori por las
condiciones del proyecto.

M2. Estudiantes en viaje (a escala grupal)

Tradicionalmente, el Viaje de Arquitectura se realiza en
pequeiios grupos de cinco o seis viajeros, que conforman
una unidad llamada “vehiculo de viaje”. Cada vehiculo solia
orientarse a través de guias de rutas, y las guias impresas.
Dentro del proyecto académico Plexo, se instrumentd la
adquisicién previa al viaje de una unidad GPS por cada
vehiculo, con todas las obras de arquitectura y lugares de
interés precargados y vinculados con la referencia de las guias.
Es decir, como POIs georreferenciados dentro del dispositivo.

e

Search Results

NYC-001-EMPIRE STATE 24KM  VERMAPA

NYC-002-FLATIRON BUILDING 33KM  VERMAPA

NYC-003-CENTRAL PARK 9.4KM  VERMAPA

Figura 2: Unidad GPS personalizada por cada vehiculo con todos los
POlIs ingresados.

De este modo, se pudo independizar por completo
cada unidad vehicular, y definir un grado mucho mayor
de autonomia de cada grupo. Es posible afirmar que en el
estado actual de las cosas, y por primera vez, el 100% de la
informacion académica difundida y producida por y para el
viaje de estudios, es de caracter digital.

MB3. Contexto universitario y publico en general

Parael contextoacadémicointraeinter universitario,asicomopara
el publico en general, se previeron tres instrumentos esenciales,
que se contienen unos a otros, como tres circulos concéntricos:
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Figura 3: Capturas de pantalla de la web.

Menudencio Minucio. El
hombre y el mito continuar leyendo

Plataforma web central. La misma, que puede visitarse en
www.plexo.eduuy, nuclea todos los insumos necesarios
para el viaje. Desde aplicaciones (apps) del proyecto para iOS
y Android, mapas para descarga, puntos de interés (POls)
para GPS, georreferencias de obras para las tablets, y guias
interactivas de viaje.

Proyecto editorial. Este punto refuerza la idea de plataforma
web, y esta contenido dentro de esta. El proyecto editorial
apunta a la redaccién y distribucién de articulos cientificos,
columnas de opinién, y difusion de los trabajos realizados
por los estudiantes dentro del régimen curricular del viaje.
Mediante esta accion, se promueve la plataforma web como
un verdadero portal académico al servicio del Viaje de
Arquitectura.

Si no puede leer este correo, haga click aqui
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Nueva edicién del news} 2 York: las visitas por la

Vlanzana

- Imégenes de las visita:
en la ciudad de Nueva ¥

- Un articulo de la Prof.
Miriam Hojman, titulac
esquina del Soho".

mmmmm
- Un relato del Prof. Arq. r'ciianuo
Garcia Amen, que fuera primer
premio del concurso literario del

afio 2004.

En los frios pero intensos dias de New
York, los dos contingentes de estudiantes
finalmente pudieron unirse en un tnico...

Prélogo. Tras el rastro de Menudencio, diez
anos después. [1] Nada hace dudar més dela
Historia que el... continuar leyendo

Una esquina del Soho
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En 1998, aflo que conoci Nueva York, en la
esquina de Broadway y Prince en el SoHo de
Manhattan, se... continuar leyendo

PLEXO - Una travesia multisensorial
Proyecto Académico del Viaje de Arquitectura Gen 2008 | Afio 2015 | Facultad de Arquitectura | UDELAR

Sino quiere seguir recibiendo nuestros correos, haga click aqui

Figura 4: Captura del newsletter, a modo de ejemplo, mostrando el disefio
de y contenido de cada entrega por suscripcion.
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e Newsletters periédicos. Con un ritmo semanal, y con
algunas ediciones especiales, las noticias, columnas,
bitacoras, imagenes, recomendaciones generales y otros
recursos informacionales son distribuidos mediante un
boletin al que estan suscriptos no solo los estudiantes
viajeros sino también sus familias, gente del entorno
académico, y publico en general. La opcién de registro es
libre y abierta.

Resultados obtenidos

Si bien los resultados obtenidos podran ser mensurables
recién al finalizar el proyecto, corresponde referir a las
expectativas que hoy por hoy se han generado a raiz del mismo:
e optimizar la accesibilidad a la informacién en entornos

socioculturales diversos;

e optimizar tiemposde accion frente ala toma de decisiones
de viaje;

e fomentar el uso de las tecnologias de la informacion en
un contexto educativo completamente diverso y alejado
de los canones educativos tradicionales;

e centralizar la informaciéon académica en soportes
digitales;

e profundizar en el incipiente paradigma de la lectura
digital, colaborando asi con el medioambiente al evitar la
impresion de nada menos que 8.840.000 paginas-papel;

e permitir el acceso universal al producto académico
generado al interno de la Facultad de Arquitectura de
la Universidad de la Republica para este y para futuros
viajes; y finalmente

e divulgar el fendmeno cultural Unico conocido como
Viaje de Arquitectura, de modo de estimular a otras
universidades para replicar esta experiencia formativa.
Quedan para el acervo documental de la Universidad de

la Republica las guias de arquitectura revisadas y corregidas
de treinta y cuatro paises que conformaron el itinerario del
viaje del afio 2015; los contenidos editables de las mismas,
en version libre tanto en textos como en imdgenes; todas
las imagenes empleadas con sus respectivos créditos (por lo
general, estudiantes de viajes previos); y el bagaje cognitivo
general en relacion al know how del proyecto.

La evaluacién final debera realizarse en los meses de
Marzo y Abril del afio préximo, en forma conjunta entre
estudiantes, docentes y demas actores involucrados en la
dindmica del viaje.

La versién consultable y abierta al publico del proyecto
puede ser visualizada a través de la web del mismo, localizable
en http://www.plexo.edu.uy/.

Debate

La confeccion de guias de viaje actualizadas, con informacion
fidedigna y fuentes contrastables para treinta y cuatro paises, y
mas de tres mil quinientas obras de arquitectura es, sin lugar a
dudas, un trabajo inmenso y descomunal. Insumié varios meses de
busqueda y trabajo colaborativo realizado por el Equipo Docente
Director y el cuerpo estudiantil. Pudo constatarse, entre las
dificultades metodoldgicas enfrentadas, la ausencia de contenidos
previos abiertos y reutilizables, que pudiesen fungir a manera
de base o sustrato sobre el cual cimentar el nuevo constructo
tedrico-practico del proyecto propuesto. Debido a esto, su puesta
en marcha fue sensiblemente mas compleja de lo previsto.

Corresponde acaso preguntarse, al asumir esta tarea,
el por qué de su no instrumentacién sistematica de modo
de lograr un modelo critico-acumulativo del conocimiento.
Quiza las razones sean mas estructurales que filosdficas, y
por ello es necesaria una reformulacién drastica de las redes
tradicionales del conocimiento hasta ahora empleadas.

Es intencién de este trabajo, luego de ser completado,
evaluado y validado en su integralidad, forjar un debate
serio al interno de la estructura académica, y avanzar en la
construccion de este “repositorio digital’, no solo como un
proyecto académico puntual sino como una construccién capaz
de trascender nombres, catedras y equipos, para constituirse
en una poderosa herramienta de soporte al tradicional viaje de
estudios desde una éptica de creacion abierta y colectiva.
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