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Abstract

The protection and preservation of historical heritage are important tasks for all walks of life because rebuilding the exclusionary
social memory, symbolically representing the nation’s identity. From this reflection, the problem arises of how to make the people
appreciate the historic buildings. The Region of Medium High Uruguay, will serve as pilot study on a method of applying to the
enhancement of national heritage by the population that is through the materialization of form. It is with the help of computer
modeling combined with digital prototyping that seeks to find effective alternatives that use new technologies in the upgrading of
historic buildings, a form of knowledge, integration and collaboration. In many areas of knowledge, consciousness makes the human
being is connected to the world through all the senses. And touch, as experimentation and understanding of space it inhabits, may be
the most overlooked sense in recent informatization times. In this research, the new realization techniques used to attempt to leverage
awareness and understanding of a heritage, for a population hitherto alien to the cultural and historical values of a local architecture.
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Introduction

A defesa e a preservacdo do patriménio histérico, focado
nas edificacbes histéricas, sdo tarefas importantes para
todos os setores da vida, pois reconstroem a memoria social
excludente, representando simbolicamente a identidade
de uma nacdo. As mudancas constantes e permanentes
da sociedade contemporanea rompem a continuidade da
tradicdo entre as geracdes e a preservacao da memoria, fato
que ocasiona sentimentos de pertencimento. E a resposta
frente a essa difusido ndo sé do passado, mas também contra
as incertezas do futuro que a sociedade contemporanea tem
a necessidade de obter, tendo por base o conhecimento da
historia e a tecnologia.

Partindo dessa reflexdo, surge a problematica de como
fazer com que a populacio valorize as edificacdes histéricas,
as quais representam a memoria da cidade, sua formacao, sua
cultura e que sdo as mais significativas no local de estudo, a
Regido do Médio Alto Uruguai, pertencente ao norte do Rio
Grande do Sul. A regido, apesar de ter uma colonizacio tardia,
mostra por meio de seus edificios, a histéria da comunidade.
Diante da citacio de Telles (1977, p. 12): “Uma cidade sem seus
velhos edificios é como um homem sem memoéria’, mostra que
é necessario conhecer o passado para entender o presente e

assim projetar um futuro.

Hoje, a tecnologia computacional ganha cada vez mais
espaco na arquitetura contemporanea e é aqui representada
pela materializacdo da forma, com a prototipagem digital.
Tais ferramentas auxiliam o resgate do patrimoénio histérico,
no sentido de informar a populacdo quanto a importancia da
valorizacio do patriménio edificado, buscando a preservacao
constante da cidade que, na maioria das vezes, ndo é nem
ao menos percebida. E nesse aspecto que este estudo
propde a aplicacdo da prototipagem digital para informar e
conscientizar sobre a importancia da preservacao da histéria
da cidade.

O estudo propde a unido entre resgate histérico, na
forma de valorizacdo, informacio e preservacdo por meio
da materializacdo com auxilio da impressado 3D. Isso, aliando
a tendéncia tecnolégica, com a prototipagem digital, ao
despertar daimportancia de preservar, por parte da populacao,
considerando a sua cultura de origem e os locais significativos
para sua histéria, mesmo sendo espacos de valor simbdlico
e ndo arquiteténico. Com o objetivo de dar embasamento
tedrico buscou-se referéncias apropriadas, tanto no que se
refere ao Patrimonio Histérico, a tecnologia para materializar
e a importancia do entendimento pela populacido, quase
sempre leiga, pela histéria do local no qual vive.
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Desenvolvimento

Na atualidade, o patrimoénio edificado adquire cada vez
mais importancia frente ao cendrio arquiteténico, possuindo
até mesmo um enfoque significativo no mercado de consumo.
Segundo Meira (2008) nunca se falou e se investiu tanto em
patrimoénio e, principalmente, a populacdo jamais valorizou
tanto o patriménio edificado para resgate da memoria. E
pensando nesse aspecto que as tecnologias digitais podem
auxiliar na difusao da informacao para a populacéo alheia aos
conhecimentos histéricos e arquiteténicos do local.

Em diversas areas do conhecimento, a consciéncia
humana é uma consciéncia corporificada, o que faz o ser
humano estar conectado ao mundo por meio de todos os
sentidos (Pallasma, 2013). E o tato como experimentacdo e
entendimento do espaco que se habita pode ser o sentido
mais esquecido nestes ultimos tempos de informatizacao,
mas € o modo sensorial que integra a experiéncia de mundo
com a individualidade. A arquitetura como mediadora de
significados, quando “sentida” acalenta o entendimento de
escala, proporcao, detalhes, técnicas construtivas, texturas,
materiais, e indmeras sensacdes (Pallasma, 2011).

Pallasma (2011) comenta que uma “arquitetura
que intensifique a vida deva provocar todos os sentidos
simultaneamente e fundir nossa imagem de individuos com
nossa experiéncia de mundo” (p. 11) e complementa “em vez de
criar meros objetos de seducado visual, a arquitetura relaciona,
media e projeta significados” (p. 11). Entende-se assim que
fazer arquitetura ndo significa apenas construir edificios
simbolo, mas sim envolver o visitante de maneira sensitiva e
total, mostrando que uma visita ndo é apenas um percorrer de
corredores, mas torna-se uma experiéncia, no qual oindividuo
insere suas vivéncias na percepcao do espaco.

Segundo Basso (2005) o modelo fisico assume um
valor na comunicacdo da obra arquitetura, sendo uma de
suas caracteristicas principais “‘como um objeto de registro
histérico, que revela hoje a forma de criacio e a concepcao de
alguma arquitetura do passado, ndo construida ou que tenha
sobrevividoaotempo” (Basso, 2005, p. 96). Kostof (1977) trazum
exemplo de que ja na Idade Média um modelo encontrado foi
utilizado como forma de um “memorial” devido a importancia
da obra arquiteténica.

Além de proporcionar a difusio da informacio de
maneira mais clara e atraente, Beraldin et al.(2002) relata
que a modelacdo 3D de edificios histéricos traz uma gama
variada de beneficios, tanto para o visitante como para o
profissional que realiza a reabilitacdo do edificio. Possibilita a
visualizacdo de detalhes, bem como testes de reconstituicio
que nao produzem nenhum tipo de maleficio para o produto
arquiteténico, além de possibilitar o resgate total da obra na
época que foi concebido, com a colocacido de detalhes retirados,
por exemplo, sem esconder as marcas deixadas pelo tempo.

Ousodamaterializacao tem por objetivo, segundo estudos
do CPC-USP (Centrode Preservacao Cultural - Universidade de
Sao Paulo) (Tirello, 2008), na maioria das vezes duas vertentes.

A primeira no que se refere ao entendimento facilitado do
publico leigo para com a edificacio de cunho histérico e
assim formador de sua cultura e identidade, e uma segunda
no que refere ao auxilio do entendimento mais detalhado da
edificacao, utilizado pelo profissional da drea de reconstituicao
arquiteténica.

A materializacio como ferramenta de compreensao projetual
O modelo fisico tridimensional auxilia a mente na
imaginacao, proporcionando ao arquiteto maior dominio
da forma e fomentando novas ideias durante o processo de
projeto. Por isso, independente da utilizacdo do modelo pelo
técnico, contribui para maior entendimento espacial da
edificacdo ou objeto pelo leigo, como comenta Pupo (2008, p.
120) “trabalha a agilidade técnica e a sensibilidade material
em uma conexao prazerosa entre arte, ciéncia, arquitetura,
tecnologia e pratica projetual”.

A utilizacido de maquetes para a compreensao e estudo de
projeto arquitetonico nio é uma ferramenta recente. Segundo
Millon e Lampugani (1996), escritos e imagens confirmam
que nos anos de 1558 e 1561, durante o projeto da Igreja de
S3o Pedro, em Roma, Michelangelo (1475-1564) construiu um
modelo de 5 metros de altura, feito em madeira que tinha por
objetivo o estudo do projeto, bem como sua apresentacdo ao
Papa e construcdo da Cupula. Primeiramente o modelo de
Michelangelo néo foi bem aceito pelos construtores, porém
devido ao convencimento que o objeto gerou, o Papa da época
permitiu que continuasse os trabalhos.

Nos dias de hoje alguns usos da impressio 3D estdo
sendo aplicados para varios estudos como, por exemplo, os
modelos impressos da Catedral de Bourges, na Franca. Os
pesquisadores acreditam, segundo Mcgar (2014), que essa
tecnologia poderia revelar os segredos estruturais de edificios
antigos, permitindo a transferéncia e aplicacbes desses
conhecimentos nos edificios atuais. Scopigno et al. (2014)
explica que a técnica da impressido 3D pode ser utilizada em
varias aplicacées no que se refere ao patriménio cultural. Este
processo vem acontecendo desde os anos 80 e se intensificando
mais com a evolucao da tecnologia. Segundo o autor, utilizam-
se os métodos de prototipagem em aplicacdo ao Patrimoénio,
como na producido de cépias em muitas escalas, suporte na
restauracao de edificios e objetos, além de contribuir para o
entretenimento, utilizando materiais baratos e produzindo
partes para a montagem, o que desperta ainda mais o interesse
da populacao em geral pelo assunto.

Os mesmo recursos estdo sendo utilizados na Igreja
Sagrada Familia, obra de Gaudi, em Barcelona. Segundo
Celani e Orciuoli (2009) a responsabilidade da finalizacdo
da Igreja estd sobre a competéncia de uma equipe de
profissionais chefiada pelo arquiteto Maruan Halabi. Nos
pordes da edificacio, ainda em construcao, criou-se uma sala
de producdo de maquetes, a qual possui modelos utilizando
a impressdo 3D, de escalas diversas, com objetivo de testar
alternativas de solucdes para a execucio de partes do projeto
que ndo possuem informacodes suficientes.



Uma das principais caracteristicas da reforma da Igrejaé o
uso intensivo da tecnologia, fato que possibilita que os modelos
nao sejam utilizados apenas na composicdo geométrica, mas
também para avaliacdo estrutural. Como a impressio 3D
ainda é um processo considerado demorado, cerca de 10 horas
por peca, existem no local duas maquinas que funcionam
simultaneamente criando modelos com dimensées maximas
de 20 cm x 25 cm x 20 cm, que depois podem ser montadas
criando pecas de até 1,20 m de altura.

Além disso, a tecnologia é aplicada também na producao
das proprias féormas do concreto moldado in loco, assim como
das que servirdo de molde para a pré-fabricacdo de pecas
fora do canteiro. Devido a dimensdo das féormas é utilizado
o método substrativo, com um fresadora CNC (computer
numeric control), que vai desbastando placas de isopor de
alta densidade.

No Brasil, um exemplo da materializacdo automatizada
vinculada ao patriménio histérico estd sendo conduzido na
Universidade Federal de Pelotas - RS, pelo CEGRADI (Grupo
de Estudos para o Ensino/aprendizagem de Grafica Digital da
UniversidadeFederaldePelotas-UFPel-RS,comaproducaode
elementos metalicos, especialmente do periodo eclético, mais
especificamente do final do século XIX, predominantemente
encontrados nas fachadas dos exemplares arquiteténicos da
regido. O trabalho tem por objetivo a analise de técnicas de
modelagem geométrica e impressao 3D, a ser experimentada
como trajetéria de aprendizagem em geometria gréafica e
digital. Consta na pesquisa que além da pratica didatica
nas disciplinas do Curso de Arquitetura e Urbanismo na
instituicdo, a “técnica oportuniza a uma experimentacao tatil
da forma do artefato metdlico em escala reduzida, ampliando
o conhecimento e oportunizando a difusio deste patrimonio”
(Borges et al, 2014, p. 4).

O foco desta pesquisa € a experiéncia tatil, orientado
para momentos de ensino e cultura principalmente com
deficientes visuais. Assim, usa a heranca como referéncia
para combinar a apropriacio de tecnologias de representacio
com a promocao de processos criativos, o que tem contribuido
para espalhar informacdes sobre patrimonio arquitetéonico da
cidade, fomentando as parcerias do laboratério com outras
instituicdes publicas (Silva et al., 2015).

Metodologia

No caso desta pesquisa, funcionando como premissa, a
valorizacdodopatrimonio histérico pela populacdo se da por meio
da tecnologia digital, com o objetivo de resgate da informacio
historica para a populacao local, instigando a conscientizacio e
fomentando a preservacdo da arquitetura existente.

A modelagem digital aliada a materializacdo da forma
busca encontrar alternativas efetivas que usem as novas
tecnologias para a revalorizacdo de edificios histéricos, por
sua populacdo. Além de ser uma forma de conhecimento,
integracdo, colaboracdo e conscientizacdo, faz com que
a populacdo entenda a importincia de preserva-los, nao

somente como patriménio edificado, mas também como
histéria de um povo.

O carater exploratério do estudo estd embasado na
Carta de Veneza (Cury, 2000, p. 93), a qual relata que: “O
monumento é inseparavel do meio onde se encontra situado
e, bem assim, da histéria na qual é testemunho” e acrescenta:
“Os trabalhos de conservacao, de restauracio e de escavacoes
serdo sempre acompanhados de uma documentacdo precisa
sob forma de relatérios analiticos e criticos, ilustrados com
desenhos e fotografias”. Somando-se a isso, a materializacdo da
forma completa um ciclo em que “reconhece que os métodos
disponiveis de visualizacido computadorizada estio em
constante evolucio e que podem ser aplicados na resolucdo de
um campo crescente de problematicas de investigacido” (Carta
de Londres, 2009, p.3).

Este estudo foi realizado por etapas, o que auxilia no
entendimento detalhado do tema originando a compreensao
ndo somente superficial, mas de cunho minucioso. Sao
denominadas etapas deste estudo: 1) a fundamentacao tedrica,
com base em autores regionais, internacionais e nacionais,
estudiosos na area de patriménio histérico e tecnologia digital,
mais propriamente a materializacdo da forma; 2) estudos de
caso,demonstrando o que esta se fazendo no mundo e no Brasil
sobre o tema; 3) questionario com a populacdo, com objetivo de
definir qual o entendimento que esta possui sobre a histéria
da cidade por meio de suas edificacbes; 4) a compilacdo de
dados e aplicacdo das técnicas de materializacdo forma nos
edificios que a populacio que respondeu ao questiondrio julga
mais significativos para a cidade.

A fim de perceber o real significado das edificacbes
histéricas para a populacdo em geral, um questionario foi
aplicado como forma de investigacao, visto que “o trabalho de
campo permite a aproximacao do pesquisador da realidade
sobre a qual formulou uma pergunta, mas também estabelece
uma relacdo com os “atores” que conformam a realidade”
(Minayo, 2012, p. 61). A comunidade foi interrogada nao
apenas sobre os edificios, mas também sobre a histéria da
regido, demonstrando a necessidade da interligacido entre a
arquitetura e o meio em que estd inserida.

Em seguida, com a identificacdo da edificacdo que
melhor representava a histéria local, péde-se constatar que
a populacido ndo conhece, tampouco valoriza, a arquitetura
local, importante para sua preservacao histérica e cultural. A
partir dai, a modelagem digital dos edificios citados pode ser
iniciada e sua materializacdo consolidada.

Quando levada a populacao, a representacao dos edificios
em formato de maquete, pode demonstrar um novo interesse
da populacao frente a nova perspectiva, escala e reproducao
da obra escolhida. Serd possivel observar o entendimento
espacial, o resgate histérico e uma maior observacdo de
detalhes da edificacdo materializada, que até o presente
momento nao eram percebidos pela populacio local.

O objetivo principal da materializacdo dos edificios
histdricos, elencados pela populagio, é proporcionar a uma
gama de pessoas, de todas as idades, uma oportunidade de
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conhecer um pouco mais sobre o patriménio edificado da
regido, e assim conscientizar sobre a valorizacdo com foco
na preservacao das edificacoes e o resgate e disseminacao
da historia. Afinal, nada mais coerente do que a comunidade
pertencente a regido valorize e se orgulhe de seu passado,
através do patrimoénio material consolidado.

Com o intento de obter os resultados esperados, apoiou-
se pela metodologia do estudo de caso, com objetivo de
compreender o real significado do patriménio histérico
edificado para a populacdo residente da cidade escolhida
como estudo-piloto e assim associar a materializacio para que
a comunidade tenha oportunidade de aprender um pouco
mais sobre a sua histdria e consequentemente seu patrimoénio.

Tendo como campo de trabalho a cidade de Frederico
Westphalen, uma das cidades pertencentes a regido escolhida
para o estudo, fez-se uso dos dados do censo de 2014 do IBGE
para obter a quantidade de amostra que Levin (1987, p. 100)
define como “um subconjunto de individuos extraidos de
uma populacido” que subdivide-se em amostragem, ou seja, o
processo de selecio dos individuos que pertencerao a amostra.

A determinacdo do tamanho da amostra utilizada
neste estudo baseou-se na amostragem probabilistica, isto
é, quando a probabilidade de um elemento da populacio ser
escolhida é conhecida. Como método utilizado, a amostragem
aleatdria simples é a que mais se enquadra, pois todos os
elementos da populacdo tem a chance de pertencer a amostra.
O questionario foi realizado de forma online, utilizando o
Google Forms e de forma fisica com documentos impressos.
Foram considerados homens e mulheres com idade de 15a 74
anos de idade, utilizando dados fornecidos pelo censo do IBGE
e partindo do pressuposto que podem passar caminhando
pelos edificios histéricos da cidade e tem discernimento para
responder ao questionario.

Apéds a aplicacdo dos questiondrios, varias conclusoes
puderam ser percebidas. Uma das questdes tinha por objetivo
perceber se a populacdo conhece a histéria do municipio, pois
acredita-se que ndo ha como reconhecer nem valorizar o
verdadeiro significado de patrimonio edificado, sem conhecer
a histéria em que estd inserido. Mesmo assim, o indice da
populacdo que admite que conheca superficialmente a
histéria da cidade foi de 40% contra 57% que reconhecem e
apenas 3% que admitem a ndo compreensao.

Grande maioria da populacdo (70%) julga importante
a preservacdo do patrimoénio edificado, demostrando que a
comunidade apesar de ndo saber a razio, considera os edificios
antigos de importancia consideravel na dinamica, estética
e histéria da cidade. E demonstram (72%) conhecer algum
edificio histérico que mereca ser valorizado como patriménio
histérico, citando de maneira livre varias construcdes que se
localizam, em sua maioria, no centro da cidade e que possuem
acao significativa na histéria de Frederico Westphalen e na
regido.

Quando perguntados se a populacao deveria auxiliar na
gestdo de Edificios de cunho histérico, a maior percentagem
de respostas foi positiva, e descrito como motivo, a valorizacao,

continuacdo e preservacao da histéria, estética da cidade e
turismo. Destacam-se nesta compilacdo de dados as duas
respostas que mais condizem com o tema deste trabalho:
sentimento de pertencimento da histéria e a relevancia do
histérico para a populacdo. Tais respostas demonstram que
a populacido tem grande fomento por cultura, preservacao e
pertencimento a histéria da cidade, mesmo esta possuindo
edificios que ndo sdo considerados obras significativas de
periodos da arquitetura, porém possuem valor simbdlico.

A partir de um levantamento prévio sobre os edificios
regido, elencaram-se algumas opcdes para que a comunidade
escolhesse quais sdo os exemplares mais representativos do
patrimonio. Dentre seis opcoes disponibilizadas na pesquisa,
cinco com finalidade comercial e de educacéo, as duas que
receberam maior porcentagem de escolha foram: a antiga
prefeitura de Frederico Westphalen (30,25%) e o Moinho Sio
Nicolau (22,56%), somando mais da metade das respostas.
Cabe ressaltar que esses mesmos edificios ja tinham sido
citados pela maioria da populacio (figura 01) quando citados
de maneira livre os exemplares histdricos da cidade.
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Figura 1: Edificios citados de maneira livre no questionario. Do autor,
2015.

Utilizando a antiga prefeitura de Frederico Westphalen
e o Moinho Sdo Nicolau, ambos escolhidos pela populacdo
como mais significativos exemplares de arquitetura historica
e simbolica da cidade, iniciaram-se os estudos tendo
como base a tecnologia. Primeiramente os edificios foram
modelados através de medicdes in loco, fotografias e plantas
disponibilizadas pelo setor de Planejamento da Prefeitura
Municipal de Frederico Westphalen.

Com uma base em 2D, manipulando o software Autocad
os modelos em 3D foram confeccionados através do software
SketchUp, da Google. Esses programas foram escolhidos
devido a popularidade e facilidade de acesso que possuem,
permitindo a difusdo mais simplificada a estudos futuros em
outras cidades ou regides. Além disso, o sketchUp proporciona
com suas ferramentas que se permita alterar formas e volumes
de maneira facilitada, parecendo uma escultura manual.
Pode ser uma excelente ferramenta para a apresentacio de
modelos que exporta em extensodes .dwg, .dxf, .3ds, .obj, .xsi



ou .vrlm, além possibilitar a insercao de varios plugins para a
construcdo da mais diferentes formas.

Ap6s a finalizacdo da confeccao digital do modelo 3D no
software é necessario a adocao de plugins para que os modelos
sejam exportados em formato STL (Stereolithography) para
impressio de modelos solidos e DXF (Drawing Exchange
Format), para o corte a laser. O objetivo destes experimentos é
testar algumas formas mais acessiveis, em questio monetaria,
para confeccionar os modelos prototipados e no futuro
realizar testes de visualizacdo e tato com a populacido da
cidade compreendendo in loco o real significado do tato para
informar e conscientizar da importancia da preservaciao da
historia local.

Conclusoes

Nesta pesquisa, as novas técnicas de materializacdo com o
uso da prototipagem digital utilizadas, que incluem a impressao
3D, potencializam a tentativa de conscientizacio e informacao
do patrimonio histdrico, por uma populacdo até entdo alheia
aos valores culturais e histdricos da arquitetura local.

Como objetivo desta pesquisa, pretendeu-se demostrar
como a aplicacdo tecnoldgica, mais especificamente a
prototipagem digital traz beneficios também na valorizacdo
do patrimonio histérico. Para tanto, realizou-se a compilacdo
de dados referentes ao patriménio histoérico e prototipagem
digital, constatando que a unido destes dois extremos (o
passado e o presente) podem proporcionar resultados
eficientes no resgate da memoria.

Trabalhar com edificacdes consideradas de cunho
histérico exige alto grau de conhecimento da regido em
que elas estdo inseridas, pois sempre traduzem a histéria
e a cultura daquele povo, nio existindo possibilidade de
desvinculacio entre os dois para a manutencio correta da
historia. Neste aspecto, esse tipo de estudo pode encontrar
dificuldades no que se refere a profissionais da area
devidamente capacitados para trabalhar com a histéria e
com esse tipo de tecnologia. Outro ponto que merece ser
destacado é o acesso da populacdo aos modelos prototipados.
Na atualidade, esse tipo de experimento estd inserido apenas
nas universidades como pesquisas pontuais, mas pode, num
futuro préximo se tornar uma alternativa constante nos
trabalhos com patriménio edificado.

Como confirma Achile et al. (2007), a materializacido do
patriménio histérico pode ser utilizada e consultada para
muitos propdsitos: 1) instrumento de pesquisa para estudo de
renovacao e conservacao; 2) instrumento de documentacéo e
fonte de informacao para todos os publicos; conscientizacao
da populacio quanto ao patriménio local; dentre outros. E
com o auxilio da prototipagem digital que se busca encontrar
alternativas efetivas usando as novas tecnologias na
valorizacio de edificios histéricos. E uma forma de aproximar
cada vez mais a populacio residente em torno dessas
edificacdes, conscientizando-os o qudo importante é o fato de
valoriza-las e assim preserva-las.

Como continuidade da pesquisa se tem por obijetivo a
materializacido dos edificios resultantes do questionario com a
populacio, utilizando a técnicas de prototipagem a impressao
3D e a planificacdo para posterior corte a laser. Apds a
finalizacdo dos modelos, um workshop com a populacio
serd realizado, considerando a mesma faixa etdria presente
no questiondrio. O objetivo deste encontro é fazer com que
a populacdo entenda mais sobre o patriménio histérico da
cidade com auxilio de diferentes técnicas de modelacao, além
de algumas informacoes utilizando QR code. .

Apoéster vivenciado a experiéncia com a modelacdoetero
contato mais intimo com a histéria dos edificios selecionados,
a populacio terd que responder a um novo questiondrio com
objetivo de compreender o impacto que a materializacdo
causa frente a preservacao do patriménio local.

A dindmica com a populacdo tem por objetivo fazer com
que esta vivencie o patrimoénio histérico edificado, juntamente
com a histéria de sua concepcio e existéncia, para que entenda
seu real significado e assim valorize para preservar, conforme
odiagrama da figura 02:

PARA
PROTOTIPAR |

PARA

PARA

CONHECER > VALORIZAR

>

PRESERVAR

Figura 2: Resumo dos resultados esperados do estudo. Do autor, 2015.

Novas pesquisas sobre este tema podem ser realizadas,
tendo como estudo de caso os edificios histéricos esquecidos,
para neles aplicar técnicas de prototipagem, como a impressio
3D e o corte a laser, a fim de visualizar os pontos positivos e
negativos desta nova metodologia no processo de valorizacao
do patriménio edificado. Este novo estudo, pode proporcionar
mudancas significativas ndo somente na forma de como
os profissionais atuantes na gestdo do patrimoénio utilizam
da tecnologia para a conservacdo do patrimoénio histérico
edificado, que acontece de maneira mais técnica, mas também
na perpetuacdo do conhecimento buscando a valorizacdo e a
preservacao da histéria e consequentemente da memoria pela
populacio residente.

Por fim, este trabalho tem como intuito usar a
tecnologia na forma de modelacdo digital apoiada pela
materializacdo de edificios histéricos, aliando a tecnologia
ao estudo do antigo. Utiliza o estudo-piloto na regido do
Médio Alto Uruguai, demonstrando que a experimentacao
através do tato pode ser uma maneira eficaz de levar a
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informacao de forma ltudica e atraente a populacio do meio,
e assim conscientizar da importancia da manutencio e
preservacao dos edificios histéricos, fomentando o resgate
da histéria como memdria viva.
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