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Abstract

The paper analyses the hybridization processes occurred in the graphic design and the visual arts since the digital technologies established in
the 1990s, taking as example, a graphic design of visual urban communication located at Line 4 Subway Station in Sdo Paulo. In it, the
graphic design uses the photographic language to transform a passageway into an installation space, through which users are required to
traffic. By means of creating an image and text ambience, the installation performs an unusual and well succeed urban/ visual communication

design.

Keywords: Graphic design; Urban visual communication; Artistic installation; Hybridization.

Introducéo

Este artigo analisa o processo de hibridizacdo do design
grafico contemporaneo o qual vem ocorrendo com
intensidade desde o estabelecimento das tecnologias digitais
na década de 1990 e toma como exemplo, uma peca de
comunicagao visual urbana localizada na Estacdo Butantad do
Metro, linha 4 Amarela, na zona Oeste da cidade de S&o
Paulo. A peca, fotografada em dezembro de 2015, foi
implantada pelo Ministério do Turismo do Governo Federal
do Brasil e suas dimensdes ocupam aproximadamente 30m
lineares. Em sua constituicdo, a linguagem fotografica é
utilizada para transformar um corredor de acesso a estacao
do metro em um espaco de instalagdo - categoria
normalmente associada ao universo das artes visuais.

O artigo € parte de uma tese de doutorado que investiga
processos de hibridizacdo encontrados em designs graficos
de comunicagdo visual urbana nos quais, para além dos
recursos tecnologicos digitais empregados nas suas
realizagdes, os designers utilizam elementos das linguagens
do cinema, da fotografia e do video, meios considerados
tradicionais nas manifestacdes artisticas visuais.

Para a discussdo tedrica nos baseamos nos seguintes
conceitos e autores: o fenébmeno de hibridizacdo dos meios
na arte é abordado segundo preceitos de Machado (2007);
os conceitos de percepcado da cidade a partir do advento da
cibercultura sédo aportados por Arantes (2010) e os aportes
relacionados ao design grafico sdo embasados em Chaves
(2005), Ledesma (2005) e Flusser (2007).

A identificacdo desses casos especificos de design hibrido
na comunicacdo visual de S&o Paulo ocorre por meio do
procedimento de trabalho escolhido pelas autoras que é o de
“‘deambular” pela cidade como fonte original de
conhecimento. O andar pela cidade de maneira errante foi
um conceito desenvolvido pelo grupo artistico surrealista no

inicio dos anos 1920 e propunha a fruicdo do espacgo urbano
longe dos preceitos regrados pela razdo, pela certeza ou
pelo urbanismo funcional de carater modernista; pelo
contrario, propunha a experiéncia da cidade como sonhos,
passagens, cruzamentos insolitos e espacgos contraditérios
gue se misturam (Arantes, 2010, p.79). Trazendo uma leitura
contemporénea da cidade atual, a autora afirma que “as
tecnologias da informagcdo vém provocando alteragBes
profundas no mundo do trabalho, na economia, na area da
cultura, na &rea social, no aparelho perceptivo, ou seja, na
forma de nos relacionarmos com o tempo e o espago”
(Ibidem, p.76-77). Julgamos essa nova forma de percepgéo
da cidade pertinente para nés, usuarios e pesquisadores,
tanto quanto para os designers graficos em suas
consideragBes na realizagdo de projetos hibridos e
convincentes de comunicacéo visual urbana.

O motivo, portanto, da escolha deste exemplo em meio a
tantos outros possiveis de serem analisados e estudados no
amplo espectro de pecas comunicacionais da cidade, deve-
se ao encontro do procedimento de trabalho desenvolvido
pelas autoras — a observacdo atenta ao caminhar em trajetos
cotidianos - com um projeto de comunicacdo visual urbana
que apresenta caracteristicas hibridas entre a linguagem do
design grafico e a linguagem da instalac&o artistica.

Design grafico contemporéaneo e hibridizagdo dos
meios

O design grafico de comunicagédo visual nos grandes centros
urbanos tem uma atuagéo constante e é um dos principais
dispositivos para processar e comunicar informagdo. Ele
regula a forma gréfica dos contelidos de modo a completar a
mensagem que se deseja comunicar. Nele confluem
multiplos sistemas e cédigos verbais, escriturais, iconicos,
artisticos, entre outros (Chaves, 2005, p. 114). De acordo
com Ledesma (2005), o design regula ainda os
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comportamentos humanos em fungdo das necessidades dos
grupos sociais em duas atitudes bésicas: a primeira visa
identificar espacos, guiar, indicar e € recebida e aceita pelo

buscamos trazer, de modo breve, alguns aspectos da historia
atual da comunicagdo e dos meios digitais, e seu paralelo
historico as linguagens da fotografia, do cinema e do video

Figura 1: Vista do corredor de acesso a estagéo anterior a
instalacdo, 2016. Fonte: arquivo Angela Santos, 12/2015.

receptor como verdadeira; a segunda atuacdo de
comunicagdo visual visa influir, afetar, obter uma atuagéo
determinada. A comunicagdo embasada no primeiro tipo —

aquela que organiza e fornece informacdes sobre um estado
de coisas -, possui [...] “forte lago de coordenagéo visto que o
receptor necessita da informacdo; no segundo caso, ao
contrario, ndo ha um exterior que garanta o éxito e este

depende do éxito da comunicagdo” (Ledesma, 2005, p. 56-
57).

Na metrépole de Sdo Paulo, existe um grande volume de
informacgdo pertencente ao segundo caso, aquele que visa
criar necessidades, atrair o receptor para o consumo de
objetos, de atividades da indlstria cultural, do
entretenimento, entre outros. Estes devem sobressair-se em
meio a tantas propagandas e mensagens de todos os tipos
disponiveis na cidade e, para tanto, & necessario pensar
novas formas de projetar que possibilitem atrair a atengcéo do
receptor e garantir o éxito da comunicagéo.

Para melhor entender a atuagdo recente de determinados
tipos de design gréfico urbano de comunicagdo visual,

Figura 2: Vista do corredor de acesso a estagdo anterior a
instalacédo, 2016. Fonte: arquivo Angela Santos, 12/2015.

nas artes visuais. Os meios tecnolégicos que tiveram sua
origem nos anos 1980 se firmam como parte integrante da
vida cotidiana a partir dos anos 1990 e alteram 0s meios
tradicionais de comunicagdo. Assim, na cultura midiatica, o
jornal, o radio, a TV, o cinema, o telefone, o fax, a internet,
passam de meios de comunicagéo para meios de informagao
e ainda que mantenham as caracteristicas proprias de cada
um desses meios, tendem a formar uma rede com pontos de
contato entre si (Ledesma, 2005, p.48-49). Isso cria uma
rede de comunicacdo complexa e dindmica, em constante
movimento e ligages entre os meios.

Esse fato também se processa no campo das artes. A partir
dos anos 1980, o pensamento em “convergéncia dos meios
nas artes” (Machado, 2007, p.57-78) aparece com destaque
e crescente frequéncia. O conceito moderno de pensar 0s
meios em funcdo de suas especificidades e onde cada meio
deve ser divergente e claramente distinto do outro, da lugar a
ideia de hibridizacéo, de fuséo de linguagens.

Na arte, o cinema, a fotografia, o video e as linguagens
audiovisuais como um todo passaram a ser denominados
expandidos; Machado afirma que “o que comega a interessar
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agora sdo as passagens que se operam entre a fotografia, o
cinema, o video e as midias digitais” (Machado, ibidem).

Esse conceito de expansdo acontece ainda nos meios
artisticos mais estaticos como a pintura e a escultura, como
propde, por exemplo, a critica de arte norte-americana
Rosalind Krauss (1983). Machado (2007)
saturacdo de informacdo no

dirA que a

Figura 3: Vista do design instalativo do Ministério do Turismo. Fonte:
arquivo Angela Santos, dezembro 2015.

espaco de representacdo nos meios digitais o coloca em
um segundo periodo barroco, ou neobarroco, onde varias
linguagens coexistem simultaneamente em uma mesma tela;
0 mesmo processo ocorre com as informacgdes no design
grafico — imagens se sobrepdem a fontes variadas, a textos,
a sonoridades, a videos entre outros elementos até entdo
estranhos a essa categoria de design.

No design grafico de visualizacéo urbana, esse processo de
hibridizagcdo se da através do uso dos recursos da
informatizacdo na sua confeccgdo e expande na sua producéo
para linguagens até entédo pertencentes ao dominio de outras
areas, no caso, o das artes.

Design gréafico de comunicagéo urbana como
processo instalativo

O termo instalagdo aparece nas artes visuais nos anos 1960,
designando um ambiente construido em espagos de galerias
e museus. Entretanto, encontram-se obras de carater
instalativo j4 no inicio do século XX com os artistas Kurt
Schwitters (1887-1948) e Marcel Duchamp (1887-1948). Na
instalagdo as obras séo produzidas para e em conformidade
com a arquitetura do espaco onde ela sera vista, criando um
ambiente ou cena que propde a participacdo do receptor.

Figura 4: Vista do design instalativo do Ministério do Turismo. Fonte:
arquivo Angela Santos, dezembro 2015.
Para experiéncia-las, € necessario percorré-las, mover-se
entre as pecas, cores e objetos, conhecer os pontos de vista,
participar das obras (Enciclopédia Ital Cultural online). Nas
décadas de 1980 e 1990 a instalacdo se estabelece
definitivamente como linguagem artistica. Com o advento
das tecnologias digitais, as instalagfes passam a ser criadas
agregando ou tendo como ponto de partida, videos, filmes,
fotografias, computadores, dispositivos imersivos e um
namero incontdvel de mesclas de objetos e aparatos
tecnoldgicos e passam a propor, quase sempre, a interacéo
do receptor. No ambito do design grafico, o uso de instalacéo
por meio fotografico ndo é tao frequente nestas décadas, em
parte, por raz8es dos custos ainda altos do material de
impressdo, em parte, pela auséncia — por parte de alguns
setores, de entendimento do design como procedimento
capaz de agregar valor cultural e estético, além do funcional
e mercadoldgico. Normalmente restrito a estandes de feiras
e eventos, mais recentemente, a partir dos anos 2010, esse
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tipo de produgdo em grandes dimensdes tem crescido em
ambientes urbanos tais como fachadas de lojas, paredes de
edificios, veiculos de transporte e instalacbes como esta
exemplificada aqui. Esta realidade deve-se as facilidades
que os meios digitais trouxeram em termos de qualidade
grafica e também pela nocédo crescente de que o design
agrega as suas fungdes tradicionais, qualidades conceituais
e simbdlicas. Outro aspecto importante de uma instalacéo de
design é a consciéncia mais nitida dos tipos de
relacionamento que podem ser estabelecidos com o
receptor.

Esse processo hibrido que acontece na arte e no design

Figura 5: Vista dos textos e logotipos do design instalativo. Fonte:
arquivo Angela Santos, dezembro 2015

caracteriza o0 projeto em questdo. Neste, a comunicacio
visual faz uso do conceito de instalagdo artistica e cria uma
grande estrutura arquitetdnica ao utilizar as paredes e o piso
de um corredor lateral da estagdo. Se beneficiando de
grandes ampliagGes fotograficas impressas em adesivo de
vinil para revestir as paredes e parte significativa do chéo, o
design recria as ruas antigas do Pelourinho, regido central de
Salvador, simulando no piso as pedras do calgamento
original. Este famoso espaco turistico dessa cidade possui
casarfes em estilo portugués que datam da época em que o
Brasil era col6nia de Portugal. Essa area foi revitalizada nos
Gltimos anos e suas casas ganharam cores vivas e vistosas.

A regido abriga restaurantes, pequenos hotéis, pousadas,
inUmeras lojas com produtos locais, igrejas e apresentacdes
musicais e de grupos de capoeira - uma luta caracteristica
dos negros escravos trazidos ao pais. Ao se deslocar pelo
corredor da estagdo, essa grande arquitetura instalativa
mantem o transeunte em uma relacédo indissociavel com o
caminhar na cidade de Salvador, experimentando assim, o
prazer de estar viajando, ainda que de forma virtual e
alimentando o desejo de viajar, de fato.

A mensagem linear

O texto ou as frases mostradas - “acesse:turismo.gov.br”,

Figura 6: Vista do texto principal do design instalativo do Ministério
do Turismo. Fonte: arquivo Angela Santos, dezembro 2015

Ministério do Turismo”, “Brasil, Patria educadora” e “ Quer
viver essa experiéncia de verdade? Viaje. Viva de perto.”
aparecem como um pensamento em linha. Para Flusser, a
escrita nos imp8e uma estrutura e para entende-la usamos a
razdo. (Flusser, 2007, p.104-105). Portanto, as mensagens
textuais nos transportam do sonho a razao e nesse caso, nos
fazem lembrar que ainda ndo estamos naquele espaco
colorido e sedutor da cidade de Salvador. Segundo o autor,
ao vermos uma imagem estatica, como a da fotografia por
exemplo, podemos abarcar a totalidade da imagem em um
lance de olhar para depois decifra-la em seus detalhes,
segundo diferentes caminhos de visualizagdo. J& na escrita,
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ou linhas escritas, precisamos seguir o texto para entender
sua mensagem, fato que exige, de forma geral, um
envolvimento mais racional, um distanciamento da
imaginacdo para entendermos como podemos acessar esse
devir e de que maneira satisfazer esse desejo. Nessa
instalacdo de comunicacéo visual, a frase “Quer viver essa
experiéncia de verdade? Viaje. Viva de perto”, informa o
meio através do qual podemos disfrutar desse charmoso
espaco turistico. A instalagdo esclarece o objetivo do design
grafico em questdo que é o de divulgar, por meio do
Ministério do Turismo, os principais pontos turisticos do
Brasil e de influenciar os usuarios a viajarem e desfrutarem
as belezas do pais.

Consideracgdes finais

O exemplo encontrado na Estacéo Butantd da Linha 4 do
Metrd de S&o Paulo apresenta um tipo incomum de
comunicacgdo visual urbana, pois combina a hibridizagédo de
tecnologias comumente utilizadas na linguagem grafica
contemporanea com a linguagem de instalacéo artistica. De
forma bastante criativa, o design grafico em questéo utiliza a
arquitetura urbana de um corredor em uma estacédo de Metro
como corpo para as suas inscricbes e elaboracdo do
ambiente, assim como os espacos de galerias, museus e
centros de arte séo utilizados na instalagao artistica.

Na instalagdo artistica o publico pode caminhar ‘entre’ a obra
para que possa vivencia-la. A hibridizagdo de acdes desse
design gréafico no Metro pressupde o caminhar também, mas
o caminhar ‘pela’ obra, como se estivéssemos andando
pelas pedras que compdem as ruas do Pelourinho em
Salvador e olhando as casas. Essa experiéncia é criada
através da dimenséo das fotografias que cobrem uma grande
area que vai do teto ao piso e cria, dessa forma, o que é
conhecido em arte como site specific.

A curvatura das paredes onde a pega se encontra, corrobora
para a criagcdo do ambiente envolvente e transforma a
arquitetura distante e impessoal de um corredor de
passagem, em um espago de sonhos, de possibilidades.

A conjuncgédo de todos estes elementos: a for¢a persuasiva da
imagem fotogréafica em grandes dimensdes, o texto e 0 uso
da arquitetura como suporte propicio a sua visualizagao,
torna este projeto grafico convincente e eficiente na sua
mensagem. Fazendo uso diferenciado de varias ferramentas
digitais disponiveis na contemporaneidade e da hibridizacao
de linguagens, esse design gréafico de comunicagéo visual
urbana se destaca da visualidade homogeneizada instituida
pelo mercado global. Ao hibridizar a linguagem de instalagao
artistica com a linguagem do design gréfico, instaura uma

nova percepgao dos espacos da cidade e se abre para novas
formas de criagao.
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