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Abstract

The aim of this paper is to expose the preliminary results of a research about local landscape perception for students in a rural
school. The proposed methodology implies an analysis and elaboration of landscape maps, regarding the use of new
technologies in order to understand them. This work was done through remote visualization tools to determinate landscape
parameters and other necessary inputs to evaluate the incidence of digital tools on students perception. Digital photographs,
drone flights and interactive platforms are also applied as innovative tools to navigate and understand landscape from different

scales and approaches.
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Introduccion

El presente trabajo se enmarca en procesos de ensefianza-
aprendizaje en etapa escolar, considerando al paisaje como
espacio estimulador del aprendizaje y vehiculo para la
aplicaciéon de nuevas herramientas pedagdgicas. La
propuesta se basa en el trabajo con educandos y educadores
de la Escuela Rural N°88 de José Ignacio (Departamento de
Rocha, Uruguay), con el objetivo de indagar y profundizar en
la percepcién del paisaje local.

Se plantea un acercamiento al area a través de herramientas
tecnoldgicas de sensoramiento-visualizacién in-situ y remotas
para establecer parametros del paisaje tales como vinculos
entre escala y detalle, manzana y pueblo, percepcién de
ecosistemas locales, recorridos cotidianos y apreciaciones de
valor principal. Asimismo, se plantea realizar observaciones y
registros que permitan visualizar transformaciones del paisaje
en sitios clave en los cuales eventos climaticos recientes han
tenido afectaciones visibles, incorporando estas tematicas
vinculadas al Resilient Design ya desde etapas tempranas del
aprendizaje.

Se propone evaluar la incidencia de la incorporacion de estas
nuevas herramientas mediante la elaboracién y comparacion
de cartografias de paisaje previas y posteriores a su
utilizacién. La seleccion de este centro educativo como piloto
responde a la diversidad paisajistica del area, lo que le
confiere un alto potencial para el desarrollo de conciencia
sobre su valoracion, gestion y proteccion, en el marco de un

proceso de internalizacion y apropiacion del entorno por parte
de sus pobladores.

Se elaborara una cartografia digital en forma participativa con
educandos y educadores como producto final, pasible de ser
incluida en la plataforma de aprendizaje del Plan Ceibal en
Uruguay (Conectividad Educativa de Informatica Béasica para
el Aprendizaje en Linea). La idea rectora le asigna a la
cartografia participativa del paisaje una importancia principal
como herramienta de aprendizaje de las principales
caracteristicas del entorno ambiental, cultural y paisajistico
local.

Debido al disefio metodoldgico, este proceso-producto sera
replicable y, como tal, se pretende que la experiencia se
extienda a otros ejemplos del territorio nacional.

Figura 1: Laguna de José Ignacio, vista desde el aire.



SIGraDi 2017, XXI Congreso de la Sociedad Ibero-americana de Grafica Digital
22 — 24 Noviembre, 2017 — Concepcién, Chile.

Metodologia

La estrategia metodolégica tiene relacion con Learning
Analytics, considerando la evaluacion de aprendizajes a partir
del uso de nuevos dispositivos tecnolégicos. Se busca
interpretar datos recogidos en las actividades propuestas en
el proyecto con los educandos, para definir e identificar
elementos problematicos o desafios en la apropiacién y uso
de los nuevos dispositivos. Esta metodologia busca apoyar
ecosistemas de ensefanza y aprendizaje mas personalizados
y apropiados al uso de nuevas tecnologias. Se incluye en el
proyecto la aplicacion de analisis de contenido y de analisis de
discurso, capturando asi datos significativos de interacciones
entre los nifios, el lenguaje utilizado y las nuevas tecnologias
(Brown, 2012).

Dentro de esta estrategia se propone organizar la
investigacion en tres etapas que se interrelacionan y
retroalimentan. Una primera etapa exploratoria, de ajuste del
marco conceptual y revisién de antecedentes. Una segunda
etapa mas extensa en la que se desarrollan las principales
actividades de la investigacién. Una tercera etapa de sintesis,
evaluacion y divulgacion.

A lo largo de los doce meses de desarrollo del proyecto, se
establecen cinco paquetes de trabajo (WP). EI WP1
“Exploratorio” se relacion6 con la etapa inicial y compendio
actividades de revision bibliografica de antecedentes,

actividades de planificacion con maestras de involucramiento
en el marco conceptual del trabajo y de preparacion de salidas
y actividades a realizar con los nifios de la escuela en las
siguientes etapas.

Figura 2: Procedimientos de registro desde el aire.

El WP2 “Laguna José Ignacio”, realizado entre los meses de
mayo y agosto de 2017, present6 actividades de observacion
del paisaje, sus transformaciones en el tiempo y afectaciones
en la dinamica costera provocadas por el clima y en especial
un gran temporal de viento en el afio 2016 que afecto la
conectividad de la ruta costera aun en reparacion.

Se generd un registro aéreo de las conexiones laguna-océano
y de los elementos antrdpicos construidos en ese territorio
costero que afectan las dinamicas naturales del paisaje. La
laguna se convierte en un espacio territorial de cambio y
transformacion constante que amerita una mirada desde el
Resilient Design, a ser considerada ya desde etapas
tempranas del aprendizaje. Asimismo, se realizaron
actividades de reconocimiento de flora y fauna del sitio en una
visita a la laguna con los nifios y con especialistas en botanica

y ecologia del equipo de investigacion, jornadas de trabajo con
los nifios en la escuela post-visita, una segunda visita a la
laguna con dispositivos de sensoramiento-visualizacion
remotos para realizar registros por parte del equipo de
investigacion y una posterior jornada de trabajo en la escuela.
Se realizaron dibujos, cartografias colectivas sobre fotografias
satelitales y redacciones escritas por los nifios. Se observaron
videos realizados con ediciones de tomas aéreas desde los
dispositivos de visualizacién remota y se trabajé a partir de
ellos.

EI WP3 “Nomenclator José Ignacio”, se plantea actividades en
relacién al casco urbano del pueblo y la vivencia de los nifios
de ese pueblo oceanico. Incluye como actividades una
caminata con los nifios en el pueblo y la observacion in situ
del nomenclator, actividades didacticas acerca de las aves de
la region con bidlogos del CURE, la interaccién de los nifios
con el dispositivo tecnolégico de registro aéreo, realizando
vuelos sobre el pueblo y la escuela con transmision online, y
actividades de sintesis y de evaluacion del aprendizaje con los
nifos.

El WP4 “ltinerario 88", contiene actividades referidas al
itinerario historico y geogréafico de la Escuela, incluyendo
visitas a los sitios de localizacion previos en Molles de Garzén,
en Paso de la Cadena y en el Faro de José Ignacio. Se
realizaran actividades de reconocimiento del paisaje serrano,
su flora y fauna, con especialistas en botanica y Ecologia del
Paisaje del equipo de investigacion. Asimismo, se interactuara
con el equipamiento de registro en las diferentes
localizaciones, y se incorporara la herramienta de los sistemas
de informacion geografica (SIG) como nuevo aprendizaje en
esta dimension del paisaje, asociada a lo territorial.

El WP5 “Evaluacién y Divulgacién” contiene actividades de
sistematizacién de actividades realizadas con los nifos,
evaluacion de aprendizajes y la elaboracion de un documento
sintesis escrito, asi como una plataforma digital interactiva
asociada al Plan Ceibal.

La plataforma digital interactiva tendrd diez puntos de
observacion, con capacidad de visién 360 y con puntos
sensibles que despliegan informacion adicional (especies
vegetales y animales, morfologia costera, etc.). Las visuales
que podran ocupar toda la pantalla, tendran ayudas para la
navegacion y posibilidades de orbitar, cambiar de ubicacion,
agrandar, capturar la imagen, a través de menus auxiliares.
Esta plataforma estara disponible como pagina web, y tendra
una versién adaptada al formato “ceibalita” a partir de la
coordinacion con las maestras contenidistas del Plan Ceibal.

El equipamiento de registro consta de camaras GoPro Hero 5
Session, que seran utilizadas de manera individual para
diferentes tareas (panoramas, imagen fija, video, timelapse),
asi como asociadas en grupos de 6 para filmar video 360°.
Para el registro desde el aire se recurri6 al dron DJI Phantom
4 con camara de 4K. Con este dispositivo se realizan tomas
fijas, videos, panoramas y barridos en varios planos para
componer imagen 360 a ser utilizadas en la plataforma
interactiva.
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En la evaluacién de aprendizajes se tendran especialmente en
cuenta tres métodos: la analitica de contenidos elaborados por
los nifios, la analitica de discurso a partir del andlisis de los
textos y palabras elaborados en las diversas actividades pre y
post utilizacion de los dispositivos tecnoldgicos, y en la
analitica para capturar los datos relativos a las disposiciones
de los nifilos sobre su propio aprendizaje, la curiosidad e
inclinacién a hacer preguntas, y la captura de estos datos para
la evaluacion de aprendizajes (Coll, 2008).

Se realizaran pruebas y ensayos con los nifios de la Escuela
N°88 de estos productos finales, previo a la publicacion
definitiva en Plan Ceibal. Se incluiran también actividades de
divulgacion en el ambito regional a través de la invitacién a
otras escuelas rurales de la regién a participar de las
actividades finales, en el ambito nacional a través de la
divulgacion en Ceibal.

En el ambito universitario se planifica presentar avances
preliminares y finalmente resultados de la investigacion en las
Jornadas de Investigacion del Centro Universitario de la
Region del Este de la Universidad de la Republica y en los
Congresos del Espacio Interdisciplinario de la Universidad. En
el plano internacional se prevé la presentaciéon de resultados
obtenidos en ponencias de Congresos y Seminarios
Regionales e Internacionales.

Resultados

El presente trabajo comenz6 en abril de 2017, por lo que los
resultados que se exhiben son parciales, quedando los
definitivos para la finalizacién del proyecto.

Se espera una promocion de los procesos de aprendizaje
activo ubicando a los niflos como principales protagonistas de
su aprendizaje, colaborando en el desarrollo de competencias
para la accién, aportando capacidades para imaginar, y
motivando una disposicién para la busqueda y construccion
de conocimiento.

Se promueve un ambiente de aprendizaje donde se conecta
lo ya conocido con lo nuevo, ayudando a establecer relaciones
y conexiones.

Los nuevos dispositivos tecnoloégicos de sensoramiento
remoto y las plataformas interactivas, estan puestos al servicio
de las inquietudes de los nifilos, como herramientas de
aprendizaje de las principales caracteristicas del entorno
ambiental, cultural y paisajistico local.

Asimismo, se aborda el instrumento tecnolégico como
oportunidad de difundir los alcances que las TIC en el &mbito
escolar, mediante explicaciones, experimentacion vy
reflexiones sobre los nuevos medios aplicados al registro del
paisaje.

La oferta de oportunidades de exploracion de temas reales y
cercanos es una busqueda fundamental, tomando el potencial
del paisaje como mediador de nuevos aprendizajes y la
promocién en los educandos del proceso de identificacion,
gestion y apropiacion de paisajes y entornos desde la préactica

valorativa en lo ambiental y cultural, de forma tal que este
emprendimiento constituya una base temprana para la gestién
sustentable del territorio.

El presente trabajo aportara conocimiento especifico sobre el
paisaje en el area de actuacion del proyecto, estudiando la
relacion entre la manifestacién visual del paisaje y su
funcionamiento. Los avances en este sentido se volcaran en
formato comunicacional y de contenidos, adecuado a la
poblacién escolar participante de la investigacion. Sera un
insumo que aporte al conocimiento del contexto local y
alimentara las reflexiones a elaborar en conjunto con los
escolares.

A partir de esta experiencia se presenta el desafio de
generalizar el estudio en otros sitios, buscando la
replicabilidad metodolégica, alimentando las nuevas
experiencias con los resultados obtenidos e incorporando las
cambios o reorientando aspectos que surjan como necesarios
de la evaluacién.

Cada centro educativo trabajara en un contexto definido por
su ubicacidn territorial, su trayectoria, y las expectativas de su
comunidad. En cada escuela la propuesta tendra variaciones,
dependiendo de estas diversas circunstancias. Por tanto, el
itinerario no sera Unico, apoyandose en similares objetivos y
los trayectos seran trazados para cada caso particular.

La pertinencia de la propuesta tiene que ver con la
contribucion a la generacion de nuevos conocimientos y a la
incorporacion de nuevas herramientas para la produccion e
internalizacion del mismo.

La estrategia de sostenibilidad se apoya en la esencia de la
actividad que se desarrolla con la comunidad escolar, una
experiencia que colabora con la formacién de los nifios
participantes y a través de ellos, a sus familias, ayudando a
comprender mejor su habitat.

Conclusiones

En el &ambito internacional existen antecedentes de
investigaciones y trabajos acerca del paisaje como mediador
de nuevas pedagogias en la infancia.

En Europa, a partir del Convenio Europeo del Paisaje del afio
2000, los paises se comprometieron a fomentar la formacién
especifica, desde la etapa escolar a las universidades, a tratar
los valores asociados al paisaje y las cuestiones relativas a
proteccion, gestién y planificacién (Nogué,2011).

En América del Norte, también en el cambio de milenio,
comienzan a surgir publicaciones académicas que revalorizan
y rescatan el potencial transformador del paisaje con nuevas
reflexiones disciplinares (Corner, 1999).

En Latinoamérica, a partir de la Iniciativa Latinoamericana del
Paisaje (LALI) firmada en el Congreso de la International
Federation of Landscape Architects (IFLA) en Medellin, del
afo 2012, comienza a desarrollarse una concientizacién hacia
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la necesidad de la educacion en paisaje como proceso
bottom-up.

El concepto de paisaje es hoy un constructo cultural,
multidimensional y complejo; el paisaje no es un mero lugar
fisico sino el conjunto de una serie de ideas, sensaciones y
sentimientos que elaboramos a partir del lugar y sus
elementos constituyentes (Maderuelo, 2005). El paisaje pone
en juego cierto sentido del espacio que es preciso sacar a la
luz (Besse, 2010). Educar en paisaje no solo significa
promoverlo sino preparar a la sociedad para su intervencion
sustentable.

Las relaciones paisaje-percepcion han sido estudiadas en
profundidad en las décadas del 60 y 70 del siglo XX. Autores
como Kevin Lynch (1960), Anne Whyte (1977) y Amos
Rapoport (1978), han hecho valiosos aportes en este sentido.
Segun Lynch (1960) “Extender y profundizar nuestra

percepcion del medio ambiente equivaldria a prolongar un
dilatado desarrollo biolégico y cultural que ha ido desde los
sentidos de contacto a los sentidos de distancia, y desde los
sentidos de distancia a la comunicacién simbdlica.”

Figura 3: Estudio de series, segun altura de la toma.

La Percepcion Ambiental —Environmental Perception-
comienza a aparecer como un campo multidisciplinario con

algunos problemas de investigacién en comun. La Percepcion
Ambiental introduce la nocién de variabilidad cultural, en
oposicion a un medio ambiente Unico con caracteristicas
inmutables; difiere de la percepcion de los objetos en la
escala, la textura, las secuencias de movimientos y adicion de
panoramicas; existe una cualidad de ambiente (Rapoport,
1978).

Los Mapas Mentales son transformaciones psicologicas a
través de las cuales la gente adquiere, codifica, recuerda y
decodifica informacion acerca de su medio ambiente espacial,
o0 sea las distancias relativas, direcciones, combinacién de
elementos, etc. Este sistema es muy primario, ya que también
existe en los animales; se apoya en la experiencia espacial,
en la locomocion y en la orientacién espacial. A través de
“procesos de mapificacion”, la gente identifica dominios
espaciales, define su lugar en ellos, se orienta en el espacio y
se mueve a través del mismo.

Los Mapas Mentales se relacionan con el concepto de
imaginabilidad de Lynch (1960): “la cualidad de un objeto
fisico que le da una gran probabilidad de suscitar una imagen
vigorosa en cualquier observador de que se trate.” De esa
forma se elaboran imagenes mentales del medio ambiente, y
los Mapas Mentales se transforman en un elemento clave en
la Percepcion Ambiental.

Asimismo, existen antecedentes de estudios acerca de la
percepcion ambiental y del paisaje vinculadas a la edad fisica
de las personas y en particular de la nifiez, etapa en la cual el
paisaje tiene un rol fundamental en la estructuracién del
sentido del lugar, en la identidad y en las relaciones afectivas
del ser humano con el espacio que habita, acufiando el
concepto de topophilia que explora las dimensiones
humanisticas y fenomenolégicas del paisaje (Tuan, 1990).

La educacion en paisaje desde las primeras etapas de la vida
reconoce los vinculos emocionales y perceptivos que
inevitablemente establecemos las personas con los paisajes y
de la interdependencia con la sociedad (Busquets, 2011). En
el ambito nacional destacan los escritos del filésofo Carlos Vaz
Ferreira, en especial en relacion al proyecto de Parques
Escolares (Ferreira, 1957).

En relacion al aprendizaje profundo, hay tres elementos claves
a considerar: el primero es la creacion y uso del nuevo
conocimiento presente en el mundo a partir del uso de
tecnologias, el segundo es el cambio de foco de la educacion
desde la focalizacion en contenidos hacia enfocarse el
proceso de aprendizaje y por ultimo desde los estudiantes la
capacidad de ser actores de su propio aprendizaje, la actitud
proactiva y habilidad para responder a cambios y desafios
(Fullan & Langworthy, 2014).

En las actividades que se desarrollan en el proyecto con los
nifos de la Escuela 88, las cartografias de paisaje son un
desafio a construir. Las representaciones cartograficas se
convierten en un medio para aprender a aprender, en un
desafio en si mismo a explorar (Sala, 2013).
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El estimulo a la creatividad es uno de los objetivos de las
nuevas pedagogias. En este sentido las descripciones que
son utiles a la pedagogia de la creatividad tienen en cuenta
las interacciones y los efectos que impone el contexto, por la
heterogeneidad que exhiben los espacios culturales que son
las aulas y las instituciones educativas y no se aferran a una
ilusoria homogeneidad de verdades inamovibles (Fandifio,
2008).

La relaciébn pedagdgica aparece cuando existe una
experiencia de encuentro de subjetividades y saberes. De esta
forma ensenar y aprender no es solo un tema de planificacién
de una secuencia de contenidos, o la evaluacion de
determinadas competencias adquiridas, sino que se focaliza
la atencién en cémo se posibilitan los encuentros en los que
se comparten subjetividades y saberes (Hernandez, 2011).

El presente proyecto permite generar acontecimientos a la
interna de la Escuela, con caracteristicas particulares:
multiples, efimeros, propios de la contemporaneidad,
expresados por Italo Calvino en su definicion y analisis de los
seis temas claves del actual milenio.

La multiplicidad esté relacionada con el modo de conocimiento
contemporaneo por el cual el mundo es interpretado como una
compleja trama de relaciones sobrepuestas, como una
intrincada red de conexiones (Calvino, 1999).

Esta trama de relaciones mudltiples implica movimientos
externos e internos, relocalizarse en el rol docente y en el del
alumno para repensarse desde otro lugar, generando nuevos
vinculos en el espacio cotidiano de la Escuela.
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