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Abstract

In 2001, discussions began on the elaboration of a new Pedagogical Project (PPC) for the
School of Architecture and Urbanism (CAU) of the Federal University of Pernambuco
(UFPE), but only in 2010 a proposal was presented utilizing new didactic-pedagogical
concepts and dynamics. After eight years of its implementation, and without a formal
evaluation, it was verified the lack of a methodology that manages the teaching process
according to the principles formulated in the PPC2010. This article consists of the analysis of
the teaching of the CAU /UFPE design process. It also contains a proposal’s presentation to
update the curricular structure through the meta-methodology of Geodesign. The proposal

strives for a better flow of information, integration and contextualization of contents.
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INTRODUCAO
O NOVO CONTEXTO PEDAGOGICO DO CAU/UFPE

Com o desenvolvimento das cidades, as paisagens
urbanas e seus edificios tornaram-se cada vez mais
complexos, exigindo novas estratégias de compreenséo,
representacdo e simulacdo de fendmenos para melhor
solucionar as questfes espaciais. Esta complexidade se
reflete  diretamente no  processo  projetual, e
consequentemente, no seu ensino. Diante desta realidade,
o Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
Federal de Pernambuco (CAU/UFPE), ao longo de seus
85 anos de existéncia, passou por 16 reformas
curriculares com o objetivo de atender as novas ofertas e
demandas da sociedade.

Apesar do trabalho ja realizado, ainda eram necessarias
adequacgbes do curriculo para cumprir com as novas
necessidades da Cidade Contemporanea. Assim, em 2001
foram iniciadas as discussdes que embasaram a
elaboracdo do novo Projeto Pedagdgico do CAU/UFPE
(PPC 2010), e em 2010 este foi aprovado e comegou a ser
aplicado.

Na recente proposta foram apresentadas as novas
necessidades  projetuais: (1) Interpretacdo  das
informacgbes de forma/conceito; (2) Construcdo de um
partido integrado; (3) Emprego de varias tecnologias; (4)
Variedade de produtos manufaturados e a articulagéo
entre eles; (5) Reflexdo sobre os processos sociais,
econdmicos e politicos que exigem sensibilidade (Amorim,
Leite, Gongalves, Portocarreiro, 2010).

Para trabalhar com estes elementos o novo curriculo do
curso de Arquitetura e Urbanismo da UFPE apresentou o0s
principios pedagdgicos: (1) Indissociabilidade do problema

projetual urbano/ paisagem/ edificio; 2)
Interdisciplinaridade; e (3) Aprendizagem baseada
problemas reais; (Amorim, Leite, Gongalves, Portocarreiro,
2010), detalhados a seguir, de forma a propiciar que 0s
arquitetos possam resolver problemas espaciais atuais
mais adequadamente.

A versdo final aprovada apresentou uma estrutura
curricular composta pelos sistemas: (1) Curricular -
responsavel pela organizacdo das cadeiras e fluxo dos
conteudos, (2) Pedagodgico - responsavel pela aplicagdo A
estruturacdo desses conhecimentos estd disposta em
torno da atividade de projeto integrado e de suas
especificacdes: Projeto de edificagBes, Projeto urbano e
Projeto de paisagismo (Amorim, Loureiro, Leite, 2002).

As disciplinas ofertadas pelo curso foram classificadas em
trés categorias:

1. Integrativas - disciplinas com funcdo de sintese dos
conhecimentos teorico-praticos ensinados no curso, as
disciplinas de Projeto, e suas especifica¢des, estdo nesta
categoria;

2. Instrumentais - matérias que ensinam a instrumentacao,
utilizagdo e aplicacdo de técnicas ou ferramentas
necessarias para auxiliar no processo projetual integrado,
nas tomadas de decisdo e representagdo, como as
disciplinas de Geometria Gréfica, Conforto Ambiental e
Informética Aplicada;

3. Conceituais - as disciplinas desta categoria séo
compostas por contetdos tedricos e tém a funcdo de
introduzir e discutir 0os conceitos, principios, teorias e
ideias relacionadas ao ato projetual, disciplinas como
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Histéria e Teoria da Arquitetura comp8em este grupo
(Amorim, Leite, Gongalves, Portocarreiro, 2014). (Figura 1)

CONCEITUAL

INSTRUMENTAL

Geometria 2D Estética

Projeto de
Arquitetura

Geometria 3D Historia da Arte

Projeto de
Urbanismo e Técnicas de Estudos
Paisagismo Retrospectiva Socioecondmicos e
Ambientais (ESEA)
Planejamento Tectonica
Urbano e Regional Historia da
(PUR) Conforto Ambiental Arquitetura e
Urbanismo
Informatica Aplicada
a Arquitetura e Teoria da
Urbanismo (InfoAU) Arquitetura e
Urbanismo
Topografia
Infraestruturas

Figura 1: Quadro com as disciplinas ofertadas pelo curso e suas
categorias.Fonte: Elaborada pelo autor.

Ainda de acordo com o PPC 2010, o curso deve promover
uma leitura e compreensdo critica da cidade sobre os
assuntos relacionados a arquitetura, urbanismo e
paisagismo. Para oferecer esta formac¢éo o PPC 2010 se
fundamenta em trés diretrizes:

1. Indissociabilidade do problema projetual da
cidade/paisagem/edificio - Partindo do principio que o0s
problemas da cidade interferem diretamente na forma de
viver da sociedade, esta diretriz pretende integrar a
educacdo académica de dentro da sala com as
experiéncias da cidade, tomando como indissociavel os
problemas publicos (cidade) e os privados (edificios),
tentando resolver as questdes espaciais de forma
integrada, sabendo-se que uma reflete diretamente na
outra;

2. Interdisciplinaridade - Para reverter o caréter
compartimentalizado da formagdo académica do curso de
arquitetura, busca-se a interdisciplinaridade a partir do
processo de projeto integrado a ser desenvolvido no ano;

3. Aprendizagem baseada em problemas - Integracéo da
educacao formal da academia com a vivéncia da cidade,
tendo como ponto inicial os problemas urbanos,
paisagisticos e arquitetbnicos presentes na cidade. Desta
forma os alunos devem trabalhar e desenvolver projetos
baseados em problemas reais, ligados de forma direta
com a cultura, populacao e realidade de onde atuarao.

“A atividade de projeto, especificidade e diferencial do
profissional arquiteto e urbanista, € entendida como a
capacitacdo para organizar 0s espacos para as atividades
humanas. A concepg¢do do ensino do projeto abrange a
definicdo conceitual do problema e sua resolugéo técnica
— sua construtividade.” (Amorim, Leite, Gongalves,

Portocarreiro, 2014, p. 216)

Desta forma est4 composta a nova estrutura curricular do
PPC 2010. O referido projeto integrado, desenvolvido
durante o ano letivo, consiste na unido dos conhecimentos
das disciplinas instrumentais e conceituais como
fundamentacdo a disciplina de Projeto de Arquitetura,
Urbanismo e Paisagismo. Este fluxo de informacGes é
repetido nos diferentes semestres de acordo com as
escalas de intervencdo do tema estudado no ano. Os
temas abordados anualmente s&8o respectivamente:
Requalificacdo, Renovacéo, Expansao e Conservagao.

Durante o periodo letivo estdo alocados momentos para
apresentacdo das intencdes e propostas de projeto para o
acompanhamento do seu andamento:

1. CAPO - O primeiro contato com a proposta do ano,
este introduz o tema do ano letivo e a area de estudo que
recebera a intervencao;

2. SEGNO - Este segundo momento é utilizado para
apresentar as propostas e estimular a discussao coletiva,
nesta disciplina além de apresentados o0s projetos é
realizado o acompanhamento do desenvolvimento do
projeto. A proposta do Segno é que este permita
momentos de integracdo onde as disciplinas conceituais e
instrumentais sdo avaliadas juntamente ao processo
projetual;

3. CODA - Apresentagéo final do semestre com o projeto
finalizado e avaliacdo das propostas (Amorim, Leite,
Gongalves, Portocarreiro, 2010).

Assim, ao longo do curso o aluno desenvolve projetos em
sua completude, desde o conceito até a forma de
execucgdo dos seus elementos.

A ideia final do curriculo apresenta novos conceitos,
dindmicas e propostas didatico-pedagdgicas para integrar
0s conteudos tedrico-préticos inerentes ao ensino do
processo projetual de arquitetura, urbanismo e paisagismo
na estrutura curricular do Curso de Arquitetura da UFPE
(Amorim, Leite, Gongalves, Portocarreiro, 2010).

O PROBLEMA

Apesar de ja passados oito anos da sua instituicdo, ainda
ndo houve uma avaliacdo formal do PPC 2010, mas é
notorio pelas discussdes em Colegiado e de planejamento
dos semestres letivos, entre alunos e professores, que 0
curso apresenta problemas na execugdo de seus
principios norteadores (Régo e Portocarreiro, 2015).

A premissa deste trabalho é que falta uma metodologia
conjunta e integrativa que possibilite o planejamento dos
contelidos e conduza o trabalho colaborativo entre os
responsaveis pelas disciplinas do curso. A falta de
organizacdo, do proprio processo de ensino projetual,
resulta em ementas, ferramenta utilizada para guiar o
andamento da disciplina, abrangentes, sem apresentar o
resultado final esperado para disciplina, que auxilie na
cadeira de Projeto, como descrito no PPC.

A auséncia da sistematizacdo para insercdo e
encadeamento do contetdo das ementas também
repercute no planejamento individual, a cada semestre, de
um plano de ensino de cada disciplina. Este planejamento
individual tem como consequéncia a falta de visdo do
todo: da interligacdo entre estes contetdos; de que fase



do processo projetual eles contemplam e sao
contemplados e como conduzir o trabalho coletivo e
colaborativo deste processo.

Em suma, é evidenciada a necessidade de uma
metodologia para coordenar o préprio método de ensino
do processo projetual, ou melhor, as informacgées e etapas
da metodologia projetual e, mais especificamente, o fluxo
dos contetidos de cada disciplina, dos anos e de todo o
Curso dentro da estrutura curricular, além de conduzir o
trabalho colaborativo entre as partes. Prop8e-se que uma
metametodologia, processo responsavel por sistematizar
uma metodologia, conjunta integrativa para concretizar as
propostas presentes no PPC/2010.

O GEODESIGN COMO METAMEDODOLOGIA DE
ENSINO DO PROCESSO PROJETUAL

O Geodesign foi escolhido como uma proposta de
metametodologia para guiar a sistematizacdo e
comunicacgédo das etapas do projeto de forma colaborativa.
No livro “Um Framework para o Geodesign” escrito por
Carl Steinitz, sédo expostos os principios do Geodesign
como uma ferramenta para guiar o projeto integrado e
também apresenta estudos de caso com o trabalho
colaborativo entre diferentes profissées na area de projeto
e ciéncias geograficas. Esses projetos variam de escala,
publico, estratégias e objetivos, reiterando a aplicabilidade
do geodesign.

“O geodesign é aplicavel em qualquer e em todo lugar,
mas raramente da mesma forma.” (Steinitz, 2012, p. 19)

“Existe grande variagdo na forma como as pessoas
projetam [...], ndo existe um Unico método ou caminho
para o Geodesign.” (Steinitz, 2012, p. 3)

Existem trés elementos importantes apresentados pelo
Geodesign a ser considerados para a elaboracéo de um
projeto: (1) a Geografia - é a érea de estudo, suas
caracteristicas; (2) Escala - elemento que permite a
apreensdo da area de intervencé@o e as informagfes que
serdo apresentadas e (3) Dimenséo - esta relacionado
com o impacto do projeto (Steinitz, 2012). Estes
elementos serdo tratados pela equipe de Geodesign,
formada por diferentes agentes: Profissionais de projeto,
Tecnodlogos, Cientistas da Geografia e Pessoas do lugar,
para a elaboragdo de um projeto com abordagem
integrativa.

E importante ressaltar que o Geodesign ndo é uma
metodologia projetual a ser seguida como passo a passo,
ndo existe um processo de Geodesign, sua metodologia e
abordagem podem ser aplicados em projetos de
diferentes enfoques. Como consequéncia da vasta
abordagem do Geodesign, todo este processo deve ser
organizado para formular as questdes e definir os
métodos de intervengdo mais apropriados para resolvé-
las.

A PROPOSTA

O Geodesign, sendo um campo de pesquisa emergente
na area de planejamento espacial, se destaca por sua
abordagem essencialmente interdisciplinar, permitindo
uma maior integracdo entre as diversas areas envolvidas
no processo de planejamento. Diante disso, foi verificada
a possibilidade de adequacdo das etapas processuais e
de modelos recomendados pelo Geodesign aplicando-o0s

no processo projetual de ensino das disciplinas ofertadas
no referido Curso. O Geodesign foi escolhido como opg¢éo
por ser especifico para processos projetuais espaciais e
por trabalhar de forma integrada com diferentes areas de
atuacdo e conhecimento. Esta ferramenta também
possibilita rapida difus@o no ensino e na prética projetual.

“Geodesign € um método de projeto e planejamento que
acopla perfeitamente a criacdo de propostas de projeto
com simulacdes de impacto informadas pelo contexto
geogréfico, pelo pensamento sistémico e pela tecnologia
digital” (Flaxman, 2010).

Diante do problema enfrentado pelo CAU/UFPE, é
investigada a adocdo de uma metodologia para a
readequacdo da estrutura curricular existente a uma que
garanta o alinhamento dos principios pedagdégicos do
curso com os principios, etapas, modelos e métodos do
Geodesign. Esta ferramenta auxilia o processo projetual,
por meio da integracdo do contetdo das disciplinas,
administracdo dos fluxos de informagéo e dinamizacao do
trabalho colaborativo, otimizando a base tedrico-
metodolégica para as cadeiras integrativas de Projeto.

Como essa proposta pretende-se verificar, de forma
ampla, se o Geodesign pode aperfeicoar e colaborar com
a sedimentacdo das diretrizes tedrico-metodologicas do
PPC2010/CAU/UFPE (Portocarreiro e Régo, 2014); além
de quais, quando e onde as tecnologias digitais devem
promover esta abordagem integrativa (Portocarreiro,
2015).

O Geodesign foi escolhido como metametodologia a ser
testada por ser proposta como um processo colaborativo,
baseado em um conjunto de questdes e métodos
interrelacionados que trabalham sistematicamente para
resolugdo de problemas espaciais em diferentes escalas,
dimensbes e é&reas de conhecimento (Steinitz, 2012),
assemelhando-se aos principios e dindmicas norteadores
do PPC2010.

Esta proposicdo sera elaborada por meio de orientacdes
para auxiliar a integracdo, contextualizacdo e trabalho
coletivo entre as cadeiras que compdem 0s modulos do
curso, buscando maior insercdo e espacializagdo dos
temas abordados.

Baseado no livro Um Framework para o Geodesign de
Carl Steinitz e o artigo Novas Préaticas Pedagogicas da
Matéria de Informatica Aplicada a Arquitetura, Urbanismo
e Paisagismo: Experimenta¢6es dentro do Novo Curriculo
do Curso de Arquitetura e Urbanismo/UFPE serdo
propostas diretrizes para solugdo dos problemas de
integracdo de contetdos enfrentados no curso. Além
disso, pretende-se investr na aproximagdo da
metodologia de projeto com o processo de Geodesign
como uma possivel metodologia de ensino aplicada ao
CAU/UFPE que permita a integracdo destas disciplinas
com a cadeira de projeto. Para isso foi proposta uma
metodologia de estudo que identificasse estes pontos
comuns ao PPC 2010 e o Geodesign.

METODOLOGIA

1. Investigar os trés principais principios pedagogicos do
PPC2010 (indissociabilidade do problema projetual da
cidade/paisagem/edificio, interdisciplinaridade e
aprendizagem baseada em problemas.);
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2. ldentificar as falhas na aplicacdo das diretrizes do
PPC2010 no planejamento do curso;

3. Investigar as possiveis metametodologias para orientar
0 processo projetual e entre elas o Geodesign;

4. Investigar como as caracteristicas e etapas dos
Geodesign podem dar maior aporte aos principios
didaticos pedagoégicos do PPC2010;

5. Analisar exemplos de abordagem do problema de forma
integrada, com diferentes escalas e como as ferramentas
podem auxiliar no processo projetual;

6. Propor uma metodologia para o PPC2010 através da
implantacéo da ferramenta do Geodesign/ Metodologia
conjunta para planejamento das cadeiras, seguindo o
principio da indissociabilidade;

7. Elaborar uma proposta para estudo de caso para
aplicacdo do Geodesign no 3° periodo do curso de
Arquitetura e Urbanismo da UFPE;

8. Propor diretrizes para aprimorar o processo de ensino e
permitir melhorias na integracéo dos contedos;

9. Reorganizar e classificar as cadeiras, baseada nas
escalas de intervengdo, conteldos abordados e sua
relacdo com os principios do Geodesign.

ESTUDO DE CASO

Em 1967 foi realizada uma experiéncia com o0 uso do
Geodesign em atividades da universidade. Esse exercicio
foi desenvolvido em uma oficina multidisciplinar onde os
alunos fariam propostas para um determinado local que,
em consequéncia do seu crescimento, passou a
demandar novas areas industriais, residenciais,
comerciais, de lazer e éareas livres. A intervencdo foi
realizada em uma regido de Boston e, além de um projeto
de expansédo urbana, a atividade consistiu em: Analisar 0s
conflitos entre o crescimento urbano e a vulnerabilidade
da paisagem; Organizag¢éo de um SIG para representacao
da éarea; e avaliagdo dos impactos financeiros,
paisagisticos, politicos e naturais. Nesta oficina também
foram desenvolvidos diagramas de uso do solo, areas de
interesse, recursos da area e avaliacdo das
vulnerabilidades para avaliar os impactos das propostas.
(Steinitz, 2012)

Outro experimento baseado na multidisciplinaridade foi
realizado em 2015 por meio de uma experiéncia didatico-
pedagdgica no curso de Arquitetura e Urbanismo da
UFPE. Esta pratica foi ministrada pela cadeira de
Informética aplicada a Arquitetura e Urbanismo (InfoAU) e
teve como objetivo a criagdo colaborativa de modelos
multiescalas integrados. A atividade desenvolvida na
disciplina consistiu na elaboragdo de mapas teméaticos
georreferenciados e modelagens 3D produzidas pelos
alunos. Esta atividade reuniu informagdes das demais
cadeiras do periodo em uma base Unica e de facil acesso
(Portocarreiro, Régo, Feitosa, Holanda, Balbino, Martins,
2015).

Compartilhando ideias da experiéncia de Boston e visando
ampliar esta experimentacéo de InfoAU, serdao analisadas
ferramentas que viabilizem a proposta da aplicagdo do

Geodesign como metametodologia, e dando continuidade
as propostas do projeto integrado.

Para atingir tal objetivo, foi elaborado um estudo de caso
que utilizou o Geodesign como arcaboucgo tedrico-
metodoldgico para organizar os principios pedagogicos do
PPC2010 por meio da sistematizacdo dos contetdos das
disciplinas e dos fluxos destes. Para esta experiéncia foi
analisado o calendario letivo do 3° periodo de 2018.2.
Essa organizacdo serd baseada nas Seis Questbes do
Framework para o Geodesign, apresentadas no livro Um
Framework para o Geodesign de Carl Steinitz.

As seis questBes levantam pontos como a descricdo da
area, seu funcionamento, quais alteragGes sédo propostas,
seus impactos e mudancgas previstas.

Em seu livro, o escritor Carl Steinitz explica que todo
projeto pode e deve ser organizado para responder a
essas seis questdes base para o framework do Geodesign
e além do questionamento o também sao apresentados
guais modelos podem oferecer as respostas (Figura 2).

Como a area de estudo
deveria ser descrita?

Modelo de Representacado

Como a area de estudo
funciona? Modelo de Processo

A area de estudo atual esta
funcionando bem? Modelo de Avaliagdo
Como a area de estudo pode
ser alterada? Modelo de Mudancga

Que diferencas as mudangas
podem causar? Modelo de Impacto

Como a area de estudo pode

ser mudada? Modelo de Decisao

Figura 2: Quadro com as perguntas do framework do Geodesign
e 0s modelos correspondentes. Fonte: Elaborada pelo autor

A andlise consiste em: (1) Identificar, dentre os mddulos
de projeto, em qual momento os alunos tém acesso as
informacgbes necessarias para responder as questdes do
framework do Geodesign; (2) Levantar os problemas
encontrados na organizagdo das disciplinas; e (3) Elaborar
uma proposta de como solucionar a questdo da
disposicdo das cadeiras para atender  aos
guestionamentos levantados pelo Geodesign.

Para a efetivacao deste estudo seré proposta, juntamente
com os professores responsaveis pela disciplina de
projeto, a organizacao das etapas de projeto segundo os
modelos do Geodesign.

RESULTADOS

Ao analisar as ementas das disciplinas do curso em
guestdo, nota-se que estas ndo estimulam a integracao
entre seus resultados, como também nao lancam qual
produto é esperado ao final de cada uma delas, deixando



assim seus contelldos sem um direcionamento aos
objetivos do semestre.

Este problema também resulta na dificuldade de
execucdo, integracdo e espacializacdo dos conceitos
abordados pelas disciplinas. Tal fato limita, ou até impede,
o aporte das disciplinas conceituais e instrumentais a
disciplina integrativa de Projeto.

Diante deste panorama, a intengdo da aplicacdo do
Geodesign propde resolver estas questdes por ordenar 0s
contedos e os produtos entre as disciplinas. Como
resultado das analises iniciais realizadas durante uma
disciplina eletiva (TE-Info 1 em 2018.2) do curso, que
fomentou esta pesquisa, verificou-se que o fluxo de
informacBes do conjunto de disciplinas podem ser
(re)orientados segundo o Geodesign permitindo maior
integracdo dos contetidos tedrico-praticos e melhorando o
aporte conceitual e instrumental a disciplina de Projeto.

Com o estudo de caso que sera aplicado e analisado em
agosto, inicio do semestre 2018.2, serda analisada e
verificada as hipoteses levantadas sobre a aplicagdo
efetiva da abordagem do  Geodesign como
metametodologia que podem ser trazidas para o PPC
2010. Neste sentido, foram elaborados:

1) Um diagrama que representa a organizacdo das
disciplinas ao longo do periodo (Figura 3). Com a
disposicdo das disciplinas ja definidas para 2018.2 foi
identificada a primeira hipétese: Qual a importancia de se
respeitar os moédulos de disciplinas instrumentais ou
conceituais para servirem efetivamente como aporte a
disciplina de Projeto? Pois, verifica-se que as disciplinas
prolongam-se além do proposto pelo PPC 2010, ou seja, a
alocagdo das disciplinas deveria priorizar o seu término
antes dos moédulos de projeto que servirdo de aporte
instrumental ou conceitual.

2) Com a disposicdo do periodo 2018.2, também é
possivel identificar em quais médulos de projeto os alunos

teriam conhecimento suficiente para elaborar as respostas
para as perguntas do framework, estas questfes devem
ser apresentadas para os alunos refletirem enquanto
desenvolvem o projeto e as respostas estardo expressas
nos projetos apresentados no Segno e Coda (Figura 3).

Assim, formula-se a segunda hipétese: O curso oferece

0s conhecimentos necessarios para a elaboracdo das
respostas para o framework? Pois, devido ao problema do
prolongamento das disciplinas ou desrespeito aos
modulos inicialmente planejados pelo PPC2010, as
perguntas comecam a ser respondidas no meio do
periodo, resultando em pouco tempo elaboracdo de
propostas bem construidas.

Apo6s a aplicagédo deste estudo de caso, com dados mais
especificos para solucionar os problemas encontrados
pretende-se formular uma proposta de uma nova
organizacdo das disciplinas ao longo do periodo, em que
estas sejam separadas em moédulos baseados nas
perguntas do framework do Geodesign (Figura 3). Cada
moédulo de projeto responderia a determinadas questdes,
sendo resultado de conhecimentos adquiridos de outros
moédulos anteriores, como a questdo nimero 5 que é
respondida pelo modelo de impacto, resultante dos
contetdos abordados ao longo do semestre.

Em paralelo os alunos também respondem as Trés
IteragBes do Framework do Geodesign, apresentado por
Carl Steinitz no livro "Um Framework para o Geodesign”.
Estas perguntas sdo responsaveis por solucionar
questdes projetuais como: Por que, Como, O que, Onde e
Quando intervir.

Estas questdes sdo respondidas pelas andlises das
respostas das Seis questdes do Framework. Ao utilizar
essa metodologia no periodo, a disciplina de projeto seria
responsavel por fomentar as propostas com aporte das
outras disciplinas que respondem as iteragdes no Segno e
Coda.
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DISPOSIGAO DAS DISCIPLINAS DO 3° PERIODO
2018.2

ATUAL

Inicio da disciplina Final da disciplina

CAPO

ESEA

Métodos de Pesquisa
PUR

Tectbnica

Teoria da Arquitetura
Conforto Ambiental

InfoAU | Métodos de pesquisa

Projeto

Métodos de pesquisa

Historia da Arquitetura Conforto Ambiental

SEGNO
Infraestruturas | Histéria da Arquitetura
InfoAU
PUR

12 Pergunta

Geometria Grafica 3D2 | Teoria da Arquitetura

Projeto

Infraestruturas
Tectonica

SEGNO

Geometria Grafica 3D2

22 e 32 Perguntas

CODA

PROPOSTA

Inicio da disciplina Final da disciplina

CAPO

ESEA

Métodos de Pesquisa
PUR

Conforto Ambiental

- 12 Pergunta

Infraestruturas | PUR
Métodos de Pesquisa
ESEA

SEGNO

Histéria da Arquitetura
Teoria da Arquitetura

Conforto Ambiental
Infraestrutura

- 2% e 32 Perguntas

Geometria Grafica 3D2
InfoAU
Tectbnica

- 42 Pergunta

Geometria Grafica 3D2
InfoAU
Tectonica

Histéria da Arquitetura
Teoria da Arquitetura

SEGNO

52 e 62 Perguntas

CODA

Figura 3: Diagrama que representa a disposi¢cdo das cadeiras do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFPE, ofertadas para o
terceiro periodo de 2018.2, com a indicagao do inicio e encerramento dessas. No diagrama da esquerda esta a organizagdo atual e
o diagrama da direita apresenta a proposta elaborada com a reorganizacao das disciplinas seguindo a metodologia escolhida.
Fonte: Elaborada pelo autor

No primeiro Segno o aluno responde a primeira iteracéo:
POR QUE a area deve ser alterada, por meio dos
conhecimentos adquiridos até o momento e elaborando
uma evolugdo no pensamento do processo.

O segundo Segno ja é apresentado um estudo inicial de
projeto e diretrizes para a é&rea de intervencdo que
expresse COMO a area deve ser alterada. Agora as
questdes do framework sdo resolvidas ao mesmo tempo
em que é pensado como a area deve ser alterada e como
ela ir4 funcionar.

No Coda seré respondida a terceira iteragdo: O QUE,
ONDE e QUANDO, em alguns projetos ndo sera
necessario cobrar o QUANDO. No momento do Coda sera
apresentado o projeto final e a area a ser detalhada no
periodo seguinte. O estudo de caso servira para verificar e
aprofundar formas de aplicacdo do Geodesign no curso.

Durante as pesquisas preliminares feitas em TE-Infol
foram levantadas outras formas de emprego do
Geodesign no PPC2010:

1. A escala da intervencdo - O Geodesign pode ser
utilizado em projetos de diferentes escalas: Local,



Regional ou Global. Cada escala de projeto requer uma
abordagem diferente, conhecimentos especificos e
praticas profissionais, além dos diferentes objetivos
projetuais e limites territoriais. Diante disso, verificou-se a
possibilidade da utilizacdo do Geodesign: (1) Nos periodos
impares - sdo realizados projetos de grande escala,
abordado temas em niveis regionais, como
Requalificacdo, Renovacdo, Expansdo e Conservacao
Urbana e (2) Periodos pares - projetos de menor escala a
nivel local, baseados nos projetos do periodo anterior.

“E importante separar as escalas de intervencdo - toda
atividade de Geodesign é necessariamente composta por
decisGes a serem feitas em cada estagio do projeto. A
medida que o tamanho de um projeto de Geodesign
aumenta, as decisGes centralizadas dominardo as
descentralizadas.” (Steinitz, 2012 p.22)

2. A associagdo de conhecimentos e posturas especificas
- O Geodesign apresenta quatro campos de informacao
gue contribuem com informacdes para a tomada de
decisdo no processo projetual: (1) As pessoas do lugar;
(2) Profissionais de projeto - arquitetos, urbanistas,
paisagistas, engenheiros civis; (3) Ciéncias geograficas -
gedgrafos, profissionais da hidrologia, economistas,
sociélogos; (4) Tecnologias da informagdo. Os
participantes destas areas contribuem com informacdes
especificas em determinadas etapas projetuais. Diante
disso, percebeu-se a possibilidade de utilizagdo dessas
quatro areas do Geodesign como guia para reorganizagéo
do fluxo de informagbes e a identificacdo de quais
disciplinas podem contribuir com conhecimentos relativos
ao projeto referido no ano letivo. Baseado na classificagao
das cadeiras (instrumental, integracéo e conceitual) e no
principio da aprendizagem baseada em problemas reais,
nota-se a possibilidade dessa aproximagdo dos ideais do
curso com a proposta do Geodesign, sendo possivel
enquadrar as propostas do PPC 2010 na organizacao do
Geodesign (Figura 4).

Disciplinas
oblemas Pess0as conceituais
reais do lugar
Profissionais Cién?ias
de projeto Geograficas
—L Tecnologias da
Dgscapllnaf informagao Disciplinas
de integracao instrumentais

Figura 4: Imagem com as areas de conhecimento do Geodesign
juntamente com os principios do curso de arquitetura, mostrando
a unido das informacdes. Fonte: Elaborada pelo autor

DISCUSSAO

E de grande importancia a proposta do PPC 2010 de
trazer problemas reais para trabalhar no ensino do
processo projetual do curso e propor a integracao de
conhecimentos de diferentes areas. Apesar de finalizada a

proposta do PPC 2010 h& oito anos, falta uma
metodologia que unisse proposta, curso e fluxo de
informac&o, ou seja, que oriente o proprio processo do
ensino projetual.

Diante disso o Geodesign € pensado como solugdo por
orientar como organizar essa colaboracao entre os fatores
que contribuem na resolucdo do problema espacial
abordado na disciplina de Projeto de Arquitetura,
Urbanismo e Paisagismo. Assim,buscou-se identificar
onde o0 Geodesign colabora com os Principios
Pedagogicos do CAU/UFPE como uma proposta de
metodologia de projeto interdisciplinar e multi escala.

O Geodesign, como forma de organizacdo dos contetdos,
sistematiza o processo de planejamento urbano e
arquiteténico, abrangendo da criacdo de propostas até as
simulacbes de seus impactos em um contexto geografico
pelo uso das tecnologias digitais, além disso, trabalha com
diferentes profissionais em diferentes escalas de
intervencdo de forma organizada, assemelhando-se a
proposicdo do PPC 2010. Dessa forma, foi percebido seu
potencial de aplicagdo como uma metametodologia capaz
de organizar e guiar os principios propostos pelo curriculo
novo ao curso de Arquitetura.

Apbés as analises foi verificada a importancia da
organizagéo dos conteldos das ementas, para que assim
0s objetivos das disciplinas sejam expostos de forma clara
e bem definidos. Ao especificar como cada cadeira pode
acrescentar no processo projetual o docente pode se
inteirar melhor a respeito do projeto do periodo. Outra
vantagem é a liberdade de metodologia de ensino
atribuida ao professor das cadeiras, sendo que ao final da
disciplina os alunos devem ter fundamentos
metodolégicos suficientes para responder as perguntas do
framework do Geodesign e seguir com o0 projeto em
guestéo.

Outro ponto que o Geodesign acrescenta para 0 processo
de projeto é a participagdo da populagdo na tomada de
decisdo, este elemento é previsto no PPC 2010 mas néo
esti expresso como proposta em nenhuma das ementas
das cadeiras do curso. Assim, o Geodesign pode auxiliar
neste momento como ferramenta para integrar a
populacéo no processo de projeto.

A contribuicdo de diferentes conhecimentos e posturas no
processo projetual é resultado da wunido dos
conhecimentos que auxilia na tomada de deciséo, tendo
em vista que problemas reais ndo abrangem apenas um
contetdo. Neste ponto a interdisciplinaridade e integridade
puderam ser reafirmadas pela proposta do PPC 2010 do
Projeto baseado em problemas reais.
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