seminadrio ) .
paulista do Blucher Design Proceedings
ensino da histéria Agosto de 2014, Nimero 3, Volume 1
do design
2014

HISTORIA DO DESIGN

Professora Patricia Amorim - patricia.amorim@espm.br

ESPM - Bacharelado em Design, énfase design visual

A graduagdo em Design na ESPM foi fundada em 2004. A ementa de Historia do Design é de
autoria da diretora fundadora do curso, Ana Lucia Lupinacci, a qual também ministrou a
disciplina durante alguns anos, seguida pelo professor Celso Longo. Sou professora titular
desta matéria na ESPM desde 2011.2.

Oferecida no 2° semestre do curso, esta disciplina ndo integra uma sequéncia de
matérias de Historia, embora pertenca ao eixo discursivo do curso denominado Cultura e
Fundamentacdo, ao qual também estio vinculadas disciplinas correlatas como Histoéria da
Arte e Arte e Tecnologia.

Sua abordagem engloba a Histéria do Design internacional (europeu e norte-

americano) e brasileiro, percorrendo o recorte temporal que vai desde a industrializa¢do

na Inglaterra na 2° metade do século XIX até os anos 1990. A concentragdo de temas é
grande (Antecedentes da comunicacdo visual, Revolugao Industrial e Historicismo, Arts &
Crafts, Art Nouveau, Vanguardas Modernistas, Art Déco, Bauhaus, Estilo Internacional,
Escola de Ulm, Modernismo norte-americano, Design no Brasil, Design e pds-modernismo)
e o foco no design estrangeiro acaba prevalecendo, embora eu procure sempre trazer a
tona as reverberagdes desses processos em dmbito brasileiro.

A exploracdo dos temas ocorre a partir de sua contextualizagdo socioecondémica,
tecnolégica e cultural e da observacdo de designers e de projetos, com destaque para
producdes no segmento do design grafico - bem como de produto e de arquitetura - tendo
em vista o carater introdutoério do curso e a necessidade de formagio de repertorio. Vale
salientar que tdépicos de Historia Geral e do Brasil sdo retomados sempre que necessario
para que a compreensdo do tema especifico de Design aconteca da melhor maneira.

Associadas as aulas expositivas, nas quais sempre que possivel utilizo trechos de
documentarios e filmes como recurso para ilustrar e discutir os assuntos, mais

recentemente tenho intensificado as visitas com os alunos a exposicbes e prédios
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histéricos em Sao Paulo, geralmente incorporando uma pequena investigacdo a ser
realizada in loco. Nesses passeios, minha intengdo é ampliar a percep¢ao dos alunos (e
minha também) sobre os temas estudados, ultrapassar os limites da sala de aula, da
bibliografia e da Internet como fontes de informag¢do e mostrar que a Historia do Design
estd viva na nossa cidade (ainda que mal conservada muitas vezes), que ela é parte
importante da nossa prépria Historia. Essas tém sido também ocasides importantes no
sentido de conhecer um pouco mais o background dos alunos e quais os espacos de cultura
que eles frequentam (ou nado) e o quanto conhecem e desfrutam deles na cidade.

Como formas de avaliacao, sdo aplicadas provas sem consulta e trabalhos praticos em
grupo que geralmente implicam a producdo de pecas graficas e seminarios. Um desses
projetos, chamado Design para Ler e concebido pela professora Ana Lupinacci, envolve as
disciplinas Histéria do Design, Fundamentos de Grafica e Comunicacdo e Linguagem, onde
sdo desenvolvidos pelos alunos folders e seminarios a partir da biografia e carreira de
designers brasileiros. Nesses trabalhos, estimula-se as equipe a realizarem uma exploragao
criativa da tematica histérica e elaboragao de protétipos bem fundamentados e executados.
As provas, entretanto, permanecem como a principal forma de verificacdo da aprendizagem
individual e sdo determinantes para a definicdo de aprovacoes e reprovagdes.

Inserida no rol de disciplinas que compdem o ntcleo basico do curso, Histéria do
Design contribui para a elaboracdo de uma visao histoérica da atividade e de seu papel social
e atua como instrumento determinante a fundamentacdo de projetos. Quanto a percep¢ao
dos alunos, é possivel afirmar que a disciplina e minha participa¢io nela tém sido aferidas
de forma positiva, dado apontado nas avaliagdes docentes realizadas semestralmente na
faculdade. Com os estudantes com os quais tenho uma relagdo mais proxima, geralmente
aqueles mais interessados e dedicados ao estudos dessa matéria, é mais facil perceber o
impacto que a matéria provoca no modo de encarar seus projetos em outras disciplinas,
bem como em relacgdo a expectativas futuras de atuacdo profissional e académica.

Em decorréncia de minha atuagdo como docente e pesquisadora na area de Historia
do Design, da qual minha experiéncia como professora desta disciplina na ESPM faz parte
importante, aponto, por fim, algumas possibilidades de incremento para a disciplina, as
quais pretendo explorar:

1) Contetido: ampliagdo da presenca da tematica da Histéria do Design no Brasil e da
América Latina no programa da disciplina;

2) Aproximacdo a acervos e pesquisa cientifica: incluir o uso de documentos de
arquivos em sala de aula;

3) Enfase no papel social e cultural: a disciplina como instrumento para a ampliacdo
do consumo cultural e da consciéncia social; aproximacio mais intensa dos temas da
disciplina a problemas da sociedade atual;

4) Contribuicdo para a bibliografia da area: articulacdo de temas e proposta de
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novos formatos de fontes de estudo e pesquisa em funcio da realidade da sala de aula e

dos habitos de leitura dos alunos.
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