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A Histéria do design é discutida no curso como uma disciplina de reflexdo, fundamentacao
e referéncia para o aluno na formagdo de conceitos que venha auxiliar no processo de

construcdo e materializacdo do design.

A DISCIPLINA ABORDA:

a-contexto histérico

b-contexto sécio cultural e econdmico, enfocando os designers e seus projetos

c-discute também as inovagdes tecnoldgicas

d-aborda também os tedricos do design

A disciplina debate inicialmente a Revolugdo Industrial, os britdnicos com sua
primeira escola de design em 1853, bem como destacamos o Museu Vitoria & Albert como
devotos especificamente em Artes Decorativas.

Na sequéncia o Palacio de Cristal em Londres e relacionamos o mesmo as teorias de
Marx e Engels como uma exposi¢cdo de poder, apresentamos também a critica social de
John Ruskim e deixamos claro o ataque materialista da Era Vitoriana, neste percurso
focamos as praticas de William Morris, o Arts & Crafts, a nova organiza¢ao social e as
novas condi¢des da atividade econdmica

Do mesmo modo, é focada a Franca como deslocamento cultural e artistico e de
processo de modernizacdo com o olhar critico e analitico de Walter Benjamim. Celebramos
o Art Nouveau e a importancia dos Posters, a ornamentacdo da arquitetura e mobiliario,

como inovagdes do século XX.

Buonano, Débora Gigli. “Disciplina Histdria do Design”, in Anais do 12 Seminario Paulista do ensino da
histéria do design 2014 [= Blucher Design Proceedings, num.3, vol. 1]. Sdo Paulo: Blucher, 2014.
ISSN 23-18-6968

http://dx.doi.org/10.5151/designpro-spehd-06
25



Em um segundo momento evidénciamos as revolucdes do século xx, as vanguardas,
as novas regras da tipografia e novos conceitos do design grafico moderno. No terceiro
segmento, exibicdo, discussdo e reflexdo sobre a Bauhaus como producdo e inovagao no
design grafico, as fotomontagens, e sua influéncia pedagoégica no ensino do Design,
focando os tedricos da Escola. Em sentido contrario a esta visdo apresentamos no mesmo
modulo o Styling americano. Explanamos a modernidade como estilo triunfante do Art
Deco francés e na sequéncia retornamos a discussdo do conceito de funcionalismo
sistematicamente desenvolvido na teoria e na pratica da Escola de Design de ULM. No
quarto médulo a disciplina pondera as questdes do modernismo e explora o inicio da Pds-
modernidade com tedricos como Jean Baudrillard, Adorno, Jean Francois Lyotard e
Zigmund Bauman. No campo grafico e abordado as revolugdes e inovagdes, a escola Suica
de tipografica, a escola americana, The Cranbrook Academy of Art, e o design grafico
conceitual e digital.

0 encerramento da disciplina se da com discussdes como design sustentavel, design
thinking, bem como apresentamos designers e suas produgdes com os novos conceitos

para o século XXI.

CRITERIO DE AVALIACAO

Verificagdo da competéncia do aluno em apresentar o entendimento do conteddo
ministrado. A avaliacdo sera realizada através de trabalhos de pesquisa, discussdo de

leituras e provas.
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Qual o papel da histéria do design na formagdo que o curso oferece?

O Papel da Histoéria do Design é fundamental para reflexdo dos projetos de design,
porém, ndo consigo perceber o curso como um todo, e que essa agdo realmente esta
acontecendo.

Como os alunos percebem e avaliam a disciplina e seu impacto em suas formagoes?
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Alguns alunos percebem a importancia da histéria, principalmente da histéria do
design, e outros ndo compreendem que sem o conhecimento do passado é impossivel

projetar o futuro.
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