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O curso de Design do Mackenzie contempla 43 anos de existéncia, nesse periodo a sua grade
curricular passou por 4 mudangas referentes as transformagdes ocorridas na sua estrutura,
mudangas na denominagdo, desenho industrial para design, tempo de formacdo de 03 para 04
anos,e por ultimo, a inculsdo de habilitacées no fim da década 1980.

0 eixo das disciplinas de histéria do design também modificou-se ao longo desse tempo, na
primeira grade curricular do curso de 1971 a 1989, esse assunto fazia parte da disciplina de
Estética e Historia da Arte que era ofertada no primeiro ano com a carga horaria de 4 médulos por
semana. A segunda grade curricular do curso de 1990 a 1999, é implantada a disciplina de Histéria
do Desenho Industrial I e Il no terceiro ano do curso que era semestral, 52 e 62 semestre com a
carga horaria de 3 moddulos semanais. A terceira grade curricular do curso vai de 2000 a 2008, a
disciplina continua com a mesma denominag¢ido e nos mesmos semestres, mas a carga horaria é
reduzida para 2 mddulos semanais. E a quarta grade curricular que comeca em 2009 e ainda esta
em vigor, a disciplina sofre modificacdo na denominacao e localizacdo na grade, passa a se chamar
histdria do design I, 11, Il e IV, do terceiro ao sexto semestre do curso com a carga horaria de 2
horas semanais.

Esse percurso demonstra que a disciplina de histéria do design teve um crescimento na grade
curricular do curso de design do Mackenzie, ganhando espaco e seguindo em paralelo a escolha das
habilitacdes. Ela passou a fazer parte do 22 e 32 ano do curso fornecendo suporte a acdo projetual e
participando ativamente nos projetos integrados.

A Histéria do Design I1Ié ofertada no 52 semestre do curso semestral com a carga horaria de

36 horas, faz parte dasequencia que se inicia no 32 semestre e vai até o 62 semestre do curso, tanto
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para a habilitagdo em programacdo visual como em projeto do produto no curso de design do
Mackenzie.

0 foco da disciplina é refletir sobre o percurso do design brasileiro e internacional no periodo
que envolve oinicio do século XX até a década de 1980,a énfase é aevolucdo e atuacido da postura
funcionalista no design e a contraposi¢do com o design pés-moderno.E considerado o papel das
principais escolas de design, Bauhaus, Escola Suica e Ulm, assim como a influéncia na construgao
dos cursos de design no Brasil, econsidera-se as vertentes de design ocorridas nos Estados Unidos,
que se contrapdem ao funcionalismo imperante do periodo, continua com os movimentos criticos
que deram o passo para os novos conceitos de design surgidos nas décadas de 1960 a 1980 no
contexto americano e europeu, especificamente os movimentos pés-modernos italianos, finalizando
com a construcao do design pds-moderno e a postura desconstrutivista.

Essa disciplina faz parte de uma sequencia de quatro disciplinas, que articuladas formam o
eixo vertical das disciplinas de historia do curso de design do Mackenzie. A proposta é promover a
reflexdo de um determinado periodo historico de forma seqliencial,
percorrendoumtrajetoespecifico com o intuito de olhar o passado e refletir sobre o presente,
desenvolvendo conexdespara criaro didlogo no entendimento e critica das questdes positivas e
problematicas de cada momento.

A abordagem desse contexto histoérico se faz tanto pelo viés dos protagonistas mais atuantes,
seus projetos especificos e sua contribuicdo na evolugcdo do conceito e aplicacdo do design nas
dimensdes sociais, culturais e de mercado. Procura-se cercar objetivamente as questdes
econdmicas e politicas de cada momento para gerar o pensamento abrangente e questionador
sobre o assunto em questao.

0 processo de avaliagdo acontece em trés momentos do curso: o primeiro, de forma individual,
€ uma avaliacdo dissertativa com consulta e utilizagdo de projetos contemporaneos com referencias
historicasconceituais; a idéia é mostrar o quanto a histéria pode e deve subsidiar a problematica
projetual e contribuir com conceitos embasados e contextualizados. No segundo momento de
avaliacdo, o foco é um trabalho de pesquisa em dupla que leve em consideracdo o contetido
programatico integral da disciplina, direcionado a pesquisar projetos importantes de mercado que
contenham as contraposi¢des refletidas em sala de aula sobre as posturas de design do periodo em
questdo, no caso, funcionalismo e desconstrutivismo. E o terceiro momento de avaliagdo é o
envolvimento com o projeto integrado que acontece do meio até o final do semestre;um projeto que
é desenvolvido em grupo com auxilio de varias disciplinas que juntas contribuem para a construgio
da proposta diante de um tema estabelecido no inicio do semestre; a disciplina de histéria contribui
no embasamento da etapa de concepcao, direcionaos alunos a encontrarem uma solu¢do projetual
fundamentada com dados necessarios especificos ao projeto e ligados a cultura material do design.

O papel da histéria do design no curso do Mackenzie é subsidiar a a¢cdo projetual de forma

reflexiva e no atual Projeto Pedagégico docurso tem como principio contribuir ao projeto integrado,
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especificamente na fase de concep¢do. Tanto o projeto integrado quanto a disciplina de histéria
comecam no 32 semestre do curso e caminham até o 62 semestre.

A percepcdo positiva da disciplina na contribui¢cdo projetual é percebida na forma como a
maioria dos alunos desenvolvem os seus trabalhos de conclusdo de curso - TCC, pois percebe-se

que eles levam em consideracdo a experiéncia desenvolvida nos projetos integrados.
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