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Centro Universitario Belas Artes de Sdo Paulo - Bacharelado em design grafico e

bacharelado em Design de Produto - curso com oito semestres.
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O programa de Identidade Visual do Nucleo de Design, subdividido em outras 4
submarcas: Design de Interiores, Design de Produto, Design de Moda e Design Grafico -
concepcdo e producdo do professor Anibal Folco - ilustra a valorizagdo da
interdisciplinaridade no processo de ensino-aprendizagem do Ensino Superior na
graduacdo em Design como um dos principios norteadores do Centro Universitario Belas
artes de Sdo Paulo. Com esta preocupacdo a criacdo do Nucleo de Design materializa este

principio, supera a fragmentacdo curricular e prioriza a formacdo global do estudante,

1 Elaborado a partir do item: O Ntcleo de Design do Centro Universitario Belas Artes de Sdo Paulo
de autoria da professora Ma Marcia Pinto para o PPC de Design de Interiores.
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além de responder a uma demanda pela profissionaliza¢cdo na drea de design em um dos
maiores complexos metropolitanos do planeta: a cidade de Sao Paulo.

Assim o Nucleo de Design promove o intercambio e a integracdo entre as diferentes
areas do design com a compreensdo de que com uma formacdo interdisciplinar os
profissionais egressos do Nucleo de Design estdo mais capacitados para enfrentar
problemas que transcendem os limites de uma disciplina especifica, bem como para
detectar, analisar e solucionar problemas novos com os quais venham a se deparar.

No cotidiano verifica-se esta integracdo e o intercAimbio entre o corpo docente,
técnicos e alunos na rotina que o espaco fisico da Instituicio promove através das oficinas
de Design de Produto, Grafico e Interiores situados no mesmo pavimento e area, quando
promovem uma relacdo de reciprocidade entre todos os envolvidos, uma vez que os pares
reconhecem as tarefas especificas e atividades caracteristicas de cada curso de graduacao,
bem como as quando da preparacdo e producdo de trabalhos, maquetes, prototipos e
outras rotinas produtivas.

Da mesma forma a biblioteca setorial CEITEM (Centro de informagdes técnicas de
materiais) de produtos que compdem um acervo fisico acessivel e legitimo para pesquisa
de fornecedores e caracteristicas técnicas e estéticas de materiais e produtos para todos
os graduandos de Design do Nucleo: o espaco, além de proporcionar o acesso tatil pelas
incontaveis amostras de um vasto leque de materiais, promove o apoio didatico de
disciplinas que assim o necessitam.

Os laboratdrios de informatica concentrados no mesmo pavimento do atelier livre
(extensdao da biblioteca) centralizam a populacdo de alunos que permanecem em
atividades sejam académicas regulares (execucdo de trabalhos dirigidos e solicitados pelas
graduacoes) seja no livre exercicio de seus potenciais interesses de aprofundamento e
pesquisa técnica e estética.

0 STUDIO GRID um laboratério de criatividade e inovagio, envolve os quatro cursos
do Nucleo de Design: Design Grafico, Design de Produto, Design de Moda e Design de
Interiores. As atividades ai desenvolvidas possibilitam a construcio de projetos
interdisciplinares em parceria com a industria ou criados pelo proprio STUDIO, sempre
com o acompanhamento e gerenciamento de um professor.

Outro espaco de conexio entre as diferentes atividades dos cursos é o Laboratério
de Fotografia que concentra auxiliares técnicos e equipamentos de captagio, digitalizacio
e edicao de imagens e videos.

Portanto, ndo ha espaco no Nucleo de Design para a compartimentalizacdo do
conhecimento, que separa os cursos de graduacdo, uns dos outros, como blocos

estagnados, sem conexdo entre si. As instalagdes, os projetos pedagogicos, os recursos
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humanos de atendimento técnico, operacional, o Nucleo de Atividades Complementares
(NUAC3), a Central de Iniciacdo Cientifica, a Extensdo Universitaria: juntam-se no
cotidiano para promover a interdisciplinaridade, a integracdo e o intercimbio entre todas
as graduagdes em Design do Centro Universitario Belas Artes de Sao Paulo.

Neste contexto a matriz curricular dos cursos de Design passou por varias mudancas
no sentido de unifica-las em um ntcleo comum de disciplinas nos semestres iniciais do
curso com a intencdo de proporcionar uma base conceitual para todas as dreas do Design,
passo fundamental para a posterior profissionalizacdo e especializac¢ao.

Neste sentido a disciplina Histdria do Design passou pelas seguintes mudancas:

2008

Historia do Design [ - 36 horas

Historia do Design Il — 36 horas

Atualidades e Tendéncias - 36 horas

2010

Fundamentos da Historia da Arte - 40 horas

Historia do Design I - 80 horas

Historia do Design II — 40 horas

Historia do Design III - 40 horas

2013

Historia da Arte - Pré Historia a Idade Média - 40 horas
Histéria da arte - Renascimento ao século XIX - 40 horas
Arte Moderna e Contemporanea — 40 horas

Historia do Design Industrial - 40 horas

Histéria do Design III - quarto semestre - presente na matriz curricular dos cursos
de Bacharelado em Design Grafico e em Bacharelado em Design de Produto, com vigéncia
desde 2010, encerra uma seqiiéncia de trés semestre. Nos dois semestres anteriores é
precedida por Historia do Design I com quatro aulas semanais com foco nas questdes
conceituais do design, sua relacdo com o artesanato e o design industrial, o estudo das
vanguardas artisticas e sua intersec¢do com o design e a analise dos primeiros grandes
movimentos e estilos do design no século XIX; e por Histéria do Design II, com carga
horaria de duas aulas semanais e foco nas grandes correntes do design no século XX:
primeiro o funcionalismo, o design moderno e suas variantes e segundo: a crise deste

modelo a partir da década de 1960.
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Como Historia do Design III é a tultima da seqiiéncia e a matriz curricular de 2010 nédo
contemplar a disciplina de Hist6ria do Design no Brasil, o primeiro eixo do seu programa
é estudar, por meio da uma andlise historica, a constru¢do do ensino e a evolucio do
design no Brasil e sua relagdo com a pratica internacional. A partir da década de 1960 este
estudo, analisa a crise do funcionalismo e a formag¢do do design contemporaneo, para em
seguida estudar suas principais correntes e tendéncias em um contexto globalizado e com

uma perspectiva multiculturalista.

ABORDAGEM TEMATICA

Considerando que o contetido principal da historia do design esta nos préprios designers,
no processo de design e nos objetos de design; tanto para o Design no Brasil quanto para o
internacional, a abordagem ¢é feita a partir de uma contextualizacdo socioecondmica de
projetos e designers. E mesmo trabalhando com uma subdivisdo do design em décadas,
movimentos e tendéncias estilisticas, compreende-se que essas categorias nunca abarcam
o todo de um determinado periodo; elas designam sobretudo, correntes principais mas
nunca fazem totalmente jus aos protagonistas individuais. Assim a metodologia utilizada é
o de estudo de caso de projetos e designers com énfase no processo e em suas

caracteristicas formais.

TIPOS DE AVALIAGCAO

Para a avaliacdo utiliza-se varios tipos de instrumentos tais como: provas, duas por
semestre e sem consulta, seminarios com estudo de caso de projetos e designers, pesquisa
bibliografica e trabalhos teéricos e praticos em grupo e individuais como por exemplo a
pesquisa de campo para estudo do Design Vernacular, por ocasido das mobilizacdes do
Movimento pelo Passe Livre recentemente, como pode-se ver na imagem abaixo, fonte

para a criacdo de familias tipograficas e outros produtos do design grafico.
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PAPEL DA HISTORIA DO DESIGN

Histéria do Design III contribui para a formacdo de um repertério necessario para a
elaboracao de futuros projetos de Design e oferece subsidios tedricos para a construcgio de
uma consciéncia critica, da inser¢do e importancia do design na Sociedade Industrial; uma
vez que promove a capacidade de pesquisa, analise e reflexdo do desenvolvimento do
design em seus espacos de origem e no Brasil e apresenta os aspectos estéticos,
metodoldgicos e tecnoldgicos na poés-modernidade, através da analise das novas

tendéncias do Design na contemporaneidade.
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