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Resumo

Neste artigo, discutimos as possibilidades dos objetos digitais em praticas
pedagdgicas para ensino e aprendizagem de leitura. Apresentamos a necessidade
de outras discussdes mais amplas e consistentes, que objetivem avangos mais
expressivos em relacdo as propostas de ensinar e aprender, pensando em usuarios
reflexivos no uso de novas tecnologias digitais.

Palavras-chave: objetos digitais de aprendizagem, tecnologias da informacao e da
comunicacao, novos letramentos

Abstract

In this article, we discuss the possibilities of using learning digital objects for
pedagogical practices in reading classes. Our study suggests that more consistent
discussions concerning proposals for teaching and learning using digital new
technologies are necessary.

Keywords: learning digital objects, digital speech genres, digital didactic material,
new literacies
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Introducao

As novas textualidades digitais sao capazes de expandir os limites da linguagem e,
portanto, de desvincular o conceito de textualidade de um suporte material ao qual
estava, até entdo, intrinsicamente unido em funcao do meio impresso de circulagao.
Isso implica a necessidade de novos letramentos para dar conta de uma continua
diversificacao e complexidade de praticas de linguagem, de outros perfis de sujeitos
considerados letrados e de ideologias sobre o papel da leitura e da escrita em
fungdo das novas tecnologias digitais, conforme ressalta Buzato (2009).

Esse novo cenario propiciado pelas tecnologias digitais leva-nos também a
pensar em leitores que sdo também produtores de textos hibridos, mesclados de
diferentes linguagens e recursos digitais (narrativas interativas, poemas animados,
dentre outros). Ao poderem explorar tanto as novas textualidades eletronicas /
digitais que lhes estdo ao alcance, como a ampla e rica diversidade cultural que a
elas estdo vinculadas, criam modos de expressao visual, conectados a extensa rede
formada por outros tantos recursos e ferramentas de criacao digital.

Apesar desse novo panorama, a escola, movida pelos materiais didaticos e por
curriculos sobrecarregados de conteddos e com prazos delimitados e nao
negociaveis, muitas vezes exige que seus alunos assimilem informacao em
abundancia sem, contudo, leva-los a posturas de observagdo, analise e criticidade
em relacdo aquilo que lhes chega. Ainda, no contexto escolar, as praticas de
producOes colaborativas e compartilhadas de conhecimentos diversificados e de
interesse mais imediato dos alunos nao sao comumente estimuladas. Entretanto
muitos deles podem demonstrar capacidades e aprendizagens adquiridas em muitas
outras praticas sociais nas quais estdo engajados em seus grupos e comunidades
fora da escola.

Nessa direcdao, frequentemente podemos observar, em contextos distintos
extraescolares, varias maneiras de buscar e de compartilhar novos significados para
situacoes ja familiares, cujo objetivo é o de sempre agregar algum propodsito para
praticas mediadas por diferentes recursos e artefatos tecnoldgicos digitais. Isso
deve nos levar a considerar que esses novos letramentos, ou seja, os novos modos
de atuar em praticas mediadas pelas TDIC (Tecnologias Digitais da Informacdo e da
Comunicagao) devem ser compreendidos em sua perspectiva discursiva, social e
histérica e, assim devemos observa-los com base nas mudangas dos contextos e
das praticas em que se situam. Isso significa considerar, como bem ressaltam
Lankshear e Knobel (2011 [2007]), alguns principios fundamentais para
compreendermos a relacao TDIC e os novos letramentos em praticas cotidianas
(escolares e nao escolares), dentre eles: a) os participantes devem buscar sentidos
nas praticas sociais nas quais estao envolvidos; b) nelas, os conteldos devem
agregar outros significados aos participantes e devem extrapolar aqueles ja
existentes nas praticas nas quais habitualmente circulem; c) essas praticas e esses
contelidos devem poder ajustar-se a diferentes contextos sociais, ou seja, devem,
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respectivamente, aproximar-se e incorporar-se as diversas experiéncias cotidianas
as quais os participantes vivenciam; d) deve haver a participacao ativa dos
participantes nessas praticas mediadas pelas TDIC que comportem posicionamentos
discursivos em relacao aos conteldos e objetos que nela circulem.

Assim sendo, nossas reflexdes estao situadas na possivel incorporacdo de
ODA nas praticas pedagdgicas de leitura, visando a construcao de conhecimento
mais significativo e abrangente para alunos e professores, perspectivas essas ainda
presas a pratica da tradicdo curricular/ escolar ou limitadas aos projetos didatico-
autorais dos materiais didaticos impressos (livros didaticos, principalmente) que
circulam amplamente em diferentes segmentos de ensino e aprendizagem da
Educacao Basica no Brasil, em especial em contexto de Ensino Médio.

Repositorios e Objetos Digitais de Aprendizagem: algumas (in)
definicoes

Algumas caracteristicas de objetos digitais de aprendizagem (ODA) tém sido
amplamente consideradas em diferentes perspectivas. Destacamos algumas que
enfatizem, principalmente, a relacdo entre os aspectos tecnoldgicos e perspectivas
pedagdgicas que poderiam ser interessantes para praticas em que as apropriagcoes
das TDIC possam “desenvolver consciéncia critica” de professores e alunos,
conforme observa Buzato (2010).

Nessa direcdao, consideramos como bem argumenta Leffa (2006) que a
avaliagdo de um ODA a partir de algumas de suas principais caracteristicas e
configuracbes pode ser de grande valia e, eventualmente, pode contribuir para
avaliacao de suas potencialidades no ensino e aprendizagem, cuja busca pela
“unidade de ensino ideal continua sendo uma preocupagdao constante na
aprendizagem de linguas” (LEFFA, 2006, p. 17).

O autor lembra-nos de que as diversas viradas linguisticas buscam delimitar
unidades operacionais (fonemas, palavras, frases, eventos comunicativos, géneros
textuais / discursivos, dentre outros tantos) para transforma-las em objetos de
ensino, que pudessem ser combinadas com outras, cujo objetivo é oferecer e
ampliar praticas de ensino e aprendizagem que atendessem as demandas do
momento. O grande desafio tem sido encontrar “a unidade ideal, aquela que possa
oferecer o maior niumero possivel de articulacdes com outras unidades pelo custo
mais baixo possivel, integrando economia com abundancia” (LEFFA, 2006, p. 17).

Illera (2008 [2010]) reitera esse aspecto ao afirmar que os objetos de ensino
“foram construidos, historicamente e devido ao efeito de diversas tecnologias, em
unidades de significagdo cada vez menores, em um processo de simplificagao e de
fragmentagao” (ILLERA, 2008 [2010], p. 140).

Levando isso em conta, em principio, os ODA poderiam ser articulados com
outros objetos de ensino que ja circulam nas praticas pedagdgicas. Entretanto,
alguns desafios parecem surgir nesse percurso. Primeiramente, teriamos que tentar
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compreender o pode ser considerado um ODA com base em algumas das
propriedades comumente avaliadas para caracteriza-los. Em linhas gerais, essas
propriedades podem ser assim definidas: a) reusabilidade: ser reutilizavel diversas
vezes em diversos contextos de ensino e ambientes de aprendizagem; b)
adaptabilidade: ser adaptavel a diversas situacdes de ensino e aprendizagem; c)
granularidade: apresentar conteido pouco extenso para facilitar sua reusabilidade;
d) acessibilidade: apresentar facilidade de acesso via Internet para ser utilizado em
diversos locais; e) durabilidade: possibilidade de continuar a ser utilizado,
independente de mudanca de tecnologia; f) interoperabilidade: habilidade de operar
através de uma variedade de hardwares, sistemas operacionais e browsers. As trés
primeiras (reusabilidade e acessibilidade) estdo associadas as dimensdes
pedagdgicas do ODA e as demais (acessibilidade, durabilidade e interoperabilidade)
estao voltadas as suas dimensoes tecnoldgicas.

Os ODA armazenados em repositorios educacionais podem ser encontrados
em trés configuragdes / formatos, de acordo com seus recursos e funcionalidades:
a) objetos expositivos: recursos estaticos, sem possibilidade de modificacdo (textos,
imagens, audio, video, material da web transposto do impresso, dentre outros); b)
interativos: recursos dinamicos e imprevisiveis que possibilitam participagdo do
aluno nas atividades propostas; c) integrativos: participagdo simultdnea entre os
objetos e os alunos em atividades integradas e conjuntas (LEFFA, 2012).

Podemos perceber que ha mdltiplos elementos a considerar e, assim, temos
que refletir sobre a abrangéncia dessas caracteristicas, de amplas perspectivas e de
diversos objetivos de ensino e de aprendizagem que os ODA podem,
eventualmente, atender.

Um segundo desafio que deveriamos considerar é o de que um ODA deve,
fundamentalmente, atender aos principios didatico-pedagdgicos assumidos por seus
autores e usuarios. A funcionalidade dos ODA, em suas diversas configuragoes e
linguagens, muitas vezes pode nao contemplar os contextos de aprendizagem a que
foram destinados. Os ODA devem levar professores e alunos a assumirem novas
posturas frente as praticas de ensino-aprendizagem. Os recursos, as linguagens, os
conteudos, a flexibilidade de uso dos ODA devem levar a novas relagdes com o
conhecimento, segundo destaca Polsani (2003).

Leffa (2006) e Aradjo (2010) compartilham essa preocupacao de Polsani
(2003) ao reiterarem a necessidade de clareza e embasamento de uma teoria de
aprendizagem ou concepcao de ensino para nortear a criacao dos ODA. A
propagada “neutralidade tedrica” pleiteada pelos criadores e usuarios de ODA para
utilizacdo desses objetos em diferentes ambientes e contextos pode ndo se
sustentar do ponto de vista pedagdgico frente a objetivos de ensino necessarios em
contextos mais especificos.

Alguns aspectos técnicos (usabilidade e design) e a funcdao pedagdgica dos
ODA dependem da orientacao tedrica, dos objetivos e dos critérios de escolha
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desses objetos de aprendizagem por parte dos mantenedores dos repositdrios. Ha
demasiada preocupacao com questdes de ordem estrutural (caracteristicas técnicas
e design) e menos pedagdgicas na elaboragdo dos ODA. Muitas pesquisas tedricas
sobre ODA tém ressaltado os “objetos” e ndo a “aprendizagem” (LEFFA, 2006).

Consideracoes Finais

Apesar da visao otimista de que as TDIC podem contribuir para o aperfeicoamento
da aprendizagem e da qualidade de ensino (ndo ainda como componente
curricular), ou seja, como objeto de ensino e aprendizagem, mas como
“instrumento de apoio e a aprendizagem” (COLL, MAURI e ONRUIBIA, 2008 [2010],
p. 69), parece-nos que essa perspectiva ainda nao foi atingida, muito em fungao de
uma “complexa rede de fatores”, entre eles a “heterogeneidade dos recursos
tecnoldgicos incorporados, sua natureza e caracteristicas, sua desigual
potencialidade como ferramenta de comunicacao e de transmissao de informacao, a
diferenca de uso efetivo desses recursos por professores e alunos, as diferentes
posturas pedagdgicas e didaticas em que estdo circunscritos, etc.” (COLL, MAURI e
ONRUIBIA, 2008 [2010], p. 69).

Essas diferentes posturas pedagdgicas e didaticas nos parecem uma questdo
central, principalmente quando consideramos as novas praticas sociais, mais
colaborativas e de natureza distributiva (textos, conhecimentos, informacodes,
objetos culturais e tecnoldgicos diversos, dentre outros), abrangem distintas esferas
(formais e nao formais) de atividades humanas fora do contexto escolar. Além
disso, novas formas de relacionamentos / comportamentos (new ethos stuff)
evidenciam algumas das mudancas socio historicas dos letramentos tradicionais e
sinalizam para a perspectiva dos novos letramentos. Nesse sentido, muito do que
observamos como novos olhares (new ethos stuff) em praticas contemporaneas
circunscrevem-se em posturas /comportamentos Web 1.0e/ou Web 2.0 para
configurar as atividades em diferentes esferas de relacionamentos humanos.

Nessa direcao, Mauri e Onrubia (2008 [2010]) podem contribuir para reiterar
essa necessidade de novos olhares para aquilo que devemos efetivamente pensar e
realizar em termos de uso das TDIC em suas diversas configuracdes: ambientes,
objetos, recursos, ferramentas, aplicativos, dentre tantos mais, quando observam
que “com a integracao das TDIC no processo de ensino e aprendizagem, o que o
professorado deve aprender a dominar e a valorizar ndo é s um novo instrumento,
ou um novo sistema de representacao do conhecimento, mas uma nova cultura da
aprendizagem” (MAURI e ONRUBIA, 2008 [2010], p. 118).

Em nosso modo de compreensdo, essa “cultura da aprendizagem” deve ter
inicio na clareza das diretrizes pedagdgicas consideradas nas politicas publicas que
estdo voltadas para o uso das TDIC nos diferentes segmentos de ensino da
Educacao Basica. Questdes de ordem técnica, de implantacdo de recursos
tecnoldgicos (computadores e outros aparatos técnicos), de criagdo de novos
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ambientes de aprendizagem, da inclus3ao de materiais didaticos digitais, ou até
mesmo o reconhecimento em documentos oficiais de Ensino Médio do "avanco do
conhecimento cientifico e tecnoldgico” (BRASIL, 2009 b, p.4) parece-nos ainda
inconsistente e muitas vezes difusa em relacdo a materializacao desses objetivos
pretendidos.

Isso significa que construir conhecimento em praticas efetivas de ensino e
aprendizagem nao deve se reduzir apenas a incorporacdao de TDIC em praticas
letradas tradicionais, ou seja, novas formas de ler e escrever e lidar com as TDIC
“nao é somente ser capaz de produzir, compreender e difundir textos escritos por
meio dos computadores e da internet, mesmo que, é claro, também inclua isso”
(COLL e ILLERA, [2008 (2010)], p. 298).

Assim, devemos tentar compreender quais poderiam ser as dimensdes dos
novos letramentos ou letramentos digitais em praticas de ensino e aprendizagem de
Lingua Portuguesa em que as TDIC estejam presentes.
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